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Bienvenido a Global Mapper

Gracias por descargar Global Mapper®, la aplicacién GIS todo-en-uno que todos pueden usar. Este
notable software combina una poderosa gama de herramientas de procesamiento de datos
espaciales con una lista incomparable de formatos de archivo compatibles, resultando en un
programa que todo profesional de GIS o entusiasta de mapas deberia tener.

A medida que empiece a explorar la riqueza de caracteristicas y funciones de Global Mapper, notara
rapidamente que se trata de una herramienta de software verdaderamente Unica. En ninguna otra
parte encontrard una sola aplicacién que ofrezca el nivel de soporte de datos, capacidades de
digitalizacidn, analisis espacial y herramientas de creacidn de mapas, a un costo que garantice un
rapido retorno de su inversion.

En Blue Marble Geographics, nos comprometemos a garantizar que nuestros clientes reciban la
informacidn y las herramientas necesarias para utilizar eficazmente el software que han adquirido.
Con ese fin, nos complace ofrecer una serie de recursos para ayudarle a ponerse en marcha en poco
tiempo.

Este Manual del Usuario esta disefiado para guiarle en la operacién basica de Global Mapper y para
ayudarle a entender algunas de las caracteristicas y funciones utilizadas con mas frecuencia. Para
obtener una guia completa de todas las capacidades del software, haga clic en el menu Ayuda 'y
seleccione Ayuda ... o haga clic en la tecla F1 del teclado.
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Instalacion y Registro

Instalacion de Global Mapper

La version actual de Global Mapper se puede descargar gratuitamente desde la siguiente pagina web:
www.bluemarblegeo.com/global-mapper/product/download complete.php

Dependiendo del sistema operativo de su computadora, puede elegir la versidn de 32 bits o de 64 bits. Este
ultimo le permitira aprovechar al maximo la memoria adicional disponible para las aplicaciones de 64 bits y
mejorar el rendimiento del software. Versiones en otros idiomas también estan disponibles. Para instalar
Global Mapper, simplemente haga doble clic o ejecute el archivo de aplicacién descargado
(global_mapper_setup.exe o global_mapper_setup_64bit.exe). La instalacion no tomara mas de un par de
minutos.

Registro de Global Mapper

La primera vez que inicie Global Mapper, vera la ventana Register Global Mapper. La opcidn que seleccione

determinara el nivel de funcionalidad disponible para usted cuando ejecute el software.

ID de pedido de la compra reciente

Ingrese su numero de pedido y Global Mapper se registrard
automaticamente, desbloqueando toda la funcionalidad del software.
Este procedimiento requiere una conexién a Internet.

Conectarse a un servidor de licencias de red

Si su empresa ha decidido implementar Global Mapper utilizando la
opcion de licencia de red conveniente, puede conectarse al servidor
apropiado para registrar su version de Global Mapper.

Seleccione un archivo de licencia (.lic) proporcionado por correo
electrénico

Si trabaja en un entorno sin conexién, puede solicitar un archivo de
licencia para registrar manualmente Global Mapper. Si este es el caso, se
le pedird que busque la ubicacién donde guardé este archivo, después de
lo cual tendra acceso completo al software. Para solicitar un archivo .lic,
pongase en contacto con Blue Marble en authorize@bluemarblegeo.com
Solicitar una licencia de prueba de dos semanas

Register Global Mapper v18.0 (6091616) [64-bit] S|

Blue Marble

Mind the gap between world and map

If you have purchased a license for the software, please enter the
order ID provided to you when you purchased the software below. By
registering, you make avaiable the full capabilities of the product.

If you choose to continue without registering, you will not be able to
export data or load workspaces, you wil be limited to loading a max of
4 data files at a time, and you will be forced to endure this nagaing
screen every time you run the software,
If you do not have a registration key but would ke more
information on how to obtain one, please visit:
hittp: {fwww.bluemarblegeo.com
or callin your order to +1-800-616-2725 (US and Canada) or
001-207-622-4622 (rest of the warld)
or email Global Mapper sales at gmorders @bluemarblegeo. com.

License Type
@ Drder ID from a Recent Purchase for Node-Locked Licensing!

Order Mumber:
Connect to a Metwork License Server
Select a License (/lic) File Provided via Email

Request a 2-Week Trial License

Your Machine ID (Provide if Requested): 00FF61886A42

Register Me! | [ continue without Registering

Para evaluar Global Mapper, puede solicitar una licencia de prueba de 14 dias que le permitira probar

todas sus caracteristicas y funciones. Durante este tiempo, se limitard a dos exportaciones para cada tipo

de archivo (vector, raster y elevacion).

Activaciéon de moédulos o extensiones opcionales
En las versiones recientes de Global Mapper, se ha afiadido funcionalidad adicional al software a través de

madulos preconfigurados o extensiones de terceros. Para activar estos componentes adicionales, haga clic en

el menu Ayuda y elija Administrador de licencias de mddulo / extension. Los médulos requieren la compra de

la licencia apropiada e incluyen el médulo LiDAR (para obtener mas informacién, consulte la pagina 19). Las

extensiones suelen ser desarrolladas y registradas por desarrolladores externos. Se instalan dos extensiones

preconfiguradas con Global Mapper: la extension Mapa general y la extensidn COAST para analizar el impacto

financiero de las inundaciones costeras.
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Navegar por la interfaz

Disefo del software

La interfaz de usuario de Global Mapper ha sido disefiada para proporcionar un acceso facil e intuitivo a todas
las caracteristicas y funciones del software. Los elementos clave de la interfaz son los mendus, la barra de
herramientas y, por supuesto, la propia ventana del mapa. Una variedad de cuadros de didlogo y ventanas
flotantes proporcionan acceso a herramientas adicionales o funciones mds avanzadas.
Las Barras de Herramientas La Lista de Favoritos permite

Los Menus proporcionan  ofrecen una manera conveniente crear y acceder facilmente a
informacidn acerca de la version - acceso a la mayoria de las  de seleccionar una herramienta,  una lista personalizada de
de Global Mappery el nombre  fynciones mas importantes aplicar una funcién especificao  herramientas utilizadas con

La Barra de Titulo muestra

del espacio de 'fra.bajo activo. de Global Mapper modificar una configuracion. Para frecuencia. Para obtener mas
Para obtener mas |,m.‘ormaC|on, Para mas informacion, vea obtener mas informacion, informacion, consulte la
consulte la pagina 8. la pagina 4. consulte la pagina 5. pagina 5.

& Global Mapper v18.0 (£091616) [64-bit] [+ Lidar] - REGISTERED (Wg

v

File Edit View Toals Analysis Layer Search GPS Help

DOREAE. aQQ+«+& [FiLX. ¢0Q AL2nABL=Ax . BT+ o 5 0] s snaaer - . Setup Favorites List. S
,-,!; :—g <£ u’ o’. L{@ g;% Hf @5 4 g i gt g N T \_g %@ =2 %, . ColorLidar by Classification - @G@T_T AR B K S S

Contr. nter (2 Layers, .. X
rent Workspace

% EDIT - Edit Area Feature

+» Move Area Feature (Ctrl+Shift=M) Ctri+Shift+M

‘ Delete Area Feature B

3 CLEAR - Clear Current Selection
Insert Pad Site from Library...
Create Area/Polygon Features v
Create Line Features v
Create Paint/Text Features v

Advanced Feature Creation Options 3

Move/Reshape Feature(s) »
Vertex Editing »
Attribute/style Functions »
Crop/Combine/Split Functions 3
Advanced Selection Options 3
Analysis/Measurement 3

Options v

J— Al oten 3000 km 6000 km 9000 km

DELETE - &Delete Selectfd Feature(s)Del 1:97227600||GEO [ WGSB4 ) ( 507243236998, 25.6155956371 )/|28° 36' 56.1443" N, 50° 43’ 27.5653"

El Centro de Control de
superposicidn despliega
todas las capas cargadas |3 Barra de Escala y otras

El Menu Contextual del
Digitalizador ofrece una extensa

., . La informacién sobre una
coleccién de herramientas para

y permite que se caracteristicas de crear o editar funciones en el funcién seleccionada, asi
apliquen determinadas  yjsualizacion se gestionan mapa. Para més informacion, ver como las coordenadas del
configuraciones a estas  gn |3 funcidn de Disefio del la pagina 12. ’ cursor se muestran en la

capas. Mapa. Barra de Estado
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Navegar por la interfaz (continda)

Menus

Los menus de Global Mapper estan organizados intuitivamente por funcion y ofrecen acceso a todas las
caracteristicas y funciones de la aplicacién. Tenga en cuenta que, al igual que con otros titulos de software, a
menudo hay muchas maneras de acceder a una funcién particular en Global Mapper. Por ejemplo, la accién
de importar una capa se puede realizar utilizando la opcidn Abrir archivo de datos en el menu Archivo; el
botdn Abrir archivo de datos en la barra de herramientas; o utilizando el atajo de teclado Ctrl + O. La forma
en que eligio realizar esta y otras funciones cominmente utilizadas, obedece a su preferencia personal.

A continuacion, se resume la funcién principal de cada menu:

Archivo (File)

El menu Archivo contiene todas las opciones para importar, exportar y guardar datos. También incluye
una lista de archivos importados recientemente, proporcionando un acceso conveniente a las capas de
uso frecuente.

Editar (Edit)

La funcidn principal del menu Editar es habilitar la copia y el pegado de las funciones y controlar opciones
Vista (View)

El menu Vista incluye una matriz de ajustes para configurar la apariencia de la interfaz y del propio mapa.
También hay opciones para definir manualmente el nivel de zoom, y para guardar y restaurar una vista de

mapa especifica.

Herramientas (Tools)

Como su nombre lo indica, este menu contiene una seleccion de
Herramientas que se utilizan para interactuar con las funciones del mapa.
Con base en lo que se selecciona, la funcién del cursor en el mapa
cambiard. Este menu, también, proporciona acceso a determinados
cuadros de didlogo como el Centro de control de superposicidn y las
opciones de Disefio de mapa.

Analisis (Analysis)

El menu Analisis consolida muchas de las funciones analiticas en una muy
conveniente lista Unica. Si bien, muchas de las herramientas de anlisis,
como la generacidn de contornos y la delineacidn de cuencas hidrograficas,
se centran en trabajar con datos de elevacidn, este menu también ofrece
acceso a herramientas como la Calculadora de Raster y el Administrador de
Graficos y Cuadros.

Capa (Layer)

El menu de Capa proporciona acceso a una variedad de operaciones que,
en el Centro de control de superposicidn, se pueden realizar a una capa
(archivo de datos espaciales), o capas seleccionadas. Estos incluyen la union
de atributos y el cdlculo.

Busqueda (Search)

El menu de Busqueda ofrece varias opciones para consultar o editar atributos de entidades. También

=

[

Toals | Analysis  Layer Search

-+

pD

GPS

Hel

Zoom

Pan [Grab-and-Drag)

Measure

Feature Info

Path Profile/LO5

View Shed

Digitizer

Image Swipe

Coordinate Convertor..,

Control Center...

Connection Manager...

Configure..,

Map Layout Editor...

Alt+Z

Alt+G

Alt+M

Alt+P

Alt+L

Alt=v F

Alt+D

Alt=C

incluye una funcién de busqueda de direcciones que incluye la capacidad de geocodificacién.

GPS

Cuando un receptor GPS compatible esta conectado a su computadora, la posicion activa puede
mostrarse mediante un simbolo en el mapa. El menu GPS controla la configuracidn y la interaccién entre

Global Mapper y un dispositivo GPS conectado.
Ayuda

El menu Ayuda proporciona un punto de acceso Unico para las diversas opciones de ayuda y otros
recursos disponibles para Global Mapper. Para obtener mas informacidn, consulte la pagina 22.
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Navegar por la interfaz (continua)

Las Barras de Herramientas (Toolbars)

Los botones de las barras de herramientas de Global Mapper ofrecen la forma mas conveniente de seleccionar
una herramienta, abrir ciertos cuadros de didlogo o cambiar entre una funcién y otra. Si es necesario, las barras
de herramientas se pueden quitar de la interfaz utilizando la opcién Barras de herramientas en el menu Ver
(View), o se puede desenganchar o mover a otra posicién. Dentro de cada barra de herramientas individual, los
botones se pueden quitar o agregar seglin sea necesario.

Los siguientes son los botones de la barra de herramientas de Archivo:

El botén Configuracién abre la ventana
Configuracion que se utiliza para establecer
numerosos ajustes en el software. Para obtener
mas informacién, consulte la pagina 6.

El botén Descargar datos en linea ofrece acceso a
una gran cantidad de fuentes de datos en linea,
como WMS y WFS. Para obtener mds informacion,
consulte la pagina 11.

El botdn Abrir archivos de datos se El botén Centro de control de superposicion
activa el cuadro de didlogo para administrar
las capas de datos cargadas. Para obtener
mas informacién, consulte la pagina 7.

utiliza para iniciar la importaciéon de

datos en cualquier formato™ s [ e % E \k E
compatible. Para obtener mas
informacién, consulte la pagina 9. /
El botén Guardar guarda el estado de”  El boton de Disefio del Mapa se
todos los datos importados, utiliza para agregar caracteristicas
caracteristicas digitalizadas y ajustes ~ cartograficas como una barra de

de configuracién en un archivo de  escalay una leyenda al mapa en
Area de trabajo (Workspace).  preparacion para la impresion.

o]

La lista desplegable Opciones de
barra de herramientas permite
afiadir o eliminar botones de la
barra de herramientas

El Administrador de vista de mapa
ofrece la posibilidad de dividir la ventana

principal en diversas vistas del mapa.
Estos pueden incluir multiples vistas 2D,

perfiles de ruta o una pantalla 3D.

La barra de herramientas Favoritos proporciona una forma conveniente de acceder a los componentes
mas utilizados de Global Mapper:

La Lista de Favoritos

. . Set up Favorites List.., =
personalizable proporciona un | P | |

= *Create Area Feature

facil acceso a las herramientas — = :
. ) e Create Circle/Ellipse Area Feature o
utilizadas con mas frecuencia *Mave Selected Feature(s) s El botén Ejecutar

. Set up Favorites List... Comando Seleccionado
se p%mden personalizar Clear Automatically Added Favorites inicia la funcidn
atajos de teclado para — set up Favorites Shorteut Keys... seleccionada en la Lista
asignar funciones de Favoritos
selectas. )
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Configuracion de preferencias

El cuadro de didlogo Configuracion

El cuadro de didlogo Configuracién se puede abrir desde el menu Herramientas o haciendo clic en el botdn
Configuracion en la barra de herramientas y ofrece una ubicacidn Unica para establecer las configuraciones
personales y las preferencias que controlan muchas de las caracteristicas y funciones del software.

_ General e
. . . . h m Baclground Color
® General
Las' opciones gen(.erales mcluyen' el establec.lmle'nto‘c!e e | =
unidades de medida predeterminadas, la visualizacion de MessurelUns |y i ptons
la cuadricula del mapay el formato de coordenadas. Rt s || e S Bl WM
. . s B Vector Displa [ Add full path to Cantrol Center descriptions
- Visualizacion de Vectores = ‘;is;aynogiuyns [] Center on curser when zooming with mouse whes!
La funcidn de Vector Dlsplay es controlar las £ Point Styles [ S zoam decton g mouse whsl ot keys
L. A , ; Area Styles [7] Display pan amows on map edge
caracteristicas de los archivos de puntos, lineas y areas en Line Styles [2] Prampt when eacing dupicae e rames
. . . . . Vertical Options [7] Automatically interpolate zoomed-out display
el mapa. Las opciones especificas incluyen filtrar tipos de Shader Options Viokspace Options
datos y ajustar el orden de visualizacién de capas. e Templies | | e vttt soven e
- Estilos de Punto/Area/Linea Projecton

3D View Properties

Estas opciones se utilizan para crear y administrar tipos de
caracteristicas (entidad) que se pueden asignar a
poligonos, lineas o puntos. La aplicacion de un estilo a un
archivo vectorial ajustard automaticamente su apariencia,
y asignard una lista personalizada de atributos, si es que
fuera necesario.
- Opciones Verticales
Las Opciones verticales ofrecen ajustes que controlan la =2
visualizacidn de capas de elevacion o del terreno. Estos
ajustes incluyen la seleccion de un patréon de sombreado y la personalizacién del sombreado de laderas.
- Opciones de sombreado
Las Opcionesde Sombreado controlan la visualizacidn de varios patrones preconfigurados de elevacién y
pendiente y permite la creacién de nuevos patrones.
- Lidar
Los ajustes Lidar se utilizan para filtrar una nube de puntos segln los tipos de clasificacién o resultados.
- Plantillas de funciones
La funcidn de plantillas de caracteristicas es crear un conjunto de atributos preconfigurados que agilizan
el proceso de digitalizacion o recopilacién de datos, especialmente cuando se utiliza Mapper movil global.
- Opciones de GPS
Opciones de GPS ofrece varios ajustes para controlar el proceso de seguimiento cuando se utiliza un
receptor GPS conectado.
- Proyeccién
La pestafia Proyeccidn se utiliza para cambiar la informacién del sistema de coordenadas de referencia
para la visualizacion en pantalla, y para reproyectar una capa de un sistema a otro antes de exportar.
Aungque el cuadro de didlogo Configuracion ofrece acceso a la mayoria de las preferencias y opciones de
configuracion de Global Mapper, muchos otros componentes del software contienen configuraciones especificas
de la caracteristica que se establecen al realizar esa funcién. Por ejemplo, al exportar un archivo en un formato
determinado, muchas de las preferencias asociadas con el archivo exportado se establecen en el cuadro de
dialogo Opciones de exportacién.
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Administracion de Archivos y Capas

El

El

Centro de control de superposicion e e

El Overlay Control Center es la herramienta de gestidn de capas de =[]
Global Mapper. Puede abrirse desde el menu Herramientas, haciendo
clic en el botén Abrir Centro de Control en la barra de herramientas o
utilizando el atajo de teclado Alt + C. A diferencia de la mayoria de los
demas cuadros de didlogo, el Centro de Control de Superposicion
puede permanecer abierto mientras se utilizan otras herramientas en l r R
el software. El Centro de Control de Superposicidn también se puede
fijar arrastrando el cuadro de didlogo a uno de los bordes de la ventana
del mapa.

Hay dos maneras para que una capa deje de ser visualizada en el area del mapa: desmarcar la casilla
adyacente en el Centro de Control de Superposicién, o la capa seleccionada se puede eliminar
completamente usando la tecla Eliminar del teclado; o al hacer clic con el botén derecho del ratén y elegir
Cerrar (Descargar) Capa (s). Con la opcidén desmarcar, la capa se conserva y se puede volver a activar cuando
sea necesario. Al cerrar alguna capa, se le eliminara permanentemente y se perderan las ediciones o
caracteristicas editadas que no hayan sido guardadas.

Al hacer clic con el botén derecho en una o varias capas seleccionadas en el Centro de Control de
Superposicion, se ofrece una variedad de opciones para administrar la capa. Por ejemplo, se puede cambiar la
descripcién o el nombre de la capa o se pueden agrupar varias capas en una vista de arbol. Este menu, que se
activa con el botén derecho del ratén, también ofrece acceso al cuadro de didlogo Opciones, que se utiliza
para realizar los ajustes pertenecientes a una capa.

cuadro de dialogo Opciones

Las pestafias del cuadro de didlogo Opciones difieren en funcidn del tipo de datos contenido en la capa
seleccionada:

Current Workspace <Maine.gmw>

[A[F] Schools
AR Roads

- Opciones de vector T L ==
Las funciones principales del cuadro de didlogo Opciones de Vector e —
X ., R i ., N R | AecaSiles | MapZoom | Layer Projecton |
incluyen la gestidn para la visualizacion de etiquetas; para asignar Feclure Types/Labels/Bevations
s . s . . . Set up Feature Label Displ:
caracteristicas a una categoria de tipo de entidad; y para ajustar las © oo i U o At e for e
caracteristicas de visualizacién de los atributos de la capa (patrén de e
relleno, estilo de simbolo, etc.). ") Use Mutile Atrbute for e
_ OpCiones de ra'ster ) Use Custom Formatting String for Name:
., i , X . [¥] Keep Original/Edited Label if Non-Empty
El cuadro de didlogo Opciones de raster incluye herramientas para I7] Diply Label forLayer A Shoun
R . Label/Attrbute Language (Code Page)
establecer la transparencia; para ajustar el balance de color, contraste, e = 8
etc.; y para recortar una imagen dentro de un area definida. TE;:‘*“:“°“‘F'°“”“"““‘”3‘UE |
<Default> -
- Opciones de Elevacién Units for Unspeciied Bevaion Vaues METERS =
Las opciones de elevacidn disponibles incluyen herramientas para Artude Mode [tnspectied  ~]
.z . e Get Model Heights From Atribute Value
compensar valores de elevacidn en la capa y para definir el rango de S i =
elevaciones Visibles_ Units for Unspecified Height Values METERS -
Cada cuadro de didlogo Opciones incluye Map Zoom, para controlar el rango !d:u‘ | ek
de zoom dentro del cual se mostrara la capa, y la pestafia Proyeccion de capa, T T 8
que se utiliza para reinterpretar los valores de coordenadas asociados con la Gassfy Unclasefiod Line Fecuros s
. X , ., . Unknown Line Type
capa seleccionada. Al ajustar estos parametros de proyeccion, el contenido de Sy Unelssoid Port Fostas Ao
la capa se movera fisicamente a una nueva ubicacion y sdélo se debe realizar G s
cuando se sabe que la configuracién de coordenadas original era incorrecta. Hep

Para simplemente reprogramar su mapa, utilice la pestafia Proyeccién en el
cuadro de didlogo Configuracion (para obtener mas informacidn, consulte la
pagina 6).

Copyright Blue Marble Geographics 2016



www.geosoluciones.cl

Administracion de Archivos y Capas (ontinua)

Guardar el Espacio de Trabajo

El Espacio de Trabajo es el componente principal de administracién de archivos de Global Mapper. Le permite
almacenar informacion sobre las capas que se muestran en el mapa, asi como cualquier ajuste o
configuracidon que se hayan aplicado a estas capas. En su nivel mds basico, un Espacio de Trabajo es un
archivo (*.gmw) que registra una instantanea de la vista de mapa

activo.
Load Workspace... Ctrl=W

Para guardar su area de trabajo, haga clic en el botén Guardar ubicado

T
en la barra de herramientas, o haga clic en el mend Archivo y seleccione B sove vonspace. s

Guardar Espacio de Trabajo... Si un Espacio de Trabajo no habia sido Save Workspace As... Ctri=Shift =5

previamente guardada, se le pedird que la nombre y elija una ubicacion

para el archivo. También puede crear un duplicado de un Espacio de Trabajo existente mediante la opcion
Archivo> Guardar Espacio de Trabajo como .... Esta funcién es util para establecer una plantilla de Espacio de
Trabajo, posiblemente conteniendo todas las capas posibles o cubriendo toda la extensidn de su area de
interés. Cualquier Espacio de Trabajo creado a partir de esta plantilla mediante el comando Guardar Espacio
de Trabajo como ... contendrd todas las capas y ajustes del original y podra modificarse individualmente para
reflejar los requisitos de un proyecto o sitio de trabajo en particular.

Trabajar con capas importadas

Se debe tomar en cuenta que, al trabajar con archivos de Espacio de Trabajo (Workspace), éstos no contienen
los datos del mapa de los archivos que se importan. Mas bien, el Workspace registra la ruta de acceso a la
ubicacidn del archivo original, asi como cualquier edicién o configuracidon que se haya aplicado a esta capa. Si
la ruta de acceso a la ubicacion del archivo esta rota, como cuando se desconecta de su red local o cuando el
archivo se elimina o se mueve a una nueva ubicacion, el Espacio de Trabajo no se cargara correctamente y se
mostrard un mensaje de error. Por esta razén, los archivos de Espacio de Trabajo normalmente no se deben
compartir con otros usuarios de Global Mapper, basdandose en la suposicidn de que la ruta de acceso a los
datos incluidos es exclusiva para el equipo original.

Trabajar con las funciones digitalizadas

Los puntos, las lineas y las entidades de area que se crean con las herramientas de Digitalizador de Global
Mapper se almacenan directamente en el archivo de Espacio de Trabajo. Las modificaciones o adiciones
realizadas a cualquier dato importado se archivan de forma similar dentro del software y solo se aplican a los
datos externos originales utilizando la funcién de exportacion.

Paquetes de Archivos de Global Mapper

Una manera eficiente de compartir datos entre los usuarios de Global Mapper es mediante un Archivo de
Paquete de Global Mapper (.gmp). A diferencia del formato de Espacio de Trabajo antes mencionado, un
archivo de paquete contiene todos los datos de mapa de cualquier capa previamente importada y conserva
todas las ajustes y ediciones de configuracién que se aplicaron a estas capas. Un Unico archivo de paquete
Global Mapper puede contener datos en cualquier formato (raster, vector y / o elevacion) y, como tal,
proporciona una herramienta extremadamente eficiente para intercambiar mapas y datos espaciales entre
los usuarios de Global Mapper.

Los archivos de Paquete Global Mapper también ofrecen una forma sencilla de crear copias de seguridad de
conjuntos de datos importantes que pueden reimportarse facilmente en caso de pérdida de los datos

originales o fallos del hardware.

Para obtener mas informacion sobre la exportacién, consulte la pagina 20.
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Importacion de datos

Formatos de datos compatibles

Una de las caracteristicas definitorias de Global Mapper es el volumen y variedad de formatos de archivo que
se pueden importar al software. En la versidn actual, se admiten mas de 250 tipos de archivos, incluidos
todos los formatos espaciales comunes, como ESF shapefiles, archivos KML, imagenes MrSID y nubes de
puntos LiDAR. Practicamente cualquier tipo de datos geoespaciales esta soportado en Global Mapper,
incluyendo raster, vector, 2D y 3D, ya sea referenciado o no. Si considera que Global Mapper no es
compatible con sus datos, pédngase en contacto con Blue Marble y el equipo de desarrollo de software
determinara si el formato es compatible. Una lista de los formatos actualmente soportados estd disponible
en la seccién Global Mapper de bluemarblegeo.com.

Importacion de capas vectoriales, raster y de elevacion

Hay diversas maneras de importar datos en Global Mapper. Puede utilizar el comando Archivo> Abrir
archivo(s) de datos; Puede hacer clic en el botdn Abrir archivos de datos en la barra de herramientas de
archivos; O puede utilizar el atajo de teclado Ctrl + O. En cada caso, se le pedira que busque el archivo
requerido para iniciar el proceso de importacién.

Aparte de los archivos de texto, como se indica a continuacion, todos los formatos de vector, raster y
elevacidn se importan utilizando el mismo cuadro de didlogo y con el mismo procedimiento. Global Mapper
es capaz de diferenciar los diversos formatos y asigna automaticamente cada uno al tipo de superposicion
adecuado. Si es necesario, es posible que se le pida que defina los pardmetros de coordenadas, que verifique
el formato de datos de los archivos con sufijos no convencionales o que rectifique manualmente el archivo si
no hay informacidn de referencia geografica inherente. Para obtener mas informacién sobre el proceso de
rectificacion, consulte la pagina 10.

Al importar, es posible seleccionar varios archivos manteniendo presionada la tecla Ctrl o Mayus mientras
selecciona los archivos necesarios en el cuadro de didlogo Abrir. De forma alternativa, puede abrir todos los
archivos compatibles en una carpeta o arbol de directorios especificado utilizando el comando Archivo> Abrir
todos los archivos de un arbol de directorios.

Finalmente, y quizds lo mas conveniente, puede simplemente arrastrar y soltar un archivo compatible en la
ventana de Global Mapper para iniciar automaticamente con el proceso de importacion.

Importacion de Archivos de Texto e e
Los archivos de texto que contienen una lista de i — i e
valores de coordenadas se pueden importar en e oo e Feone T Af‘ﬁ‘;i"[‘&”:ﬂm B %J
Global Mapper y se utilizan para crear puntos, s T BT D spocrtds O Seicn
lineas o entidades de area. Para iniciar el proceso T — v e R
de importacién de archivos de texto, utilice el oo e e : A —

Fields to $kip at Start of Line: 0 [UnclssstiedLine Festus -]

comando Archivo> Abrir archivos de texto genérico.

Flows o Skip at Start of File: 0 Asign Loaded Pint Features the Classiication

[ Unknaun Paint Featue -

Assign Loaded Lidar 5amples the Classiiication

Coordinate Pairs Per Line: 1

Coordinate Line Prefix

DeSpUéS de SeIeCCionar el arChiVO req ueridol se Ie o, None: Coordinates appeer immediately at the stet of any ULCiaaecieeilciasshiad
.. . . , = lines inthe text fle that they appear in. [ Include attributes fiom lines with coordinate: data
pedird que asigne determinados parametros para el A oot e b ittt st b, | ok b s B T el
. . - Py e BB 32 5 S e i Treat % coordinats value as slevation, No Data= 933393
archivo importado, como el orden y el formato de IF]Broak Linees s on Chire i Fisld 3
’ . [] Break Figld is Pen Up/Down [041]
los valores de coordenadas, el nimero de filas de ——— (Bl
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encabezado del archivo, y si se importardn o no los atributos adjuntos.

Importacion de datos (ontinua)

Geo-rectificacion de archivos de imagenes

La funcién de Rectificador de Imagenes de Global Mapper proporciona una potente herramienta para crear
una capa de raster geograficamente referenciada desde virtualmente cualquier archivo de imagen o PDF. El
procedimiento generalmente implica identificar las caracteristicas visibles en la imagen importada y etiquetar
cada una de ellas con sus coordenadas correspondientes.

Para importar una imagen,
puede utilizar el comando

estandar Archivo> Abrir (Ctrl + e YAl T
0) o Archivo> Rectificar : R b e
(Georeferencia). Si elige este
ultimo, tiene la opcién de
exportar directamente el archivo
raster resultante después de
haber asignado los puntos de
control requeridos.

Después de seleccionar el
archivo que se va a importar,
aparece el cuadro de didlogo /A Z n 05942,423551795212

Ground Control Paint (GCF) Entry

File Options

P) Projection

Rectificador de ima genes que Pielx [344.9710695155 /Easting/Lon |71" 0998333V AddPointtoList Geographic (Latitude/Longitude) / WGS84 / arc degrees

muestra una vista genera | de la Pirely [G18.8340501346( v/Nonhing/Lat [2° 21" 222024"  Uipdate Selected Point | Select Projection... |

. . . Ground Control Points (Double-ciick to Center on Control Peint)

Imagen; una vi staam P liadadela Point Name |_Pisel% | PirelY | ProjectedX | ProjectedY_ | Longiude | Latitude Delete

A Port1 431214 768131 710847933611 423524076111 71703 53.2561" W 122 BEETAN i Apoly

Imagen en | a que | oS pu ntos d e Point2 344971 618884  -71.0693338056 423561784444 71°04'9.8393" W 420 21' 22.2424"N _I =
ancel

control pueden colocarse con " ‘ ' b

precision; y una vista con
acercamiento del mapa actual. Para comenzar el proceso, haga clic en un punto identificable de la imagen,
haga clic en el punto correspondiente en el mapa adyacente y haga clic en el botdén Agregar punto a la lista.
Repita este proceso para varios puntos adicionales espaciados lo mas alejados posible. Alternativamente,
puede escribir manualmente los valores de pixeles X e Y de la imagen y / o escribir los valores de coordenadas
correspondientes derivados de los puntos de control de terreno levantados topograficamente.

Después de asignar todos los puntos de control, haga clic en el botdén Aceptar para crear una nueva capa
raster. Para corregir cualquier punto de registro erréneo, seleccione la capa en el Centro de control de
superposicion, haga clic con el botdn derecho del ratén y seleccione RECTIFY - Modify Layer Position /
Projection.

Trabajar con Bases de Datos Espaciales

10

Como alternativa a la importacién de archivos, los usuarios avanzados pueden establecer una conexién
directa con una base de datos espaciales que se encuentre disponible, esto permite a Global Mapper leer y
escribir datos vectoriales directamente desde las tablas de la base de datos. Entre los tipos de base de datos
admitidos se encuentran ESRI ArcSDE, ESRI File y Personal Geodatabases, MS SQL Spatial, Oracle Spatial,
PostGIS y Spatialite. Las bases de datos ESRI también admiten formatos de datos raster, pero sélo estédn
disponibles en la versién de 32 bits de Global Mapper.

Para establecer una conexién a una base de datos espaciales, abra el Administrador de conexion de bases de

datos espaciales (Herramientas> Administrador de conexiones), haga clic en el botén Nuevo e ingrese los
valores necesarios. Para importar datos de una base de datos conectada, haga clic en el menu Archivo y
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seleccione Abrir base de datos espaciales, seleccione el nombre de la base de datos, haga clic en el botdn
Abrir y seleccione de las tablas disponibles.

Acceso a datos en linea

Uso de la funciéon de descarga de datos en linea

Una gran manera de empezar a hacer mapas con Global Mapper es descargar algunos de los muchos
conjuntos de datos en linea gratis. Numerosas agencias gubernamentales, organizaciones y compaiiias
comerciales ofrecen acceso directo a sus archivos de datos espaciales a través de Web Map Service (WMS),
Web Coverage Service (WCS) y otros protocolos en linea. Global Mapper incluye enlaces preconfigurados a
muchos de estos servidores.

Para iniciar el proceso de descarga, haga clic en el botén de inicio rapido de Descargar mapas gratuitos /
imagenes de fuentes en linea en la pantalla de introduccién o haga clic en el botén Descargar datos en linea
de la barra de herramientas. En ambos casos, el cuadro de didlogo resultante mostrara una lista de todas las
fuentes de datos disponibles, categorizadas por tipo o por drea geografica. Después de expandir una lista de
categorias, simplemente seleccione la fuente de datos requerida y establezca la extensién de los datos para
descargar utilizando las opciones en la parte inferior de la ventana.

En ocasiones, puede encontrar que el servicio que necesita no esta disponible y verda un mensaje de error en
ese sentido. Esta circunstancia puede deberse al mantenimiento rutinario del sistema, al trafico excesivo u
otros problemas técnicos. Desafortunadamente, Blue Marble no tiene control sobre la disponibilidad de estos
recursos de mapas en linea, por lo que se recomienda guardar los datos en un archivo local para que no tenga
gue depender continuamente del servicio de transmisidn de datos (streaming). Vea abajo para mas
informacion.

Fuentes de datos Premium

Blue Marble se ha asociado con varios proveedores de datos comerciales para ofrecer un acceso conveniente
a imagenes de alta calidad y conjuntos de datos de elevacidn. Si selecciona una de las opciones de Contenido
Premium en el cuadro de didlogo Fuente de Datos en Linea, se le pedira que ingrese los detalles de registro
adecuados o el numero de ID de acceso a datos para descargar los datos. La informacidn sobre la suscripcién
a estos servicios se puede obtener en el sitio web del proveedor de datos.

Anadir fuentes de datos personalizadas

Aunque Global Mapper incluye una serie de servicios de mapas precargados, también puede agregar fuentes
personalizadas en linea si estan disponibles para su area de interés. Muchos departamentos de SIG ahora
utilizan la web como un mecanismo de entrega eficiente para sus conjuntos de datos, y Global Mapper le
permite establecer un enlace directo a tales datos. Después de hacer clic en el botén Agregar nueva fuente en
el cuadro de didlogo Datos en linea, simplemente ingrese la URL apropiada para establecer ese vinculo.

Guardar datos para su uso sin conexion

Debido a que no se puede garantizar la disponibilidad de los servicios de transmisidn de datos,
recomendamos encarecidamente que guarde una copia local de los datos del mapa en linea. Esto no sdlo
garantizara que siempre tendrd acceso a las capas necesarias, incluso cuando estd desconectado, si no que,
ademas, acelerara significativamente la velocidad de dibujo del mapa al trabajar con estos datos locales.

Para guardar los datos descargados, haga clic en el menu Archivo y seleccione Exportar> Exportar formato
raster / imagen, elija un formato de archivo cuando se le solicite e ingrese la configuracidn del archivo segun
sea necesario. Una buena opcién de formato es JPEG 2000 (.jp2) ya que proporciona un equilibrio entre el
tamafio del archivo y la calidad de la imagen. Antes de finalizar la exportacion, haga clic en la lenglieta Limites
de exportacion en el cuadro de didlogo Opciones de exportacidn y elija una de las opciones disponibles para
limitar la extensién geografica del archivo exportado; de lo contrario, puede generar inadvertidamente un
archivo extremadamente grande. Tenga en cuenta que el almacenamiento de datos tardard mucho mas que
simplemente mostrarlo en el mapa, asi que preparese para esperar un tiempo hasta que el archivo se guarde.
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Uso del Digitalizador

La herramienta Digitalizar

La que consideramos como la herramienta mas poderosa de Global Mapper, el Digitalizador le permite crear,
eliminar, editar, mover, reconfigurar y copiar puntos, lineas y caracteristicas de area en el mapa. Los
componentes de digitalizacién mas utilizados se pueden acceder directamente desde la barra de
herramientas de Digitalizador (Crear), pero hay muchas mas herramientas disponibles haciendo clic con el
botdn derecho del ratén en el mapa después de haber habilitado el digitalizador.

Cuando se utiliza por si mismo, el digitalizador es una herramienta de seleccion. Después de hacer clic

en el botdn Digitalizador de la barra de herramientas, la posicidn del cursor se representa mediante _52'
una cruz con la palabra EDIT mostrada a continuacién, y en este modo, se pueden seleccionar puntos,

lineas y dreas en preparacion para editar, mover, etc. Las funciones se pueden seleccionar simplemente
haciendo clic sobre el objeto (punto, linea o poligono) en el mapa, o se pueden elegir multiples objetos al
mismo tiempo haciendo clic y arrastrando una caja que abarque a los necesarios, o manteniendo la tecla Ctrl
mientras seleccionan varios objetos individuales.

Funciones de Dibujo a mano libre

Los siguientes botones se utilizan para crear manualmente atributos de vector en el mapa:

rd ' Los atributos de punto o el texto se crean seleccionando esta herramienta y simplemente haciendo
' clic en la ubicacion deseada en el mapa.

7 La herramienta modo-vértice de linea se utiliza para crear caracteristicas de linea haciendo clic en
— ' cada punto de forma deseada sobre el mapa. La linea se termina con el botdn derecho del raton.

& | Utilice la herramienta de linea de modo de trazado para crear lineas a mano alzada pulsando y
Z |

manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratdon mientras lo mueve sobre el mapa.

Vi Utilice esta herramienta para crear entidades de area o poligonos haciendo clic repetidamente en el
E' mapa. Haga clic con el botdn derecho para agregar el punto final, que se conecta automaticamente al
primer punto.

i I Las areas rectangulares regulares se crean utilizando esta herramienta haciendo clic con el botén
— I izquierdo del ratén y arrastrando el ratén hasta la esquina opuesta. Para crear un cuadrado, mantenga
presionado el botdén Shift mientras arrastra.

épl Para crear una funcién de area circular, haga clic y mantenga presionado el mapa para establecer el
o punto central y mueva el cursor para definir el radio. Mantenga pulsado el botén de desplazamiento
mientras arrastra para crear una elipse.

Al utilizar cualquiera de estas herramientas, |a finalizacion de la funcién de dibujo activa el cuadro de didlogo
Informacidn para Modificar Atributo, y se asignan el nombre, el tipo de entidad, los atributos y la capa de destino.

Botones adicionales de Digitalizar

12

La barra de herramientas Digitizer (Advanced) contiene una serie de botones adicionales para activar
herramientas especializadas de creacidn de vectores, como la herramienta CoGo para crear caracteristicas de
linea o drea, introduciendo dimensiones especificas y la herramienta Rango de anillo para generar funciones
de drea circular concéntrica de una dimensién especificada alrededor un punto. La barra de herramientas
Digitalizador (Editar) ofrece varias opciones para mover, cambiar la configuracion y convertir funciones de
vectores.
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USO del Digitalizador (continda)

Herramientas avanzadas del
. B . Create Area/Polygon Features M @i AREA - Create New Area Feature
Di g italizador CresteLne Features + @ rance ris - crste Range Rinaenipsets.
. . , . , Create Point/Text Features » L{v Create Mew Line with Dist/Bearing/COGO Input
Si bien la mayoria de los atributos estandar de vectores AdvancedFeturs Grstio Optons gl GUD Gt Rl 1 o Use Spected SasiOrinttions [«
se pueden crear utilizando los botones enumerados MoveReshape Feoturet o coete Coverage s Concve ul for SlectedLonded Fesures
anteriormente, hay varias herramientas adicionales de R | e
.. . . . Advanced Selection Options 3 Create Circular/Elliptical Area
Digitalizador a las que se accede haciendo clic con el , :f
botdn derecho en el mapa. Estas herramientas se Create Rotted Rectangle res 2 Port Dra
organizan en submenus por tipo (areas, lineas y puntos) e e
Create Square Areas of Fixed Ground Area

y proporcionan una funcionalidad de dibujo mas
avanzada.

Editar atributos de Vectores

Global Mapper proporciona herramientas para editar la geometria y la apariencia fisica de los objetos
vectoriales, asi como los atributos o la informacién que se asocia con cada caracteristica. Las ediciones se
pueden aplicar a los atributos creados en Global Mapper o a las caracteristicas de una capa vectorial
importada. Tenga en cuenta que las modificaciones realizadas en una capa importada no se aplican al archivo
de origen, y que la capa se debe exportar para aplicar estas actualizaciones en el formato del archivo original.

Antes de iniciar cualquier funcién de edicion, la caracteristica o
caracteristicas deben seleccionarse con la herramienta
e Digitalizador como se describié anteriormente. El acto de

%% Move Area Feature (Ctrl=Shift-M) h Ctrl+Shift~M ‘

seleccionar un objeto, activa varios botones adicionales en la barra
de herramientas que ofrecen opciones tales como mover, girar,

Delete Area Feature

B CLEAR - Clear Current Selection

Insert Pad Sie rom Ubrary.. Il escalar y convertir caracteristicas. Estan disponibles Opciones

Create areajPolygon Features D adicionales de edicidon geométrica haciendo clic con el botén

e neresas ’ derecho en el mapa.

Create PointiTet Features ,

oreResmape Festure , Global Mapper también ofrece la posibilidad de editar la formay el

Vertex Editing V] tamafio de las lineas individuales o poligonos, afiadiendo,

Attribute/Sti Functians g moviendo o eliminando vértices, o atributos de puntos. Para activar

Frep/GemEnerEpIE Funeiens ' esta funcion, asegurese de que esté activada la opcion Mostrar

:d,ydmmmof( , Vértices para los objetos seleccionados (clic derecho> Opciones).

Options vH Los vértices se pueden seleccionar con la herramienta Digitalizador
‘ — y, con el botén derecho del ratdn> Funcion de edicién de vértices,

se pueden modificar de diversas maneras.

Para restaurar la forma geométrica original o la posicidn de una caracteristica, selecciénela con la
herramienta Digitalizador y elija Mover / Reformular la funcién> Restaurar la forma original de las funciones
seleccionadas.

Eliminar Atributos
La forma mds sencilla de eliminar un objeto en Global Mapper es seleccionarla con la herramienta
Digitalizador y utilizar la tecla Eliminar del teclado. Aunque la funcién se eliminara de la vista, no se borrara
permanentemente y podra recuperarse facilmente si es necesario. Utilizando el atajo de teclado Ctrl + Z
inmediatamente después de eliminar la funcién se desharad la eliminacidon. Alternativamente, puede alternar
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la visualizacién de todas las entidades eliminadas mediante el atajo de teclado Ctrl + Mayus + D y, con la
herramienta Digitalizador, haga clic con el botdn derecho del ratdn y elija la opcidn Anular la eliminacion.

14
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Trabajar con Atributos

Cuadro de Dialogo para Modificar Atributos

El cuadro de didlogo Modificar informacién de Atributos aparece Name
siempre que se crea una nueva funcién o cuando se selecciona la omae P D (o]
opcidén EDIT con el botén derecho del ratdn después de seleccionar Featrs Laat (Figh Cick o Hoce Opions)
una caracteristica con la herramienta Digitalizador. Este cuadro de lFUlEDld;t "
didlogo ofrece varias herramientas para establecer las tse Cstom Descipcn
configuraciones de estilo de los objetos y para agregar o editar o U ot e St T
atributos individual o colectivamente. eyt [
FRotation. Symbol Size. Mame Font/Pos.

La lista desplegable Tipo de entidad proporciona los medios para F;i:i:meswm
asignar la caracteristica seleccionada a una clasificacion Ahde bune S taiebe
preformateada, la cual determina automaticamente las
caracteristicas visuales, asi como los campos de atributo asociados l%” R —
con este tipo. R TPy —

Mol Fcenent. (L aaing %)
Los atributos también se pueden agregar o editar manualmente “Z"‘f“:gmfw;”:;l"”j‘”f"il’hpm“
para los objetos seleccionados mediante los botones apropiados [ Coeel |

gue se encuentran en la parte inferior del cuadro de didlogo
Modificar informacién del objeto.

Opciones Avanzadas de Atributos

Global Mapper proporciona varias opciones para crear o actualizar automaticamente atributos. Después de
seleccionar una caracteristica o caracteristicas en el mapa con la herramienta Digitalizador, el menu del botén
derecho del ratdn ofrece el submenu Atributos / Funciones de estilo que se puede utilizar para asignar
atributos automaticamente utilizando una variedad de criterios. Por ejemplo, con una capa de elevacién
subyacente, puede asignar valores de elevacién y pendiente a las entidades seleccionadas o puede agregar un
atributo con un recuento de las caracteristicas numeéricas o puntuales dentro de un area seleccionada.

Unir y Calcular Atributos

El proceso de unidn en Global Mapper permite asignar datos externos a las funciones apropiadas de una capa
existente con el fin de crear campos de atributo adicionales. Antes de comenzar este procedimiento, es
esencial que cada caracteristica tenga un atributo existente que coincida con un valor correspondiente en los
datos que se estan uniendo. La combinacidn puede basarse en una coincidencia uno a uno, en la que cada
entrada de los datos importados coincide con una caracteristica del mapa o puede basarse en un enfoque de
uno a muchos, en el que un registro individual en los datos se une a varias funciones del mapa.

Para iniciar el proceso de combinacién, haga clic con el botén derecho en la capa de destino en el Centro de
control de superposicién y elija Capa> JOIN. Los formatos admitidos para los datos tabulares externos
incluyen .txt, .csv y dbf.

La funcién de calculo de atributo, a la que también se accede haciendo clic con el botdn secundario en la capa
del Centro de control de superposicion, se utiliza para crear un nuevo campo de atributo aplicando un célculo
a un atributo existente. Las opciones de célculo incluyen operaciones numéricas estandar, como agregary

multiplicar; Operaciones basadas en texto, como anexar o afadir texto; o avanzadas operaciones formulaicas.
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Uso de la funcién 3D

Trabajar con datos 3D
Para utilizar la funcionalidad 3D de Global Mapper, los datos con los que esta trabajando deben tener un
valor inherente de elevacién o altura. Tanto las caracteristicas vectoriales como las capas raster
adecuadamente formateadas pueden incluir este valor "Z" y pueden modelarse en una perspectiva
tridimensional.
La aplicacion mas comun para datos 3D es generar una superficie de terreno, que es la base de muchas de las
funciones analiticas de Global Mapper, como la delimitacion de cuencas y el modelado de niveles de
inundacién. Un valor de altura también se puede aplicar a una caracteristica vectorial o a vértices individuales
gue comprenden una caracteristica vectorial, que permite que la caracteristica sea extruida desde una
superficie del terreno.

Dénde encontrar datos 3D
Al igual que con los formatos de datos raster y vectoriales estandar, existen numerosas fuentes de datos 3D o
de elevacién. La funcidon Descargar datos en linea de Global Mapper proporciona varios conjuntos de datos
preformateados que se pueden descargar de forma gratuita o a través de una suscripcién a uno de los
proveedores de datos anteriormente enumerados. Global Mapper también admite docenas de formatos de
elevacidn preexistentes, como archivos DEM y Arc / Info Grid que se importan utilizando el proceso Archivo>
Importacién normal. Los archivos de texto simples que incluyen valores de elevacién junto con las
coordenadas se pueden importar mediante el comando Archivo> Importar archivos de texto ASCIl genéricos y
se pueden cuadricular para crear una capa de elevacién. Por ultimo, los datos LiDAR (Light Detection and
Ranging) se pueden importar y procesar para crear un modelo de superficie de alta resolucidn. Para obtener
mas informacion sobre cdmo trabajar con LiDAR en Global Mapper, consulte la pagina 19.

Creacion de un mapa de terreno a partir de o e
funciones de vectores 3D
., » , i Description [Elevation Grid 1]
El proceso de generacidn de una capa de elevacion raster a partir de o
. X K X ., Verical Units IMETERS -
una serie de funciones vectoriales que contienen un valor de elevacion Grid Spacing
implica cuadricular los datos. Este procedimiento suele seguir a |a © Automtcaly Detemine Optrs! Grd Spacing
. ., . . . ) Manually Specify the Grid Spacing to Use
importacién de un archivo de texto XYZ o un archivo LiDAR, pero N ters
también puede realizarse utilizando otros archivos vectoriales como Yadis: [0 meters
contornos. Para crear una grilla de elevacion a partir de una capa K you wishto changs the ground unis that the resolution Is
spe_c:rflgd in, you need to c_:hang_e thx=T cument projection on the
seleccionada, haga clic con el botén derecho del ratén en la capa del Projection tab of the Coriguration diclog.
., . Sre . . Blevation Gnd "No Data” Distance Criteria
Centro de control de superposicidn y seleccione Analisis> GRID o, si This setting Gortrols how far from a known data point that an
.. . . , .z levati id cell has to be before i i idered invalid. Th
enrejilla varias capas, seleccione Crear cuadricula de elevacién de 3D defau seting assumes al i ports are val Lower vales
. , v . , make the valid grid stay tighter around known data points.
Vector / LiDAR Data en el menu Analisis. En ambos casos, apareceri el 0
cuadro de didlogo Opciones de creacion de cuadricula de elevacion, Tight Looss
gue ofrece varias opciones para configurar el proceso de cuadricula. 323303'3“::3;“:3 s Constraints {.¢. Breakines)
en a regtures
Opc | ones y p referen C | as 3D [] Taper 3D Area Featurss Using Curve Value: 1
[ lgnore Zero Elevations
De forma predeterminada, una capa de elevacién se mostrara Efﬁ;;é”;”ﬁ;f‘;g o e e i
utilizando el sombreado Atlas de varios colores, aunque hay varias [CFill Entire Bounding Box Instead of Just Insids Convex Hul
. . A L, H quo‘rt Grids D':reitqmorflob\arl Ma%per Gnﬁl glzstatq_eLThan
xport Gids Directy apper Grid Hles|
opciones adicionales en la lista desplegable Shader. También se Dilaying it he lMan Map View. Use wih Giddng T
aplicard un efecto de sombreado o sombra simulado para acentuar las
variaciones del terreno. Esto se puede desactivar con el botdn Hill GG [ o | [
Shade.

Pueden establecerse opciones 3D adicionales en el cuadro de didlogo
Configuracion. Para obtener mas informacidn, consulte la pagina 6.
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Uso de la funcion 3D (continda)

Visualizacion del mapa como un modelo 3D

Una ventana de mapa suplementaria en Global Mapper proporciona los medios para ver cualquier dato con
un valor de altura o elevacién como un modelo tridimensional. Esta ventana se abre con el botdn Vista 3D en

la barra de herramientas.

SR /00 +» 4§ QA LURBP SOV B +
=

Muchas de las mismas funciones de zoom y
panoramica que se utilizan en la vista de mapa en
2D también estan disponibles en la ventana 3D.
Herramientas adicionales permiten aumentar la
exageracion vertical, cambiar la perspectiva a
nivel del suelo y simular la inundacidn de agua. La
ventana 3D también incluye una funcién Guardar
gue permite guardar la vista 3D actual como una
imagen.

Trabajar con datos LiDAR

Una fuente emergente de datos en el campo SIG, LiDAR (Light Detecting and Ranging) proporciona la materia
prima para crear superficies de terreno muy precisas u otras capas derivadas de elevacién. En su formato
nativo, LiDAR es una serie de puntos estrechamente espaciados, cada uno de los cuales contiene
coordenadas precisas, una elevacion, una clasificacion que denota el tipo de caracteristica que representa el
punto (tierra, vegetacidn, construccidn, etc.) y varias Atributos adicionales. Los desarrollos recientes en
Global Mapper han ampliado el soporte tanto para los archivos LiDAR estandar (.las) como para la version
comprimida del formato (.laz). Se dispone de un médulo LiDAR opcional que ofrece herramientas avanzadas
de procesamiento LiDAR para obtener mds informacidén, consulte la pagina 19.

Los datos LiDAR se importan utilizando el

GALX. 0. AdAANATHN

T AP e procedimiento de importacion estandar (Ctrl + O),

THOiGR FOS =t ¥
e E—

pero el cuadro de didlogo de opciones de
importacién posterior es exclusivo de este
formato. En esta ventana, los datos pueden ser
filtrados, muestreados vy, si es necesario, se
pueden reticular directamente, evitando la
necesidad de procesar los datos de puntos.

Si se importa la nube de puntos en si, los puntos

heredaran los colores del sombreado actualmente
seleccionado y reflejaran el valor de elevacion si no
se han asignado valores de color reales a cada punto. Utilizando el cuadro de didlogo de opciones de la capa,
el color de los puntos se puede cambiar para representar otras variables como la clasificacion o la intensidad.
También es Unico en este formato la funcién Editar, a la que se accede haciendo clic con el botén derecho del
ratén después de seleccionar uno o mas de los puntos LiDAR del mapa. En este cuadro de didlogo, se puede
modificar la clasificacién del punto y modificar otros atributos.

La creacion de una superficie de terreno a partir de datos LiDAR cargados implica el uso de la herramienta de
cuadricula estandar de Global Mapper (para obtener mas informacion, consulte la pagina 15) y el uso de la
capa de elevacion resultante, cualquiera de los procesos de analisis 3D puede realizarse con un alto nivel de
precision.
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Uso de la funcion 3D (continda)

Funciones de analisis 3D

Global Mapper ofrece una serie de herramientas de analisis que utilizan capas de elevacion o terreno
cargadas.

18

Modelado de Cuencas

Esta herramienta se utiliza para delinear el potencial del
terreno para captar el flujo de escurrimientos; se utilizan
atributos de lineas para representar los arroyos y rio, y
atributos de area para delinear cuencas hidrograficas o
areas de captacion.

Perfil de trayectoria / Linea-de-sitio

Un perfil de trayectoria es una vista transversal del
terreno tal como se representa mediante un atributo de
linea. El analisis Line-of-Site, que sdélo funcionara con
una sola linea de segmento, muestra donde las
obstrucciones impiden la vista o el camino de
transmisién de un extremo de la linea a otro.

Vista de Analisis de Sombreado

La herramienta de analisis View Shed esboza qué areas son visibles o estan dentro del rango de difusién o
transmisién desde la ubicacién definida. Las opciones como el rango de acimut, la distancia y la altura del
punto de origen se pueden personalizar en el cuadro de didlogo de configuracion del andlisis View Shed.
Simulacién de nivel de agua / inundacion

Sobre la base de un area seleccionada, o en el nivel del mar actual, la herramienta de aumento en el nivel
del agua / inundaciones describe aquellas areas que se veran afectadas por un determinado incremento
en el nivel de agua.
Generacion de contornos /
La creacion de lineas de

contorno es uno de los usos
mas comunes para los datos
de elevacién en Global
Mapper. El cuadro de
didlogo Opciones de
Generaciéon de Contornos
permite establecer el intervalo de contorno, crear areas adicionales de areas y otros ajustes.

- Calcular el volumen entre las superficies

Con dos capas de elevacién superpuestas, tales como una capa de superficie y un plano de estratificacién
del subsuelo, esta herramienta sencilla calcula el volumen de material entre los dos.

Comparacion / Edicion de superficies de terreno

Esta herramienta crea una nueva capa de elevacion a partir de una operacion o calculo aplicado a los
valores de elevacion en dos capas superpuestas. Los operadores incluyen substraccion, promedio y
maximo.

Calculo de cortes y rellenos

Disponible como una opcién de botén derecho cuando se ha seleccionado un atributo de linea o area con
el digitalizador, la herramienta de calculo de Cortes y rellenos determina el volumen de material que
debera quitarse y/o agregarse para crear una superficie artificialmente aplanada.
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Para obtener mas informacidn o instrucciones especificas sobre el uso de estas herramientas de analisis,
consulte la documentacion de ayuda que esta accesible en el menu de Ayuda del software.

USO de Ia. funCién 3D (continua)

Asignacion de altura o profundidad a funciones de vector

“u_n
zZ

Cualquier archivo de punto, linea o area puede tener un valor de asociado, lo que le permite representarlo en
un entorno 3D con relacion a otras caracteristicas vectoriales o a una superficie de terreno activa.

Al importar una capa vectorial, Global Mapper buscard automaticamente un atributo vertical existente, tal como
altura o elevacion, y usard esto como el valor z. Para asignar manualmente un valor z, simplemente agregue un
nuevo atributo a la caracteristica o caracteristicas requeridas y escriba la elevacién, la altura o la profundidad.
Para asegurarse de que Global Mapper reconoce este atributo como un valor z, abra el cuadro de didlogo
Opciones de la capa en el Centro de control de superposicién y elija el campo de atributo apropiado en la lista
desplegable Obtener elevaciones de Atributo.

También es posible afiadir un valor z diferente a cada vértice contenidos en archivos de linea o area. Este
procedimiento se inicia haciendo clic en el botdn Vertices en el cuadro de didlogo Modify Feature Info para una
caracteristica seleccionada. Si no se tiene un valor de
elevacidn para cada vértice listado, haga clic en el
botdn Afadir elevaciones y actualice cada vértice de
forma individual segln sea necesario.

Cuando se procesa en la ventana 3D de Global
Mapper, las entidades vectoriales con un valor z
asociado apareceran por encima o por debajo de una
capa de superficie de terreno activa. El cuadro de
didlogo Propiedades de vista 3D proporciona varias
casillas de verificacidn que se utilizan para controlar
la visualizacién de dichas caracteristicas de vector.

Crear grabaciéon de 3D (Volar a
través) Fly-Through

Global Mapper proporciona una herramienta sencilla para crear un archivo de video que graba una ruta definida
por el usuario a través de cualquier entorno 3D. El proceso de creacion de la ruta se inicia con la herramienta
Digitalizador y puede utilizar una linea dibujada, un archivo de linea importada o un archivo de seguimiento GPS.
La linea en si no tiene que contener ninguna caracteristica o atributos particulares, sino que se utiliza
simplemente para definir el curso del vuelo.

Después de seleccionar la linea, el botén Create Fly-Through estara disponible en la barra de herramientas
Analisis. Al hacer clic en este botdn, se abre el cuadro de didlogo Propiedades de ruta de acceso directo, en el que
se establecen los ajustes de vuelo. Estos ajustes incluyen la altura sobre el suelo, la duracién del vuelo, el angulo
de la camaray el tono.

En el visor 3D, una serie de botones controlan la vista previa, la reproducciény la —

grabacion del archivo de video. ﬁ — u '
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Uso del modulo LIDAR

Descripcion general del modulo

El Mddulo LiDAR de Global Mapper es un componente complementario opcional del software que mejora
significativamente la funcionalidad de procesamiento LiDAR. La caracteristica clave del médulo es una barra
de herramientas que incluye botones para reclasificar puntos LiDAR, aplicar filtros y extraer funciones de
vectores de una nube de puntos.

Activacion del Modulo

El médulo LiDAR se instala con la version estdandar de Global Mapper, pero se requiere una clave de registro
valida para activarla. Esta llave se puede pedir en el sitio web de Blue Marble o puede agregarse a su compra
original o actualizar a la dltima versién del software. Para activar el médulo, haga clic en el menu Ayuda y elija
Administrador de licencias de mddulo / extensién. Simplemente elija la casilla junto al médulo LIDAR y se
activara la ventana de registro, que es similar a la ventana de registro del software principal. Después de
activar la licencia, la barra de herramientas LiDAR aparecerd automaticamente.

Las herramientas de LIiDAR

El mdédulo LiDAR activa la visualizacidn de dos barras de herramientas adicionales, la barra de herramientas
LiDAR y la barra de herramientas Clasificacion m.

La lista desplegable LiDAR Display
ofrece numerosas opciones para
ajustar los colores de los puntos
para reflejar una caracteristica o

un atributo de los datos.

Color Lidar by RGE/Elev

La herramienta Extract Vector Features
(Extraer atributos de vectores), crea
poligonos y arboles de construccion en
3D de una capa de nubes de puntos

Las herramientas de Clasificacién
Automatica reclasifican aquellos
puntos que probablemente sean
tierra, edificio u otras
caracteristicas reconocibles

{E}GJ@T_T Y /

7R

debidamente clasificada

Crear un Perfil LIDAR

El médulo LiDAR permite utilizar la herramienta Perfil de
trayecto para crear una vista en seccidn transversal de
una franja de puntos o para crear una serie de vistas de
perfil perpendiculares a una trayectoria definida. Esto
permite que los puntos erréneos se puedan editar o
borrar facilmente o, al utilizar la funcidn de perfil
perpendicular, se puede utilizar para identificar y

El botén Aplicar color
asigna valores RGB de una
capa de imagen subyacente
a cada punto de una nube

La herramienta Filter LiDAR Data

(Filtrar datos LiDAR) ofrece opciones
para aislar puntos con parametros de
clasificacién o retorno seleccionados

digitalizar las caracteristicas del vector colocando una

i%)rie de vértices.
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Exportar e imprimir mapas

Consideraciones Generales de Exportacion

La exportacion eficiente de archivos y el uso compartido de mapas son componentes esenciales de cualquier
SIG y juegan un papel importante en la composicidn funcional de Global Mapper. Del mismo modo que el
software puede soportar una amplia gama de formatos de archivo para la importacién, de igual manera
cientos de tipos de archivos pueden ser exportados asegurando la interoperabilidad de Global Mapper con
innumerables aplicaciones de terceros.

Al exportar datos de Global Mapper, hay varias cuestiones y factores que deben tenerse en cuenta:

- Todas las capas compatibles y / o caracteristicas visibles se exportaran de forma predeterminada. En
otras palabras, Global Mapper creara un Unico archivo para todas las capas mostradas al fusionar varias
capas en un solo archivo. Para exportar el contenido de una capa especifica, hay una opcién haciendo clic
derecho en la capa requerida en el Centro de control de superposicién y elegir layer> EXPORT.

- No se tiene un proceso automatizado para guardar ediciones o adiciones a un archivo importado. Para
guardar los cambios en el archivo de origen, debe exportar la capa en el mismo formato y sobrescribir el
archivo original.

- Los ajustes de proyeccién y coordenadas de los datos exportados se establecen en la pestaia Proyeccion
del cuadro de didlogo de Configuracidon (para obtener mas informacion, consulte la pagina 6).
Independientemente de los pardmetros de proyeccion de cada capa importada, esta proyeccién global se
asignard a todas las exportaciones.

- Cada cuadro de didlogo de opciones de formato de exportacidn tiene un conjunto de configuraciones
especificas del formato que se aplican al archivo que se esta exportando. Comun a todos los formatos, se
tiene la opcidn de limites de exportacién (Export Bounds), que se puede utilizar para limitar la extensién
geografica de los datos que se exportan, asi como una opcion de cuadricula o mosaico que se puede
utilizar para dividir un Unico archivo grande en varios archivos mas
pequeios.

Global Mapper Package Expart Or.‘lﬂs‘l S|
Exportar archivos en paquete de Global Mapper Fackage rtors | St [ Tirg. g B
H H Projection
Al compartir datos con otros usuarios de Global Mapper, el formato e el sl st proction th
Global Mapper Package es la opcion preferida. Este formato original de o ot i et o st v
. . . evenything with lat/lon values, or keep the original
Global Mapper, soporta todos los tipos de datos compatibles y permite projecton of each lzyer
. . . , Use Cumently Selected View Projection (Geographic (L
gue multiples capas sean transferidas simultdneamente en un solo Save Data in Geographic (Lat/Lon) WS84 Projection
. . . . . Keep Original (Native) Projection for Each Layer
archivo comprimido. Cuando se importa, el archivo en paquete Global ;Hne;;w'nomm'
Mapper volverd a crear la estructura de capa de los datos originales. (s the catons below o cortolwhich oo lvel o oy,
Wl amyed o Scrsan i crting o v o a1
. ., export file
Los archivos en paquete de Global Mapper también se pueden emplear @ fonsly oo sGoodZen el
. . . . . lse Best Available Zoom Level (Creates Larger Files
como medio para realizar copias de seguridad de conjuntos de datos Use the Zoom Level Dispiayed o the Sereen
criticos. Esto garantiza que los datos se pueden restaurar eficazmente ke s o Doty sty oot o e
, . .. surveydevel accuracy is required.
en caso de una pérdida de los datos originales o un fallo de hardware. Disord et fstute vakes o save spoce and spoed up
package load times
Para crear un archivo de paquete, haga clic en el menu Archivo y Aiways Maintin Featurs Syl (Even f Using Defaus)
. . Combine Compatible Vector Layers into a Single Layer
seleccione Export> Export Global Mapper Package File ... Einbed Inages Associalad with Picturs Pairls
Raster Layer Format {(JP2 requires GM 17.2 or later to load)
. , ., [Use JF2for Raster Layers (Geo TIFF for Palsiis) -
Exportar capas vectoriales, raster y de elevacion
A diferencia del proceso de importacién de Global Mapper en el que se — v

utiliza un Unico comando Open para acceder a todos los datos
compatibles, la exportacidn requiere la seleccién de un tipo de datos
(vector, raster o elevacidn) y posteriormente un formato de archivo especifico. El submenu Exportar bajo el
menu Archivo ofrece estas tres opciones. La seleccion de un formato para los datos exportados dependera
del uso previsto del archivo resultante y su compatibilidad con el software de terceros en el que se importara.
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Exportar e imprimir mapas (continua

Exportar a una base de datos espacial

Del mismo modo que Global Mapper proporciona una forma simplificada de importar datos de una base de
datos espacial, cualquier informacién cargada, independientemente de su origen, puede escribirse en
cualquiera de los formatos de base de datos compatibles. Al exportar datos en formato de archivo, el
submenu Export proporciona tres opciones de exportacidn de base de datos: raster, vector y elevacién. Para
obtener mas informacion sobre como establecer una conexidn a una base de datos espacial, consulte la
pagina 10.

Exportar archivos Web-Ready

Global Mapper ofrece varias opciones para crear archivos listos para la web desde cualquier capa de datos
cargada. En el menu Archivo, el submenu Exportar ofrece la opcién Exportar Formato Web que abre un
cuadro de didlogo en el que se puede elegir el formato requerido. Varias opciones de cuadros raster estan
disponibles, incluyendo Google y Bing Map Tiles. La seleccidn de un formato de mosaico producird multiples
mosaicos de imdgenes, asi como un archivo HTML adjunto que renderiza automaticamente la interfaz de
visualizacidon de mapa, los controles de mapa y los datos de mapa base para el formato elegido. El comando
Exportar Formato Web también ofrece la opcidn de crear archivos de KML o KMZ (Keyhole Markup Language)
gue se pueden importar a Google Earth o Google Maps.

Imprimir el Mapa Maine Counties

Antes de enviar un mapa a una impresora conectada,
Global Mapper ofrece una poderosa herramienta de disefio
de pdgina que puede usarse para agregar elementos
cartograficos como un titulo, una leyenda y una barra de
escala al mapa. Usando un enfoque de lo-que-usted-ve-es-
lo-que-obtiene, el Editor de disefio de mapa simplifica la
produccién de mapas individuales o libros de mapas.

Crear un PDF geoespacial

La captura de una vista de mapa en Formato de
Documento Portatil (PDF), permite compartir el mapa con
practicamente cualquier persona, independientemente del
sistema operativo de su computadora. La funcién de
exportacién de PDF de Global Mapper también conserva la
estructura de capas y la informacion de referencias

" W Androscoggin [ Oxford
M iroostook [ Penobscot
B Cucberland [ Fiscatarpuis
[ Franilin I Sagadahoc
W Hooock [ Somemset

W Kennebec [ Walda
Afi i H W Knox [ Washington
geograficas inherentes para que el visor de mapas pueda S Wi Of

activar y desactivar las capas segun sea necesario, ver las
coordenadas al mover el cursor sobre el mapa, y realizar
funciones cartograficas simples tales como medir distancias.
Exportar un PDF es similar al envio de un mapa a una impresora, e incluye muchas de las mismas opciones de
configuracién. Para crear un PDF, haga clic en Archivo> Exportar> Exportar archivo PDF ... Ademas, se puede
crear un PDF geoespacial en la ventana Editor de disefio de mapa.

Capturar una vista de la Pantalla
Esta tal vez sea la forma mas sencilla de compartir un mapa, el comando Capturar contenido de pantalla a

imagen es una opcidn disponible en el menu Archivo o mediante el acceso directo de teclado Shift + C. El
cuadro de didlogo resultante ofrece la opcidn de cuatro formatos de imagen comunes e incluye una opcién
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para guardar un archivo de proyeccién y / o mundo que permitird importar la imagen a una aplicacién GIS de
terceros.
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Donde encontrar ayuda

Documentos de ayuda de Global Mapper ]

El sistema de ayuda de busqueda de Global Mapper se instala s N
automaticamente con el software y se accede desde el menu Ayuda cetting steried Guide.. o
haciendo clic en la tecla F1. Puede navegar a través de la seccion de

contenido o buscar una palabra clave para encontrar informacién
sobre la funcién buscada. Los hipervinculos incrustados le ayudan a
navegar entre las secciones y proporcionar informacién adicional
sobre el tema seleccionado.

Send Support Request...
Recorded Webinars...

Frequently Asked Questions (FAQ)
Shortcut Key List...

Global Mapper Forum...

Find Data Online...

Recursos en Linea

- Unaversidon completa del Manual del usuario esta disponible en linea
aqui:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper

- Las grabaciones de la serie mensual de seminarios web de Global Mapper, que cubren una variedad de
temas en el software, se pueden ver aqui:
www.bluemarblegeo.com/products/webinars.php

El Foro de Global Mapper

El Global Mapper Forum es una comunidad en linea activa de usuarios y expertos de una amplia variedad de
industrias y campos. Los participantes del foro tienen la oportunidad de hacer preguntas, ofrecer consejos y
participar en discusiones sobre el uso del software y su desarrollo futuro. Muchos usuarios nuevos
encuentran que navegar por los temas publicados, les provee una parte invaluable de su experiencia de
aprendizaje.

Un enlace al foro Global Mapper esta disponible en el menu de ayuda del software o puede navegar
directamente al siguiente sitio:
www.globalmapperforum.com.

Oportunidades de entrenamiento

Tanto las oportunidades de entrenamiento publico, como los especificos de la empresa, estan disponibles
para ayudarle a obtener el maximo rendimiento del software. La disponibilidad de clases publicas
programadas e informacion sobre el registro se encuentra aqui:
www.bluemarblegeo.com/solutions/geodesy-training.php

También se pueden organizar clases personalizadas en el sitio o en linea para empresas u organizaciones
individuales. Para obtener mas informacién, envie un correo a:
training@bluemarblegeo.com.

Respaldo de Global Mapper
Toda vez que se hayan probado todas las demas opciones de autoayuda, se dispone de soporte bajo
demanda para resolver cualquier problema relacionado con la instalacién, el registro o el rendimiento del
software. Todas las solicitudes de asistencia se inician utilizando el formulario preconfigurado en la siguiente
pagina web: www.bluemarblegeo.com/support/support.php
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Atajos de teclado utiles

Aplicacion General

1 TS [ W CTUI T I [=] U U Y [ PP PPPR F1
Desplegar [a VENTANa 3D .. ...ttt e e e e e e e b a e e e e e e aaba e e e e e eannraaaaeean Ctrl+3
10T T 10 0 1 PP Ctrl+P
N T [N Y o] o WAV =T o o 1] PRSP Alt +X

Gestion de archivos

Abrir archivo de datos (IMPOrtaCion) .........ceeiiicciiiiiee e e e e srae e e e e e s aaaaeeeeeenas Ctrl+O
Guardar el Espacio de Trabajo aCtiVO ........ccccciiieiiiiiiiiiee e e e e e e Ctrl+S
Cargar Un ESPacio de Trabajo .......uuuuiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e ree e e e e e e e e e e aaaaaaeeeeeeeeaeeanan Ctrl+W
Descargar (eliminar) todas 185 CAPAS ......cccveieeiiiiieciiiee ettt e et e e e e tre e e srae e s eare e e s areeesraeeeeaneeas Ctrl+U
Copiar las funciones seleccionadas en el portapapeles.......coccuuveeeiiiicciiiee e Ctrl+C
Eliminar y copiar las funciones seleccionadas en el portapapeles........cccccoeeeevvcccvvnrrnrreerereeeeeenn. Ctrl+X
Pegar funciones desde el portapapeles a una capa seleccionada ........cccccccvvveeeiiiiciiieeeeeccciiieeen, Ctrl+Vv
Abrir el Centro de control de SUPEIrPOSICION..........eiiiiiiiiiiiiee e e et et e e eecrree e e e e e eerrae e e e e e eaees Alt+C

Seleccién de herramientas

Herramienta digitaliZadora........occeiiieiei et e e e e e e e e e e aaeeeeean Alt+D
Herramienta de informacion de fUNCIONES..........iiiiiiiiiiiiie e e Alt+P
Herramienta de MEdiCiON ........oociiiiiciiie ettt e e e e s tee e s et e e sabee e s snsaeesenneeeas Alt+M
(o T a T 0 a1 =T o} 7 14 oY 4 o PSPPSR Alt+Z

Acercamiento (Zoom) y Panoramica

ACEICArSE (ZOOM IN) ciiiiiiiiiiiiiieee e e e e e e e e e eeeeeeeeeseeesesss s asssssbbaararaeeesereerees Page Down
F N LT T E Y Vo oY 1 4 I o U1 o SRR Page Up
Visualizar toda la extension de 10s datos Cargados.......ccuuviiieeiiciiiiiie et ettt e e e Home
Panear el Map (% de incremento de pantalla)........ccceeecieeeiciee e Arrow Keys
Panoramica del mapa (Pantalla completa).......cooccieeiieieciiieecceeceee e, Ctrl+ Arrow Keys

Funciones del Digitalizador

Editar archivos de atributos bajo €l CUrSOr.........cccuvvieiiiiicieee e, Left Double-Click
Seleccione una funcidn y entrard automaticamente en modo de movimiento.................. Alt+Left Click
Deshacer 1a Ultima OPEraCioN ........cooo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s b e e e e eaeeeeeeeeees Ctrl+z
Cancelar 12 0peracion ACtUAL .......ceiii i s e e e e s e e e e e e rrrees Esc
Eliminar [a funcion SelecCionada .......c.ueiieiiiiiiiiieeiiee ettt et e s Delete
Anular la eliminacidn de la funcidn seleccionada.........cceeviiiiiiiiiiiniiieceieceee e, Shift+Delete
Desactivar temporalmente el ajuste al dibujar un archivo de atributos.............ccccuvveee.n. Alt+Left Click

Atajos de teclado personalizados

Los atajos de teclado adicionales se pueden asignar manualmente mediante la lista desplegable Favoritos de
la barra de herramientas. Para obtener mas informacion, consulte la pagina 5.
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¢, Como puedo...?

¢, Como puedo registrar Global Mapper?

Después de instalar Global Mapper, inicie el software y verd la ventana Register Global Mapper. Si adquirid
una licencia, ingrese el nUmero de pedido segun se le solicite para desbloquear la funcionalidad completa.
Para obtener mas informacion, consulte la pagina 2.

¢, Como reproyecto una capa?

Abra el cuadro de didlogo Configuracion (Herramientas> Configurar), seleccione la opcién Proyeccidn y
actualice los parametros de proyeccién y coordenadas segun sea necesario. Estos ajustes se aplicaran a todos
los datos cargados y se aplicaran a las capas exportadas.

¢, Como cambio el color de fondo de la ventana del mapa??

Haga clic en el menu Ver y seleccione Color de fondo ... El color seleccionado se guardara en el Espacio de
Trabajo actual.

¢, Como recupero una caracteristica eliminada?

Utilice el atajo de teclado Ctrl + Mayus + D para alternar la visualizacion de las funciones eliminadas.
Seleccione la funcién deseada con la herramienta Digitalizador, haga clic con el botdon derecho del ratén en el
mapa y seleccione Anular eliminacion para restaurar el archivo a su estado original. Como alternativa, utilice
el atajo de teclado Ctrl + Z justo después de haber borrado algin dato.

¢, Como puedo anadir texto al mapa sin un simbolo adjunto??

Seleccione la herramienta Nuevo punto de la barra de herramientas Digitalizador (Crear) y haga clicen la
ubicacién del mapa donde desea colocar el texto. En el cuadro de didlogo Modificar informacidn de funcién
resultante, escriba el texto que desea agregar en el campo Nombre y elija Texto de la lista desplegable Tipo
de entidad.

¢, Como guardo las capas del mapa de una Fuente de Datos en Linea para

uso sin conexion?
Después de que los datos en linea requeridos se muestren en la ventana del mapa, haga clic en el menu
Archivo y seleccione Exportar> Exportar formato raster / imagen. En el cuadro de didlogo Opciones de
exportacidn, aseglrese de que la configuracién de limites de exportacién coincida con los requisitos de
cobertura geografica. Dejar los datos cargados por defecto puede resultar en un archivo extremadamente
grande y aumentar el tiempo de procesamiento. Una vez finalizado el proceso de exportacidn, cierre la
conexion a los datos en linea en el Centro de control de superposicién e importe el archivo previamente
exportado.

¢, Como automatizar las tareas de procesamiento de datos en Global

Mapper?
Hay varias herramientas que se pueden emplear para agilizar ciertas tareas de procesamiento de datos. En el
menu Archivo, el comando Batch Convert / Reproject puede usarse para traducir colectivamente varios
archivos de un tipo especifico en otro formato y/o para reproyectar los datos a otro sistema de coordenadas.
Los scripts también se pueden utilizar para automatizar varias tareas en un flujo de trabajo. Un script es un
archivo de texto simple que contiene una serie de comandos y parametros asociados para importar, procesar
y exportar datos. Para mas informacidn sobre scripting, vaya a la siguiente pagina web:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper/ScriptReference.html
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