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Geomatica OrthoEngine
Mosaico Automatizado

El propdsito de este tutorial es destacar las capacidades para realizar mosaicos
automatizados avanzados con software Geomatica OrthoEngine utilizando las escenas
SPOT4/5 recolectada en multiples fechas y pasadas orbitales. Las operaciones basicas de
mosaicos que seran expuestas en este tutorial son la normalizacion de imagenes,
balanceo de color de imdgenes, y la generacién de lineas de corte.

1.- Abrir la aplicacién Geomatica OrthoEngine

% Gearnatica 2013 EI@

— T 3 o @ 2 ?
K3 BBl
Orthc:EnqinE|

2.- Enla barra de menu de OrthoEngine, click File > New

3.- Daral proyecto un nombre de archivo Filename, un nombre Name y una descripcion
Description

4.- En el item ‘Math Modelling Method’ seleccionar None (mosaic only)

@ Project Information @

Filename;  C:\UzersharchDeskiopiMozaicOnlytmosOnlyReadyt 04§

Mame: Mozaic Only

Description:  Demonstrates Color Balancing and Cutline Generation for Automatic Mosaicking
h ath b odelling M ethod
Aenial Photagraphy
Optical Satelite MM odeling
Radar Satellite kodelling
Falpnomial
Thin Plate Spline
Adjuzt Orthos

@ Naone [mosaic only)

5.- Click OK

6.- En el item Processing step click sobre el boton Set Mosaic File Projection. Se ingresa la
informacion apropiada para la proyeccion de salida Output projection y el espaciamiento de pixel
pixel spacing
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@ Set Projection @

Output projection

UTH - UTM 17T D04

Output pixel spacing:  20.0000000 m
Output line spacing:  20.0000000 m

7.- Click OK
8.- En OrthoEngine, cambiar en el item Processing step a Image Input
9.- Click en el botén Open new or existing image

@ OrthoEngine: Mosaic Only EI@

File  Miew Utilities Options  Help

Frocessging step

| mage Input -

Open anew or existing image

10.- En el panel Open Image, click New Image
11.- En File Selector navegar a las imagenes que se quieren ingresar
1. Click OK al mensaje desplegable

’@ OpenImage @

5S4 079364311 _20070506_m20: C: A\ sersharchDeskiopsMozaicOnlysOrthoss54_0733E
s4_08008_4340_20070923_m20: C:h\ sersharchDesktop\MozsaicOnly\Orthoshsd_08008
gh_ 07335 4371120070610 _m20: C:hl sersharc\DeskiopiM ozaicOnlphOrthosheb 07335
zh_07957_4408 20070906_m20: C:hU sersharciDeskiopit ozaicOnlphOrthosheh 07957
s5_ 07841_4340_ 20080529 _m20_reproj: C:\UzsersharchDesktophh ozaicOnlyhOrthoshsb_
g 079164409 20070811_m20_reprof O\ zergh archDegkbophh ozaicOnlysOrthosheb_
gh_ 079274340 20070811 _m20_reprop C:5U zersharchDeskiophh ozaicOnlysOrthoshab_
55 07331_4311_20070521 _m20_reproj: C:\UzersharchDesktophh ozaicOnlyhOrthoshsh_

i | mn 3

Dizplay working image overlaps only

Quick Open| | Quick Open & Cloze Open Mew Imagel ’ Cloze

2. Click Close

Las imagenes estan ahora cargadas dentro del proyecto de Orthoengine y estan
listas para procesos de mosaicos

3. En OrthoEngine seleccione el botén Display Project Overview
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E OrthoEngine: Mosaic Only EI@

File Miew LUtilities Options  Help

Proceszing step -
Image Input -

Dizplay project overview

4. Elsiguiente panel abre lo siguiente:

@ Praject Overview _ EI@
EHQ>®o Uk -Fal

Dizplay Type

() Image Centers
(@ Footprints
Puints and Labels
@ Selected image(s)
) &llimages
GCPs
TPs +
CPs
Image IDs
Faint [Ds

'l Scale: 2,130,000 W |627636.708E 4872348.100N

5. Close este panel
6. En OrthoEngine, cambie el Processing step a Mosaic
7. Click el boton Define Mosaic Area

@ OrthoEngine: Mosaic Only EI@

Eile Miew Utilities Options Help

Froceszing step LU
e - ] ©
[ || BT (BT

Define mosaic area

8. En el panel Define Mosaic Area, click Browse
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9. En el ‘File Selector’, seleccione el nombre de archive de salida y la ubicacion para el
archivo de mosaico

10. Deje todo lo demas por defecto en el cuadro de dialogo Define Mosaic Area

@ Define Mosaic: chusersharchdesktopymosaiconlyymosonlyready104.prj EIIEI
Mosaic File
File: E:\Users\arc\Desklop\Mosa\cElme\Elutpul\snoE]
Fomat: PCIDSK [ pix) -
Channels: 4 =1 |2 bit unsigned

Input Image Backaround Value: 0

Create Later
File Size: 329.381927 MBytes approx.

Masaic Extents

Size: 9522 Pinels 9068 Lines
Pivel Size: | 20.0000000 ¥ | 20.0000000 A i
LITH Eaith Model... | (UTM 17 T D-04 More
Bounds: Geocoded -
Upper Left 532320000 E 4527360.000 N
Lower Right:  722760.000 E 4746600000 N
=— Mozaic file extents Selected input files — Ungelected input files
o )

‘ El panel Define Mosaic permite al usuario definir el archivo de mosaico que sera
usado para mantener la imagen de mosaico. En este panel, puede:

- Seleccionar que imagenes incluir en el mosaico,
| - Seleccionar por selecting/unselecting las imagenes,
ﬂ - Seleccionar los limites de mosaico arrastrando la extension de limite ‘

11. Click OK
12. En OrthoEngine, click el botén Automatic mosaicking

E QrthoEngine: Mosaic Only EI@

File Wiew Utilities Options Help

Processing step oood iﬁ:@ ID
Masai =
osaic - mll

Automatic mosaicking
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13. En el panel Automatic Mosaicking, cambié el método de Normalization a Adaptive
Filter seleccionando en el ‘dropdown list’ y click Apply All

|| Mormalization;  Adaphive filker » | Apply to All

Para las imagenes Opticas, el Adaptive Filter y Hotspot son solo los 2 métodos de
normalizacion que son relevantes.

&

14. Bajo Color Balance, asegurese que el método Histogram (Entire Image) es seleccionado
15. Check Ignore pixels under bit mask

Color balance:
Method: (gl islt=l (g =R ==
tatch area (%) 300
Trim histogram [%]. 2.0
lgnore pisels under bitmap mask

16. Bajo File Options, click Browse y luego External Bitmap
17. Navigar y seleccionar una mascara de agua. Si no tiene uno, salte este paso.

@

Water,

Las méscara de agua es usada para excluir pixeles desde la estadistica
‘ para el calculo de balanceo de color de la imagen. Los pixeles bajo la
mascara aun tendran el balanceo de color aplicado.

‘ Cuerpos de agua y nubes son los elementos mas comunes que son
excluidos, debido a que ellos tiene un efecto detrimental en el balanceo de

color de pixeles de terreno.
Nota: Cuerpos de agua mas grande no usan balanceo de color.

e

18. The panel deberia mostrar esto:

e Peegred: Manitze =N =
Coutlirns: Dot gty
Lol [psnrnbnn
Sy Imace o Mo
Rviac paiacomichr) A 1 30 setirch

Proaiarg tource wage Lol B % [PIF5 43711000061 0_s0i
Dvrvetes bon e "5 _0VE0R_ BTV TNIEN0L miT ™ o mucd g
Tl arapratorg low el By o 171 iy, o Apcten & of (P &2

e} i 1) Mcr) i
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Clear mosaic file before mosaicking
Staringimage :
35_07927_4340_20070811_m20_rep(=)

Color balance:

(LB oo [E e Image]
Match area () 300

Tim histogram (%], 2.0

S Sutomatic Mosaicking: CAUsersharciDesktop\MosaicOnkADutputispoteb.pix ==
Oithos
Image D! Ortho 1D Status Use

7_4340_20070511_mi s5_07327_4340_2003 Updated " |Adaptive fiter ~l
1_4311_20070521_w 55_07331_4311_2003| Updated W |Adaptive fiter -
3005_4340_20070323) 54_08005_4340_2003 Updated W |Adaptive fiter M
7935_4311_20070510]55_07935_4311_2003 Updated W |Adaptive fiter h
7936_4311_20070506| 54_07935_4311_200 Updated W |Adaptive fiter h
6_4403_20070811_rw 55_07916_4409_200; Updated W |Adaptive fiter h
1_4340_20080529 i s5_07841_4340_200¢ Updated | Adaptive fiter M
7957_4409_20070306]55_07557_4409_2003 Updated | Adaptive fiter M
Othes in mesaic

Hommalization:  Adaplive fier ~ [appiytoan
Adaptive filer size (% image): 20.0

Mosaicking Options File Options

Freview fie

CAUsersharciDeskioptMosaieOnlyhOutp Browse
Disctoty for temporary files
C\Users\arc\DesktoposaicOnlyh

Extemal bitmap fe

CAUserstarcADesktoptMosaicOnyDith| Brawse|

Ignere pinels under bitmap mask Browse
Cutlines . s T
Selected method:  Min diferance -] (st tatiline
@ Start now
Use esisting cutlines °
. ) Stat at Ihkiron]
Blend width: 3 - )
2 ] @ am
@ pm
‘Requ\red temporary hard disk space: 79 [ME]
[ Generate Preview| |Generats Mosaic| | Close

19. Click Generate Preview

@

=

Previsualizacién de Mosaico v Generacién

Generar Previsualizaciones crea una version de baja resolucion del
mosaico. El archivo de preview es guardado bajo un nombre y ubicacion especificada
en el cuadro ‘Preview File’. Puedes usar el preview del mosaico para verificar el
balanceo de color y seleccion de corte de linea antes de continuar con la versién de
resolucion completa. Click en ‘Generate Mosaic’ y este procesara todos los
archivos y creara la version resolucion completa del mosaico. El mosaico de salida
es guardado balo el nombre y ubicacion definido en la ventana ‘Define Mosaic’.

20. Se abre Progress Monitor

www.ge

osoluciones.cl
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21. La siguiente previsualizacién aparecera:

[nd...Outputispoteb_prev.pix [E=mE=E =
EHQ®oldy Y-or-u- & il

=6 & 5_07927_4340_2
&/ Cutine
@7 Label

= & $507931_4311_2
&/ Cutine

@7 Label
= & s4_08008 43402
@/ Cutine
a Label
SRS 50793543112
&/ Cutine
&1 Label
= & 54_0793_4311_
& Cutine
@ Label

2 Cutine

&7 Label

&\ £5_07841_4340_2
@ Cutine

@ Label

& 55 07957_4409.2
=

v w (633570 600E 4877527.500N

Acerca de la Previsualizacién

El mosaico previo es una salida muy valorable, debido a que es
una previsualizacion de baja resolucién del mosaico, el cual
proporciona una fuerte idea de cémo configurar automaticamente el
balanceo de color y cortes lineales que resultaran. El previw toma
una fraccion de tiempo para generar, con el mosaico final completo,
ya que diferentes configuraciones pueden probadas para comparar
aue parametros proporcionara los meiores resultados.

@ Q
A —

22. Cierre el panel Preview Window y Automatic Mosaicking
23. Click Generate Mosaic en la Ventana Mosaico Automatico para generar el mosaico final
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