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Introduccion

Geomatica Focus integra las tecnologias de PCI para Teledeteccion,
Procesamiento de Imagenes, SIG/Analisis Espacial, y Edicion
Cartografica dentro de un sélo entorno integrado. Focus le ofrece todas
estas herramientas en un sélo entorno de trabajo y visualizacion. Las tareas y
procesos que requerian més de una herramienta pueden ser todas realizadas
dentro del entorno Focus. Puede trabajar con docenas de formatos de datos
geoespaciales incluyendo: vector, raster, y datos ACSCII y la Biblioteca de
Algoritmos, con mas de 300 robustos algoritmos, esta también disponible
para en Geomatica Focus.

Los resultados de sus algoritmos pueden ser mostrados directamente en el
area de visualizacion de Focus, y pueden ser guardados en su medio de
almacenamiento. La Biblioteca de Algoritmos tiene todas las funciones de
procesamiento de datos de PCI Geomatics para:

* Filtrado de Imagenes

* Interpolacion de Datos

* Clasificacion de imagenes

* Analisis Espacial

*Analisis MDT

CAPITULO

¢ Qué encontrara en este manual?

Esta Guia del Usuario contiene informacion detallada para utilizar
Geomatica Focus dentro de diversas areas de actividad.

El Capitulo 2 le proporcionara informacion para que empiece a
utilizar Geomatica Focus y como utilizar los datos en el entorno de
trabajo de Focus.

El Capitulo 3 le proporcionara las ideas bésicas para trabajar con
Focus, con detalles sobre varios tipos de capas de datos y las
herramientas de Focus mas adecuadas para trabajar con ellas.

El capitulo 4 le introducira en la Biblioteca de Algoritmos y le
mostrara como utilizarla, aumentando la potencia de Geomatica
desde el entorno de Focus. Los capitulos restantes le daran detalles
para la utilizacion de Focus en los trabajos que requieran
Clasificacion y procesamiento de Iméagenes.

El capitulo 8 incluye informacion y procedimientos para la
utilizacion de Focus en trabajos de SIG y Analisis Espacial, y el
capitulo 9 sobre Proyectos relacionados con la Publicacion de Mapas.
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Capitulo 1 - Introduccién
Aplicaciones

Focus
Modeler

EASI
OrthoEngine
FLY

Chip Manager
Author

Cada capitulo proporciona antecedentes e informacion general seguida de
referencias de articulos y procedimientos como pasos numerados. Cuando sea
aplicable, se proporciona informacion a lo largo del libro para trabajar con
datos Hiperespectrales.

Encontrara datos de muestra en la carpeta de archivos "demo", dentro del Referencias Técnicas

directorio de Geomatica en el disco duro de su sistema. Al instalar el software GeoGateway
tiene la opcidn de afiadir la carpeta "demo" durante el proceso de instalacion. Guia del Usuario
Formatos GDB
PCIDSK

Biblioteca de Referencias Técnicas
. . Proyecciones
AYUda On-Line de Geomatica Utilidades de Archivo
Filtrado Espacial
Analisis Multiespectral
Andlisis Hiperespectral

Geomatica V10 tiene un amplio conjunto de Sistemas de Ayuda On-Line
disponible desde la Barra de Herramientas de Geomatica. Cada aplicacion de
Geomatica tiene un sistema de Ayuda separado que puede abrir desde la
Barra de Herramientas de Geomatica. Cuando esta trabajando con una
aplicacion el sistema de Ayuda esta disponible dentro de la aplicacion y a Algoritmos EASI/Mod/AL

través del contexto de botones de comando de Ayuda en los diversos paneles Aplicacion
de aplicacion y cuadros de dialogo. Analisis
Analisis AVHRR
NDVI
Para abrir el sistema de Ayuda de Geomatica, haga clic sobre el boton de SST
comando de ayuda de PCI en la Barra de Herramientas de Geomatica. Los Clasificacion
temas de Ayuda de Geomatica estan organizados de la siguiente manera: Clase Avanzada
Contexto
Oftra
Acerca de Geomatica Paquete Autorizado
; ; Geomatica Principal etc.
Il'r:(;?;g; én Lista Alfabética de todos los programas
Comunicados
Contactar con PCI Kit de Desarrollo de Software
Vista General
PACE

Tutorial de PACE
2 PCl Geomatics



Manual de Programador de PACE
C
FORTRAN

EASI
Guia del Usuario de EASI
EASI para Usuarios de Visual Basic
EASI para Usuarios de Java

Creacion de Cédigos

Funciones Intrinsecas de EASI

Funciones Intrinsecas de Focus

Entorno Personalizado de Creacion de Cédigos

Utilizacion de la Ayuda de Focus

El sistema de Ayuda HTML de Focus proporciona temas de ayuda
basicos para utilizar Focus asi como referencias en linea para las

herramientas de Focus y los procesos que pueda necesitar mientras realiza

su trabajo. Incluye una biblioteca de referencias técnicas para

informacion previa y una amplia lista en linea de formatos de datos que
puede emplear con los elementos de PCI GeoGateway en Focus. También

puede contactar con PCI o visitar la pagina web de PCI Geomatics

Corporate para mas especificaciones acerca de la ayuda y soporte técnico.

Visualizacion de Temas

La ventana de Ayuda esta dividida en dos marcos: el marco de
Navegacion a la izquierda, y el marco de Temas a la derecha. Para

visualizar un tema de ayuda en el marco de Temas, haga clic sobre un
enlace en el marco de Navegacion. Por ejemplo, haga clic sobre un enlace

en la tabla de contenidos para mostrar el tema correspondiente. Para

variar el tamafio de los marcos, mueva la barra vertical que hay entre

ambos.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Convenciones empleadas en este libro
Navegacion Dentro de un Tema de Ayuda

Para navegar dentro de un tema de Ayuda, en el marco de
Temas haga clic en:

* Previo para mostrar el tema de Ayuda anterior.
+ Siguiente para mostrar el siguiente tema de Ayuda.

* Localizar en Tabla De Contenidos (TDC) para mostrar donde se
encuentra dicho tema en relacion a los demas dentro del marco de
Navegacion.

» Referencias Cruzadas a otros temas para mostrar el tema
referenciado.

Utilizacion de Contenidos

Los Contenidos incluyen enlaces a todos los titulos de los
capitulos de la Ayuda.

Para encontrar un tema utilizando los contenidos:

1. En la parte superior del marco de Navegacion, haga clic sobre
Contenidos.
El enlace al titulo del capitulo aparece en el marco de navegacion.

2. Haga clic sobre un titulo en el marco de Navegacion.

El tema correspondiente aparece en el marco de Temas con los
enlaces a todos los sub-temas relacionados.

Para visualizar un sub-tema, haga clic sobre su enlace.

Para buscar temas de Segundo nivel en la Ayuda, haga clic
sobre los titulos de los capitulos en los contenidos, uno tras otro.
Cada vez que haga clic sobre un titulo en los Contenidos, sus
sub-temas aparecen en el marco de Temas.



Capitulo 1 - Introduccién
Utilizacién de “Buscar”

Utilice Buscar para encontrar todos los temas que contienen palabras
especificas.

Para encontrar un tema utilizando Buscar:

1.

Haga clic en la pestafia Buscar en la parte superior del marco de
Navegacion.

El cuadro de texto y el boton de Buscar aparecen en el marco de
Navegacion.

Escriba las palabras que quiera encontrar y haga clic en Buscar.

Los enlaces a los temas que contienen las palabras de busqueda aparecen

en el marco de Navegacion. Los temas que es mas probable que

contengan la informacion que quiere estan en la parte superior de la lista.

Para visualizar un tema, haga clic sobre su titulo en la lista de resultado de

buscar.

Detalles de Busqueda

Si escribe mas de una palabra separadas por espacios, los resultados
incluiran temas que contengan todas las palabras que escribio. Por

ejemplo, si escribe “Edicion Vectorial” los resultados incluiran los temas
que contengan ambas palabras “Edicion” y “Vectorial” en cualquier lugar,

en el titulo o en el contenido.

El elemento Buscar no hace busqueda por palabras raiz. Por ejemplo, si

busca “imagen” la busqueda no incluira “imagenes”, y si busca
“imagenes” no encontrard “imagen”.

Las coincidencias no son sensibles al tamafio; es decir, “Vector” es lo
mismo que “vector”.

Los temas que incluyen coincidencias en sus titulos son clasificados en
primer lugar de los resultados de la busqueda. El nimero de coincidencias

dentro del contenido de un tema también afecta a esta clasificacion.

El elemento Buscar ignora todos los caracteres de puntuacion excepto
puntos dentro de palabras y subrayados.

Utilizacion de Referencias Técnicas

Geomatica V10 incluye un nuevo sistema de Ayuda que incluye
Referencias Técnicas que puede abrir desde la Ayuda de Focus.

Las Referencias Técnicas estan disponibles para:

Formatos GeoGateway: Proporciona informacioén para trabajar
con grandes archivos, la estructura de archivo PCIDSK, y los
formatos admitidos.

Referencia de Proyecciones: Proporciona una completa lista de
proyecciones admitidas por Geomatica Focus y el resto de
aplicaciones de Geomatica.

Hiperespectral Avanzado: Contiene informacion técnica
detallada sobre datos hiperespectrales y sobre como puede
utilizarlos con Focus y el resto de aplicaciones de Geomatica.
Para informacién acerca de la utilizacion de las herramientas de
visualizacion hiperespectral, vea la Ayuda de Focus y la Guia del
Usuario de Focus.

Utilizacion de los Formatos de Referencia GDB

GeoGateway (GDB) es una tecnologia que permite a los programas
acceder uniformemente a datos en diferentes formatos de archivos de
geomatica sin tener que convertirlos antes de utilizar una aplicacion.
GeoGateway le permite acceder a imagenes, vectores, atributos,
proyecciones e informacion auxiliar. Todos los tipos de datos
importantes, y enfoques de acceso desde el Modelo de Datos genérico de
GeoGateway son implementados dentro de la biblioteca GeoGateway.

No todos los formatos de archivo admiten todos los tipos de datos, o
enfoques de acceso. Sélo PCIDSK, el formato en que los Datos
GeoGateway fueron modelados, admite todos los tipos de datos
posibles. Muchos formatos tienen limitaciones que pueden afectar su
productividad al utilizar Focus y otras aplicaciones de Geomatica

Los temas de referencias de Formatos GDB describen cada formato,
incluyendo cualquier limitacion. La lista completa de formatos GDB
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estd incluida en el sistema de Ayuda de Geomatica bajo el tema de Formatos
de Archivo Admitidos. Puede abrir una pantalla de Ayuda para un formato
especifico desde la pantalla principal de Formatos de Archivo Admitidos
haciendo clic sobre el nombre del formato en la lista de formatos admitidos.

Utilizacion del Soporte Técnico de PCI

El Soporte Técnico de PCI Geomatics esta disponible para ayudarle a
solucionar sus problemas de hardware y software. El Soporte Técnico es
proporcionado anualmente a través de su programa de actualizacion de
software ¢ incluye:

» Asistencia para la instalacion del Software

» Mejoras provisionales, arreglos y actualizaciones.
» Lanzamientos de nuevas versiones

*  Documentacion del usuario

» Suscripcion al boletin GeoMatters

* Procedimientos de divulgacion del problema (inconvenientes) de
programacion

Para mas informacion, contacte con su representante de PCI Geomatics o
distribuidor autorizado.

Antes de contactar con el Soporte Técnico de PCl asegurese de
que:

» El Hardware y los periféricos estan correctamente configurados y de que
todas las conexiones de cables son seguras.

+ El Hardware cumple los requerimientos del sistema.
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Convenciones empleadas en este libro
Para ayudar al personal del Soporte Técnico de PCI tenga
preparado, por favor:

* Su numero de usuario

* El nombre del Producto

» La Version del Producto

+ Sistema de su ordenador y version del S/O (Sistema Operativo)
» El mensaje de error exacto, si existe

» Los pasos para reproducir el problema

* Su numero de teléfono, de fax, y direccion de e-mail

Puede contactar con PCl Geomatics

Por teléfono:
1-877-RING-PCI (1-877-746-4724) (Norte América)

+800 2746 4724 (Llamada gratis desde Reino Unido, Holanda,
Bélgica, y Francia)

+44 1491 579 910 (Directo a su oficina de soporte técnico en
Europa)

1-905-764-0614 (Directo a nuestra oficina principal)

Por e-mail:
support@pcigeomatics.com
license@pcigeomatics.com

Informacion acerca de cursos de formacion:
education@pcigeomatics.com

Sugerencias para futuras versiones de los productos de PCI
Geomatics: ideas@pcigeomatics.com
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En la Web:

http://www/support/support.html

Por fax:

Fax: +1 (905) 764-9604 (attention: support)

Por correo:

PCI Geomatics

50 West Wilmot Street
Richmond Hill, Ontario
Canada L4B 1M5

Atencidn: Technical Support
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CAPITULO

Comenzando Trabajando con Geomatica Focus

Como los anteriores productos de PCI Geomatica, Focus esta

E disefiado para trabajar con una gran variedad de formatos de

ste capitulo proporciona informacion basica para sacar el datos, a través de GeoGateway, y sacar ventaja del formato de
maximo provecho de Geomatica Focus asi como de las funciones archivos PCIDSK. Hay varios ejemplos en los que debe cambiar
y elementos disponibles en otras aplicaciones de Geomatica sin sus datos a PCIDSK para sacar el maximo provecho de todas las
importar qué licencia esté utilizando y los procedimientos para caracateristicas ofrecidas en Geomatica.

trabajar con Geomatica Focus.

) y ) ) . Convierta sus archivos de datos a formato PCIDSK bajo
Después de los antecedentes, la seccion de instrucciones basicas las siguientes condiciones:

de Geomatica Focus proporciona informacion sobre las
capacidades basicas y procedimientos comunes a areas especificas
de actividad que es mas probable que encuentre mientras utiliza
Geomatica Focus.

» El archivo va a ser utilizado con los programas PACE o XPACE.
+ El formato de exportacion no es admitido para su actualizacion.

+ El formato no es capaz de admitir la informacion auxiliar
requerida tal como georreferenciacion, mapas de bits, tablas de
referencia de color, tablas pseudocolor, o vectores.
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Abrir un Archivo

Puede abrir los archivos en Focus desde el ment de Archivo, en la
barra de herramientas, o desde los menus de acceso rapido en el
panel de control bajo las pestafias de Mapas o Archivos. Puede
elegir los archivos en el cuadro de dialogo de Seleccion de
Archivos, que es un cuadro de didlogo estandar de Windows que
le permite elegir datos de la lista de archivos GeoGateway
(formatos GDB). Para obtener mas informacion sobre el cuadro
de dialogo de Seleccion de Archivos, vea “Utilidades Comunes”
el la ayuda on-line de Geomatica.

Cuando inicia Geomatica, la ventana principal de Focus se abre
automaticamente con la Barra de Herramientas en el escritorio de
su sistema. La Barra de Herramientas de Geomatica contiene
todos los comandos que inician cada una de las aplicaciones de
Geomatica.

& Geomatica Toolbar ¥10.0.0

VEEVEBE

La barra de herramientas de Geomatica

Cuando pasa el raton sobre uno de los comandos de la barra de
herramientas, el nombre de la aplicacion aparece como un
indicador de la herramienta junto al puntero de su ratén. La
siguiente figura muestra las partes mas importantes de la ventana
principal de Focus.
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A. Barra de Menii B. Barra de Herramientas C.  Etiquetas de drboles de
Mapas y archivos D. Area de Trabajo E. Area de Visualizacion F.
Ventana de Vista Global G. Barra de Estado

Cuando abre los archivos de datos aparecen listados en el arbol de
Archivos en el panel de control, y todos los archivos y capas estan
disponibles. Para obtener mas informacion acerca de los elementos
del interfaz de Focus, vea “Comprendiendo el Panel de Control de
Focus” en la pagina 9.

Para abrir un archivo en Focus:

1. Enel menu de Archivo de Focus, haga clic en Abrir o haga clic
en el boton derecho de su raton (BDR) en el panel de control de
Mapas elija Abrir.

2. En el Selector de Archivos, localice y seleccione sus archivos de
datos.
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3. Hagaclic en Abrir.

Los datos de imagen se abren en el Area de Visualizacién de
Focus. Automaticamente se seleccionan las 3 primeras bandas de
la imagen. Los componentes del archivo son listados en los
paneles de control de Mapas y Archivos. Si el archivo que ha
abierto no contiene datos raster, se abre la primera capa vectorial
en un nuevo mapa.

... Paraimagines en color, las bandas TM 1, 2, y 3 representan los
! canales de imagen rojo, verde, y azul (RVA), que estan
enumerados en el arbol de Mapas bajo Nueva Area.

Anadir Datos a su Proyecto

Puede afiadir datos a su proyecto de varias maneras. El método
que utilice depende de sus objetivos. Puede utilizar el menu de
Archivos para afiadir tantos ficheros nuevos al proyecto como
desee, de la misma manera en que lo haria con cualquier otra
aplicacion basada en Windows. Geomatica Focus también
proporciona un Asistente para Afiadir Capas para ayudarle a
organizar sus datos y para hacer el proceso de Afiadir Datos mas
sencillo. (Ver “Utilizacion del Asistente para Afiadir Capas” en la
pagina 9).

También puede afiadir nuevos archivos a datos abiertos. Por
ejemplo, puede afiadir nuevos vectores a un Area que ya esté en
uso o puede crear una nueva capa vacia y afladir nuevos datos a la
capa arrastrando los datos desde otro Area o desde diferentes
bases de datos utilizando el Asistente para Afiadir Capa.

Cuando afiade mas datos a un proyecto a través del menu de
Archivos de Focus, son afiadidos automaticamente al arbol de
Mapas en un Area activa abierta.
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Trabajando con Geomatica Focus
Para crear una Nueva area:
1. Enel 4rbol de Mapas de Focus, haga clic en el BRD y haga clic
sobre Nueva Area.

2. Arrastre los datos que quiera mover hasta su nueva Area.
4. Guarde su proyecto.

También puede afiadir archivos desde el 4rbol de Archivos a su
arbol de Mapas desde una base de datos abierta.

Utilizacion del Asistente para Aifadir Capas

Cuando quiere afadir capas desde otros conjuntos de datos
admitidos por GeoGateway, puede afnadir nuevas capas
Vectoriales, RVA, de Escala de Grises, Pseudocolor, de Mapas de
Bits con el Asistente para Afladir Capas. El Asistente para Afiadir
Capas le ayuda a localizar las capas exactas que quiere y le
conduce a través del proceso para afiadir los tipos de capas que
especifique.

Cuando pasa al siguiente paso en el asistente, los comandos
mostrados en la parte inferior del cuadro, cambian de acuerdo al
tipo de datos que esté afiadiendo. Cuando utilice el Asistente para
Aifiadir Capas, no necesitara tener un area activa en el arbol de
Mapas; el Asistente crea una nueva capa automaticamente.

Para utilizar el Asistente para Anadir Capas:
1. Enel arbol de Mapas, haga clic en el BDR sobre el area donde
quiere afiadir una capa y haga clic sobre Aiadir.

También puede hacer Afiadir desde el menu Capa.

2. Elija una opcion del tipo de capa del Asistente para Afiadir
Capas, y haga clic sobre Siguiente.

Elija el tupo de capa que quiere afadir con el Asistente para Afiadir Capas
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3. Seleccione el archivo de datos que contenga los canales raster que
quiera utilizar desde la lista de Archivos Disponibles.

Si el archivo raster que quiere utilizar no aparece en la lista, haga
clic sobre Buscar, localice le archivo que le interese, y haga clic
sobre OK.

Cuando haya seleccionado un archivo de la lista de Archivos
Disponibles, sélo son listados los canales del tipo especificado en la
lista de “Los siguientes segmentos vectoriales estan disponibles”.
Por ejemplo, solo los canales de mapas de bits son listados si ha
seleccionado mapas de bits como el tipo de capa que quiere afiadir.

4. Seleccione el canal que quiera utilizar en su capa de la lista de “Los
siguientes segmentos vectoriales estan disponibles”.

5. Haga clic sobre Finalizar.

Comprension del Panel de Control de
Focus

Cuando inicia una sesion de trabajo aparecen listados
automaticamente un Mapa, un Area, y una capa en el arbol de
Mapas, utilizando el nombre de los archivos y sus rutas por
defecto. Las nuevas capas de Mapa son etiquetadas como Mapa
sin nombre. Ambos niveles, Mapa y Area, muestran el nombre y
la ruta del archivo que ha abierto. El nivel de Area es llamado
Nueva Area por defecto. Puede renombrar cada nivel y cada capa
como necesite. Puede incluir archivos de practicamente cualquier
formato en su proyecto. En algunos casos puede necesitar
importar sus archivos a formato PCIDSK.

Mapas
Son el elemento superior de la jerarquia. Este es el espacio de
trabajo que contiene todos los datos de su trabajo, como son la

imagen, los elementos circundantes y los indices. Puede tener mas
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de un mapa en un proyecto. El mapa representa las extensiones de
la pagina de impresion de su proyecto. Puede ajustar el tamafio
del mapa para controlar el tamafio de impresion del documento de
salida o ajustar el tamafio y la posicion de la imagen en relacion al
canevas.

Areas

Contienen los limites de las capas de imagen o vectoriales. Puede
incluir varia capas y segmentos para una region geografica, y
puede tener muchas 4reas en un mapa. Cada Area tiene un sistema
de referencia tinico. Cuando se aflade una imagen o capa vectorial
a un area, €stas son automaticamente escaladas y
georreferenciadas a esa Area.

Capas

Contienen los datos mostrados en el 4rea de Visualizacion. Las
capas estan compuestas de segmentos y pueden ser re-ordenadas
en el arbol de Mapas para cambiar la imagen en el area de
visualizacion. Puede cambiar el orden de las capas arrastrandolas
arriba o abajo en el arbol de Mapas. Cuando mueve una capa,
también mueve los segmentos dentro de ella.

Segmentos

Son todos los componentes de una capa. Por ejemplo, capas
raster, vectores, mapas de bits, y tablas de referencia de color
(LUT) pueden ser consideradas como segmentos cuando aparecen
como parte de una capa.

Los archivos enumerados en el arbol de Mapas, constituyen una
jerarquia de elementos que forman un proyecto de Geomatica
Focus. Los elementos del arbol de Mapas tienen propiedades
comunes que usted puede controlar desde las barras de menu de
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los arboles de Mapas y de Archivos, y desde los menus de acceso
directo.

Utilizacion de los arboles de Mapas y Archivos

Puede crear, seleccionar, leer, y escribir imagenes e informacion
auxiliar a los elementos enumerados en los arboles de Mapas y
Archivos. El Panel de Control utiliza la biblioteca de GeoGateway
para tener acceso a la imagen y a la informacion auxiliar dentro

de sus archivos de datos. GeoGateway le permite utilizar diversos
tipos de archivos, incluyendo terceros formatos de archivos. Para
tener acceso a un archivo, haga clic sobre ¢l en el arbol de
archivos.

Visualizacion de los Componentes de la imagen

Cuando trabaja con Focus, el arbol de Mapas enumera las areas,
las capas, los canales, y los segmentos que componen una imagen
en el area de Visualizacion. Los componentes del arbol de Mapas
se almacenan en la memoria de su sistema. Puede mostrar u
ocultar los articulos en el arbol de Mapas haciendo clic sobre el
cuadro de control a la izquierda del elemento que desea ver.
También puede cambiar la prioridad de una capa arrastrandola
hacia arriba o hacia abajo en el arbol de Mapas. La prioridad de la
capa puede hacer que una capa enmascare a otra en el area de
Visualizacion. Si no puede ver una capa que deberia ser visible,
compruebe la prioridad de la capa.

Para cambiar la prioridad de una capa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic sobre cualquier capa bajo un area.

2. Arrastre la capa hacia arriba o hacia abajo en el arbol de Mapas.
Una linea negra muestra la posicion de la capa.
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Trabajando con Geomatica Focus
Puede mover un area entera, incluyendo los componentes asociados, de la
misma manera.

Visualizacion de las Propiedades de una capa

Puede visualizar las propiedades de cualquier Mapa, Area, o
Capa. Para mas informacion acerca de las propiedades, vea
“Gestion de las Propiedades de los Datos” en la pagina 18y
“Utilizacion de los Cuadros de Didlogo de Propiedades del
Archivo” en la pagina 37.

Para visualizar las propiedades de una Capa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic sobre el icono de Mapa.

2. Sobre la barra de menu de Vista haga clic sobre Propiedades.

Para mas informacion sobre capas, vea “Utilizacion del Gestor de
Capas” en la pagina 13.

Visualizacion de los Datos Auxiliares

La figura inferior muestra algunos de los contenidos de un
archivo .pix, agrupados por el tipo de datos, en el arbol de
Archivos de Focus. Puede mostrar u ocultar los segmentos
vectoriales o de mapas de bits, enumerados en el arbol de
Archivos, en el area de visualizacién de Focus.

"
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El arbol de Archivos de Focus enumera los datos guardados en su disco
duro

Como ¢l formato PCIDSK, Focus mantiene los canales de la
imagen y los segmentos de datos auxiliares en el mismo lugar.
Los datos enumerados en el arbol de Archivos son almacenados
en el archivo fuente en el disco duro de su ordenador.

Algunos de los tipos de datos, enumerados en el arbol de
Archivos, no son visibles como componentes de la imagen. La
misma lista puede contener otros datos auxiliares, como tablas de
referencia de color (LUT), tablas pseudocolor (PCT), y firmas
espectrales. Puede utilizar las herramientas de Focus y los cuadros
de dialogo para trabajar con estos tipos de datos.
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Anadir Canales de Imagen

Puede afiadir canales de 8-bit, 16-bit con signo, 16-bit sin signo, o
32-bit reales al archivo PCIDSK seleccionado. La profundidad de
bit (también llamada profundidad de pixel) se refiere al rango de
los valores numéricos que son almacenados en una capa de
imagen. A medida que el ancho de bit aumenta, el rango de
numeros que cada pixel puede almacenar aumenta.

Acerca del Cuadro de Dialogo Anadir Canales de
Imagen

El cuadro de didlogo Afiadir Canales de Imagen se abre cuando
hace clic sobre el BDR sobre un archivo no bloqueado en el arbol
de Archivos y le permite fijar los siguientes atributos:

Profundidad de bit admitidas:
e 8-bit: 0a255

* 16-bit con signo; -32,768 a + 32,786
e 16-bit sin signo: 0 a 65,535

e 32-bit real: aproximadamente +/-1.2E-38 a 3.4E+38

Tipos de Canales: Enumera todos los anchos de pixel admitidos.

Existente: Muestra el numero de canales de imagen de cada tipo que
estan presentes en el archivo PCIDSK seleccionado.

Canales a Anadir: Le permite especificar el nimero de canales de
imagen de cada tipo que quiere afadir al archivo fuente.

Cuando los canales de su archivo fuente PCIDSK estan ordenados
como banda secuencial o archivo intercalado, los canales son
afiadidos al final del archivo. Cuando sus archivos estan ordenados
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como pixel intercalado, los nuevos canales son afladidos de manera
que todos los canales se mantengan con un ancho de pixel
particular y ordenados por tamafio.

Por ejemplo, si desea afiadir un canal de 8-bit a un archivo del
tipo pixeles intercalados, con un canal existente de 16-bit sin
signo, el nuevo canal, entrard en la primera posicion, y el canal
existente sera renumerado como canal 2.

Combinacion de Capas

Una capa vectorial combinada combina varias capas vectoriales
en una. Por ejmplo, unca capa vectorial que cubre la zona Este de
Estados Unidos puede ser combinada con otra capa que cubre la
zona Oeste de los Estados Unidos para producir una sola capa
virtual para todos los Estados Unidos. Cuando combina las capas,
los datos no son duplicados si no ligados. La capa combinada no
almacena los datos si no que actia como un puntero a los datos
fuente.

Puede combinar las capas vectoriales desde sus archivos de datos
actuales y desde otros archivos fuente con un proceso dividido en
dos partes para localizar y elegir los datos que quiere combinar.

Para combinar capas:

1. Con al menos dos archivos PCIDSK abiertos en el panel
de control, haga clic sobre la etiqueta de Archivos.

2. En el arbol de Archivos, haga clic con el BDR sobre el
icono de la carpeta de archivos y haga clic sobre Nuevo
y luego haga clic sobre Capa Vectorial Combinada.
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3. En el cuadro de didlogo Capa Combinada, haga clic
sobre Buscar.

4. En el cuadro de didlogo Seleccionar Capa, seleccione
un archivo del cuadro de lista de Archivos.

5. Seleccione una capa disponible de la lista de Capas
Disponibles.

6. Haga clic en OK.

Las capas y columnas comunes son enumeradas en el
cuadro de didlogo Capas Combinadas.

La Lista de Capas muestra dos entradas o mas que
puede combinar.

La Lista de Atributos Comunes identifica las columnas
(campos/atributos) que constituiran la capa combinada,
sin ningun tipo de accidn requerida. S6lo se enumeran
las columnas que estan presentes en todas las capas de
entrada.

7. En el cuadro de didlogo Capas Combinadas, seleccione
una capa y haga clic sobre OK.

Se afiade una nueva capa bajo los archivos enumerados en el arbol
de Archivos. Puede ver la nueva capa y ver los datos combinados
en el panel de visualizacion. También puede abrir el Gestor de
Atributos para ver todos los elementos combinados. Las capas
comunes a ambas capas de entradas se enumeran dos veces.
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Acerca del Cuadro de Didlogo Capas Combinadas

El cuadro de didlogo Capas Combinadas proporciona una lista de
capas y columnas comunes en ventanas separadas que le permiten
combinar las capas que desee.

Lista de Capas: Muestra las capas que ha elegido en el cuadro de
dialogo Seleccionar Capa.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo Seleccionar Capa,
permitiéndole elegir las capas y archivos fuente.

Eliminar: Eliminar la capa seleccionada de la Lista de Capas.

Lista de Columnas Comunes: Muestra las columnas que son
comunes a todas las capas en la Lista de Capas.

Acerca del Cuadro de Didlogo Seleccionar Capa

El cuadro de didlogo Seleccionar Capa le permite elegir los
archivos que contienen las capas que desea combinar.

Lista de Archivos: Muestra los archivos actuales de un proyecto
de los que puede seleccionar una capal/s.

Lista de Capas: Muestra las capas dentro de los archivos
seleccionar en la Lista de Archivos.
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Trabajar Con Archivos de Proyectos

Los archivos de proyecto de Focus (archivos GPR) le
proporcionan una manera para organizar los datos de proyectos
complejos en un archivo de mayor tamafio. Un archivo GPR
almacena no so6lo Mapas, Areas, y Capas sino que también
incluye toda la informacion de la ruta de los datos, sus
preferencias de visualizacion, tales como el Ultimo nivel de zoom
con el que trabajd, y todos los elementos asociados al mapa. El
archivo de GPR es también capaz de incluir Mapas multiples,
Areas, y todas las Capas asociadas.

Los archivos incluidos en un proyecto son enumerados en el arbol
de Archivos en el Panel de Control. Todos los archivos y capas
estan disponibles para su uso en su proyecto en cualquier
momento. También puede utilizar cualquiera de las opciones de
visualizacion y edicién de Focus al trabajar con archivos GPR.
También puede gestionar capas en color (RVA) y de escala de
grises dentro de sus archivos de proyecto con los menus de acceso
directo en los paneles de Mapas y Archivos.

Al hacer clic con el BDR sobre un objeto en el arbol de Archivos,
un menu de acceso directo enumera los comandos disponibles
para trabajar con ese tipo de datos. Por ejemplo, haciendo clic
sobre el BDR sobre una carpeta de un archivo se abre un menu de
acceso directo enumerando varios comandos para gestionar
archivos las capas como un archivo de datos y para ajustar los
atributos, propiedades estadisticas, y vistas globales para esa
capa.

Guardar un Proyecto

Cuando trabaja con multiples archivos en Focus, puede guardar su
trabajo como un proyecto utilizando el nombre de sus archivos de
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datos originales o bien guardar su proyecto con un nuevo nombre
de archivo.

Para guardar su trabajo como un proyecto por primera vez:
1. Abra el menu de Archivo de Focus y elija Guardar Proyecto.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar Archivo, navegue hasta la
carpeta donde quiera guardar su archivo de proyecto.

3. Escriba un nombre para el proyecto en el cuadro de Nombre de
Archivo.

4. Haga clic sobre Guardar.

Para guardar su proyecto de nuevo mientras esta trabajando, en la
barra de herramientas de Focus, haga clic en Guardar o abra el
ment de Archivo y elija Guardar Proyecto.

Para guardar un proyecto con un nuevo nombre:
1. En el ment de Archivo, haga clic sobre Guardar Proyecto
Como.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar Archivo, navegue hasta la
carpeta donde quiere guardar el nuevo proyecto.

3. Escriba un nombre para el proyecto en el cuadro de dialogo
Nombre de Archivo.

4. Haga clic sobre Guardar.

Utilizacion del Administrador de Capas

El Administrador de Capas enumera las propiedades de la capa en
un formato de tabla que muestra las propiedades de cada objeto en
el mapa y la estructura jerarquica de los Mapas, Areas, y Capas.
Para los bordes, el Administrador de Capas sélo muestra los
elementos circundantes. Esta herramienta es util cuando trata de
administrar una gran combinacién de capas de datos, raster y
vectoriales, al crear un mapa. Utilizando el Administrador de
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Capas, usted es capaz de controlar la jerarquia de su capa
vectorial para asegurar que una capa de su proyecto no cubre a
otra.

Para abrir el Administrador de Capas:
1. Enelment de Capas, haga clic sobre el Administrador de
Capas.

Cambiar las Propiedades de una Capa

En la tabla del Administrador de Capas, los nombres de los
objetos son enumerados en filas. Las propiedades de los objetos
son enumeradas en las columnas de la tabla. Como en los arboles
de Mapas y Archivos, los iconos son mostrados junto a cada
objeto en la columna Nombre. Las propiedades en el
Administrador de Capas muestran el estado de las capas en el
proyecto actual. Estas pueden ser cambiadas de acuerdo a los
elementos editables para las capas especificas que esta utilizando.

Los cambios en el Administrador de Capas son mostrados en el
arbol de Mapas automaticamente. Debe haber abierta una capa, y
el mapa debe estar activo para hacer los cambios. El cuadro de
control indica las capas y los mapas activos. A continuacion se
enumeran las columnas de la tabla del Administrador de Capas y
se explican las celdas de propiedades que puede utilizar para
mostrar, editar, abrir, y activar las propiedades de las capas.

Nombre: Puede editar esta columna y cambiar los nombres de sus
capas.

Capa Visible: Todas las celdas marcadas son capas visibles.
Cuando la celda no es marcada, la capa no sera visible en Focus.

Elementos de Leyenda Visibles: Las celdas marcadas son
elementos de la Leyenda que seran visibles. Son similares a la
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columna de Capa Visible, pero sélo actuia sobre capas de su
leyenda.

Sélo Lectura: Las capas marcadas son de sélo lectura. Cuando
una capa es de sélo lectura, una x roja aparecera junto a la capa
bajo la Pestafia de Mapas.

Prioridad de Capa: Los nimeros de las celdas muestran la
prioridad de la capa. Una capa que tiene asignada una prioridad
mas alta serd mostrada sobre una capa con un nivel de prioridad
mas bajo. (Ver “Visualizacion de los componentes de la imagen”
en la pagina 11).

Escala de Zoom Activa: Pueden asignarse valores de escala de
zoom a las capas marcadas.

Min Escala de Zoom: Valor minimo de Escala de zoom. A
medida que la escala del mapa varia, este parametro, X, se
considera que es 1: X.

Max Zoom Scale: Valor maximo de escala de zoom. A medida
que la escala del mapa varia, este parametro, X, se considera que
es 1: X.

Seleccionable: Los objetos pueden ser seleccionados.

Transparencia Activa: Las celdas marcadas pueden recibir un
valor de transparencia. Cuando esta es marcada, los valores en la
columna Valor de Transparencia se volveran activos y los
resultados se mostraran en Focus.

Valor de Transparencia: El valor de pixel introducido aqui se
volverd transparente, permitiéndole ver las imagenes bajo ¢l. Para
asignar valores de transparencia adecuadamente a tres canales de
una imagen color RVA, utilice el siguiente formato:
R10G20B100. En este ejemplo, el valor de pixel 10 se volvera
transparente para la banda en el cafiéon rojo, 20 para el verde y 100
para el azul. Para imagines en escala de grises, usted especificaria
s6lo un valor. Por ejemplo: 10 el valor de pixel 10 se volveria
transparente en su imagen de escala de grises.
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Opacidad Activa: Cuando esta celda es marcada, los valores de la
columna de Opacidad% se vuelven activos y los resultados son
mostrados en Focus.

Opacidad%: Establece el nivel de opacidad. Por ejemplo: 100 %
de opacidad muestra la imagen entera. Las capas debajo de ella no
se pueden ver. Si se da un valor de 0%, no se muestra nada de la
imagen. Puede ver toda la imagen que hay debajo de la capa

Visualizacion de “Sin Datos”: Muestra los Valores Nulos.

Color de No Datos: Establece ¢l color con el que quiere que los
pixeles “Sin Datos” sean visualizados.

Utilizacion de la Caracteristica de Escala de Zoom Activa

Cuando se abre una imagen en Focus, se visualiza con una escala
especifica (1:150000). La funcién de Escala de Zoom le permite
especificar la resolucion para activar capas especificas de
imagenes. Cuando la resolucion actual de visualizacion esta
comprendida entre los valores maximo y minimo que ha
establecido para su capa, la imagen se vuelve visible; cuando la
resolucidn actual de visualizacion se encuentra fuera de dicho
rango, la capa no es visible.

La herramienta de escala de Zoom es util cuando visualiza
imagenes de alta y baja resolucion de una misma area. Por
ejemplo, si tiene una imagen Landsat de 30m, una SPOT de 10m
y una imagen aérea de 1m, todas cubriendo la misma area, usted
puede visualizar la imagen Landsat en Focus, pero la fotografia
aérea no puede ser utilizada porque sus pixeles son demasiados
pequefios para proporcionar una imagen precisa. Cuando hace
zoom dentro de un elemento del terreno utilizando la fotografia
aérea, las escenas Landsat y SPOT no pueden ser utilizadas
porque sus pixeles son demasiado grandes.
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Utilizando la funcion de Escala de Zoom puede establecer la
escala de Zoom para desactivar la imagen Landsat cuando usted
hace zoom dentro de la fotografia aérea, o desactivar la fotografia
aérea cuando hace zoom en la imagen Landsat. La siguiente tabla
muestra las configuraciones a emplear para el ejemplo anterior.

Max Escala de

Min Escala de

Zoom Zoom
Landsat (30m) 1:10 000 1:50 000
Spot (10m) 1:50 001 1:75 000
/':Ztrzgr(?f'r:) 1:75 001 1:120 000

Acerca de los Raster Rotados

La mayoria de los formatos raster (imagenes) consisten en una
cuadricula rectangular de pixeles. Sin embargo, algunos formatos
admiten la rotacion del réaster, que puede mostrar el raster girado
en una posicidn particular, normalmente de manera que el Norte
quede en la parte superior del visualizador. Actualmente, los
formatos PIX, GeoTIFF, Musid, y JPEG2000 pueden almacenar
las rotaciones internamente. Los formatos TIFF (con .tfw), JPEG
(con .jpw), BIP (con .biw), BIL (con .blw) y NITF (con .niw)
admiten rotaciones via su archivo World asociado. Otros formatos
pueden admitir rotaciones via un archivo PCI Geomatics .aux.

Con la opcion Norte Arriba, el raster rotado se abre como
cualquier otro raster. En el cuadro de visualizacion de Focus el
raster puede aparecer girado en el Area debido a que ha sido
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corregido de manera que el Norte aparece en la parte superior del
visualizador.

Raster rotado con el Norte arriba

Superior
Izquierda en
las
Propiedades

del Archivo \
Inferior Derecha
en las

Propiedades del
Archivo

Con la opcidn Raster Arriba, el area es rotada para contrarrestar el
efecto de rotacion en el archivo, de manera que el primer pixel
esté en la esquina superior derecha del area. En el area de
visualizacion de Focus, el raster aparece cuadrado con el area.

Superior
Izquierda en
las
Propiedades
del Archivo

Inferior Derecha
en las

“+ Propiedades del
Archivo
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Cuando crea un mapa con el area rotada (Raster Arriba), dos
elementos circundantes quedan afectados: Cuadricula y la Flecha
de Norte. No puede crear una cuadricula en un Area Rotada.
Cuando crea una Flecha de Norte en un Area Rotada, ésta serd
rotada la cantidad fijada en las propiedades de Area.

Gestion de las Propiedades de los
Datos

Las propiedades se aplican a los elementos de los datos que ha

afladido a su trabajo y los elementos del archivo que se almacenan

en su disco duro. Los elementos nuevos y los guardados son
enumerados bajo el arbol de Mapas. Los archivos, guardados en
disco, son enumerados bajo el arbol de Archivos. (Ver
“Utilizacion de los Cuadros de Didlogo de Propiedades del
Archivo”, en la pagina 37).

Las propiedades también se aplican a los archivos de metadatos
tales como tablas de referencia, tablas de pseudos-color, puntos
de control terreno, y firmas espectrales. Cuando esta trabajando
con archivos de proyecto o archivos .pix, puede utilizar las
propiedades para realizar las operaciones basicas tales como
renombrar y eliminar datos.

Los cuadros de dialogo de Propiedades tienen etiquetas con
ajustes especificos que puede establecer para el tipo de datos con
el que esté trabajando. Los cuadros de dialogo de Propiedades
siempre muestran informacion especifica del archivo y el tipo que
haya elegido. La informacion y las entradas varian con el tipo de
capa que haya elegido.
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Para abrir un cuadro de didlogo de Propiedades:

1. En el panel de control, haga clic sobre la etiqueta de Mapas
y seleccione una capa.

2.  En el menu de Vista, haga clic sobre Propiedades.

También puede hacer clic con el BDR sobre una capa y después
sobre Propiedades, o puede hacer doble clic sobre la capa.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
Mapa

El cuadro de didlogo de propiedades de Mapa le permite cambiar
varios atributos de su Mapa. Puede renombrar mapas, re-
visualizar informacion de su archivo, y seleccionar el tamafio de
papel y orientacion de su mapa. También puede elegir la Tabla de
Estilo de Representacion (RST).

Pestaina General:

Bajo la pestafia General puede cambiar la informacidn genérica
acerca de su Mapa y leer otra informacién de archivo. (Vea
“Trabajar con Propiedades del Mapa” en la pagina 332).
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre de archivo o
descripcion que aparece en el arbol de Mapas de Focus.

Nombre de Archivo: Proporciona el nombre del archivo de mapa
para el que esta visualizando las propiedades.

Creado: Informa acerca de la fecha de creacion del archivo.

Pestaiia de Configuracion de Pagina

Bajo la pestafia de Configurar Pagina puede cambiar el tamafio y
la orientacion de la pagina de Mapa. Puede ver sus cambios en el
panel de visualizacion de Focus cuando esta en el modo de Vista
de Mapa. Sus cambios también afectan la manera en que su
pagina es impresa (Vea “Cambiar el Tamaiio del papel” en la
pagina 332 e “Imprimir un Mapa” en la pagina 369).

Orientacion: Le permite seleccionar el modo en que su Mapa
aparecera en el papel. Puede elegir cualquiera de las opciones
siguientes: Vertical o Apaisado.

Vertical: Orienta el mapa verticalmente.
Apaisado: Orienta el mapa horizontalmente.

Tamafiio del papel: Le permite elegir de entre una lista de
tamafios estandar de papel o crear un tamafio personalizado.

Puede elegir de entre los siguientes tamafios de papel:
» Carta US

» US Legal
« A0
+ Al
¢« A2
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* A3 tabloide

+ A4 tabloide

+ Carta A4

+ Carta AS

« BI1 (ISO)

+ B4 (ISO)

+ Carta B5

« BI1I"X 17"

« C17"X22"

« D22"X 34"

« E34"X 44"

+ Personalizado
Anchura: El cuadro Anchura muestra las dimensiones del tamafio

estandar de papel que ha seleccionado o le permite introducir un
tamafio personalizado.

Altura: El cuadro Altura muestra las dimensiones del tamafio
estandar de papel que ha seleccionado o le permite introducir un
tamafio personalizado.

Pestaina RST Predeterminada

Bajo la pestaiia RST Predeterminada, puede seleccionar una RST
para utilizar por defecto en su mapa. Las RSTs que estan
asociadas con el mapa son enumeradas en la ventana. Utilice el
botdén de navegacion para localizar y afiadir una RST a su mapa
(Vea “Comprension de la Representacion” en la pagina 319).
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Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades del
Area

La ventana de Propiedades de Area le permite cambiar varios
atributos de un Area. Puede renombrar mapas, re-visualizar la
informacion del archivo, y cambiar la escala de Area, disefio, y
proyeccion. También puede elegir un Nuevo modelo terrestre para
la proyeccion del Area. (Vea “Establecer las Propiedades del Area
del Modelo Matematico” en la pagina 336).

Cambiar los valores en el cuadro de didlogo de Propiedades del
Area no cambiar los datos en el archivo de disco, sdélo cambia las
propiedades del area.

Pestana General

Bajo la pestafia General puede cambiar informacion general
acerca de su Area y previsualizar la posicion de su area en
relacion con su mapa.

Descripcion: El cuadro de Descripcion le permite cambiar el
nombre del area o la descripcidon que aparecen en el arbol de
Mapas de Focus.

Mostrar Linea de Contorno: Esta opcién muestra la linea que
delimita el Area en el area de visualizacion de Focus.

Escala: El cuadro de Escala le permite cambiar la escala para su
area a varias escalas estandar o a una escala personalizada.

Puede elegir entre las siguientes opciones de escala:
« 1:20000

« 1:50000
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+ 1:100000
+ 1:1000000

» Personalizada

Cuando elige Personalizada de la lista anterior, usted introduce la
escala que desee en el cuadro de escala.
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Vista Previa: La ventana de vista previa le permite ver la escala y
la orientacion de su Area en relacion a su mapa.

Pestana de Diseno: La pestafia de Disefio le permite cambiar el
Area de Representacion, el Tamafio y la Posicion. También puede
ver los cambios de posicion y tamaifio en la ventana de Vista
Previa.

Representacion: Le permite cambiar el factor de escala y la
prioridad del Area.

Factor de Escala: Cambia ¢l Factor de Escala del Area (ver
“Escalar un Area” en la pagina 333).

Prioridad: Cambia la prioridad de un Area en relacion a otras
Areas en su proyecto o archivo (Vea “Visualizacion de los

Componentes de Imagen” en la pagina 11).

Posicion: Le permite mover su Area en relacion al Mapa y
seleccionar una unidad de medida para su Area.

Izquierda: Le permite cambiar la posicion del Area a izquierda o
derecha.

Abajo: Le permite cambiar la posicion del Area abajo o arriba.
Tamaiio: Le permite controlar la Anchura y la Altura de su Area.
Anchura: Cambia la Anchura del Area.

Altura: Cambia la Altura del Area.

Cambio de tamaiio automatico: Le da la opcion de cambiar el
tamafio de su Area de modo automatico.

Vista Previa: La ventana de Vista Previa le permite ver los

cambios en posicion, anchura y altura para su Area relativa a su
mapa.
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Pestaria de Proyeccion/Extensiones

La pestafia de Proyeccion/Extensiones, le permite cambiar la
definicion de la proyeccion del Area, cambiar los limites del
Area, y rotar el Area. Cambiar la definicion de la proyeccién no
cambia la proyeccion del Area. Para cambiar la proyeccion, vea
“Reproyeccion de Archivos” en la pagina 85.

Sistema de Coordenadas: La lista de Sistemas de Coordenadas
muestra los sistemas de coordenadas disponibles para su area.

Sistemas de Coordenadas disponibles:

+ Pixel

- UTM

+ Long/Lat

* Metro

* Pie

« SPCS

+ Otro

Modelo Terrestre:

El botén de Modelo Terrestre abre la ventana de Modelo terrestre
donde puede elegir de una lista, el Datum y el Elipsoide que
definen el sistema de coordenadas de su area.

Mas:

El botén Mas abre el cuadro de dialogo de definicion de la

proyeccion donde puede seleccionar una definicion de la
proyeccidn para el area. Este comando se activa si usted elige
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UTM, SPCS, u Otro del cuadro de Sistema de Coordenadas. Un
panel de proyeccion diferente se abre bajo distintas condiciones.

Esta Proyeccion | Abre este cuadro

UTM Zona y fila
SPCS Zona Placa de Estado
Otro
Establecer la definicion de la proyeccion

Limites: El cuadro de Limites le permite mostrar las coordenadas
limite de su archivo en unidades geocodificadas (Este y Norte) o
geograficas (latitud y longitud) para los sistemas de coordenadas
UTM, SPCS y Otro. Las coordenadas limite no son mostradas con
la opcidn Pixel. Long/Lat muestra las coordenadas limite en
unidades geograficas solamente. Metro y Pie muestran las
coordenadas limite en unidades geocodificadas solamente.

Superior lzquierda: Los cuadros Superior Izquierda indican las
coordenadas X, Y para la esquina superior izquierda del Area. Los
valores estan en las unidades del sistema de coordinadas
seleccionado.

Inferior derecha: Los cuadros Inferior Derecha indican las
coordenadas X, Y para la esquina inferior derecha del Area. Los
valores estan en las unidades del sistema de coordinadas elegido.

Rotacion: El cuadro de didlogo de Rotacion indica la cantidad en
que se ha rotado un area, para mostrar un raster rotado, de manera
que el primer pixel de datos estd en la esquina superior izquierda.
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Para mas informacién acerca de rotacion, vea “Acerca de los
Raster Rotados” en la pagina 17.

Recorte Visual: La seccidon de recorte visual le permite elegir
una region de corte de una lista de cortes que caen dentro de su

Area.

Definir la Regidn de Corte: El boton Definir la Region de Corte
abre el cuadro de didlogo Definir Region de Corte.

Habilitar: Esta opcion esta disponible después de que haya elegido la
Regién de Corte en el cuadro de dialogo.

Panel de Definicién de Region de Corte: Le permite elegir una region de
corte de una lista de datos que cae dentro de esa area. (Vea “Acerca de
Cortar y extraer Subconjuntos de Iméagenes” en la pagina 126).

Para seleccionar una region de corte:

Haga clic con el BDR sobre Nuevo Area y haga clic sobre
Propiedades.

En el cuadro de didlogo de Propiedades del Area, haga clic sobre la
etiqueta Proyeccion/Extensiones.

Haga clic sobre Definir Regién de Corte.

En el cuadro de didlogo Definir Region de Corte, elija de la lista de
Capa de Corte, la capa que quiere utilizar para definir los limites de
la region de corte.

Haga clic sobre OK.
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6.

7.

En el 4rea de Corte Visual del cuadro de didlogo de Propiedades del
Area, marque la opcion Habilitar.

Haga clic sobre OK.

Utilizacion de un Modelo Matematico con
Imagenes

Un modelo matematico es una relacion matematica utilizada para
relacionar los pixeles de la imagen con las posiciones correctas sobre el
terreno, teniendo en cuenta aquellas distorsiones conocidas. Distintos
sensores requieren modelos matematicos distintos para corregir las
distorsiones.

Los modelos matematicos pueden proceder de distintas fuentes. Las
imagenes QuickBird, Ikonos, y OrbView, pueden incluir un archivo de
texto que contiene los coeficientes de la funcion racional. Estos
coeficientes se denominan Modelo Geométrico de la Imagen (Imagen
Geometry Model, IGM) o Capacidad de Posicionamiento Rapido (Rapid
Positioning Capability), que Focus utiliza para definir un modelo
matematico de Funciones Racionales. Puede construir un modelo
matematico en OrthoEngine y exportarlo como un segmento en el
archivo que contiene la imagen bruta (original). Geomatica también
contiene algoritmos que pueden construir el modelo matematico. Estos
algoritmos se pueden ejecutar en Modeler, EASI, o en la Biblioteca de
Algoritmos:

SATMODEL: calcula el modelo de TOUTIN, que es un modelo
matematico riguroso para satélite.

RSMODEL: calcula el modelo matematico especifico para ASAR y
RADARSAT.
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RFMODEL: calcula el modelo matematico de Funciones Racionales.

AVMODEL: calcula el modelo matematico para imagenes AVHRR.

OEMODEL: calcula cualquier modelo a partir de un archivo de proyecto
OrthoEngine.

Cuando abre una imagen que contiene un segmento de modelo
matematico, puede elegir entre el archivo de georreferenciacion o el
modelo matematico. Cuando elige un archivo de georreferenciacion la
imagen se abre en una capa en un Area utilizando la georreferenciacion
guardada en el archivo o bien utilizada una georreferenciacion basada en
los pixeles en caso de que no haya georreferenciacion disponible. Cuando
elige el modelo matematico, la imagen se muestra como una capa y el
Area se cambia a un Area del Modelo Matemitico. En el Area del
Modelo Matematico la imagen se muestra sin correccion sobre el
visualizador, pero se calculan las coordenadas terreno precisas para cada
pixel utilizando las coordenadas pixel/linea, el modelo matematico, y el
modelo digital de elevaciones (MDE), o un valor aproximado de la
elevacion que proporcione usted.

La ventaja de utilizar el modelo matematico es que puede mostrar
coordenadas geocodificadas, superponer vectores geocodifcados, y
digitalizar vectores en 3D sobre la imagen bruta en lugar de tener que
realizar el proceso ortorectificar o corregir geométricamente; proceso
tedioso y que requiere mucho tiempo. Este proceso descrito es lo que se
denomina mono-restitucion.

Para abrir una imagen con un modelo matematico:

1. Abrir una imagen. Vea “Abrir un Archivo” en la pagina 7.
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2. Si quiere utilizar la georreferenciacion guardada en el archivo,
haga clic sobre Archivo.

3. Si quiere mostrar la imagen utilizando el modelo matematico
asociado al archivo, haga clic sobre Modelo Matematico.

4. Haga clic sobre OK.

Utilizacion del Modelo Matematico para
Georreferenciar

Cuando se utiliza un modelo matematico para establecer la
georreferenciacion, al rea se convierte en un Area del Modelo
Matemaético. En el Area del Modelo Matematico, la imagen se
muestra sin correccion en la pantalla; se calculan coordenadas
terreno precisas para cada pixel utilizando las coordenadas
pixel/linea, el modelo matematico, y el modelo digital de elevaciones
(MDE), o un valor aproximado de la elevacion que proporcione usted.
Para mas informacion vea “Utilizacion del Modelo Matematico con
Imagenes” en la pagina 19.

Para Establecer la Georreferenciacion

En la lista de Fuente de Georreferenciacion, seleccione el

segmento que contiene el modelo matematico que quiere utilizar

en el area.

La proyeccidn, los limites, coordenada superior izquierda,
coordenada inferior derecha, y tamaiio del pixel se muestran
bajo Informacion de Georreferenciacion.
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Para utilizar un MDE como fuente para los valores de elevacion,
haga clic sobre MDE.

En el cuadro Archivo, escriba la ruta y nombre de archivo del
MDE o haga clic en Buscar para seleccionar el archivo.

En la lista de Capa, seleccione la capa que contiene el MDE.

En el cuadro de Valor Sin Datos (Fondo), escriba el valor que
quiera que represente los pixeles que caen fuera del area del
MDE de manera que no son errores de los valores de elevacion.

Para utilizar una estimacion de la elevacion en lugar del MDE,
haga clic sobre Elevacion Aproximada.

En el cuadro de Valor de Elevacion, escriba el valor de
elevacion que quiere utilizar. Si no introduce ningtn valor para
la elevacion, se utilizara un valor de 0 m sobre el nivel del mar
por defecto.

En el cuadro de Elevacion de Referencia, seleccione Nivel
Medio del Mar (NMM) si los valores de elevacidn se
calcularon sobre el geoide; seleccione Elipsoide (NEL) si los
valores de elevacion se calcularon sobre un modelo terrestre
(elipsoide).

En el cuadro Unidades de Elevacion, seleccione una unidad de
medida para los valores de elevacion

Haga clic sobre OK.
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Acerca del Cuadro de Dialogo para el Area del
Modelo Matematico

El cuadro de dialogo para el Area del Modelo Matematico le
permite ver la informacion del archivo y cambiar la escala y
disefio de un Area del Modelo Matematico. La
georreferenciacion del Area del Modelo Matematico se basa en
un segmento de modelo matematico asociado con la imagen
bruta en vez de basarse en coordenadas pixel. Para mas
informacion, vea “Establecer propiedades del Area del Modelo
Matematico” en la pagina 275.

Pestaiia General:
Bajo la pestafia general, puede cambiar la informacidn genérica

acerca del Area del Modelo Matematico y previsualizar la
posicion de su 4rea en relacion con su mapa.

Nombre: El cuadro Nombre le permite cambiar el nombre del
Area del Modelo Matematico o la descripcion que aparece en el
arbol de Mapas.

Mostrar Linea de Contorno: Esta opcion resalta el Area del
Modelo Matematico en el panel de visualizacion.

Escala: El cuadro de Escala le permite cambiar la escala del Area
del Modelo Matematico a varias escalas estandar o bien a una
escala personalizada.

Puede elegir entre las siguientes opciones de escala:

e  1:20000

e  1:50000
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e 1:100000

e 1:1000000

e  Personalizada

Cuando selecciona la opcidn personalizada, introduce la escala
que desea en el cuadro de escala.

Vista Previa: el area de Vista Previa le permite ver la posicion y
los cambios de anchura y altura para su Area del Modelo
Matematico en relacion a su mapa.

Pestaia de Proyeccion/Extensiones:

La pestafia de Proyeccion/Extensiones le permite visualizar la
proyeccién del Area del Modelo Matematico y seleccionar un
corte de los datos de la imagen que caen dentro del area. Lista el
archivo que contenia el segmento de modelo matematico, el
nombre del segmento, y la fuente de los valores de los datos de
elevacion.

Proyeccién: Muestra el sistema de coordenadas utilizado en su
Area de Modelo Matematico.

Limites: Le permite mostrar las coordenadas geograficas (latitud
y longitud) o geocodificadas (Este y Norte) de los limites de su
archivo, en unidades para UTM, SPCS, y otros sistemas de
coordenadas.

Superior Izquierda: Los cuadros Superior Izquierda, muestran
las coordenadas X e Y de la esquina superior izquierda del
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archivo. Los valores estardn en las unidades correspondientes al
sistema de coordenadas elegido.

Inferior Derecha: Los cuadros Superior Izquierda, muestran las
coordenadas X e Y de la esquina inferior derecha del archivo. Los
valores estaran en las unidades correspondientes al sistema de
coordenadas elegido.

Corte Visual: Esta seccion le permite elegir una region de corte
de una lista de cortes que caen dentro de su Area del Modelo
Matematico.

Definir la Regién de Corte: El botén Definir 1a Region de Corte
abre el cuadro de didlogo Definir la Region de Corte, que le
permite elegir una region de corte de una lista de datos que caen
dentro del Area del Modelo Matematico. (Ver “Seleccionar una
Regién de Corte” en la pagina 133).

Habilitar: La opcidn habilitar esta disponible una vez que haya
elegido una region de corte del cuadro de dialogo Definir Region
de Corte.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
una Capa en Color RVA

El cuadro de didlogo de propiedades de Capa en Color RVA le
permite cambiar las propiedades generales, cambiar las imagenes
fuente y tablas de referencia de color, ajustar las propiedades de
visualizacién y ajustar una escala de zoom para sus capas en color
RVA.
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Pestaia General: Bajo la Pestafia General puede cambiar la
informacion general de su archivo y leer otra informacion del
archivo.

Descripcion: El cuadro Descripcion Le permite cambiar el
nombre del archivo o la descripcion que aparece en el arbol de
Mapas de Focus.

Sdlo Lectura: La opcidn de Sdlo Lectura le permite cambiar las
propiedades de Lectura/Escritura de una capa color RVA.

Visible: La opcion Visible hace observable la capa color RVA en
el area de Visualizacion de Focus.

Prioridad: El cuadro de Prioridad cambia la prioridad de la capa
en color RVA en su proyecto o archivo (Vea “Visualizacion de
los componentes de la Imagen” en la pagina 11).

Método De Remuestro: Permite que seleccione un método de
remuestreo para su capa en color RVA. Remuestrear no cambia
los datos en si, sdlo se utiliza para determinar cOmo se mostraran
los datos raster en su pantalla.

Puede elegir entre los métodos de remuestreo siguientes:

* Vecino Mas proximo
+ Interpolacion Bilineal

«  Convolucion Cubica

Realce de Capa: Informa de los realces asociados a una capa color
RVA (ver “Realce de imagenes” en la pagina 214).
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Pestaia de Imagenes Fuente

Bajo la pestafia de Imagenes Fuente puede seleccionar un nuevo
archivo y una nueva imagen para los canales de imagen Rojo,
Verde, y Azul.

Canal Rojo de Imagen: Le permite seleccionar un archivo nuevo
y capa para el canal rojo de la imagen.

Archivo: Le permite elegir un archivo diferente de la lista de
archivos que usted ha abierto en Focus.

Capa: La lista de capa le permite elegir una capa del archivo que
eligid en la ventana de Archivo de Canal Rojo de Imagen.

Canal Verde de Imagen: Le permite seleccionar un archivo
nuevo y capa para el canal verde de la imagen.

Archivo: La lista del archivo le permite elegir un archivo
diferente de la lista de archivos que usted ha abierto en Focus.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Trabajando con Geomatica Focus
Capa: La lista de capa le permite elegir una capa del archivo que
usted eligid en la ventana de Archivo de Canal Verde de Imagen.

Canal Azul de Imagen: Le permite seleccionar un archivo nuevo
y capa para el canal azul de la imagen.

Archivo: La lista del archivo le permite elegir un archivo
diferente de la lista de archivos que usted ha abierto en Focus.

Capa: La lista de capa le permite elegir una capa del archivo que
usted eligid en la ventana de Archivo de Canal Verde de Imagen.

Pestafa de Tablas de Referencia de Color (LUTs) Fuente:

Bajo la pestaiia LUT Fuente puede seleccionar un nuevo archivo
y una nueva tabla de referencia de color para los canales Rojo,
Verde y Azul.
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Lut Roja: Le permite seleccionar un nuevo archivo y una tabla de
referencia de color para el canal rojo de imagen.

Archivo: Le permite elegir un archivo diferente de la lista de
archivos que haya abierto en Focus.

Capa: Le permite elegir una LUT del archivo que eligio en la
ventana de Archivo de Lut de Canal Rojo de imagen.

Lut Verde: Le permite seleccionar un nuevo archivo y una tabla
de referencia de color para el canal verde de imagen.

Archivo: Le permite elegir un archivo diferente de la lista de
archivos que haya abierto en Focus.

Capa: Le permite elegir una LUT del archivo que eligié en la
ventana de Archivo de Lut de Canal Verde de imagen.

Lut Azul: Le permite seleccionar un nuevo archivo y una tabla de
referencia de color para el canal verde de imagen.

Archivo: La lista de archivos le permite elegir un archivo
diferente de la lista que haya abierto en Focus.

Capa: Le permite elegir una LUT del archivo que eligio en la
ventana de Archivo de Lut de Canal Azul de imagen.

Pestaina de Visualizacion

La Pestafia de Visualizacion tiene los controles para cambiar la
Transparencia y la Opacidad de la capa en color RVA y para la
visualizacién de valores de “Sin Datos” cuando se incluyen en
una capa en color RVA.
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Transparencia: La opcidn de Transparencia convierte los cuadros
de Valor en disponibles.

Valores de Rojo: Le permite incorporar un valor o un rango de
valores para la transparencia del canal Rojo.

Valor/es de Verde: Le permite incorporar un valor o un rango de
valores para la transparencia del canal Verde.

Valores de Azul: Le permite incorporar un valor o un rango de
valores para la transparencia del canal azul.

Opacidad: La opcion de Opacidad habilita la barra de
desplazamiento para cambiar la opacidad de la capa en color
RVA.

Visualizacién de "“‘Sin Datos”': Cuando una capa en color RVA
contiene valores “Sin Datos”, la opcion de Visualizar “Sin Datos”
esta disponible. Cuando elige la opcion de Visualizar “Sin
Datos”, puede seleccionar un color de la lista del color para
mostrarlos en el area de visualizacion de Focus.

Pestaina Mostrar dentro de la escala de Zoom

La pestafia de Mostrar dentro de la escala de Zoom permite que
usted fije limites de zoom independientes para su capa de color
RVA. Cuando hace zoom en el area de visualizacion de Focus
por encima de la escala maxima o por debajo de la escala minima,
su capa en color RVA no es visible en el area de visualizacion.
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Escala Minima: Le permite introducir una escala de zoom
minima.

Escala Maxima: Le permite introducir una escala de zoom
maxima.

Escala Actual Zoom: Informa sobre la escala actual de zoom
para su Capa en color RVA.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
una Capa en Escala de Grises

La ventana de Propiedades de una capa en Escala de Grises le
permite cambiar las propiedades generales, cambiar las imagenes
fuente y las tablas de referencia de color, ajustar las propiedades
de visualizacion y establecer una escala de zoom para una capa en
Escala de Grises.

Pestafia General

Bajo la Pestafia General puede cambiar informacion genérica
sobre su archivo y leer otra informacion del archivo.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario
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Descripcion: El cuadro de Descripcion le permite cambiar el
nombre de archivo o descripcion de la capa en Escala de Grises
que aparece en el arbol de Mapas de Focus.

Sdlo lectura: La opcion de Solo lectura le permite cambiar las
propiedades de Lectura/Escritura de la capa en Escala de Grises.

Visible: La opcion Visible hace que la capa en escala de grises
sea visible en el Area de Visualizacion de Focus.

Prioridad: El cuadro de Prioridad cambia la Prioridad de la capa
en escala de grises en su proyecto o archivo (Vea “Visualizacion
de los componentes de la Imagen” en la pagina 11).

Método de Remuestreo: Le permite seleccionar un método de
remuestreo para la capa raster en el area de Visualizacion.
Remuestrear no cambia los datos en si, solo se utiliza para
determinar como se mostraran los datos raster en su pantalla.

Puede elegir entre los métodos de remuestreo siguientes:
* Vecino Més proximo
+ Interpolacion Bilineal

«  Convolucion Cubica

Realce de Capa: Informa acerca de los realces asociados con la
capa en Escala de Grises (ver “Realce de imagenes” en la
pagina 214).

Pestaiia de Imagenes Fuente

Bajo la pestafia de Imdgenes Fuente puede seleccionar un nuevo
archivo y una nueva imagen para los canales en Escala de Grises.
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Archivo: La lista del archivo le permite elegir un archivo de una
lista de archivos que haya abierto.

Capa: La lista de capa le permite elegir una capa del archivo que
haya elegido en la ventana de Archivo en Escala de Grises.

Pestaia de Tablas de Referencia de Color (LUTs) Fuente

Bajo la pestafia de LUTs Fuente puede seleccionar un nuevo
archivo y una nueva tabla de referencia de color para el canal en
Escala de Grises.

LUT: Le permite seleccionar un Nuevo archivo y una tabla de
referencia de color para la capa en Escala de Grises.

Archivo: La lista de Archivo le permite elegir un archivo
diferente de una lista de archivos abiertos.

Capa: La lista de capa le permite elegir una LUT de un archivo
que haya elegido en la ventana de Archivos LUT.

Pestana de Visualizacion

La pestaiia de Visualizacion tiene los controles para cambiar la
Transparencia y Opacidad de la capa en Escala de Grises y para
visualizar “Sin Datos” cuando son incluidos en una capa en escala
de grises.
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Transparencia: La opcidon Transparencia habilita el cuadro de
Valor.

Valores: Le permite introducir un valor o rango de valores para la
Transparencia del canal en Escala de Grises.

Opacidad: La opcion Opacidad habilita la barra de control de
Opacidad para cambiar la Opacidad de la capa en Escala de
grises.

Visualizaciéon de ““Sin Datos””:

Cuando una capa en Escala de Grises contiene “Sin Datos”, la
opcion de Visualizacion de “Sin Datos” estd disponible. Cuando
elige la opcidn Visualizacion de “Sin Datos”, puede seleccionar
un color de una lista de colores para visualizarlos en el area de
visualizacién de Focus.

Pestaina de Visualizacion dentro de la Escala de Zoom

La pestaiia de Visualizacion dentro de la Escala de Zoom le
permite establecer unos limites de zoom independientes para su
capa en Escala de Grises. Cuando hace Zoom en el area de
visualizacion de Focus por encima de la escala maxima o por
debajo de la escala minima, su capa en Escala de Grises no es
visible en el area de visualizacion.
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Escala Minima: Este cuadro le permite introducir una escala
minima de zoom.

Escala Maxima: Este cuadro le permite introducir una escala
maxima de zoom.

Escala de Zoom Actual: Informa sobre la Escala Actual del
Zoom para su Capa en Escala de Grises.

Pestaria de Etiquetas: La pestaiia de Etiquetas del cuadro de dialogo
de Propiedades de la capa contiene los archivos de etiquetas asociados
con el proyecto. Para mas informacion acerca de las etiquetas vez
“Trabajar con Etiquetas de Elementos™ en la pagina 265.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
una Capa Pseudocolor (PCT)

El Cuadro de Dialogo de Propiedades de una capa PCT le permite
cambiar las propiedades generales, cambiar las imagenes fuente y
las tablas pseudocolor, ajustar las propiedades de visualizacion y
establecer una escala de zoom para una capa PCT.

Pestafia General

Bajo la Pestafia General puede cambiar informacion genérica
sobre su archivo y leer otra informacion del archivo.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Trabajando con Geomatica Focus
Descripcion: El cuadro de Descripcion le permite cambiar el
nombre de archivo o descripcion de la capa PCT que aparece en el
arbol de Mapas de Focus.

Sdlo lectura: La opcion de Solo lectura le permite cambiar las
propiedades de Lectura/Escritura de la capa PCT.

Visible: La opcion Visible hace que la capa PCT sea visible en el
Area de Visualizacion de Focus.

Prioridad: El cuadro de Prioridad cambia la Prioridad de la capa

PCT en su proyecto o archivo (Vea “Visualizacion de los
componentes de la Imagen” en la pagina 11).

Pestafia de Imagenes Fuente

La pestaiia de Imagenes Fuente le permite seleccionar un nuevo
archivo de imagen PCT y una nueva capa, asi como un nuevo
archivo de tabla pseudocolor y capa.
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Imagen PCT: Le permite seleccionar un nuevo archivo, capa y
PCT para utilizar.

Archivo: La lista de Archivos le permite elegir un archivo
diferente de una lista de archivos que haya abierto en Focus.

Capa: La lista de capa le permite elegir una capa de un archivo
que usted eligid en la ventana de Archivos de Imagen PCT.

PCT: Le permite seleccionar un nuevo archivo de tabla
pseudocolor y capa.

Archivo: La lista de archivo le permite elegir un archivo diferente
de una lista de archivos que hay abierto en Focus.

Capa: La lista de Capa Le permite elegir una nueva tabla
pseudocolor del archivo que usted eligio en la ventana de
Archivos PCT.

Pestana de Visualizacion

La pestaiia de visualizacion tiene controles para cambiar la
Opacidad de las Capas de imagen PCT y para la visualizacioén de
“Sin Datos” cuando se incluyen en una capa de imagen PCT.

Opacidad: La opcion de Opacidad habilita la barra de control de
Opacidad para cambiar la Opacidad de la capa de imagen PCT.

Visualizacién de “Sin Datos”:

Cuando una capa de imagen PCT contiene “Sin Datos”, la opcion
de Visualizacion de “Sin Datos” esta disponible. Cuando elige la
opcidn Visualizacion de “Sin Datos”, puede seleccionar un color
de una lista de colores para visualizarlos en el area de
visualizacién de Focus.
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Pestana de Visualizaciéon dentro de la Escala de Zoom

La pestaiia de Visualizacion dentro de la Escala de Zoom le
permite establecer unos limites de zoom independientes para su
capa PseudoColor. Cuando hace Zoom en el area de visualizacion
de Focus por encima de la escala maxima o por debajo de la
escala minima, su capa PCT no es visible en el area de
visualizacién.

Escala Minima: Este cuadro le permite introducir una escala
minima de zoom.

Escala Maxima: Este cuadro le permite introducir una escala
maxima de zoom.

Escala de Zoom Actual: Informa sobre la Escala Actual del
Zoom para su Capa PCT.

Pestafa de Etiquetas: La pestafia de Etiquetas del cuadro de didlogo
de Propiedades de la capa contiene los archivos de etiquetas asociados
con el proyecto. Para mas informacion acerca de las etiquetas vez
“Trabajar con Etiquetas de Elementos™ en la pagina 265.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Capa de Mapa de Bits

El Cuadro de Dialogo de Propiedades de una capa de Mapa de
Bits le permite cambiar las propiedades generales, cambiar los
numeros de los segmentos del archivo y los colores, ajustar las
propiedades de visualizacion y establecer una escala de zoom para
una capa de Mapa de Bits.
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Pestana General

Bajo la Pestafia General puede cambiar informacion genérica
sobre su archivo y leer otra informacion del archivo.

Descripcion: Le permite cambiar el nombre de archivo o
descripcion de la capa de Mapa de Bits que aparece en el arbol de
Mapas.

Sélo lectura: La opcion de Solo lectura le permite cambiar las
propiedades de Lectura/Escritura de la capa de Mapa de Bits.

Visible: La opcién Visible hace que la capa de Mapa de Bits sea
visible en el Area de Visualizacion.

Prioridad: El cuadro de Prioridad cambia la Prioridad de la capa
Mapa de Bits en su proyecto o archivo (Vea “Visualizacion de los
componentes de la Imagen” en la pagina 11).

Pestaia de Imagenes Fuente

Bajo la pestafia de Imagenes Fuente puede cambiar el archivo de
capa de Mapa de Bits Fuente y cambiar el segmento de Mapa de
Bits y colores.

Archivo: Le permite elegir un archivo diferente de una lista de
archivos que haya abierto.

Numero de Segmento: Le permite elegir en la lista de segmentos
de Mapa de Bits disponibles en sus archivos abiertos.

Color: La lista del color le permite cambiar el color del segmento
de Mapa de Bits. Puede elegir entre las opciones siguientes:

* Rojo
e Azul
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+ Cian

*  Amarillo
» Blanco

* Negro

+ Mas

La opcidon Mas abre el cuadro de didlogo de Cambio de Color, de
manera que puede personalizar el color.

Pestaia de Visualizacion

La pestaiia de visualizacion tiene controles para cambiar la
Opacidad del segmento de la capa de Mapa de Bits.

Opacidad: La opcion de Opacidad habilita la barra de control de
Opacidad. Puede cambiar la Opacidad de un segmento de Mapa
de Bits cuando quiere ver los datos de otra capa a través de la
capa de Mapa de Bits en el area de Visualizacion.

Pestana de Visualizaciéon dentro de la Escala de Zoom

La pestafia de Visualizacion dentro de la Escala de Zoom, le
permite establecer limites de zoom independientes para su
segmento de Mapa de Bits. Cuando hace zoom en el area de
visualizacion por encima de la Escala Maxima o por debajo de la
Escala Minima, su segmento de Mapa de Bits no es visible en el
area de visualizacion.

33



Capitulo 2 - Comenzando
Escala Minima: Este cuadro le permite introducir una escala
minima de zoom.

Escala Maxima: Este cuadro le permite introducir una escala
maxima de zoom.

Escala de Zoom Actual: Informa sobre la Escala Actual del
Zoom para su segmento de Mapa de Bits.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Capa Vectorial

El Cuadro de Dialogo de Propiedades de una Capa Vectorial le
permite cambiar las Propiedades Generales, ajustar las
Propiedades de Visualizacion, establecer una escala de zoom y
etiquetar una Capa Vectorial. También puede afiadir o eliminar
metadatos

Pestafia General

Bajo la pestafia General, puede cambiar y visualizar informacion
genérica, y leer otra informacion del archivo de la capa vectorial.
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Genérico: Le permite cambiar los atributos genéricos de su capa
vectorial.

Descripcion: Le permite cambiar el nombre de la capa del
archivo o la descripcion de la capa vectorial mostrada en el arbol
de Mapas.

Sdlo lectura: Esta opcion convierte el archivo en archivo de solo
lectura. Al seleccionar esta opcidn no podra guardar los cambios
hechos en esta capa.

Visible: Esta opcidn convierte la capa vectorial visible en el Area
de Visualizacion.

Seleccionable: Esta opcidn le permite seleccionar un vector en el
area de visualizacion de Focus utilizando las herramientas de
seleccion.

Pestana de Visualizaciéon dentro de la Escala de Zoom

La pestafa de visualizacion dentro de la escala de zoom, le
permite establecer limites independientes de zoom para su Capa
Vectorial. Cuando hace zoom en el area de visualizacion de
Focus por encima de la Escala Maxima o por debajo de la Escala
Minima, su Capa Vectorial no sera visible en el area de
visualizacion.
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Escala Minima: Este cuadro le permite introducir una escala
minima de zoom.

Escala Maxima: Este cuadro le permite introducir una escala
maxima de zoom.

Escala de Zoom Actual: Informa sobre la Escala Actual del
Zoom para su capa Vectorial.

Pestaia de Etiquetas

La pestaifia de “Etiquetas” del cuadro de didlogo de Propiedades
contiene los archivos de etiquetas asociados con el proyecto. Para
mas informacion acerca de las etiquetas vez “Trabajar con Etiquetas de
Elementos” en la pagina 265.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Capa Tematica

El cuadro de didlogo de Propiedades de la Capa Tematica le permite
cambiar las propiedades generales, ajustar las propiedades de
visualizacion, y establecer un escala de zoom para las capas que
contienen los raster con una RST.

Pestana General

Bajo la pestafia General, puede cambiar informacion genérica acerca de
su capa tematica y leer otra informacién del archivo.
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre del archivo o la
descripcion de la capa tematica que aparece en el arbol del Mapa.

Sdlo lectura: Esta opcion convierte el archivo en archivo de so6lo
lectura. Al seleccionar esta opcion no podra guardar los cambios
hechos en esta capa.

Visible: Esta opcion convierte la capa tematica visible en el Area
de Visualizacion.

Seleccionable: Esta opcidn le permite seleccionar una capa
tematica en el area de visualizacidén de Focus utilizando las
herramientas de seleccion.

Prioridad: El cuadro de Prioridad cambia la Prioridad de la capa
Tematica en su proyecto o archivo (Vea “Visualizacion de los
componentes de la Imagen” en la pagina 11).

Pestaia de Visualizacion

La pestaiia de visualizacion tiene controles para cambiar la
Opacidad de las Capas de imagen PCT y para la visualizacion de
“Sin Datos” cuando se incluyen en una capa Tematica..

Opacidad: La opcion de Opacidad habilita la barra de control de
Opacidad para cambiar la Opacidad de la capa Tematica.

Visualizacién de “Sin Datos”:

Cuando una capa Temadtica contiene valores “Sin Datos”, la
opcion de Visualizacion de “Sin Datos” esta disponible. Cuando
elige la opcidn Visualizacion de “Sin Datos”, puede seleccionar
un color de una lista de colores para visualizarlos en el area de
visualizacién de Focus.
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Pestana de Visualizacion dentro de la Escala de Zoom

La pestafia de visualizacion dentro de la escala de zoom, le
permite establecer limites independientes de zoom para su Capa
Tematica. Cuando hace zoom en el area de visualizacion de
Focus por encima de la Escala Maxima o por debajo de la Escala
Minima, su Capa Vectorial no sera visible en el area de
visualizacion.

Escala Minima: Este cuadro le permite introducir una escala
minima de zoom.

Escala Maxima: Este cuadro le permite introducir una escala
maxima de zoom.

Escala de Zoom Actual: Informa sobre la Escala Actual del
Zoom para su capa Vectorial.

Pestaia de Etiquetas

La pestaiia de “Etiquetas” del cuadro de dialogo de Propiedades
contiene los archivos de etiquetas asociados con el proyecto. Para
mas informacion acerca de las etiquetas vez “Trabajar con Etiquetas de
Elementos” en la pagina 265.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades
RST

El cuadro de didlogo de Propiedades RST le permite cambiar
ciertos aspectos de una RST.
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Pestaiia General
Bajo la pestafia General, puede cambiar el nombre del archivo
RST y las unidades de medida utilizada por la RST.

Descripcion: Le permite cambiar el nombre de la RST.

Unidades: Informa sobre las unidades de medida utilizadas por la
RST.

Modificar: Abre el Cuadro de Didlogo de Modificar.

Informacion del Archivo

La seccidn de informacion del archivo muestra la ruta actual del
archivo RST e informa sobre la tltima fecha en que fue modificado.

Nombre del Archivo: Informa sobre el nombre y la ruta del
archivo RST.

Acerca del Cuadro de Dialogo Modificar

Del Terreno a: Le permite elegir una unidad de medida diferente,
seleccionar una escala estandar de una lista, o crear una escala
personalizada.

Escala 1: Le permite introducir una escala personalizada cuando
elige Personalizar en la lista Del Terreno a.
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Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades del
Simbolo

El cuadro de didlogo de Propiedades del Simbolo le permite cambiar la
descripcion de un archivo de simbolos y visualizar le informacion de
dicho archivo.

Pestaiia General
Bajo la pestafia General, puede cambiar el nombre del archivo de

simbolo y visualizar la informacion del archivo.

Descripcion: Le permite cambiar la descripcion del archivo de
simbolo.

Informacion del Archivo

La seccién de informacién del archivo muestra la ruta actual del archivo
de simbolo ¢ informa de la ultima fecha de modificacion.

Nombre de Archivo: Informa sobre el nombre y la ruta del archivo.

Utilizacion de los cuadros de Dialogo
de Propiedades del Archivo

Las caracteristicas de los archivos de datos guardadas en el disco
duro son enumeradas bajo la pestafia Archivos en el panel de
control. Puede acceder a la informacion del archivo a través del
cuadro de didlogo de Propiedades del Archivo, el cual muestra
informacion similar para todas las propiedades del archivo. La
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informacion disponible puede diferir dependiendo del tipo de
archivo que esté visualizando.

Puede abrir un cuadro de propiedades para los datos que estan
bajo el arbol de Archivos de la misma manera en que lo puede
hacer bajo el arbol de Mapas (Vea “Gestion de las Propiedades de
los Datos” en la pagina 18).

Acerca del cuadro de Dialogo de Propiedades de
Mapa de Bits

El Cuadro de Didlogo de Propiedades del Mapa de Bits, le
permite visualizar y cambiar algunos de los atributos de sus
archivos de Mapa de Bits. Puede revisar el historial del archivo, y
afladir o eliminar metadatos.
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Pestaia General

Descripcion: Le permite cambiar el nombre del archivo o la
descripcion que aparece en el arbol de Archivos.

Tipo: Informa sobre el tipo de capa.

Tamafiio en Disco: Proporciona informacion sobre el tamafio del
archivo en el disco.

Fecha de Creacion: Indica cuando fue creada la capa.

Ultima Actualizacién: Muestra la ultima vez que el archivo fue
cambiado.

Tamafiio Raster: Informa sobre el tamaiio de la capa de Mapa de
Bits en pixeles y lineas.

Pestaina de Historial

La pestafia de Historial le permite repasar el historial de procesos
de los datos asi como una lista de algoritmos que se han aplicado
a los datos contenidos en el canal de la imagen.

Pestaina Metadatos

La pestaiia de Metadatos proporciona una tabla con los nombres
de los metadatos y los valores asociados con el archivo Réster.
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Nombre: La columna Nombre muestra el nombre del archivo de
metadatos.

Valor: La columna Valor Le permite incorporar un nuevo valor
para el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite agregar registros a la tabla Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla Metadatos.

Borrar Todo: Le permite suprimir todo los registros de la tabla de
Metadatos.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades del
Archivo

El cuadro de didlogo de Propiedades del Archivo le permite
revisar los atributos generales del archivo, revisar el historial de
procesos del archivo, administrar los metadatos del archivo, y
cambiar la proyeccion del archivo.
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Pestaifa General

Descripcion: Le permite introducir informacion detallada sobre
un archivo. La descripcion es mostrada en El Cuadro de Didlogo
de Propiedades del archivo.

Tipo: Informa sobre el formato del archivo.

Tamafiio en Disco: Proporciona informacion sobre el tamafio del
archivo en el disco.

Fecha de Creacion: Indica la fecha de creacion del archivo.

Ultima Actualizacién: Muestra cuando se edit6 por ultima vez el
archivo.

Tamafrio de la Capa Raster: Si es aplicable, informa sobre el
tamafio de la capa raster en pixeles y lineas.

Tipo de Intercalado de datos: Informa sobre el tipo de
intercalado de datos utilizado en el archivo.

Los siguientes métodos de la interpolacion estan
disponibles:

Bandas Intercaladas: Almacena juntos todos los datos para una
banda. Da mayor rendimiento cuando no se accede a las bandas
de modo continuo. No admitido para los archivos superiores a
2GB.

PIXEL Intercalado: Almacena los datos de todas las bandas para
un pixel en particular. Puede dar mayor rendimiento cuando todas
las bandas se acceden al mismo tiempo.

ARCHIVO intercalado: Es similar a Bandas Intercaladas pero los

datos de los canales de imagen son almacenados en archivos
externos, uno por banda.
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Mosaico: Los archivos tienen los datos de imagen organizados en
pequeifias sub-imagenes cuadradas. Un mosaico proporciona un
acceso mds rapido cuando se extrae una sub-4rea para la
visualizacién del archivo. La extraccion de ventanas admite
formatos de compresion.

Ruta de Acceso: Informa sobre toda la ruta de acceso y el
nombre del archivo.

Pestaina de Historial

La pestaiia de Historial le permite revisar el historial de procesos
de los datos como una lista de los algoritmos que han sido
aplicados sobre los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestaina Metadatos

La pestaiia de Metadatos proporciona una tabla que muestra los
metadatos asociados con el archivo Raster.

Anadir: Le permite agregar registros a la tabla Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla Metadatos.

Borrar Todo: Le permite suprimir todo los registros de la tabla de
Metadatos.

Pestaina de Proyecciéon

Le permite ver y cambiar la proyeccion de sus archivos.
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Sistema de Coordenadas: Le permite seleccionar un sistema de
coordenadas para su archivo.

Los sistemas de coordenadas disponibles son:

+ Pixel

« UTM

+ Long/Lat

* Metro

* Pie

« SPCS

+ Otro

Modelo Terrestre: Abre el cuadro de dialogo de “Modelo

Terrestre” donde puede elegir de una lista el Datum y Elipsoide
para definir su sistema de coordenadas.

Mas: Abre el cuadro de definicion de UTM, Zonas Planas Del
Estado, o la Proyeccion si eligio6 UTM, SPCS, u Otro del cuadro
de Sistema de Coordenadas.

Cuadro UTM: Enumera las siguientes opciones dependiendo del
tipo de Sistema de Coordenadas que haya elegido:

Esta Proyeccion | Abre este cuadro

UTM Zona y fila

SPCS Zona Placa de Estado

Otro Fijar la definicién de la proyeccion
40

Limites: Le permite mostrar las coordenadas limite de su archivo
en unidades geocodificadas (Este y Norte) o geograficas (latitud y
longitud) para los sistemas de coordenadas UTM, SPCS y otro.
Las coordenadas limite no son mostradas para la opcion Pixel.
Long/Lat muestra las coordenadas limite en unidades geograficas
solamente. Metro y Pie s6lo muestran las coordenadas limite en
unidades geocodificadas.

Superior Izquierda: El cuadro de didlogo “Superior Izquierda”
muestra las coordenadas X, Y para la esquina Superior Izquierda
del archivo a menos que el archivo contenga un raster rotado. Si
el archivo contiene un raster rotado, el cuadro de dialogo
“Superior Izquierda” indica las coordenadas del primer pixel de la
imagen, que no tiene por qué ser necesariamente la esquina
superior izquierda. Para mas informacion, vea “Acerca de los
Raster Rotados” en la pagina 17. Los valores se muestran en las
unidades del sistema de coordenadas seleccionado.

Inferior Derecha: El cuadro “Inferior Derecha” indica las
coordenadas X, Y para la esquina Inferior Derecha del archivo.
Los valores estan en las unidades del sistema de coordenadas
seleccionado a menos que el archivo contenga un raster rotado. Si
el archivo contiene un raster rotado, el cuadro de dialogo
“Superior Izquierda” indica las coordenadas del primer pixel de la
imagen, que no tiene por qué ser necesariamente la esquina
inferior derecha. Para mas informacion, vea “Acerca de los Raster
Rotados” en la pagina 17. Los valores se muestran en las
unidades del sistema de coordenadas seleccionado..

Rotacion: Indica la rotacién de los datos. Para mas informacion,
vea “Acerca de los Raster Rotados” en la pagina 17.

Tamano del Pixel X: Informa sobre el tamafio horizontal del pixel
en las unidades del sistema de coordenadas seleccionado.

Tamario del Pixel Y: Informa sobre el tamafio vertical del pixel
en las unidades del sistema de coordenadas seleccionado.
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Acerca del Cuadro Dialogo de Puntos de Control
Terreno

El cuadro de didlogo de Propiedades Vectoriales le permite
visualizar las propiedades y el historial de los archivos
vectoriales. También puede cambiar los atributos de
lectura/escritura del archivo vectorial, y afiadir o eliminar
metadatos.

Pestana General

Puede cambiar la informacion sobre su archivo de Puntos de
Control Terreno (GCP) y leer otra informacidn del archivo.

Descripcion: Le permite cambiar el nombre del archivo o la
descripcion que aparecen en el arbol de Archivos.
Tipo: Informa sobre el tipo de capa.

Tamafiio en Disco: Informa sobre el tamafio de la capa en el
disco.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha de creacion de la
capa.

Ultima Actualizacién: Informa sobre cuando fue la tltima vez
que se cambid el archivo GCP.

Numero de GCPs: Indica el nimero de GCPs en la capa.

Pestana Historial

La pestaiia historial le permite revisar el historial de procesos de

los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a

los datos contenidos en el canal de imagen.
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Pestaina Metadatos

La pestafia Metadatos proporciona una tabla para trabajar con
nombres y valores de los metadatos asociados a la tabla del
archivo pseudocolor.

Nombre: La columna Nombre muestra el nombre del archivo de
Metadatos.

Valor: La columna Valor Le permite incorporar un nuevo valor
para el archivo de Metadatos.

Anadir: Le permite agregar registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar Todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca del cuadro de dialogo de Propiedades de
la Tabla de Referencia de Color

El cuadro de didlogo de Propiedades de la Tabla de Referencia de
Color le permite cambiar varios de los atributos de sus archivos
de Tabla de Referencia de Color. Puede revisar el historial del
archivo, y afladir o eliminar metadatos.

Pestana General

La pestaiia General le permite cambiar informacion genérica
sobre su archivo y leer otra informacion del archivo.
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre del archivo o la
descripcion que aparece en el arbol de Archivos.

Tipo: Proporciona informacion sobre el tipo de capa.

Tamano en Disco: Informa sobre el tamafio de la capa en el
disco.

Fecha de Creacion: Proporciona informacion acerca de cuando
la capa fue creada.

Ultima Actualizacién: Informa sobre la ultima vez que el archivo
de tabla de Referencia de Color fue cambiado.

Pestana de Historial

La pestaifia de Historial le permite revisar el historial de procesos
de los datos asi como de una lista de algoritmos que han sido
aplicados a los datos contenidos en la tabla.

Pestaina Metadatos

La pestafia Metadatos proporciona una tabla para trabajar con los
nombres de los metadatos y los valores asociados con el archivo
de la tabla de referencia de color.

42

Nombre: La columna nombre muestra el nombre del archivo de
metadatos.

Valor: La columna del valor le permite incorporar un nuevo valor
para el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite agregar registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar Todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca del cuadro de dialogo de Propiedades del
la Orbita

El cuadro de dialogo de Propiedades de la Orbita le permite
cambiar varios atributos del archivo de las Orbitas. Puede cambiar
el nombre del archivo, revisar el historial del archivo, y eliminar o
afiadir metadatos.

Pestaina General

Bajo la pestafia General puede cambiar la descripcion de una
capa de un archivo de érbita y leer otra informacion general del
archivo.
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre del archivo o la
descripcion que aparece en el arbol de Archivos.

Tipo: Informa sobre el tipo de capa.

Tamaiio en Disco: Proporciona informacion sobre el tamafio de
la capa en bytes.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha de creacion de la
capa.

Ultima Actualizacién: Proporciona informacion sobre la ultima
vez que el archivo fue modificado.

Pestana Historial

La pestaiia historial le permite revisar el historial de procesos de
los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a
los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestana de Metadatos

La pestaiia de Metadatos le proporciona una tabla para trabajar
con los nombres de los metadatos y los valores asociados con el
archivo de oOrbitas.
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Nombre: La columna nombre muestra el nombre del archivo de
metadatos.

Valor: La columna valor le permite introducir un nuevo valor para
el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite afiadir registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar Todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca de Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Tabla de Pseudocolor

El cuadro de didlogo de Propiedades de la tabla pseudocolor le
permite cambiar varios de los atributos de sus archivos de tabla de
pseudocolor. Puede revisar el historial del archivo, y afiadir o
eliminar metadatos.

Pestaina General

Puede cambiar la informacion sobre su archivo y leer otra
informacion del archivo.
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre o la descripcion del
archivo que aparecen en el arbol de Archivos.

Tipo: Informa sobre el tipo de Capa.

Tamafiio del Disco: Informa sobre el tamafio de la capa en el
disco.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha de creacion de la
capa.

Ultima Actualizacion: Informa sobre la fecha de la tltima vez
que la tabla de pseudocolor fue modificada.

Pestana Historial

La pestaiia historial le permite revisar el historial de procesos de
los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a
los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestana de Metadatos

La pestaiia de Metadatos le proporciona una tabla para trabajar
con los nombres de los metadatos y los valores asociados con el
archivo de la tabla de pseudocolor.

44

Nombre: La columna Nombre muestra el nombre del archivo de
metadatos.

Valor: La columna Valor le permite introducir un nuevo valor
para el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite afiadir registros al la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar Todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Capa Raster

El Cuadro de Didlogo de Propiedades de la Capa Raster le
permite cambiar varios de los atributos de sus archivos Raster.
Puede dar a una capa raster el estado de sélo lectura, revisar el
historial del archivo, y afiadir o eliminar metadatos.

Pestaina General

Puede cambiar informacién genérica sobre su archivo y leer otra
informacion del archivo.
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre o la descripcion del
archivo que aparecen en el arbol de Archivos.

Tipo: Informa sobre el tipo de capa.

Tamafiio en Disco: Proporciona informacion sobre el tamafio de
la capa en bytes.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha de creacion de la
capa.

Ultima Actualizacién: Informa sobre la fecha de la ultima
actualizacion del archivo raster.

Fijar Estado:

La opcidn Fijar Estado da a la capa raster el estado de solo
lectura. Las capas Raster de sdlo lectura aparecen en el arbol de
Archivos con una cruz roja junto al icono raster.

Tamario de la Capa Raster: Proporciona informacion sobre el
tamafio de la capa raster en pixeles y lineas.

Tipo de Datos: Informa sobre la profundidad de bit de la capa
raster como uno de los siguientes tipos de datos:

8 bit sin signo
* 16 bit con signo
* 16 bit sin signo

e 32 bitreal
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Vistas Globales: Informa sobre la vistas globales disponibles del
archivo raster.

Pestaina Historial

La pestaiia Historial le permite revisar el historial de procesos de
los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a
los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestaina de Metadatos

La pestaiia de Metadatos le proporciona una tabla para trabajar
con los nombres de los metadatos y los valores asociados con el
archivo de la capa Raster.

Nombre: La columna Nombre muestra el nombre del archivo de
metadatos.

Valor: La columna Valor le permite introducir un nuevo valor
para el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite afiadir registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar Todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Firmas

El Cuadro de Dialogo de Propiedades de las Firmas le permite
cambiar varios de los atributos de sus archivos de tabla
pseudocolor. Puede revisar el historial del archivo, y afiadir o
eliminar metadatos.
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Pestaia General

Bajo la pestafia General puede cambiar informacidn sobre su
archivo y leer otra informacién del archivo.

Descripcion: Le permite cambiar el nombre o la descripcion del
archivo que aparecen en el arbol de Archivos.
Tipo: Informa sobre el tipo de capa.

Tamafnio en Disco: Informa sobre el tamafio de la capa en el
disco.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha en que la capa fue
creada.

Ultima Actualizacién: Informa sobre la ultima vez que el archivo
de las Firmas fue cambiado.

Pestana de Historial

La pestafia Historial le permite revisar el historial de procesos de
los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a
los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestaina de Metadatos

La pestafia de Metadatos le proporciona una tabla para trabajar
con los nombres de los metadatos y los valores asociados con el
archivo de la tabla de pseudocolor.
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Nombre: La columna de nombre muestra el nombre del archivo
de metadatos.

Valor: La columna Valor le permite introducir un nuevo valor
para el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite afiadir registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
Texto

El Cuadro de Didlogo de Propiedades de Texto le permite cambiar
varios de los atributos del archivo de texto. Puede cambiar el
nombre del archivo, revisar el historial del archivo, y afiadir o
eliminar metadatos.

Pestaina General

Puede cambiar informacion sobre su archivo y leer otra
informacion del archivo.
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Descripcion: Le permite cambiar el nombre o la descripcion del
archivo que aparecen en el arbol de Archivos Focus.

Tipo: Informa sobre el tipo de capa.
Tamafiio en Disco: Informa sobre el tamafio de la capa en bytes.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha en que la capa fue
creada.

Ultima Actualizacion: Informa sobre la ultima vez que el archivo
fue cambiado.

Pestaina de Historial

La pestaiia historial le permite revisar el historial de procesos de
los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a
los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestana de Metadatos

La pestaiia de Metadatos le proporciona una tabla para trabajar
con los nombres de los metadatos y los valores asociados con el
archivo de Texto.
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Nombre: Muestra el nombre del archivo de metadatos.

Valor: Le permite introducir un nuevo valor para el archivo de
metadatos.

Anadir: Le permite afiadir registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registros de la tabla de Metadatos.
Borrar todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de

Metadatos.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Capa Vectorial

El Cuadro de Didlogo de Propiedades de la capa Vectorial le
permite visualizar las propiedades y el historial de los archivos
Vectoriales. También puede cambiar los atributos de
lectura/escritura del archivo vectorial, y afiadir o eliminar
metadatos.

Pestaina General

Puede cambiar informacioén sobre su archivo y leer otra
informacion del archivo
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Descripcion: Le permite cambiar la descripcion del archivo que
aparece en el arbol de Archivos.

Nombre: Le permite cambiar el nombre de la capa vectorial que
aparece en el arbol de Archivos.

Tipo: Informa sobre el tipo de capa.
Tamafio en Disco: Informa sobre el tamafio de la capa en disco.

Fecha de Creacion: Informa sobre la fecha en que la capa fue
creada.

Ultima Actualizacién: Informa sobre la ultima vez que el archivo
fue cambiado.

Tipo de Datos: Informa sobre el tipo de capa vectorial.

Cantidad de Elementos Vectoriales: Informa sobre el numero
de elementos de la capa vectorial.

Pestaina de Historial

La pestafia Historial le permite revisar el historial de procesos de
los datos asi como de la lista de algoritmos que se han aplicado a
los datos contenidos en el canal de imagen.

Pestaina de Metadatos

La pestaiia de Metadatos le proporciona una tabla para trabajar
con los nombres de los metadatos y los valores asociados con el
archivo Vectorial.
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Nombre: La columna Nombre muestra el nombre del archivo de
metadatos.

Valor: La columna Valor le permite introducir un nuevo valor
para el archivo de metadatos.

Anadir: Le permite afiadir registros a la tabla de Metadatos.
Borrar: Le permite eliminar registro de la tabla de Metadatos.

Borrar todo: Le permite borrar todos los registros de la tabla de
Metadatos.

Pestafia de Proyeccion

La pestaiia de Proyeccion le permite cambiar la proyeccion de la
capa vectorial, seleccionar un modelo terrestre, y una zona UTM
para la capa Vectorial.

Proyeccion:

La lista de proyecciones le permite elegir un proyeccion diferente
para la capa Vectorial.

Puede elegir una de siguientes proyecciones de la lista
desplegable:

e Pixel
* UTM - Abre el cuadro de didlogo de zonas UTM

« Lat/Long — Habilita el botéon de comando de Modelo Terrestre e
informa sobre el Datum y el Elipsoide actuales.

«  Meter - Habilita el boton de comando de Modelo Terrestre e
informa sobre el Datum y el Elipsoide actuales.
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» Pie - Habilita el boton de comando de Modelo Terrestre e informa
sobre el Datum y el Elipsoide actuales.

« SPCS - Habilita el boton de comando de Modelo Terrestre,
informa sobre el Datum y el Elipsoide actuales, y abre el cuadro
de dialogo de Zonas Planas Del Estado.

» Other - Habilita el boton de comando de Modelo Terrestre,
informa sobre el Datum y el Elipsoide actuales, y abre el cuadro
de dialogo de Otras Proyecciones.

Modelo Terrestre: El botdn de comando del Modelo terrestre
abre el cuadro de didlogo Modelo Terrestre.

Mas: Abre el cuadro Plano del Estado.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Otras
Proyecciones

El Cuadro de Didlogo de Otras Proyecciones le permite elegir otra
proyeccioén que no sea Pixel, UTM, Lat/Long, Metro, Pie, y SPCS. Este
cuadro de didlogo esta disponible cuando elige Otra de la lista de
proyecciones bajo la etiqueta Proyeccion en cualquiera de los cuadros de
dialogo. (Vea “Reproyeccion de Archivos en la pagina 111).

Asignacion de Color y Perfiles de
Imagen

Focus le permite asignar elementos de color individuales y
combinaciones de rojo, verde, y azul (RVA) a los canales en sus
datos con el cuadro de asignacion de color RVA. También puede
generar un perfil grafico de la imagen y una tabla numérica de los
valores del perfil para sus imagenes activas. Los cuadros de la
tabla del perfil y de perfil grafico son utilizados conjuntamente al
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trabajar con perfiles y le permiten imprimir y guardar esa
informacion.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Asignacion de
Color RVA

El Cuadro de Didlogo de Asignacion de Color RVA es una tabla
que muestra el contenido de color rojo, verde, y azul en un
archivo multiespectral. El cuadro de Asignacion de color RVA le
permite cambiar o asignar el canal de datos a un elemento de
color y muestra los cambios en el area de visualizacion.

Capa Destino del Mapa: Informa sobre el archivo fuente que
contiene las capas de imagen enumeradas en el cuadro de dialogo
de Asignacion de Color.

Rojo: Enumera los canales disponibles para el canal rojo.
Verde: Enumera los canales disponibles para el canal verde.
Azul: Enumera los canales disponibles para el canal azul.

Capas de Imagen: Enumera las capas de datos en la Capa
Destino del Mapa que pueden asignarse a los elementos de color
rojo, verde, y azul.

Para cambiar los colores de una capa de imagen:
1. Seleccione una capa de imagen del arbol de Mapas.

2. Desde el ment de Capa haga clic sobre Asignacién RVA.

3. Haga clic sobre las columnas Rojo, verde, o azul, proximas a la
imagen a la que quiere aplicar el filtro.

Puede asignar solamente un color a un canal. La imagen en el
area de visualizacién cambia de acuerdo a la nueva asignacion.

4 Haga clic en Cerrar.
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Los cambios en las combinaciones de bandas, cancelaran los

;!;;. realces que haya aplicado. Para mantener un realce, debe
realzar la imagen de nuevo. Elimine un realce y luego vuelva a
aplicarlo.

Creacion de un Perfil de Imagen

Focus le permite generar un grafico espectral y una tabla de
Valores numéricos, a través de un vector superpuesto, que
muestra informacion de la imagen relacionada con los canales de
entrada RVA. El perfil de imagen resultante da una seccion
transversal de los Valores de los pixeles que estan bajo el vector.
Focus genera automaticamente una tabla de los valores de los
pixeles para el vector. Los valores de los pixeles en la tabla del
perfil estan a través de tres planos de imagen. Puede guardar la
tabla de valores como un archivo de texto y puede guardar e
imprimir el Perfil Grafico.

Perfiles Vectoriales: Si no se abre un vector en Focus, se genera
una linea automaticamente y es utilizada para calcular el perfil.
Puede querer crear un perfil vectorial bajo un area especifica de
su imagen o seleccionar un vector existente para el perfil. Para
modificar el perfil, o para dibujar uno nuevo, utilice el editor de
color de linea o la barra de herramientas de Edicién Vectorial.

Para crear un perfil automatico de la imagen:

1. Con un archivo raster abierto en Focus, abra el menu de Capa 'y
elija Perfil o, en el arbol de Mapas, haga clic sobre el boton
derecho de su raton sobre una capa raster y elija Perfil del ment de
acceso rapido.

Focus automaticamente afiade una nueva capa vectorial al arbol
de Mapas y un nuevo vector al area de visualizacion para calcular
su perfil vectorial. El perfil grafico y la tabla del perfil son
abiertas también.
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Para crear un nuevo perfil de la imagen:

1. Con un archivo raster abierto, abra un segmento vectorial o aflada
una nueva capa vectorial y dibuje un vector utilizando las
herramientas de Edicién Vectorial.

2. Seleccione la capa de imagen y haga clic sobre Capa y luego sobre
Perfil. También puede hacer clic on el BDR sobre la capa raster en
el arbol de mapas y haga clic sobre Perfil.

Focus afiade automdticamente una nueva capa vectorial al arbol
de Mapas y un nuevo vector al area de visualizacion para calcular
su perfil vectorial. El perfil grafico y la tabla del perfil son
abiertas también.

Para mostrar el perfil de imagen del vector desde la capa vectorial,
haga clic sobre la capa vectorial en el arbol de Mapas.

3 Haga clic sobre el boton de comando de Edicion Vectorial.

La barra de herramientas de edicion vectorial se abre.

4 Haga clic sobre el vector para el que quiere crear el perfil.

El perfil es actualizado en el grafico.

Acerca del Cuadro de Dialogo de la Tabla del
Perfil

El cuadro de didlogo de la Tabla del Perfil enumera los Valores
RVA, las posiciones X/Y, y las distancias escaladas para cada
pixel incluido en el segmento vectorial superpuesto. Los Pixeles
son aumentados automaticamente y pueden realizarse diversos
ajustes estadisticos y graficos desde los botones de comando que
aparecen en la parte inferior del cuadro.
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Muestra: Presenta un incremento automatico para cada pixel a lo
largo del vector. El Pixel 1 es el primer pixel en el punto inicial
(origen) del vector.

Canal 1: Enumera todos los Valores del Pixel para el color que
haya asignado al canal 1.

Canal 2: Enumera todos los Valores del Pixel para el color que
haya asignado al canal 2.

Canal 3: Enumera todos los Valores del Pixel para ¢l color que
haya asignado al canal 3.

Pixel/Linea: Enumera la coordenadas pixel y linea para cada
pixel a lo largo del vector.

Posicion X: Enumera la coordenada X para cada pixel a lo largo
del vector.

Posicion Y: Enumera la coordenada Y para cada pixel a lo largo
del vector.

Distancia: Enumera la distancia a escala para cada pixel en
relacion a la escala de imagen. Las distancias son expresadas en
unidades de medida correspondientes a la imagen en el area de
visualizacién.

Cerrar: Cierra el cuadro de la Tabla del Perfil.

Grafico: Trae el cuadro del Perfil Grafico al frente de su
escritorio.

Estadisticas: Abre el cuadro de Estadisticas del Perfil (ver
debajo).

Guardar: Abre el cuadro de Guardar Tabla.

Opciones: Abre el cuadro de Opciones del Perfil (Vea “Acerca
del Cuadro de Dialogo de Opciones del Perfil” en la pagina 51).
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Acerca del Cuadro de Dialogo de Estadisticas del Perfil:

El cuadro de didlogo de Estadisticas del Perfil se abre desde el
cuadro de dialogo de Tabla del Perfil y muestra las estadisticas de
cada canal en la capa seleccionada.

Las siguientes estadisticas son calculadas
automaticamente:

*  Minimo de la Muestra
*  Maximo de la Muestra
*  Media de la Muestra

*  Media Ponderada

Las Estadisticas son un resumen de los Valores de gris de la
muestra a lo largo del perfil. La media ponderada es la medida de
tendencia central mas precisa de entre los puntos de la muestra. El
peso de un Valor de Gris de la muestra es la relacion entre la
longitud de un intervalo de muestra sobre la distancia total de
todos los intervalos de muestra.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Opciones del
Perfil

El cuadro de didlogo de Opciones del Perfil le permite hacer
cambios al grafico y la tabla del perfil. Puede cambiar la
informacion dada en el cuadro de la Tabla del Perfil y en el
cuadro del Perfil Grafico, simultancamente. Abra el cuadro de
Opciones del Perfil con el boton de comando en el cuadro de la
Tabla del Perfil.
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Color: Informa sobre los colores utilizados para dibujar los canales en
el Perfil Grafico. Haciendo clic en una celda de la columna Color se
abre el cuadro de didlogo de Color de Linea.

Visible: Informa de los canales mostrados como una linea en el Perfil
Grafico y Canales en la Tabla del Perfil. Habilitando una celda de la
columna Visible, muestra la linea y columna correspondiente en el
cuadro del Perfil Gréafico y el cuadro de la Tabla del Perfil.

Canal Actual: Le permite cambiar el foco del Perfil Grafico al canal
que desee.

Vista del Perfil: Le permite elegir entre un grafico mostrando Valores
en escala de grises a lo largo de un punto georreferenciado o bien de un
punto de la muestra.

Georreferenciado: La opcion Georreferenciado cambia el eje-X del
grafico a la vista de escala lineal de su imagen.

Puntos de la Muestra: Cambia el eje-X del grafico a la vista del
numero de pixel del perfil vectorial.

Para cambiar el color de un canal:
1. En el cuadro de didlogo de Opciones del Perfil, haga clic sobre la
opcion color para el canal correspondiente.

2. Enel cuadro de didlogo de Panel de Color, haga cualquier cambio
a color basico, color continuo, o intensidad.

3. Haga clic sobre OK.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Perfil Grafico

El cuadro de didlogo de Perfil Grafico le permite ver el gréafico
dibujado a partir de la informacién correspondiente al vector
superpuesto y los Valores enumerados en el cuadro de la Tabla
del Perfil. Puede hacer zoom en el grafico para mirar a un
segmento del grafico.
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Muestra del Perfil de los Canales Seleccionados: Contiene el
Grafico que muestra un perfil de los canales que selecciond en la
columna Visible del cuadro de didlogo de Opciones del Perfil.

El vector del perfil es interpretado de izquierda a derecha. Sin
embargo, si el punto final del vector ocupa la misma posicion X
que el punto inicial, el perfil es interpretado de arriba a abajo.
Con Elementos cerrados, el perfil es interpretado en el sentido de
las agujas del reloj desde el nodo inicial/final.

Los cambios en el Valor de Gris son mostrados como una funcion
de la distancia a lo largo del vector. El grafico da un perfil de la
capa de imagen, y la distancia a lo largo del vector en el eje-X.
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Valores de Gris: El ¢je de Valores de Gris muestra los canales de
entrada trazados con los Valores de Gris a lo largo del eje-Y del
grafico.

Puntos De la Muestra: Cuando elige la opcion de Puntos de la
Muestra en el cuadro de didlogo de Opciones del Perfil, una capa
color RVA de imagen de 8 bit muestra un rango a lo largo del eje-
X de 0 a 255 y representa los 256 posibles valores de niveles de
gris para cada pixel de los canales de entrada rojo, verde, y azul.
Ambos datos raster de 16 bit y 32 bit real pueden ser
representados mostrando el rango de Valores de 16 bit y 32 bit.

Distancia: Cuando elige la opcion Georreferenciada en el cuadro
de diadlogo de Opciones del Perfil, el eje-X es medido en metros y
representa la distancia entre los puntos inicial y final del vector.
El rango del eje- X depende de la longitud del vector y de la
escala del area o de la distancia terreno cubierta por la imagen.

Barras De Medicién: Informa de la posicion de las barras de
medicion en pixeles o de la distancia a escala a lo largo del
vector, dependiendo de la opcion de Visualizacion del Perfil,
seleccionada en el cuadro de Opciones del Perfil.

Puede mover las barras de medicion sobre el grafico arrastrando el lado
izquierdo del grafico hacia la derecha.
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Barra lzquierda X: Informa de la posicion en X de la barra de
medicion izquierda.

Barra lzquierda Y: Informa de la posiciéon en Y de la barra de
medicion izquierda.

Barra Derecha X: Informa de la posicion en X de la barra de medicion
derecha.

Barra Derecha Y: Informa de la posicion en Y de la barra de medicion
derecha.

Diferencia X: Informa de la diferencia entre las barras de medicion
izquierda y derecha a lo largo del eje-X del grafico.

Diferencia Y: Informa de la diferencia entre las barras de mediciéon
izquierda y derecha a lo largo del eje-Y del grafico.

Cerrar: Cierra el cuadro de Perfil Grafico.
Mostrar Todo: El botén de comando de Mostrar Todo restaura el
grafico a una vista global después de que se haya aplicado un zoom al

grafico.

Controles Graficos: El boton de comando de controles Grafico
abre ¢l cuadro de Controles Graficos.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Controles
Graficos

El cuadro de didlogo de Controles Graficos, le permiten cambiar
el rango visible para los ejes X e Y, exportar el grafico a un
archivo grafico, cambiar el fondo para el grafico e imprimirlo.
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Rango de Visualizacién X: Le permite establecer los rangos
minimo y maximo del eje-X del Perfil Grafico.

Min: Le permite introducir un rango minimo para el eje-X del
Perfil Grafico.

Max: Le permite introducir un rango maximo para el eje-X del
Perfil Grafico.

Rango de Visualizacion Y: El Rango de Visualizacion Y le
permite establecer los rangos minimo y maximo del eje-Y del
Perfil Grafico.

Min: Le permite introducir un rango minimo para el eje-Y del
Perfil Gréfico.

Max: Le permite introducir un rango maximo para el eje-Y del
Perfil Grafico.

Exportar: Le permite elegir un archivo y un formato para
exportar su grafico.

Archivo: Abre una ventana de Seleccion de Archivo donde puede
elegir un archivo de destino para exportar su grafico.

Formato de Archivo: Le permite elegir un formato de archivo
para exportar su grafico.

Opciones: Le permite mostrar una leyenda sobre su grafico, fijar
la relacidon de aspecto entre los ejes X e Y, y cambiar el color de
fondo del grafico.

Mostrar Leyenda: Muestra u oculta la leyenda en el cuadro de

Perfil Grafico. La leyenda es impresa con el grafico cuando esta
opcidn es marcada.
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Fijar La Relacion De Aspecto: Fija La Relacion de Aspecto de
los ejes X e Y del gréfico.

Fondo: Le permite cambiar el color de fondo del grafico.

Utilizacion de los Controles Graficos

Los Controles Graficos, le permiten editar los ejes X ¢ Y de su
perfil. Puede también cambiar los colores del grafico. Puede
controlar el rango con las flechas de comando Min. y Max. La
opcidn de Fijar la Relacion de Aspecto mantiene la relacion
original entre los ejes X e Y.

El rango varia dependiendo de la distancia terreno cubierta por la
imagen y la longitud del vector. El Valor predeterminado del
rango depende de la anchura de bit de la imagen, es decir, 8 bit,
16 bit, etc.

En la parte inferior del cuadro de didlogo del Perfil Grafico, haga
clic sobre Controles Graficos. También puede hacer clic sobre el
boton derecho de su raton en el perfil y seleccionar Controles
Graéficos.

Controles de Rango: El rango del grafico es controlado con las
flechas de comando Min. y Max. La opcion de Fijar la Relacion
de Aspecto mantiene la relacion original entre los ejes X e Y.
Para ajustar los ejes X e Y independientemente, asegurese de que
esta opcion esta deshabilitada. Puede volver a los Valores
originales haciendo clic sobre el botén de comando Mostrar
Todo, en la parte inferior del cuadro de didlogo del Perfil Grafico.

El rango varia dependiendo de la distancia terreno cubierta por la
imagen y por la longitud del vector.
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También puede dibujar interactivamente un cuadro en su grafico
de perfil vectorial para hacer zoom sobre un area de interés en el
gréafico. Esto se hace haciendo clic y arrastrando un cuadro
alrededor del area sobre la que desee hacer zoom. Puede volver al
rango original X e Y utilizando el boton Mostrar Todo.

Controles de Leyenda y Color:

Puede mostrar u ocultar la leyenda para los canales en color
marcando el cuadro de didlogo de Mostrar Leyenda.

Para cambiar el color de fondo para el Diagrama Espectral:
1. Seleccione un color de la lista de Fondo.

Exportar e Imprimir Perfiles

Para exportar la informacion de su perfil puede:

* Guardar su grafico como un archivo PIX, TIF, BMP o postscript
(.ps) mediante el cuadro de didlogo de Controles Graficos.

* Imprimir el Perfil Grafico haciendo clic en Imprimir, en la parte
inferior del cuadro de didlogo de los Controles Graficos.

* Guardar su tabla del perfil a un archivo de texto a través del
cuadro de dialogo de Tabla del Perfil. Este archivo de texto puede
importarse a cualquier hoja de calculo para su edicion o analisis.

Puede cambiar el formato del archivo antes de seleccionar el
archivo de salida.

Para exportar un perfil:
1. En el area Exportar del cuadro de dialogo de Perfil Grafico,
seleccione uno de los formatos de la lista.
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2. Haga clic sobre Archivo.

3. En el cuadro de dialogo del Selector de Archivos, seleccione un

archivo.

4. Haga clic sobre Guardar.

Al fondo del cuadro de didlogo de Controles Graficos, haga clic
en Exportar.

Para imprimir su grafico sin mostrar las barras de

medicion:

1. En el cuadro de diadlogo de la Tabla del perfil, haga clic sobre
Opciones.

2. En el cuadro de didlogo de Opciones del perfil haga clic sobre el
campo que contiene la X bajo la columna de Canal Actual. La marca
X es eliminada.

3. Hagaclic en Cerrar.

4. En el cuadro de didlogo de Tabla del Perfil, haga clic sobre

Grafico.

5. Encel cuadro de didlogo de Perfil Grafico, haga clic sobre

Controles Graficos.

6. En el cuadro de didlogo de Controles Graficos, haga clic sobre

Imprimir.

7. Enel cuadro de didlogo de Imprimir, haga clic sobre OK.

Utilizacion de las Herramientas de
Visualizacion

Focus ofrece varias herramientas para visualizar, crear, y guardar
vistas personalizadas de regiones especificas de sus datos de
imagen. Esta seccion cubre los métodos y herramientas para
centrarse en partes especificas de una imagen.
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Utilizacion de la Ventana de Zoom

La Ventana de Zoom le permite ver una copia enlazada de sus
datos de imagen en una ventana separada. Puede hacer zoom en
las imagenes independientemente, utilizando una imagen para
localizar elementos y la otra para hacer zoom sobre ellos y tener
una vista mas cercana. Usted abre la Ventana de Zoom desde el
menu de Vista de Focus. Cuando hace clic sobre el comando
Bloquear, puede mover el cursor en el area de visualizacion sin
cambiar la imagen en la Ventana de Zoom.

Utilizacion de Clonar Vista

Puede utilizar el elemento Clonar Vista para varias tareas. Por
ejemplo, cuando quiere comparar imagenes clasificadas con
imagines de referencia, o cuando necesita analizar imagenes
multi-temporales, puede utilizar “Clonar Vista” para abrir varias
versiones realzadas de la misma imagen para ayudar a discriminar
ciertas caracteristicas.

El comando Clonar Vista abre una segunda ventana para el
proyecto actual. Se abre una copia del proyecto en los arboles de
Mapas y Archivos en el area de visualizacion.

Las vistas clonadas son independientes de las ventanas fuente
mostradas en la ventana original del proyecto. Los cambios
hechos en el proyecto no son reflejados en la ventana clonada.
Después de que la ventana clonada se haya abierto, puede abrirse
una nueva imagen en el cuadro principal sin efecto en la vista
clonada.
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Encadenar Vistas Clonadas

Cuando tiene abierta una Vista Clonada, puede utilizar el
comando de Ventana Encadenada para que la posicion del cursor
en el area de visualizacion de Focus mueva automaticamente la
posicidn del cursor en la Vista Clonada, o viceversa, o que ambos
cursores se afecten mutuamente.

Para encadenar ventanas:
1. En el ment de Vista de la ventana de proyecto, haga clic sobre
Clonar Vista.

2. Si quiere que el cursor del area de visualizacion de Focus siga al
cursor de la vista clonada, haga clic sobre el boton de Ventana
Encadenada de la barra de herramientas de Focus.

3. Si quiere que el cursor del area de visualizacion de Focus siga al
cursor de la vista clonada, haga clic sobre el botéon de Ventana
Encadenada de la barra de herramientas de Focus.

Utilizacion de la ventana de Vista Global

Cuando tiene un archivo de imagen muy grande abierto en Focus,
o cuando hace zoom sobre su imagen, puede moverse alrededor
de la imagen en el 4rea de visualizacion. Hay dos formas para
moverse alrededor de las imagenes: puede hacer clic sobre la
herramienta Arrastrar en la barra de herramientas de Focus o
puede utilizar la linea de contorno en la ventana de Vista Global
de Focus. Las extensiones de la ventana de vista global se basan
en las extensiones de todos los datos cargados en la ventana
principal con independencia de qué tipo de datos selecciond para
mostrar.

Cuando abre una imagen en Focus, la ventana de Vista Global
muestra una version mas pequefla de la imagen en el area de
visualizacion de Focus. La ventana de Vista Global tiene una
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linea de contorno que puede utilizar para controlar la vista en el
area de visualizacion. Puede hacer clic en la linea de contorno
para moverse alrededor de la imagen en el 4rea de visualizacion y
puede cambiar el tamafio de la linea de contorno para hacer zoom
sobre la imagen en el area de visualizacion.

Para hacer zoom utilizando la ventana de Vista global:
1. Enla ventana de vista global, sitlie puntero de su ratén sobre una
esquina de la linea de contorno.

2. Cuando la forma del puntero cambia a una flecha con dos cabezas,
puede arrastrar la linea de contorno hacia dentro o hacia afuera
desde la esquina.

Arrastrando la linea de contorno en la ventana de Vista Global la
imagen se mueve en el area de visualizacion de Focus sin cambiar
el nivel de zoom.

Crear Regiones Conocidas

Puede crear una vista personalizada de su mapa o imagen con la
herramienta Regiones Conocidas. Cuando crea un Region
Conocida, el visualizador puede mostrarla en el area de
visualizacién.

Las nuevas Regiones Conocidas son definidas por las
coordenadas de la esquina Superior Izquierda y la esquina Inferior
Derecha. Puede definir los limites de una nueva region utilizando
las herramientas de zoom de la barra de herramientas, o bien
utilizando los elementos avanzados del cuadro de didlogo de las
Regiones Conocidas. Puede guardar sus Regiones Conocidas
cuando guarde su proyecto actual. Cuando afiade, elimina, o edita
el nombre de un mapa o area en el arbol de Mapas, la informacion
es actualizada en el arbol de Regiones Conocidas.
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El cuadro de didlogo de las Regiones Conocidas tiene un arbol
similar al del 4rea de trabajo. En el drbol de Mapas de las
Regiones Conocidas, s6lo las Regiones Conocidas son
enumeradas. Las nuevas Regiones Conocidas son mostradas por
el icono de Area de las Regiones Conocidas o bien por el icono de
Mapa de las Regiones Conocidas.

Para crear una Region Conocida:
1. En el 4rbol de Mapas, elija un Area o un Mapa para definir sus
Region Conocida.

2. Utilice cualquiera de las herramientas de Zoom, incluyendo la linea
de contorno en la ventana de vista global, para definir su region.

3. Desde el menu de Vista, haga clic sobre Regiones Conocidas.

4. En el cuadro de didlogo de Regiones Conocidas, haga clic sobre el
boton +.

5. Escriba un nombre para la region seleccionada en el cuadro de

Region Conocida 1.

6. Haga clic sobre OK.

Para eliminar una Regiéon Conocida:
1. Enel menu de Vista, haga clic sobre Regiones Conocidas.

2. En el cuadro de didlogo de Regiones Conocidas, seleccione una
region.

3. Haga clic sobre el boton -.

También puede hacer clic sobre el boton derecho de su raton
sobre cualquier Regién Conocida en el arbol de Regiones
Conocidas y hacer clic sobre Eliminar.

Puede definir su Region Conocida utilizando informacion de sus
coordenadas y puede editar sus coordenadas. Por defecto, las
caracteristicas avanzadas muestran las coordenadas raster de la
imagen en el area de visualizacion. Puede describir los limites de
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su region Conocida en unidades Raster, Geocodificadas,
Geograficas, o MGRS.

Para especificar una Region Conocida utilizando las

coordenadas:

1. Enel cuadro de didlogo de Regiones Conocidas, haga clic sobre
Avanzado.

2. Seleccione un sistema de referencia de la lista de Limites.

3. Escriba las coordenadas de su Region Conocida en los cuadros
apropiados, basadas en el sistema de referencia seleccionado.

4. Haga clic sobre el boton +.

5. Escriba un nombre para la region seleccionada en el cuadro Regién
Conocida 1.

6. Haga clic sobre OK.

Arrastrar y Hacer Zoom

Hay docenas de maneras de visualizar los datos de imagen en el
Area de Visualizacion. Esta seccion cubre todos los métodos y
herramientas para observar las partes de la imagen que desee.

Arrastrar Cuando tiene abierta una imagen muy grande en Focus
o cuando hace zoom en su imagen, puede moverse alrededor de
la imagen en el area de visualizacién. Hay dos modos de moverse
alrededor de la imagen. Puede hacer clic sobre la herramienta
arrastrar en la barra de herramientas o puede utilizar la linea de
contorno en la ventana de Vista Global.

Para Arrastrar una imagen:
1. Enlabarra de herramientas de Focus, haga clic sobre el boton
Arrastrar.

2. Haga clic y arrastre la imagen en la direccion que usted desee.
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También puede desplazar una imagen en Focus del mismo modo
en que desplaza una imagen en la mayoria de las aplicaciones de
windows utilizando las barras de desplazamiento estandar a lo
largo de los bordes horizontal y vertical del area de visualizacion
de Focus.

Hacer Zoom Puede aumentar o disminuir el zoom sobre una
posicidn particular incluso cuando tiene multiples imégenes
abiertas.

Para hacer zoom sobre una imagen con las herramientas

de Zoom:

1. En el area de visualizacion, haga clic sobre una posicién o sobre un
elemento de la imagen.

2. Enlabarra de herramientas de Focus, haga clic sobre el boton de
comando de Aumentar Zoom.

La imagen es ampliada con un factor de 2.

3. Para disminuir el zoom, haga clic sobre el boton de comando de
Disminuir Zoom en la barra de herramientas de Focus.

Para visualizar la imagen con resolucién 1:1:
1. En el area de visualizacion, haga clic sobre la imagen.

2. En labarra de herramientas de Zoom, haga clic sobre el boton de
comando Zoom a Resolucion de Imagenl:1.

... Cuando hay mas de una imagen abierta en Focus, las
':f“,»' herramientas de zoom actuan sobre todas las imagenes en el area
de visualizacion.
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Utilizar un disefo de cuadricula

El disefio de la Cuadricula puede utilizar puntos o lineas para
ayudarle en el dibujo y en el disefio de los elementos de salida en
el Area de Visualizacion. Puede alinear o posicionar cualquier
elemento del mapa en relacion con la cuadricula. Hay propiedades
de la cuadricula para Mostrar Cuadricula, y Ajustar a Cuadricula
que pueden ser activadas o desactivadas. La cuadricula del disefio
no es imprimible.

Hay dos opciones para mostrar la cuadricula. La primera opcidn
muestra la cuadricula como puntos, la segunda opcion muestra la
cuadricula como lineas. El indice para la cuadricula se exhibe
como una cruz o linea mas ancha. Todos los objetos del mapa
pueden ajustarse a la cuadricula.

» Para Areas, los extremos del cuadro de contorno son utilizados
para ajustar. El extremo mas cercano al clic del cursor ajusta la
posicidén a un punto de la cuadricula.

+ Para Puntos, bien Textos o Simbolos, el punto de insercion se
ajusta al punto de la cuadricula.

» Para El resto de Elemento vectoriales, el ajuste es el mismo que
para un Area.

Un punto de la cuadricula es la interseccion de una linea
horizontal y una vertical de la cuadricula. Cuando la cuadricula se
muestra como puntos, cada punto se coloca en un punto de
interseccion de las lineas de la cuadricula.

Espaciado de la Cuadricula

La seccion de Espaciado de la Cuadricula establece el espaciado
entre los puntos y lineas.
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Horizontal: El espaciado por defecto es 1.00 milimetros

Vertical: El espaciado por defecto es 1.00 milimetros.

Las opciones de la unidad para el espaciamiento estan en unidades
de papel estandares: Milimetro, pulgada, punto y Pica.

La opcién Mantener Igual fuerza a que el espaciado de la
cuadricula sea igual en las dos direcciones. Puede desactivar esta
opcidn si desea unos espaciamientos horizontales y verticales
distintos. Esta opcidn es marcada por defecto.

Espaciado del indice

El Espaciado del indice est4 basado en el espaciado de su
cuadricula.

Horizontal: El espaciado para el indice esta en las unidades de la
Cuadricula. El valor por defecto es 10. Cada 10 puntos o lineas
hay un punto o linea indice.

Vertical: El espaciado para el indice estd en las unidades de la
Cuadricula. El valor por defecto es 10. Cada 10 puntos o lineas
hay un punto o linea indice.

La opcién Mantener Igual fuerza al espaciado del indice a ser

igual en ambas direcciones. Puede desactivar esta opcidn si quiere
que los espaciados horizontal y vertical sean distintos.
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Mostrar Cuadricula: Activa o desactiva la cuadricula en el area
de visualizacidén de Focus. Marque esta opcion para mostrar la
Cuadricula.

Ajustar a Cuadricula: Activa o desactiva la opcion de ajustar a
cuadricula. Marque este cuadro para hacer que los elementos del
mapa se ajusten a la cuadricula.

Para configurar el disefio de la cuadricula:
1. En el menu de Vista haga clic sobre Configurar Diseiio de
Cuadricula.

2. Enel cuadro de Configurar Diseiio de Cuadricula, elija
cualquiera de las opciones Puntos o Lineas.

3. Seleccione el color de su cuadricula de la lista de Color.

4. Seleccione el espaciado de la cuadricula y del indice introduciendo
los valores en los cuadros de texto Espaciado de la Cuadricula y
Espaciado del Indice.

Si quiere que los nuevos objetos en el area de visualizacion se
ajusten a su cuadricula, habilite 1a opcion Ajustar a Cuadricula.

5. Haga clic sobre OK.

Visualizacion de Datos

Focus proporciona un conjunto de herramientas de visualizacion
activa que pueden automatizar su trabajo. Las herramientas de
visualizacion son ideales para trabajos que requieren detectar
cambios entre imagenes obtenidas en momentos diferentes.
También puede utilizar las herramientas de visualizacion para
asegurar precision en sus proyectos cartograficos cuando utilice
su imagen como capa de fondo para proporcionar informacién a
datos vectoriales o de mapa de bits.
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Realces de Imagen

Las imagenes pueden ser procesadas en varios niveles,
comenzando con realces estandar que filtran imagenes con un
solo clic del raton, hasta realces totalmente personalizados
utilizando tablas de referencia de color e histogramas. Los
archivos de imagen sin realce, a menudo son imposible de
entender visualmente cuando se abren en un visualizador de
imagenes. Los realces hacen que su imagen sea mas clara y facil
de interpretar. Cuando abre un archivo de imagen en Focus, ¢ste
es automaticamente realzado en el Area de Visualizacion. Puede
cambiar el realce aplicado por defecto (Vea “Realce de imagenes’
en la pagina 214).

>

Administrador de Atributos

El Administrador de Atributos genera una tabla que muestra todos
los valores de los pixeles para los atributos de la capa raster.
Puede seleccionar vectores, buscar segmentos, y localizar
registros. También puede editar registros y campos de atributos
vectoriales (Vea “Utilizacion del Administrador de Atributos” en
la pagina 275).

Importacion de los Metadatos de la Imagen

Cuando importa los datos, también puede importar los metadatos desde
un archivo de texto con formato XML y examinar tanto los metadatos
globales como los metadatos especificos de cada banda durante la
operacion. La importacion de los metadatos es importante cuando trabaja
con datos hiperespectrales. Muchos conjuntos de datos hiperespectrales
incluyen informacion adicional acerca de la mision y del sensor utilizado
para adquirir los datos.
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El primer paso es un proyecto es importar los datos. Si los archivos de
datos no estan en formato .pix, debe convertirlos a este formato. Si los
datos estan divididos en diferentes archivos, importarlos a formato .pix,
puede requerir separar los datos en distintos archivos y después transferir
los datos a un archivo final de salida.

Los metadatos correspondientes a la mision y al sensor deben adjuntarse
a los datos de imagen para hacer el procesamiento y analisis mas
efectivo. Los metadatos deben estar con formato XML en un archivo de
texto. Los metadatos son leidos en el archivo .pix que contiene los datos
de imagen como un segmento de metadatos utilizando el programa
METAIN. Este puede abrirse a través de EASI o la Biblioiteca de
Algoritmos en Focus. Inversamente el programa METAOUT leera la
informacion del segmento de metadatos y los exportara como un
documento XML.

El algoritmo METAIN lee los metadatos de la imagen desde un
documento XML que esta almacenado en un archivo de texto, y los
almacena en un archivo GDB. El formato requerido para un archivo
XML puede encontrarse en el documento PCIImageMetadata.xsd en la
carpeta SPCIHOME\etc.

El documento XML debe estar en la misma carpeta y tener el mismo
nombre raiz que el archivo GDB. El documento XML debe tener la
extension .xml.

Metadatos Globales. Muchos elementos de los metadatos globales son
opcionales y pueden obviarse en los archivos de datos con los que estan
trabajando. La siguiente tabla es una lista de los elementos obligatorios y
los opcionales.
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Obligatorios

Opcionales

Descripciones del conjunto de Nombre del modelo de
datos de Texto sensor

Numero de bandas de la

. Nombre del tipo de sensor
imagen

Numero y secuencia de las
transformaciones radiométricas Lugar de adquisicion de la
almacenados como metadatos imagen.

especificos de cada banda

Hora de adquisicion de la
imagen

Cabeceo de la plataforma

Inclinacién (anterior-
posterior) relativa al vector
de gravedad

Campo de visién del sensor

Metadatos Especificos de cada banda. Algunos metadatos especificos
de cada banda también son opcionales. La siguiente tabla muestra una
lista de los elementos obligatorios y opcionales de los metadatos
especificos de cada banda.
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Elementos Obligatorios

Especificos de Cada Banda

ID Numeérico de la Banda

Elementos Opcionales
Especificos de Cada
Banda

Calidad de la Banda

Numero del Canal del Archivo
que Almacena la Banda

Secuencia de
Transformaciones
Radiométricas

Perfil de Respuesta

El programa METAIN esta en la Biblioteca de Algoritmos. La Biblioteca
de Algoritmos lista los algoritmos en un arbol de carpetas de archivos.
Las carpetas estan organizadas por categorias. Algunas carpetas de
categorias contienen una sub-categoria de algoritmos.

Para Importar Metadatos XML utilizando el algoritmo METAIN:

1. Desde el menu de Herramientas, haga clic sobre Biblioteca de

Algoritmos.

2. Enel cuadro de didlogo Seleccionar Algoritmo, expanda la

carpeta Analisis.

3. Expanda la carpeta Analisis Hiperespectral.

4. Haga doble clic sobre el algoritmo METAIN.
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1.

2.

5. Enel Panel de Control del Médulo METAIN, haga clic sobre
la pestafia Introducir Parametro 1 y haga clic sobre Buscar.

6. Navegue hasta el archivo que desea, seleccionelo, y haga clic
sobre Abrir.

7. Enel Panel de Control del M6dulo METAIN, haga clic sobre
Ejecutar.

Para abrir un conjunto de datos de imagen:

En el 4rbol de Archivos, haga clic con el BDR en cualquier lugar
sobre el area blanca y haga clic sobre afiadir.

En el cuadro de didlogo Selector de Archivo, localice y seleccione un
archivo de datos, y haga clic sobre Abrir.

Para visualizar los metadatos globales:

1.

2.

En el arbol de Archivos, haga clic con el BDR sobre el archivo que
quiere visualizar y haga clic sobre Propiedades.

En el cuadro de diadlogo de Propiedades, haga clic sobre la pestafia de
Metadatos.
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Para visualizar los metadatos especificos de cada banda:

1. Enel arbol de Archivos, expanda la lista de las capas raster de su
archivo.

2. Haga clic con el BDR sobre la capa raster y haga clic sobre
Propiedades.

3. Encel cuadro de didlogo de Propiedades, haga clic sobre la pestafia de
Metadatos. Los metadatos especificos de cada banda son enumerados.

PERSONALIZACION DE LA BARRA DE
ESTADO

La barra de estado contiene varios paneles que comunican informacion
desde el visualizador. Los paneles identificados por una marca son
habilitados.

Para habilitar o deshabilitar los paneles:

1. Sobre la barra de estado, haga clic sobre la flecha desplegable situada a
la izquierda.

2. Seleccione el panel que quiere:

Mensajes: muestra un breve mensaje de texto para comunicar
advertencias, explicaciones e instrucciones.
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Progreso: Muestra un indicador del progreso que muestra cuénto se ha
completado.

Escala de Zoom: Muestra la escala al nivel de zoom utilizado en el
visualizador.

Zoom del Pixel de la Imagen: Muestra el factor de aumento utilizado
en el visualizador.

Posicion del Cursor: Muestra la coordenada del cursor en el
visualizador. También puede seleccionar las unidades en que se
mostraran las coordenadas.

Valor de la Seleccion: Muestra el valor del pixel en el cursor.

Para cambiar las unidades de la posicion del
cursor

Sobre la barra de estado, haga clic sobre la flecha de la barra Posicion
de Cursor.

Seleccione las unidades que desee:

Papel: muestra las coordenadas en milimetros.

Raster: muestra las coordenadas en pixeles y lineas medidos desde la
esquina superior izquierda de la imagen.

Geocodificadas: muestra las coordenadas con valores Este y Norte.
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Geograficas: muestra las coordenadas en valores de latitud y
longitud.

MGRS: muestra las coordenadas en el Sistema de Referencia de
Cuadricula Militar.

Pantalla: muestra las coordenadas en pixeles pantalla, medidos desde
la esquina superior izquierda del visualizador.

Utilizacion de las Herramientas de Visualizacion

Las Herramientas de Visualizacidn le permiten ver y comparar
multiples capas de imagen simultdneamente. Puede buscar
automaticamente un conjunto de capas de imagen o mezclar
diferentes imagenes para ver partes especificas de una imagen a
través de otra. Las herramientas también pueden utilizarse con
cualquiera de los realces o filtros.

Algunos modos de visualizacion tienen diferentes requerimientos
para los datos. Por ejemplo, las herramientas Parpadeo, Gira y
Mezclar requieren los archivos tengan visible mas de una capa. La
herramienta Bucle requiere un minimo de tres capas abiertas y la
herramienta Ciclo requiere un archivo RVA o Hiperespectral. Las
secciones siguientes proporcionan informacidn sobre el uso de
cada modo de visualizacidon disponible.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Herramientas de
Visualizacion

El cuadro de didlogo de las herramientas de visualizacion
proporciona los controles para Parpadeo, Girar, Mezclar, Bucle, y
Ciclo. Los controles para cada modo de visualizacion estan
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separados por una pestafla en la parte superior del panel. Puede
ajustar la velocidad de los marcos, posiciones de la imagen, modo
de orientacion, y puede iniciar o para cada operacion de
visualizacion con los controles que hay bajo el panel
correspondiente:

“Pestafa de Parpadeo” en la pagina 49.

“Pestafia Girar” en la pagina 49.

“Pestana Mezclar” en la pagina 50.

“Pestafia Bucle” en la pagina 50.

“Pestana Ciclo” en la pagina 51.

Parpadeo

La pestaiia Parpadeo controla el modo de visualizacion de

parpadeo.

Velocidad [marco/seg]: permite cambiar la velocidad del marco
de la accion parpadeo.

Real: informa sobre la velocidad real de os marcos cuando se esta
ejecutando el parpadeo.

Control: Le permite iniciar y finalizar automaticamente la accién
de parpadeo y para alternar ciclicamente el parpadeo.
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Capa Superior Actual: Informa sobre el nombre de la capa
activa en el area de visualizacion.

Utilizacion de Parpadeo: Cambia la visualizacion entre dos
capas dentro del mismo mapa. Cuando selecciona una de las dos
capas en el arbol de Mapas, las imagenes asociadas al parpadeo
desde la parte anterior hacia la posterior del area de visualizacion,
haciendo mas féacil ver sutiles diferencias entre ellas.

Para utilizar la herramienta Parpadeo:

1. En el menu de Visualizacion, haga clic sobre
Herramientas de Visualizacion.

2. En el cuadro de didlogo de Herramientas de
Visualizacion, haga clic sobre la pestaiia Parpadeo.

3. En el arbol de Mapas, seleccione dos capas presionando
ctrl mientras hace clic sobre las capas que quiere
visualizar.

4. Escriba un valor para la velocidad de parpadeo en el
cuadro Velocidad [marco/seg].

5. Haga clic sobre el boton Iniciar Parpadeo Automatico.

La operacion contintia hasta que haga clic sobre Parar
Parpadeo Automatico.
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Superponer

La pestaila superponer controla el modo de visualizacion de
superposicion de imagenes.
Horizontal: Cambia la superposicion a una direccion horizontal.

Vertical: Cambia la direccion de superposicion a vertical.

Posiciéon [%]: Le permite participar en el ciclo de superposicion
mientras informa de la porcion del ciclo como porcentaje de las
imagenes superpuestas.

Modo Automatico

Le permite configurar y ejecutar las caracteristicas de
superposicion.

Velocidad [marcos/segundo]: Establece la razon del marco de la
imagen superpuesta.

Real: Informa de la razén real del marco para la operacion de
superposicion.

Control: Le permite iniciar y parar la superposicion automatica
de la imagen.

Tamaiio del Paso [%]: Le permite ajustar el tamafio de la
porcidn que se superpone a la imagen en cada paso.
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Utilizacion de la Opcion de Superposicion: Muestra un
archivo en incrementos sobre otra; en cualquier punto durante el
proceso, puedo mirar un porcentaje especifico del archivo
superpuesto.

Para utilizar la herramienta Superposicion:

1. En el cuadro de didlogo de Herramientas de Visualizacion,
haga clic sobre la pestafia Superponer.

2. Haga clic sobre una de las siguientes opciones:

Horizontal- Cambia la direccion de superposicion a
horizontal.

Vertical- Cambia la direccion de superposicion a vertical.

Escriba un valor para el tamafio del porcentaje de superposicion
en el cuadro Posicion.

Escriba un valor para la razén de parpadeo en el cuadro
Velocidad [marco/seg].

Escriba un valor para el tamafio de paso en el cuadro Tamaiio
del Paso.

Haga clic sobre el botéon Comenzar Superposicion
Automatica.

Pestafia Mezclar
Esta pestafia controla el modo de visualizacién mezclar.
Posicién [%]: Le permite participar en el ciclo de mezclar

mientras informa de la porcion del ciclo como porcentaje de las
imagenes mezcladas.

Modo Automatico

El area Modo Automatico le permite establecer y ejecutar las
caracteristicas de mezcla automatica.

Velocidad [marco/seg]: Establece la velocidad de mezcla de las
imagenes.

Real: Informa de la razén real del marco para la operacion de
mezclar.

Control: Le permite iniciar y parar la mezcla automatica de las
imagenes.

Tamaifio del Paso [%]: Le permite ajustar el tamafio de la
porcion que se mezcla a la imagen en cada paso.

Utilizacion de Mezclar: Combina dos capas a una velocidad
especifica. La transicion de una imagen a otra le ayuda a ver
cambios entre capas.

La operacion de superposicion continua hasta que haga clic sobre el
boton Parar Superposicion Automatica.
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Para utilizar la herramienta Mezclar:

En el cuadro de didlogo de Herramientas de Visualizacion, haga
clic sobre la pestaiia Mezclar.

Escriba un valor para la posicion de la mezcla en el cuadro
Posicion.

Escriba un valor para la velocidad de parpadeo en el cuadro
Velocidad [marco/seg].

Escriba un valor para el tamafio de paso en el cuadro Tamaiio de
Paso.

Haga clic sobre el botén Iniciar Mezcla Automatica.

La operacion de mezcla contintia hasta que haga clic sobre el
botéon Parar Mezcla Automatica.

Pestana Bucle

La pestaiia Bucle controla el modo de visualizacion de Bucle.

Hacia delante: Hace un bucle de los datos desde la prioridad mas
baja a la mas alta.

Hacia Atras: Hace un bucle de los datos desde la prioridad mas
alta a la mas baja.
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Bucle Continuo: Hace un bucle continuo de los datos de acuerdo
con la direccion que haya elegido.

Velocidad [marco/seg]: Fija la velocidad de la mezcla de
imagenes.

Real: Informa de la velocidad real de la operacidon de mezcla.

Control: Le permite iniciar y para la mezcla automatica de las
imagenes.

Capa Superior Actual: Informa del nombre de la capa activa en
el area de visualizacion.

Utilizacién de Bucle: ¢l modo de bucle es una herramienta
multi-vista que extiende las capacidades de comparacidon
automatica de archivos para incluir tres archivos o mas. Debe
tener al menos tres capas abiertas para habilitar la pestaiia Bucle.
Para utilizar la herramienta Bucle, haga clic sobre la pestafia
Bucle. Especifique la velocidad de parpadeo que desee
(marcos/seg) y haga clic cobre el boton Iniciar Bucle Automatico.

Puede especificar un bucle hacia delante (empezando con el
primer archivo y terminando con el ultimo del arbol de mapas) o
hacia atras haciendo clic sobre las opciones Hacia delante o Hacia
Atras. Si la opcion Bucle Continuo estéd habilitada los archivos
seguiran alternandose. Si no lo esta solo se realizara el bucle una
vez.

Pestaina Visualizacion Ciclica

La pestafa Visualizacion Ciclica controla el modo de
visualizacién Ciclica.
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Color Canal

La seccion Color Canal proporciona las opciones para visualizar
canales y combinaciones de canales que quiere utilizar en la
Visualizacion Ciclica.

Rojo: Le permite realizar la Visualizacion Ciclica sélo sobre los
canales rojos de sus archivos de datos.

Verde: Le permite realizar la Visualizacion Ciclica sélo sobre los
canales verdes de sus archivos de datos.

Azul: Le permite realizar la Visualizacion Ciclica solo sobre los
canales azules de sus archivos de datos.

Archivo: Informa el canal de color del archivo de datos fuente.

Realizar Ciclo En Todos los Archivos: Le permite realizar la
Visualizacion Ciclica sobre todos los canales en color de sus
datos de imagen.

Canal: Cambia el informe de archivo para mostrar el canal sobre
el que se esta realizando la Visualizacion Ciclica.

Mostrar Rangos: Le permite introducir un rango o serie de
rangos de canales sobre los que se estan realizando los ciclos.

Hacia Adelante: Realiza la Visualizacion Ciclica de datos desde
la prioridad mas baja a la mas alta.
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Hacia Atras: Realiza la Visualizacion Ciclica de datos desde la
prioridad mas alta a la mas baja.

Velocidad [marco/seg]: Establece la velocidad con la que se
realiza la operacion.

Real: Informa de la velocidad real de la operacion de
Visualizacion Ciclica.

Control: Le permite iniciar o para la operacion automatica de
Visualizacion Ciclica.

Capa Superior Actual: Informa sobre el nombre de la capa
activa en el area de visualizacion.

Utilizaciéon de Visualizaciéon Ciclica: Muestra los datos de
imagen a través del componente de color que especifique. El color
por el que se realiza la operacion de Visualizacion Ciclica de los
canales de imagen se establece utilizando las opciones de color de
canal rojo, verde o azul. Puede seleccionar los canales de imagen
a utilizar con el cuadro de texto Mostrar Rangos. También puede
especificar si las capas de imagen pasaran por el canal de la
imagen hacia delante (empezando con el primer canal de imagen
especificado) o hacia atras, (empezando con el ultimo canal de
imagen especificado).

Utilizacion de Visualizacion Ciclica de Bandas

La herramienta Visualizacion Ciclica de Bandas se puede utilizar
para visualizar distintos canales y rangos de longitudes de onda en
un componente de color especifico para crear nuevas
composiciones en color. Puede visualizar dos canales de manera
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ciclica en el area de visualizacion y controlar la velocidad y el
rango de canales que quiere visualizar.

Para utilizar la herramienta de Visualizacién Ciclica:
1. Con la imagen de datos abierta, haga clic sobre el ment de Vista y
luego haga clic sobre Herramientas de Visualizacion.

2. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Visualizacién, haga
clic sobre la pestaiia Ciclo.

3. Haga clic sobre una opcion de Canal de Color. El color que elija
es la capa a través de la cual los canales hiperespectrales se van
visualizando.

4. Habilite un rango de canales o longitudes de onda para realizar la
visualizacion ciclica a través de un canal de color especificado.

Para seleccionar un rango de longitudes de onda, deben existir
metadatos asociados para cada canal en el archivo hiperespectral.
(Vea “Importacion de los Metadatos de la Imagen” en la pagina 60)

5. Introduzca un rango de visualizacion en el cuadro Rango de
Visualizacion.

Se pueden introducir mas de un canal o longitud de onda. Los
rangos se muestran utilizando un guion entre el comienzo y el
final del rango; los rangos multiples se especifican con coma.

Por ejemplo 1-5, 15-20, 30-35.

5. Seleccione una direccion para la visualizaciéon ciclica habilitando
Hacia Delante o Hacia Atras.

Si elige Hacia Delante el orden sera 1-5, 15-20 y luego 30-35. Si
elige Hacia Atras el orden sera 35-30, 20-15 y 5-1.

6. Haga clic sobre Iniciar Visualizacién Ciclica.

La visualizacion ciclica continua hasta Parar Visualizacion Ciclica
Automatica.

El niimero en la parte inferior del cuadro de didlogo de Herramientas
de Visualizacion representa el canal mostrado. Si no hace clic sobre
Aplicar antes de hacer clic sobre Cerrar, el cuadro de didlogo se
cierra y la capa RVA vuelve a la combinacion original. Haciendo clic
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sobre Aplicar actualiza la capa RVA para reflejar el nuevo canal en el
elemento identificado y el nombre de la capa se actualiza. A
continuacion se enumeran los controles y los detalles de lo que
realizan.

Seleccionar Canal de Color: le permite especificar el color del canal
de visualizacion. Los canales que no se seleccionan en los dos canales
de color no cambiaran. Junto al color esté el archivo del canal que se
esta representando actualmente en color. Si todos estos colores se
asignan a un canal en el mismo archivo, estas etiquetas no apareceran.

Visualizacion Ciclica a Través de Todos los Archivos: Habilite este
cuadro cuando la capa activa RVA contiene canales de multiples
archivos y quiere realizar la visualizacion ciclica a través de todos los
canales en todos los archivos asignados a la capa RVA. Esta funcién
solo esta disponible cuando los colores de la capa activa RVA se
asignan a mas de un archivo.

Rango de Visualizacion: Puede especificar los rangos de canales para
realizar la visualizacion ciclica a través del componente de color
especificado y puede especificar el nimero de canal o la longitud de
onda. El sistema realiza la visualizacion ciclica a través de todos los
canales disponibles.

Velocidad y Real: Establece la velocidad de la visualizacion ciclica
del canal a través del elemento de color. La velocidad real a la que los
canales se estan visualizando ciclicamente es también la velocidad a la
que son mostrados.

Hacia Adelante y Hacia Atras: Le permite establecer la direccion de
la visualizacion ciclica, hacia adelante o hacia atras.

Control: Permite activar la visualizacion ciclica. También puede
visualizar los canales de uno en uno. La direccion de visualizacion se
establece por una de las dos opciones mencionadas antes.

Canal Actual: Se muestra el canal actual que se esta visualizando
ciclicamente a través del elemento de color. Cuando hace clic sobre el
boton Parar, se muestra el Gltimo canal que se visualizd ciclicamente.
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Utilizacion del Visualizador de Vistas en Miniatura

Debe tener un archivo abierto antes de que los comandos del
Visualizador de Vistas en Miniatura estén disponibles en el ment de
Herramientas y en el ment de acceso rapido. Se afiaden un nuevo mapa
y una nueva area cuando selecciona capas en el Visualizador de Vistas
en Miniatura.

El Visualizador de Vistas en Miniatura funciona para datos
multiespectrales e hiperespectrales, pero s6lo muestra capas raster. Si
un archivo no contiene canales, entonces este comando no esta
disponible. Puede visualizar imagenes a través de varias bandas
espectrales en una matriz rectangular. Luego puede visualizar las
imagenes que corresponden a varias o todas las bandas del cubo.

El visualizador de vistas en miniatura esta disponible desde el Arbol de
Mapas y desde el Arbol de Archivos. Cuando abre el visualizador de
Vistas en Miniatura desde el arbol de archivos, se crean vistas en
miniaturas de una seccion de la imagen para cada canal. La seccion
utilizada para crear las vistas en miniatura es de 256x256 pixeles
centrada sobre el cursor de la imagen.

En modo Blanco y Negro puede hacer clic sobre una imagen individual
de la matriz. Su imagen es posteriormente marcada en blanco y
visualizada, a tamafo natural, en el area de visualizacion de Focus
como una imagen en Blanco y Negro.

También puede trabajar en modo color RVA para seleccionar tres
imagenes de la matriz, que son entonces marcadas en rojo, verde, o
azul respectivamente. La composicion en color RVA correspondiente,
a tamafio natural, en la ventana de Focus. Tiene la opcion de ajustar y
realzar la imagen de la matriz, o cada una de las imagenes RVA
individualmente para producir una imagen color RVA éptima.

Con el botoén Cargar de Nuevo puede limitar los contenidos del
visualizador de Vistas en Miniatura a aquellas vistas que le interesen.
Puede crear vistas en miniaturas de una caracteristica haciendo zoom
sobre la caracteristica en el area de visualizacion de Focus y luego
haciendo clic sobre Cargar de Nuevo. Focus recreard las vistas en
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miniatura utilizando los limites visualizados en el area de visualizacion
de Focus. Puede ajustar las opciones en el visualizador de Vistas en
Miniatura y luego hacer clic sobre Cargar de Nuevo. Focus cargara las
vistas en miniatura de acuerdo a la opcidon que haya ajustado. Por
ejemplo, puede introducir los canales especificos en el cuadro de
rangos de Visualizacion y cuando haga clic sobre Cargar de Nuevo
so6lo apareceran las vistas en miniatura de aquellos canales.

Para abrir el Visualizador de Vistas en Miniatura:

1. En el visualizador de Vistas en Miniatura, escriba en ¢l cuadro de
Rangos de Visualizacion la banda o nimeros de canales que
quiere ver.

2. Haga clic sobre Canal si los valores en el cuadro de Rangos de
Visualizacion representa el nimero de canal o Longitud de Onda
si los valores representan las longitudes de onda almacenadas en el
segmento de metadatos del archivo.

3. Marque el cuadro Normalizacion de la Intensidad para utilizar
los valores maximo y minimo de la imagen para calcular un
histograma y aplicarlo a la vista en miniatura. Cuando el cuadro
Normalizacion de la Intensidad no esta marcado, el histograma
incluye todo el rango de valores de todos los canales.

4. Haga clic sobre Escala de Grises si quiere visualizar la imagen
como una capa en escala de grises y haga clic sobre la vista en
miniatura que quiere visualizar.

5. Haga clic sobre RVA si quiere visualizar la imagen como una capa
de color RVA. Haga clic sobre la vista en miniatura que quiere
asignar al canal azul, verde o rojo.

La vista en miniatura es marcada en el color del canal
correspondiente y el nimero de canal es mostrado en el cuadro
correspondiente.

6. Haga clic sobre Visualizar.
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La lista siguiente es una lista de los controles del Visualizador de
Vistas en Miniatura:

Rango de Visualizacion: Le permite especificar los canales que
se visualizaran. Por defecto todos los canales son mostrados.
Puede especificar el nimero del canal o la longitud de onda. La
longitud de onda sdlo funcionara si los metadatos contienen los
centros de las bandas.

Canal: Esto le permite controlar las entradas en el cuadro. Si esto
es seleccionado, entonces todos los Valores introducidos en los

cuadros de texto del cuadro (rango de visualizacion, componentes
color) corresponderan a los numeros de los canales en el archivo.

Longitud de Onda: Le permite controlar las entradas en el cuadro
de control. Cuando se selecciona esta opcion, todos los Valores
introducidos en los cuadros de texto (rango de visualizacion,
componentes color) corresponderan a las longitudes de onda
almacenadas en el segmento de metadatos del archivo. Si esta
opcidn es seleccionada, al hacer la representacion para mostrar las
imagenes seleccionadas, el numero del canal tiene que ser pasado
en orden para mostrar la imagen correctamente.

Normalizacién de la Intensidad: Cuando la normalizacién de la
intensidad esta activa, la LUT aplicada a cada vista en miniatura
es calculada utilizando el histograma de esa vista en miniatura
(por ejemplo, la primera vista en miniatura es el canal 1 y la LUT
aplicada utilizard el méximo y el minimo para ese canal. La
segunda vista en miniatura es el canal 2 y la LUT aplicada
utilizara el maximo y el minimo para el canal 2 y asi
sucesivamente). Si la normalizacion de la intensidad no esta
activa, se utilizara el maximo y el minimo de todas las bandas
espectrales para aplicar la LUT.

Escala de Grises: Le permite seleccionar una sola vista en
miniatura para visualizar. Esta vista en miniatura es marcada
mediante un cuadro blanco alrededor de ella. S6lo puede marcarse
una vista en miniatura a la vez en el visualizador. El nimero del

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Trabajando con Geomatica Focus
canal de la vista en miniatura seleccionada es mostrado en el
cuadro de texto junto al botén de Escala de Grises. Cuando el
botdn es seleccionado, los botones para Rojo, Verde, y Azul no
estan disponibles.

RVA: Le permite seleccionar tres vistas en miniatura para
mostrarlas en formato color RVA. Esta funciona de la misma
manera que el Asistente Para Afiadir Capas. Si marca la opcidon
RVA, el cuadro rojo se activa y la primera vista en miniatura
seleccionada es asignada al componente de color rojo y es
marcada con un cuadro rojo. El numero del canal es mostrado en
el cuadro junto al botén Rojo. La segunda vista en miniatura es
asignada al componente de color verde y es marcada con un
cuadro verde. La tercera vista en miniatura seleccionada es
asignada al componente de color azul y es marcada con un cuadro
azul. Si quiere cambiar una vista en miniatura en uno de los
componentes de color, debe de hacer clic sobre el componente de
color y luego seleccionar una nueva vista en miniatura.

OK: Pasa la vista en miniatura seleccionada al Arbol de Mapas. Si
no hay Mapa o Area presente, las vistas en miniatura se afiaden a
la lista del arbol de Mapas. Si sdlo ha seleccionado una vista en
miniatura entonces la capa es mostrada como una capa en blanco
y negro. Si ha seleccionado tres vistas en miniatura, entonces la
capa serda mostrada como una capa en color RVA.

Vista: Le permite visualizar las Vistas en Miniatura seleccionadas
como imagines enteras en la ventana de Focus sin cerrar el cuadro
de Vistas en Miniatura. Para cada nueva seleccion, se aflade una
nueva capa al arbol de Mapas. Si no hay Mapa o Area presente,
entonces son afiadidos a la lista de arbol de Mapa. Si s6lo ha
seleccionado una vista en miniatura entonces la capa es mostrada
como una capa en Blanco y Negro. Si ha seleccionado tres vistas
en miniatura, entonces la capa sera mostrada como una imagen en
color RVA.

Cancelar: Cierra el cuadro y no se hace nada.

Ayuda: Abre la ayuda para el cuadro.
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La barra de herramientas de las Vistas en Miniatura tiene
los siguientes botones de comando:

Vista Global del Archivo: Le permite hacer zoom a una vista global
de toda la imagen de la matriz (todas las Vistas en Miniatura).

Zoom Interactivo: Le permite hacer zoom dentro de la matriz.

Aumentar y Disminuir Zoom: Aumenta y disminuye el Zoom de la
matriz.

Vista Global de las Vistas en Miniatura: Le permite hacer zoom a
una vista global de un elemento de la matriz de la imagen.

Arrastrar: Mueve la matriz de la imagen.
Seleccionar Canal: Selecciona una vista en miniatura para mostrar.
Es activada automaticamente cuando elige la opcion Escala de Grises o

Color RVA.

Para utilizar el visualizador de las Vistas en Miniatura sin
abrir una capa de datos:

1. Enel cuadro de Vistas en Miniatura, clija Coger BN.
2. Haga clic sobre una Vista en Miniatura.

3. Haga clic sobre OK.

72

Seleccion de Capa: Cuando tiene varias capas en un archivo, puede
seleccionar rapidamente una sola capa de entrada, salida, o visualizarla
con la herramienta de Seleccion de Capa.

Seleccion de capas en Escala de Grises y en Color RVA

Para cambiar la capa raster visualizada en un mapa:

1. Enel visualizador de Vistas en Miniatura, haga clic sobre el
boton derecho de su ratdn sobre una capa en el componente de
color Rojo, Verde, Azul, o Escala de Grises.

2. Haga clic sobre Mas.

3. Encel cuadro de didlogo de Seleccion de Capa, seleccione una
nueva capa y haga clic sobre OK.

Para seleccionar las capas de entra o salida:
1. Seleccione Mas en el cuadro de la Lista de Entrada.

2. En el cuadro de didlogo de Seleccion de Capa, escriba un niimero
de capa en el cuadro de Numero de Capa.

3. Haga clic sobre Enter.
4. Haga clic sobre OK.

También puede seleccionar las capas de salida siguiendo este
procedimiento con el cuadro de Lista de Salida.

Lista de Capas: Enumera todos los canales en el archivo. Cuando hace
clic sobre una capa, es resaltada y el numero de capa se identifica en el
cuadro Numero de Capa.

Numero de Capa: Escriba el niimero de capa en el cuadro.

Boton Ok: El botén OK aceptard la capa como una nueva entrada.
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Visualizacion de datos con el Cubo de Datos 3D

El Cubo de Datos 3D es una herramienta grafica independiente
que visualiza un modelo de datos en 3-dimensiones. Puede
trabajar en el area de Visualizacion de Focus mientras la
visualizacion 3D esta activa. Puede trabajar con cualquier dato
multi-capa, incluyendo datos hiperespectrales.

El Cubo de Datos 3D le ayuda a dar sentido a una estructura de
datos con los que esta trabajando permitiéndole valorar el
numero y la naturaleza de los miembros espectrales puros
presentes en la escena. Los datos hiperespectrales alcanzan a
menudo un tamano de archivo muy grande.Con datos
hiperespectrales, es util ver las bandas espectrales donde hay
alta absorcion atmosférica y asi muy poca sefial alcanza el
sensor — capas negras. En archivos grandesm para facilitar una
representacion mas rapida, rotacion y excavacion del cubo de
datos, debe crear un subconjunto si los datos no estan
comprimidos en v-cube.

Puede utilizar todas las profundidades de bit pero esta
optimizado para datos del6 bit. El cubo de datos 3-D acepta
archivos hiperespectrales comprimidos, descomprimidos, y
archivos brutos. Los archivos deben contener informacién de las
longitudes de onda. Puede utilizar el cubo incluso si sélo un
canal de imagen tiene informacion sobre la longitud de onda.

El cubo de datos 3-D puede mostrar, rotar, y excavar datos
tridimensionales. La herramienta muestra el cubo en un
orientacion arbitraria, con un corte rectangular, utilizando una
proyeccidn paralela.

Para abrir el Cubo de Datos 3D:
1. Seleccione un archivo de imagen en el arbol de Mapas.

Puede utilizar datos B&N, Multiespectrales, o Hiperespectrales.
2. Elija en el ment de Visualizacion Cubo de Datos 3D.

Por defecto, los realces aplicados a las capas de datos en el area
de visualizacions son aplicados en la capa superior en el Cubo de
Datos de 3-D.
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Utilizacion de los Controles del Cubo de Datos 3D

El visualizador del Cubo de Datos 3-D tiene una barra de menu
y una barra de herramientas que son independientes del panel de
visualizacion. El visualizador también incluye controles que le
permiten hacer zoom, rotar y excavar el cubo de imagen.

Barra de Menu del Cubo 3-D
Le permite controlar varios aspectos del visualizador 3-D y los
datos que esta visualizando.

Archivo: El menu de Archivo le permite importar archivos de
imagen, cargar capas PCT, y salir del Cubo de Datos 3-D.

Importar Imagen: Abre el cuadro de dialogo Importar Imagen.

Cargar PCT: Abre el cuadro de didlogo Seleccionar Capa PCT
(Ver “Acerca del Cuadro de Didlogo Seleccionar Capa PCT” en
la pagina 75).

Salir: Cierra el Cubo de Datos 3-D.

Editar: Le permite editar una PCT y cambiar el color de fondo
del visualizador 3-D.

Editar PCT: Abre el cuadro de didlogo Editar PCT. (Ver
“Edicion de un Sélo Valor de las Tablas Pseudocolor” en la
pagina 212).

Color de Fondo: Abre el cuadro de didlogo Cambiar Color.

Visualizar: Le permite mostrar u ocultar la capa de imagen y
los lados del cubo, y le permite hacer zoom sobre la imagen en
el visualizador.

Capa de Imagen: Muestra u oculta la porcion de la imagen del
cubo de datos.

Lados del Cubo: Muestra u oculta la porcion de los lados del
cubo de los datos del cubo de excavacion.

Zoom a: Abre el sub-mena de Zoom.
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Barra de Herramientas del Cubo de Datos 3-D
La barra de herramientas del Cubo de Datos 3-D le permite
guardar archivos, editar tablas pseudocolor, hacer zoom y
arrastrar su imagen, y habilitar la rotacidn del cubo.

Guardar: Abre el cuadro de didlogo Exportar Imagen, que le
permite guardar el archivo que estd visualizando en una nueva
posicion.

Tabla Pseudocolor: Abre el cuadro de didlogo Editar PCT.
(Ver “Edicion de un Soélo Valor de las Tablas Pseudocolor” en
la pagina 212).

Vista Global: Muestra un vista global de la imagen 3-D.

Ventana de Zoom: le permite hacer zoom sobre la imagen
haciendo clic en la imagen 3-D en la ventana 3-D.

Aumentar Zoom: Aumenta la imagen 3-D.
Disminuir Zoom: Reduce la imagen 3-D.
Zoom 1:1: Muestra la imagen 3-D con un ratio de escala 1:1.

Arrastrar: Le permite arrastrar la imagen 3-D dentro de la
ventana 3-D.

Rotar: Le permite rotar la imagen 3-D a lo largo de los ejes X,
Y, Z.

Cubo de Excavacion

El Area del Cubo de Excavacion tiene controles de texto y
barras de desplazamiento que le permite ver una seccion
rectangular de las capas en el cubo. Puede cambiar la forma y la
profundidad de excavacion utilizando las barras de
desplazamiento. Cuando utilice la rueda del ratén, puede
bloquear la excavacion de los planos X, Y, y Z del cubo.
También puede cerrar todos de una vez y cambiar la vista de la
excavacion con la rueda de su ratén.
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X: Cambia el eje horizontal del cubo de excavacion. El cuadro
de Opcidn X le permite bloquear el eje horizontal de excavacion
cuando utiliza la rueda del raton.

Y: Cambia el eje vertical del cubo de excavacion. El cuadro de
Opcion Y le permite bloquear el eje vertical de excavacion
cuando utiliza la rueda del raton.

Z: Cambia la profundidad del cubo de excavacion. El cuadro de
Opcioén Z le permite bloquear la profundidad de excavacion
cuando utiliza la rueda del ratén.

Controles de Rotacion

Le permiten cambiar la orientacion de la excavacion.
Rotacion en X: Gira el eje X de derecha a izquierda.
Rotacién en Y: Gira el eje Y de derecha a izquierda.

Rotacion en Z: Gira el eje X de arriba a abajo.

Utilizacion de los Controles de Excavacién: Puede controlar
la altura, anchura, y profundidad de la porcion del cubo excavada.
Al utilizar la barra de desplazamiento, la imagen y el nimero
sobre la barra de desplazamiento, son actualizadas
automaticamente. El valor minimo para cada cuadro es 1; el
numero maximo es el numero de capas de su conjunto de datos. X
max es el nimero maximo de pixeles en la imagen, Y max es el
numero maximo de lineas, y Z max corresponde al nimero de
canales de imagen. Si la imagen estd con un nivel de zoom de
vista global, los valores maximos de X e Y son los limetes de la
imagen. Cada incremento elimina un pixel, una linea o un canal
de la visualizacion, dependiendo de qué barra de desplazamiento
modifique.

La excavacion es determinada y aplicada por defecto cuando el
cubo es abierto. El punto de inicio de la excavacion es la esquina
Inferior Derecha, X max e Y max, y la capa superior Z min.
Puede girar el area excavada 180-grados en las dimensiones X, Y,
o Z utilizando los botones Rotar.
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Acerca del Cuadro de Didlogo Seleccionar Capa
PCT

El cuadro de didlogo Seleccionar Capa PCT le permite elegir
una Tabla Pseudocolor (PCT) alternativa para los datos
mostrados en el visualizador del Cubo de Datos 3-D.

Entrada: Proporciona una forma de localizar y aplicar una capa
PCT diferente.

Archivo: Le permite elegir un archivo donde esta localizada la
capa PCT.

Buscar: Abrir un cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo
para localizar archivos no listados en el cuadro de archivos.

Capa: Le permite elegir una capa PCT desde el archivo
seleccionado en el cuadro de Archivo.

Seleccioén de Colores

Existen varios casos en los que necesita crear colores
personalizados. Por ejemplo, puede elegir colores
personalizados para vectores, puntos, relleno de poligonos,
areas de entrenamiento, y mas. En cada caso esta disponible un
cuadro de seleccion de color para crear sus colores
personalizados. El cuadro de color puede variar, dependiendo de
la tarea que esté realizando. Los colores personalizados son
creados utilizando una combinacidn de tres Paletas de Colores
Césicos.

Paletas de Color

Colores Basicos: Esta es una paleta de 49 colores basicos fijos
que no pueden ser modificados.
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Color Continuo: Es una paleta de infinitos colores en medio
del cuadro de didlogo. Esta paleta es hecha de todos las posibles
combinaciones de los valores de intensidad/saturacion.

Escala de Brillo/Intensidad: Esta paleta controla el brillo del
color que cree. Cuando elige el modelo de color Gris, la Escala
de Brillo/Intensidad es la tinica paleta de color disponible.

El color que cree utilizando las paletas es mostrado junto al
color que se va a reemplazar. La representacion numérica del
nuevo color aparece en una serie de entrada de datos en los
campos. Puede editar las entradas en estos campos y el nuevo
color cambiara acorde a los cambios. EI nimero de campos
presente corresponde al modelo de color elegido.

Modelos de Color

RGB: Es uno de los modelos aditivos de color y se basa en la
luz emitida de una fuente, tal como un monitor de ordenador.
Tiene tres colores primarios: rojo, verde y azul. Todos los
colores en una pantalla son producidos por combinacién de
estos tres colores en varias proporciones.

CYMK: Es uno de los modelos sustractivos de color y se basa
en la luz que es absorbida y reflejada por la pintura y la tinta.
Este modelo es utilizado a menudo en impresion. Los colores
primarios son cian, magenta, amarillo, y un color clave (negro).

HLS/THS: Es un modelo mas intuitivo basado en la forma en
que percibimos el color. Los componentes primarios son tono,
brillo o intensidad, y saturacion.

Gris: Es un continuo de valores de grises. El rango de los
valores de gris va desde el negro puro al blanco puro.

Para seleccionar un valor de color basico:

e En la paleta de Colores Basicos, haga clic sobre uno de los
colores.

Los valores de Rojo, Verde y Azul cambian para ajustarse
al color seleccionado. Ademas, el color aparece en el
cuadro Nuevo y la barra de desplazamiento cambia de
posicion para mostrar el valor para el brillo y la intensidad
de un nuevo color.
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Para un control mas preciso de color en términos de sombra Establecer Opciones y Preferencias

y fuerza de los valores:

e Haga clic sobre un valor en Color Continuo. . , . -

Puede personalizar como Focus manejara ciertas caracteristicas y
Para controlar el brillo de color: como utilizard los recursos de su sistema con el cuadro de didlogo
de Opciones desde el menu de Herramientas. El cuadro de didlogo
de Opciones esté dividido en dos partes. A la izquierda hay una
lista de opciones. Al hacer clic sobre una opcidn el lado derecho
del cuadro cambia para darle acceso a las preferencias de esa

e Haga clic sobre la barra de desplazamiento y suba o baje
la flecha para aumentar o disminuir el brillo y la
intensidad de color.

Para controlar los valores de color a nivel de pixel en el opcién. El cuadro de Opciones le permite personalizar las
modelo RGB: siguientes caracteristicas:
1. Haga clic sobre las flechas del componente Rojo.

Esto aumenta o disminuye el valor numérico de los
pixeles rojos.

Opcion/Preferencia Controles Disponibles

2. Haga clic sobre las flechas del componente Verde.

Esto aumenta o disminuye el valor numérico de los Interfaz General Preferencias del cursor y del menu

pixeles verdes.

Preferencias del interfaz de

3. Haga clic sobre las flechas del componente Azul. Advertencias advertencias
Esto aumenta o disminuye el valor numérico de los
pixeles azules. Capas Preferencias del zoom y del raster
Para cambiar el modelo de color: Representacion Por Representaciones del tipo de datos
Defecto por defecto
1. Haga clic sobre la flecha Modelo y elija uno de los
siguientes: Edicion Vectorial Tolerancias de Edicion Vectorial

RGB — Cambia al modelo de color rojo, verde, azul.

Deshacer, mosaico, total, y

CMYK - Cambia al modelo de color cyan, magenta, Memoria Caché
depositar el vector

amarillo, y negro.

HLS/IHS — Cambia al modelo de color 3-D.

Ventana de Vista Global Rasters, vectores, y colores
Gris — Cambia a un modelo en escala de grises.

2. Haga clic sobre OK. Ventana de Zoom Tamafios X e Y, herramientas y
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barras de estado

Administrador de Capas | Opciones de la Columna Visible

Abrir configuraciones GL | Preferencias de cubo de datos 3D

Ajustar preferencias para puntos,

Seleccion . . .
lineas poligonos, texto, y rasters

Tableta Digitalizadora * Configurar Tableta

Receptor GPS * Configurar Receptor

Herramientas de Medida | Unidades y preferencias del informe

Interfaz General

La opcidn Interfaz General incluye una sub-categoria de
preferencias para las Advertencias. La opcion de Interfaz
Generales incluye:

Representacion de bloques blancos: Retrasa la representacion
de la imagen cuando la arrastra hasta que suelte el puntero.
Cuando esta opcion esta marcada las secciones previas que no se
vieron aparecen blancas mientras arrastra la imagen hasta que
suelte el boton del ratén. Cuando esta deshabilitada, puede
arrastrar la imagen con una representacion continua, lo que resulta
en una disminucion del rendimiento dependiendo del tamafio de la
imagen.
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Recarga de un proyecto anterior al Comenzar: Recarga el
proyecto anterior al comenzar el programa.

Mostrar: Muestra y oculta Etiquetas, barras de Mensajes, la
ventana de Vista Global, la Leyenda en la pestaiia de Mapas, y
mensajes de herramientas.

Cursor: Permite personalizar el color y la forma de su cursor.
Puede elegir cursores de flecha, ninguna, cruz, cruz vacia,
objetivo, objetivo enmarcado, y punto.

Advertencias

Le permite desactivar mensajes comunes de advertencia. Por
defecto, todos los mensajes de advertencia estan activos. Para
desactivar un mensaje en particular quite la marca del cuadro que
esté junto a él.

Puede elegir entre los siguientes mensajes de Advertencia:

Intento de visualizar datos con proyeccion METRO. Este
mensaje aparece cada vez que usted abre una capa si Focus tiene
proyeccion METRO asignada. Algunos formatos de archivo no
guardan la informacion de la proyeccion pero tienen coordenadas
de los limites. A dichas capas se les asigna una proyeccion
METRO por defecto. Este mensaje de advertencia puede ser util
para recordarle que asigne una proyeccion adecuada a sus datos.

Intento de visualizar datos que tienen que ser reproyectados.
Este mensaje aparece cuando intenta afiadir datos a un proyecto
que no tiene la misma proyeccion que su mapa activo. Cuando
usted hace esto, los nuevos datos son reproyectados a la
proyeccion del Mapa activo. Este mensaje de advertencia es util
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para recordarle que el proyecto no se ha guardado en la misma
proyeccion.

Creacion de una Nueva drea para visualizar datos que no se
puede reproyectar. Este mensaje de advertencia aparece cuando
los datos que se afiaden a un Mapa activo que ya tiene asignada
una proyeccion no pueden ser reproyectados. Los datos que no
pueden ser reproyectados incluyen, capas o archivos que tienen
una georreferenciacion METRO o PIXEL asignada. En este caso,
una Nueva Area seréa creada para la capa.

Modificacion de la representacion de una capa si puede
afectar a otras capas. Este mensaje aparece cuando se edita una
representacion que es enlazada a mas de una capa. Editando el
estilo de representacion de una capa, que esta enlazada a una
RST, el estilo de representacion de otra capa que es también
enlazada a la misma RST puede ser cambiado si el mismo
REPCODE es utilizado por ambas capas. Este mensaje de
advertencia es util puesto que le permite conocer que los cambios
de representacion hechos en una capa pueden también afectar a
otra capa.

Faltan Parametros de entrada requeridos en el Administrador
de Capas. Este mensaje de advertencia aparece cuando falta la
informacion para una operacion particular del Administrador de
Capas y el sistema no puede realizar la operacion que usted haya
solicitado.

El operador especial Completamente Dentro no esta
disponible para capas tematicas raster. Este mensaje de
advertencia aparece como recordatorio de que usted esta
intentando utilizar la herramienta Completamente Dentro sobre
una Capa Tematica Réster.
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Capas

La opcion Capa le permite especificar varias preferencias para
abrir y visualizar capas en Focus. Por ejemplo, puede cambiar el
nivel de zoom cuando se afiade una nueva capa a un proyecto.
Esto es controlado por el Menu Al Cargar. Pueden especificarse
los siguientes niveles de zoom:

Zoom a Vista Global: Muestra una vista global del mapa cada
vez que se abre una nueva capa.

Zoom a Extension Total de la Capa: Muestra la extension total
de la nueva capa abierta.

No cambiar el Zoom: se mantiene el nivel actual del zoom
cuando se abre una nueva capa.

Cuando se abre una nueva capa raster, puede tener un nivel de
zoom 1:1 por defecto. Esto se puede especificar haciendo clic en
el cuadro Cargar Capas Raster con una resolucion 1:1. Si abre
varias capas raster a la vez, el realce aplicado por defecto puede
que no sea adecuado para todas las capas. Si tiene intencion de
abrir varias capas raster a la vez regularmente, puede ser
aconsejable quitar la opcion Cargar Capas Raster con una
resolucién 1:1.

Hay dos menus en el area Raster que especifican las propiedades
de visualizacion de capas raster cuando estan abiertas en Focus: el
Método de remuestreo predeterminado y el realce visual
predeterminado.

El Método de Remuestreo Predeterminado especifica como se
remuestreara la capa raster para ser visualizada con una
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resolucion superior a 1:1. Las opciones de remuestreo son Vecino
mas Préximo, Interpolacién Bilineal y Convolucidn Cubica.

El Realce Visual Predeterminado especifica el realce visual que se
aplicara, por defecto, a las capas raster que se abran. Los realces
visuales predeterminados son Ninguno, Lineal, Raiz, Adaptable,
Ecualizacion e Inverso.

El area de Vista Global Predeterminada contiene un menu que le
permite especificar el método de generacion de la vista global
preferido. Los métodos de generacion de Vista Global ofrecidos
son Vecino mas Proximo, Media del Grupo y Moda del Grupo.

Representacion Por Defecto

Las opciones de Representacion Por Defecto consisten en un
cuadro de Tipo de Datos y un cuadro de Previsualizacién. Puede
cambiar las representaciones predeterminadas de punto, linea, y
poligono para sus capas vectoriales.

Cuando abre una capa vectorial, la representacion por defecto
establecida en el cuadro de dialogo de Opciones es aplicada a la
capa. Estos valores predeterminados permanecen como una
propiedad de la capa durante el tiempo que la capa permanece
abierta.

Los cambios en el cuadro de didlogo de Opciones de
Representacion Predeterminada no afectan a las capas vectoriales
que estan abiertas actualmente en el visualizador. Los cambios
solo afectan a las capas que se abran en el futuro.
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Los cambios a la representacion por defecto para las capas
vectoriales que estan actualmente abiertas se realizan en el area de
Representacion por defecto del cuadro de didlogo de Propiedades
Vectoriales. También puede cambiar las representaciones por
defecto para puntos, lineas o poligonos de sus capas vectoriales,
del mismo modo que en el area de Tipo de Datos. Los cambios se
aplican solo a la sesidn actual. Cuando abra las capas en una
nueva sesion, la configuracion por defecto del cuadro de didlogo
de Propiedades de la Capa Vectorial es perdida y reemplazada con
los ajustes el cuadro de didlogo de Opciones.

Para que permanezcan los cambios, configure la Representacion
Predeterminada en el cuadro de dialogo de Opciones; también
configure la representacion por defecto antes de que abra
cualquier capa vectorial.

Ediciéon Vectorial

Los controles en esta seccion se utilizan para crear y editar
vectores. La opcion de edicidon vectorial, establece las unidades y
tolerancias para la Busqueda, Ajuste y Tolerancia de los vértices
en pixeles, metros o pies. Por defecto, las tolerancias se miden en
pixeles. Esta opcion también fija la caracteristica ajuste para las
operaciones de digitalizacion

Tolerancia de Ajuste: La operacion de Ajuste solo es utilizada
sobre una linea o al comienzo de una funcién de edicién de éarea.
Cuando la eleccidn es ajustar a una linea o iniciar un area a un
vértice o una linea, la tolerancia de ajuste es utilizada para limitar
las lineas o vértices que estan disponibles para ajustar a, dada la
pocion actual del cursor.

Para ajustar la tolerancia de ajuste:
1. Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de Ajuste.
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2. Elija una unidad de medida de la lista Tolerancia de Ajuste.

La unidad por defecto es en pixeles.

Ajustar automaticamente: sélo se utiliza en una linea o al
comienzo de la funcidn editar un 4rea. El ajuste por defecto dicta
si una linea o un area comienza o finaliza con un ajuste cuando
quiere iniciar o finalizar la linea, o comenzar el area mientras
permanece dentro de la distancia especificada por la Tolerancia de
ajuste

Para activar la operacion de ajuste:
e Marque la opcion Ajustar.

En la digitalizacion, puede activar o desactivar la operacion de ajuste
manteniendo la tecla Alt mientras comienza o finaliza una linea o inicia
un area.

Tolerancia de Busqueda: Limita la busqueda del cursor para que se
seleccione un elemento vectorial.

Para establecer la tolerancia de busqueda de un vector:
1. Escriba un valor en el cuadro Tolerancia de Busqueda.

2. Elija una unidad de medida de la lista Tolerancia de Busqueda.

La unidad del Valor por defecto es en pixeles. Haciendo clic con
el cursor dentro de esta tolerancia de un elemento, lo selecciona.
Haciendo clic sobre un vértice o nodo de una linea previamente
seleccionada, resalta el vértice o el nodo.
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Tolerancia de distancia al vértice: Este valor es utilizado al
digitalizar datos de linea y 4rea. El Valor de Tolerancia de distancia el
vértice especifica la minima distancia entre el ultimo vértice
digitalizado y la posicion actual del puntero dentro de la cual puede
digitalizarse otro vértice.

Para establecer la tolerancia para vértices:
1. Haga clic dentro de campo Tolerancia de la Distancia al Vértice.

2. Elija una unidad de medida de la lista de Tolerancia de la
Distancia al Vértice.

La unidad por defecto es en pixeles.

Memoria Cache

Las preferencias de la memoria cache le permiten configurar la
memoria de su sistema para varias opciones de la memoria cache.
Puede ajustarla para Deshacer/Rehacer, particionar, Limite Total,
y lectura del Vector.

El panel de la memoria cache proporciona una manera de limitar
el uso de memoria del sistema para la aplicacion actual. El limite
total es la maxima cantidad de memoria disponible para su
sistema.

Deshacer/Rehacer: ¢l cuadro Hacer/Deshacer le permite
especificar, en kilobytes (1024 KB=1 MB), la cantidad de
memoria hasta 25 MBs disponible para los pasos
deshacer/rehacer.

Limpiar la memoria cache Deshacer/Rehacer: Limpia todas
las operaciones deshacer/rehacer de su sistema.
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Particionar: le permite especificar, en kilobytes, la cantidad de
memoria disponible para las imagenes brutas de entrada y para
mostrar la salida. (Vea “Optimizar la Particién Caché” en la
pagina 81).

Limpiar Particion Caché: Limpia todas las operaciones de
particién de su sistema.

Limite total: le permite especificar, en kilobytes, el limite de
memoria. Cuando se introduce cero, el sistema utiliza toda la
memoria disponible del sistema como el limite de memoria caché.
(Vea “Establecer el Limite Total Caché” en la pagina 82).

Uso de memoria por defecto: Reestablece el limite total de
caché al nivel predeterminado. El uso de memoria por defecto es
la mitad de memoria del sistema. Por ejemplo, si un sistema tiene
una memoria total de 500 MB, el uso de memoria por defecto se
fija en 250 MB.

Caché de Lectura Vectorial: le permite introducir un valor para
el nimero de lineas, poligonos, y puntos que pueden utilizarse por
el sistema. La lectura vectorial caché es independiente de los
valores establecido en el cuadro de limite total. (Vea “Ajustar la
Memoria Caché de Lectura Vectorial” en la pagina 82).

Caché de Lectura Por Defecto: reestablece el nimero de
elementos por defecto a 4000.

Optimizacién de las Opciones Deshacer/Rehacer

Puede controlar cudnta memoria asigna Focus para las
operaciones de deshacer/rehacer. Por ejemplo, cuando esta
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copiando un elemento dentro de una capa raster, el estado anterior
de la aplicacion se mantiene en memoria. El tamafio del cuadro
circundante del nuevo elemento, en pixeles y lineas para los tipos
de datos raster, y el nimero de canales de entrada se almacenan
temporalmente como un paso de deshacer/rehacer. Esto puede
utilizar mucha memoria del sistema. El numero de pasos de
deshacer no puede calcularse en base al tamafio de la memoria
caché deshacer/rehacer. Cada paso deshacer requiere cantidades
de memoria distinta.

El cuadro Deshacer/Rehacer le permite introducir un valor en
Kilobytes. Este ajuste esta afectado por el limite total que se
compone de ambos ajustes. Ajustando estos valores le permite
asegurar que el limite total es dividido, en base a la manera en
que trabaja entre deshacer/rehacer y particionar.

Optimizar la Particion Caché

Cuanto mayores son los datos, mas memoria es requerida para que
el sistema funcione de modo efectivo. Por ejemplo, un imagen de
8-bits de 512x512 pixeles requiere 1 byte para cada pixel, o 1 MB
de informacidn para cada capa raster de 8 bits. Con archivos muy
grandes, puede experimentar un déficit de memoria, siendo
necesaria mas para mostrar los datos requeridos. Si la particion
caché es demasiado baja, el sistema intercamabiara datos porque
esta diseflado para des-asignar y reasignar memoria para estar
dentro de los limites de sus datos.

La particion caché cambia la forma en que puede representar una
imagen en el area de visualizacion. Cuando trabaja con imagenes
muy grandes, puede incrementar la memoria asignada a la
particion, lo que incide directamente en la representacion.
Incrementando el tamafio de la particion caché, incrementa la
velocidad de representacion de la imagen.
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Establecer el Limite Total de Caché

El limite total de caché es la suma de los cachés de
deshacer/rehacer y de la particion. Si ambos se ajustan a cero, el
limite se convierte en el limite total para la suma de los dos.
Puede especificar, en kilobytes (1024 KB=1 MB), el limite de
asignacion de memoria. Cuando se introduce cero, el sistema
asigna 1/3 de la RAM instalada en el sistema como el limite total
de memoria caché.

Ajustar la memoria Caché de Lectura Vectorial

La memoria caché de lectura vectorial incrementa el rendimiento
con conjuntos de datos muy grandes. Este es una GDB vectorial
y es independiente del conjunto de valores en el cuadro de limite
total. Cuando incrementa el valor de la memoria caché para
lectura vectorial, el sistema no necesita acceder a los datos desde
los elementos guardados en los archivos de datos de su disco
duro. El resultado es una mejora en el rendimiento general del
sistema.

Ventana de Vista Global

La opcidn de Ventana de Vista Global le permite establecer las
propiedades de visualizacion de la ventana de Vista Global. Para
mas informacién sobre la Ventana de Vista Global vea
“Utilizacion de la Ventana de Vista Global2 en la pagina 43.

En el area Mostrar hay cuadros para seleccionar Raster y Vector.
Estos controlan qué tipo de datos se visualizaran en la Ventana de
Vista Global. Una marca indica que ese tipo de datos sera
mostrado en la Ventana de Vista Global.
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El cuadro color de la vista controla el color de la ventana de vista
en la ventana de vista global. Esta lista contiene una paleta de
color con 49 colores disponibles. Hay disponibles colores
adicionales haciendo clic sobre Mas.

Ventana de Zoom

La opcidn de Ventana de Zoom le permite establecer las
preferencias de visualizacion de la Ventana de Zoom.

El tamafio de la Ventana de Zoom que es lanzada por defecto, esta
controlado por los cuadros de texto TamanoPredeterminado-X y
TamafioPredeterminado-Y. Estos tamafios pueden ser ajustados
utilizando las flechas proximas a los cuadros de texto
TamaifioPredeterminado-X y TamafioPredeterminado-Y.
Alternativamente, puede escribir directamente en los cuadro de
texto, el tamafio por defecto que desee.

Si marca el cuadro Mantener Igual los tamafios-X e —Y de la
Ventana de Zoom permaneceran iguales.

El cuadro de barra de herramientas de icono controla la barra de
herramientas del icono en la ventana de zoom. Si esta habilitada,
esta barra de herramientas se muestra en la parte superior de la
ventana de zoom.

El cuadro de control Mostrar Barra de Estado, controla la barra de
estado en la Ventana de Zoom. Si se habilita, la barra de estado
sera mostrada en la parte inferior de la Ventana de Zoom.

PCl Geomatics



Administrador de Capas

La opcidn del Administrador de Capas le permite especificar los
campos que apareceran en el Administrador de Capas. Por
defecto, todos los campos del Administrador de Capas seran
visibles. Puede eliminar campos de la visualizacién del
Administrador de Capas marcando o desactivando el cuadro
apropiado (Vea “Utilizar el Administrador de Capas” en la pagina
15).

Ajustes para Abrir GL

Los ajustes para Abrir GL tienen preferencias para establecer el
tamafio maximo de textura del Cubo de Datos 3D. Puede dejar
que el sistema determine el tamafio maximo de textura o bien
puede establecerlo manualmente en el cuadro de tamafio de
textura.

Seleccion

La opcidn de preferencias de seleccion le permite cambiar las
condiciones predeterminadas de los puntos, lineas, poligonos,
texto y raster seleccionados. Para ajustar las opciones de
seleccion, haga clic sobre el simbolo + junto a la opcién de
Seleccion. Cuando elige Seleccion en la lista de opciones, hay dos
opciones iniciales.

Considerar el interior del poligono: Le permite seleccionar un
poligono haciendo clic dentro de los limites del poligono incluso
si no es una figura cerrada.
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Completamente Contenido: Le permite seleccionar solamente
si estd contenido completamente dentro de una figura cerrada.

Puntos: Le permite cambiar como apareceran los puntos
seleccionados asociados a una capa. La opcion color le permite
cambiar el color con que los puntos seleccionados son resaltados.
La opcién Anchura se utiliza para especificar la anchura de la
linea de contorno que aparece alrededor de los puntos. El valor
por defecto es 1.

Para cambiar el color de seleccion de puntos:
1. Con varios puntos seleccionados, elija un color de la paleta de
Color.

Para seleccionar otro color distinto de aquellos mostrados en los
bloques de color, haga clic sobre Mas y cree un nuevo color.

2. Introduzca en el cuadro Anchura, un valor que represente la
anchura de la linea de contorno que aparece alrededor de los
puntos.

Si quiere resaltar el punto de interseccion o el simbolo de vértices,
marque las opciones apropiadas.

3. Haga clic sobre Aplicar.

Lineas: Le permite cambiar el color y la anchura de la linea
seleccionada asociada con una capa.

La opcion de Anchura se utiliza para especificar la anchura del
contorno que aparece alrededor de los puntos. El Valor
predeterminado es 1.

Para modificar una linea seleccionada:
1. Elija un color de la paleta de Color.

Para seleccionar un color distinto de aquellos mostrados en los
bloques de color, haga clic sobre Mas y cree un nuevo color.

2. Introduzca en el cuadro Anchura, un valor que represente la
anchura de la linea.
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3. Haga clic sobre Aplicar.

Poligonos: Le Permite cambiar el Contorno y el patron de Relleno
del poligono seleccionado.

Opacidad se refiere a como de opaco es. Un valor de 100% significa que
no puede ver otro objeto a través del color de relleno. Una opacidad de
0% significa que puede ver a través del relleno completamente.

Para modificar los Poligonos Seleccionados:
1. Enel area Linea de Contorno, clija un color de la paleta de Color.

Para seleccionar un color distinto de aquellos mostrados en los
bloques de color, haga clic sobre Mas y cree un nuevo color.

2. Introduzca en el cuadro Anchura, un valor que represente la
anchura de la linea de contorno.

3. Encel area de Relleno, elija un color de la paleta de Color.

Para seleccionar un color distinto de aquellos mostrados en los
bloques de color, haga clic sobre Mas y cree un nuevo color

4. Introduzca en el cuadro de Opacidad un valor que represente el
porcentaje de opacidad del relleno.

5. Haga clic sobre Aplicar.

Textos: Hay tres opciones para las Preferencias de los Textos.
La opcién Color le permite cambiar el punto de insercion y el

color para resaltar el texto.

AL opcidn Resaltar punto de insercion le permite ver donde se
inserta el texto asociado con la capa.

La opcién Resaltar texto le permite resaltar el texto seleccionado.
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Para aplicar las preferencias al texto seleccionado:
1. Elija un color de la paleta de Color.

Para seleccionar un color distinto de aquellos mostrados en los
bloques de color, haga clic sobre Mas y cree un nuevo color.

Si quiere resaltar el punto de insercion del texto marque la opcién
Resaltar punto de insercién.

Si quiere resaltar el texto seleccionado, marque la opcion Resaltar
Texto.

2. Haga clic sobre Aplicar.

Raster

Puede cambiar el color, tamafio y estilo de las ventanas que Focus
utiliza para capas Réster.

Para cambiar el estilo de las ventanas:
e Elija un estilo de ventana de la paleta de Ventanas.

Para seleccionar un estilo distinto de aquellos mostrados en los
bloques de ventanas, haga clic sobre Mas y elija un nuevo
simbolo.

Para cambiar el color de la capa raster:
« Elija un color de la paleta de Color.

Para seleccionar un color distinto de aquellos mostrados en los
bloques de color, haga clic sobre Mas y cree un nuevo color.

Para cambiar el tamaio de la capa raster:

+ Introduzca en el cuadro Tamaifio un valor que represente el
tamario de la ventana raster.
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Configurar una Tableta Digitalizadora

Puede conectar una tableta digitalizadora a su sistema y utilizarla
con Focus. La opcion Tableta Digitalizadora le permite
configurarla.

Antes de que utilice una tableta para digitalizar, debe conectar el
hardware a su ordenador y luego configurar el software para
comunicarse con la tableta. Focus admite Wintab y proporciona
varios controladores para la tableta.

Para configurar su tableta digitalizadora utilizando Wintab:
1. Asegurese de que la Tableta Digitalizadora esta conectada a su
sistema de acuerdo a las instrucciones del fabricante.

2. En el menu de Herramientas, haga clic sobre Opciones.
Seleccione Tableta Digitalizadora.
4. Haga clic sobre Dispositivo Wintab.

Si su dispositivo Wintab est habilitado, esta opcion estara
marcada por defecto, y el area de Configuracion del Dispositivo
se rellena con los ajustes de Wintab.

5. introduzca los valores de los componentes leyéndolos desde
Wintab.

6. Haga clic sobre Probar Conexién.

El cuadro de didlogo Probar Conexién de la Tableta
Digitalizadora se abre. (vea “Probar la Conexion de la Tableta
Digitalizadora” en la pagina 85).

Para configurar una tableta digitalizadora utilizando un

controlador:

1. Aseglrese de que la Tableta Digitalizador esta conectada a su
ordenador de acuerdo a las instrucciones del fabricante.

2. En el ment de Herramientas, haga clic sobre Opciones.
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3. Seleccione Tableta Digitalizadora.

Por defecto, la opcion Dispositivo Genérico esta seleccionada, y
la opcion Dispositivo Wintab no esta disponible. El area
Configurar Dispositivo se rellena con los ajustes
predeterminados.

4. Elija un Puerto de comunicacion para su hardware de la lista
Dispositivos.

5. Elija un controlador que se ajuste a su dispositivo de la lista
Tableta. Tenga en cuenta que ya no se admite la tableta
SummSketch III, sin embargo, el formato de informe ASCII BCD
se admite.

6. En el area Ajustes de Comunicacién, elija una velocidad de
baudio, bit de datos, paridad, y bit de parada de las listas
apropiadas, de acuerdo a las especificaciones del fabricante de la
tableta.

7. Haga clic sobre Probar Conexion (vea “Probar la Conexion de la
Tableta Digitalizadora” en la pagina 85).

La configuracion es correcta si aparece un dispositivo en el
cuadro Cadena de Dispositivo en el cuadro de didlogo Probar
Conexion de la Tableta Digitalizadora. Sino aparece ningiin
dispositivo, haga clic sobre OK para reestablecer los ajustes de
configuracion del dispositivo y de comunicacion.

Comprobar de la Conexion de la Tableta Digitalizadora

El cuadro de didlogo Comprobar la Conexion del
Digitalizadora muestra informacion que le ayudara a determinar
si su ordenador estd comunicandose correctamente con la tableta
y ayudara al soporte técnico de PCI a diagnosticar los problemas
del digitalizador.

Cuando el cuadro de didlogo se abre todos los campos de texto
estan en blanco. Cuando haga clic sobre el boton del digitalizador,
los campos de texto son rellenados con informacion de la cadena
del dispositivo. La cadena del dispositivo no es visible cuando se
utiliza Wintab.
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Asignacion de Acciones y Modificadores de Texto

Cuando ha conectado correctamente su tableta digitalizadora
puede asignar las acciones que usted quiera a los botones del
digitalizador. En el drea de asignacion de los botones del
digitalizador, los primeros cuatro botones tienen las siguientes
asignaciones por defecto:

Boton Accion Modificador
Clic sobre el
1 botén izquierdo Ninguno
del raton
2 Entrar Ninguno
3 Salir Ninguno
4 Borrar Ninguno

Para asignar acciones a los botones del digitalizador:
1. Introduzca un numero de boton en el cuadro Botén.

Si ya hay una accion asociada con ese botdn, puede actualizar las
listas de Accion y Modificadores. Los cuadros Accion y
Modificadores muestran Ninguno cuando no se han asociado
una accion o un modificador a un niimero boton.

2. Elija una accidn de la lista Accion.
3. Elija un modificador de la lista Modificador.
4. Haga clic sobre Aplicar.
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Configurar un Receptor GPS

La opcion receptor GPS incluye las entradas para configurar un
Receptor GPS de modo que lo pueda utilizar con Focus. Puede
configurar las conexiones a un Puerto en serie y los parametros
para conectar un receptor GPS compatible. Sélo son admitidos
receptores GPS que soportan el protocolo NMEA. La mayoria de
los receptores GPS soportan este formato. NMEA es un protocolo
que fue desarrollado para permitir que dispositivos desarrollados
por diferentes fabricantes se comunicasen en un ambiente marino,
normalmente sobre una conexion en serie. Este formato es
utilizado en la industria GPS. Los formatos soportados en el
cuadro de configuracion estan basados en formatos de salida de
datos comunes. Por ejemplo, el formato NMEA-0183 (ASCII).
Focus lee solo las coordenadas X, Y, y Z desde el formato
NMEA. Las coordenadas provistas por el formato NMEA son
Latitud y Longitud utilizando el elipsoide WGS84.

Antes de configurar un receptor GPS en Focus asegurese de que
su GPS esta conectado a un puerto en serie de su ordenador.

Ajustes del Dispositivo: Las opciones estan especificamente
relacionadas con el GPS que estd utilizando. La opcién
Dispositivo especifica el Puerto donde usted ha conectado su
GPS. Esta opcion es establecida, por defecto, como COMI. Vea
la informacion proporcionada con su unidad GPS para saber qué
puerto utilizar.

Para establecer las opciones del dispositivo:
1. Introduzca el Puerto que se utilizara para el Dispositivo.

2. Elija una velocidad de baudio, bit de datos, paridad, y bit de parado
en las listas apropiadas del area ajustes de Comunicacion.

Puede cambiar los valores a los valores predeterminados haciendo
clic sobre Restaurar Valores Por Defecto.
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3. Introduzca en el cuadro Captura cada, un valor que represente la
frecuencia con la que se capturar puntos GPS.

4. Haga clic sobre Probar Conexion.

La conexién GPS se comprueba automaticamente en el cuadro de
didlogo Probar Conexiéon GPS.

Comprobar la Conexion GPS

El cuadro de dialogo Probar la Conexion GPS se abre cuando
hace clic sobre Probar Conexion. Puede determinar si la conexion
a su GPS se ha hecho correctamente. La conexion es comprobada
automaticamente cada vez que haga clic sobre el botén de
comando Probar Conexion en el cuadro del receptor GPS.
También puede probar manualmente la conexidn haciendo clic
sobre el boton Probar Otra Vez en la parte inferior del cuadro de
Comprobacién de la Conexion GPS.

Si la conexion GPS es correcta, el cuadro Cadena de Dispositivo
muestra las coordenadas geograficas actuales del receptor. El area
Posicion muestra la elevacion mientras el receptor GPS pueda
mostrarla.

Si la conexion GPS no es correcta, se genera un mensaje de error.
Si se ha conectado un dispositivo incorrecto (por ejemplo, una
tableta digitalizadora), el panel mostrara una cadena de
dispositivo. La informacidn de posicidon no se mostrara.

Herramientas de Medida

Puede fijar el comportamiento de las herramientas de Medida en
el Area de Visualizacién. Las opciones Lineal, Area, y Angulo
estan disponibles. Para leer las mediciones del Area de
Visualizacion de Focus, marque la opcion Generar informe en
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Ventana. (Vea “Leer Informe de la Herramienta de Medida” en la
pagina 182).

Cambiar Opciones de Visualizaciéon

Cuando imprime un mapa, aparece igual que en la pantalla de su
ordenador, por defecto. Puede haber ocasiones en las que usted no
quiera que el trabajo impreso no sea igual que el que aparece en
pantalla. El cuadro de Opciones de Visualizacion le permite
desactiva el elemento de Focus Marco De Trabajo Completo
(WYSIWYG). Hay varias razones para desactivar este elemento.
Por ejemplo, el rendimiento de su software puede mejorar al
desactivar este elemento y el area de visualizacion aparecera
menos saturada.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Opciones de
Visualizacién

El cuadro de didlogo Opciones de Visualizacion le permite
desactivar la caracteristica WYSIWYG. También proporciona
opciones WYSIWYG para la anchura, relleno, patron, texto, y
escala de zoom.

ON: habilita WYSIWYG para la publicacion del mapa.

OFF: deshabilita WYSIWYG para la publicaciéon del mapa.

Personalizar: habilita las opciones anchura/relleno, patron, y
texto.
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Ancho de Relleno: El mapa se muestra con las lineas del Marco
de Trabajo Completo y los poligonos rellenos.

Patrén: El mapa se muestra con todos los patrones visibles. Por
ejemplo, un patron puede ser una linea quebrada o uno que
incluya algun simbolo como por ejemplo arena, lineas de
transicidn, etc.

Texto: Muestra el mapa con los atributos de texto aplicados (por
ejemplo, fuente, altura, etcétera).

Escala de representacion al hacer zoom: Cambia el tamaifio de
visualizacién del vector. Cuando hace zoom, los simbolos
aumentan y las lineas se ensanchan.

Personalizacion de las Barras de Herramientas

Puede personalizar sus Barras de Herramientas de Focus para
mostrar u ocultar grupos especificos de herramientas con el
cuadro de dialogo de Configuracion de la Barra de Herramientas.

Para personalizar la Barra de Herramientas de Focus:
1. En el menu de Vista, haga clic sobre Barra de Herramientas y
luego haga clic sobre Personalizar.

2. Haga clic sobre la columna Visible junto a la barra de
herramientas para mostrarla u ocultarla.

3. Haga clic sobre OK.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Configuracion
de la Barra de Herramientas

El cuadro de didlogo de Configuracién de la Barra de
Herramientas contiene una tabla con una lista de opciones de la
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barra de herramientas. Puede seleccionar los grupos de
herramientas que quiere ver de la tabla.

Barra de herramientas: enumera las barras de herramientas
disponibles.

Visible: muestra el cuadro de opciones para la barra de
herramientas listadas en la columna Barras de Herramientas. Una
marca indica que la barra de herramientas esta disponible.
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Focus Basico

Hay herramientas y procedimientos basicos que usted debe
conocer, sin importar el tipo de trabajo que esté realizando en
Geomatica Focus. Esta seccion proporciona informacion sobre
varias herramientas de Focus que puede querer utilizar en
cualquier momento de su trabajo. Incluye antecedentes, tales
como estructuras de datos Geospaciales, tecnologia PCI
GeoGateway™, y el formato de archivos PCIDSK. También
encontrara detalles sobre la Calculadora Raster, la herramienta de
Fusion de Datos, el cuadro Reproyectar, Recorte y Subconjunto,
el Asistente para Afiadir Capas junto con informacion sobre las
utilidades de archivo de Focus GeoGateway.

Estructuras de Datos Geospaciales

Los datos para las ciencias geoespaciales son almacenados en
archivos complejos que a menudo son incompatibles con paquetes
de software y plataformas especificos. Si ha trabajado con mas de
un tipo de datos geoespaciales, probablemente es consciente de
los problemas que pueden aparecer al mezclar datos de mas de un
tipo de archivo. Los archivos pueden venir en cientos de formatos

CAPITULO

distintos y a menudo requieren un preparacion o “pre-
procesamiento” considerable antes de poder combinarlos en un
proyecto de trabajo.

La mayoria de los formatos geoespaciales almacenan datos de
imagen en un archivo y datos complementarios, tales como mapas
de bits y poligonos vectoriales, en otro archivo utilizando
nombres de archivo distintos para cada tipo de datos. Los
metadatos, tales como firmas espectrales o tablas estadisticas, son
almacenadas como otro tipo de datos. A medida que se afiade
informacion a un conjunto de datos, éstos se vuelven mas
complejo requiriendo mas archivos para almacenar los nuevos
datos. Conjuntos de datos muy complejos pueden ser dificiles de
gestionar debido a que utilizan diferentes extensiones para cada
tipo de datos. A veces, esto crea confusion y puede conducir a
errores cuando usted intenta mantener las asociaciones de
archivos correctas en su trabajo.

PCI Geomatics ha desarrollado dos tecnologias unicas que hacen
la gestion de datos mas sencilla: GeoGateway y el formato de
archivos PCIDSK. Las secciones siguientes explican como la
tecnologia GeoGateway y el formato de archivos PCIDSK
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trabajan en Geomatica para hacer la gestion de sus datos mas
sencilla.

La tecnologia GeoGateway en Geomatica

GeoGateway, también conocida como tecnologia de Base de
Datos Genérica (GDB), es clave para las aplicaciones Geomatica.
Esta tecnologia hace posible visualizar e integrar mas datos
geoespaciales desde otros formatos que cualquier otro software de
geomatica. Le permite utilizar tantos datos como requiera en su
trabajo y combinar imagenes de cualquier tipo de datos, y tamaifio.
Puede utilizar archivos de imagen, con sus metadatos
correspondientes, en la misma vista georreferenciada incluso
después de combinar una variedad de formatos y de tipos de
datos.

Las limitaciones inherentes a muchos formatos de archivos
pueden ser superadas por GeoGateway a través de las
aplicaciones del paquete Geomatica. Para formatos de “uso mas
facil”, Geomatica ofrece un grupo versatil de herramientas para
convertir sus datos. Por ejemplo, grandes formatos de datos, tales
como HDF-EOS, pueden ser reproyectados en mas de 25 sistemas
de proyeccion admitidos.

La lista de formatos de archivos que utiliza GeoGateway esta
constantemente bajo desarrollo. A medida que aparecen nuevos
formatos, GeoGateway es actualizado por el equipo de desarrollo
de PCI. Actualmente, hay mas de ochenta tipos de archivos
geoespaciales que pueden ser utilizados. Muchos formatos
populares tales como ARC/INFO, ArcView, AutoCAD, y
MicroStation son plenamente admitidos. Estandares nuevos y
emergentes tales como GeoTIFF también son soportados en
Geomatica.
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GeoGateway opera bajo las aplicaciones Geomatica. Al hacer clic
sobre el cuadro de Tipo de Archivos, en la parte inferior de la
ventana, puede ver la lista de formatos de archivos que pueden
ser abiertos directamente en una aplicacion de Geomatica.

Con la tecnologia GeoGateway usted puede trabajar sobre un
proyecto cartografico ensamblando datos raster y vectoriales
desde diferentes fuentes y diferentes formatos de archivos, sin
tener que pre-procesar o cambiar el formato de los datos.
GeoGateway actiia como un intérprete digital para las
aplicaciones Geomatica. Los formatos de archivo son leidos por
GeoGateway cuando usted los abre en una aplicacion. Los datos
son entonces configurados automaticamente para ser utilizados en
su proyecto Geomatica. Juntos, GeoGateway y Geomatica leen,
visualizan, y procesan formatos de distribucion, y leen, editan, y
escriben formatos de intercambio.

Puede integrar y procesar simultdneamente datos raster y
vectoriales sin los problemas comunes a conjuntos de datos mas
complejos que utilizan formatos geoespaciales diferentes.

PCIDSK y Geomatica

En los ochenta, el Centro Canadiense para Teledeteccion “Canada
Centre for Remote Sensing (CCRS)” disefié un formato de
archivo llamado UNIDSK. Este formato de archivo es algo asi
como un archivo de base de datos convencional. El formato
UNIDSK ordena multiples tipos de datos en un solo archivo
compuesto que utiliza una extensién del nombre archivo.

PCI ha desarrollado y refinado el formato de base de datos
UNIDSK y lo ha llamado PCIDSK. Como el formato UNIDSK,
los archivos PCIDSK se parecen a las bases de los datos pero con
algunas diferencias muy importantes. Los archivos de bases de
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datos convencionales estan compuestos por registros, cada uno
conteniendo campos junto con un conjunto de metadatos para
buscar, ordenar, recombinar y otras funciones.

Los archivos PCIDSK contienen todos los elementos de una base
de datos convencional y mas. Almacenan una variedad de tipos de
datos en un archivo compuesto que utiliza una sola extension. Los
datos de imagen son almacenados como canales y los datos
auxiliares son almacenados como segmentos. Todos los tipos de
datos son almacenados juntos en un archivo utilizando la
extension .pix. El tipo de datos y formato de los componentes
determinan si las operaciones de buscar, ordenar y recombinar
pueden ser realizadas con las herramientas de aplicacion del
software.

En los archivos PCIDSK, las imagenes y los datos asociados,
llamados segmentos, son almacenados en un solo archivo. Esto
hace mas sencillo “no perder de vista” las imagenes y la
informacion auxiliar.

Archivos convencionales y archivos PCIDSK

Utilizar un solo archivo para cada conjunto de datos simplifica
operaciones basicas de calculo. Debido a que todos los datos son
parte del mismo archivo, puede afiadir o eliminar partes de ¢l sin
tener que localizar, abrir, y renombrar mas archivos.

. Los archivos PCIDSK son idénticos en todos los entornos de
'!f"x' operacion y pueden ser utilizados en sistemas en red sin
necesidad de re-formatear los datos.
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Tipos de Capas Admitidas

La tecnologia de Bases de Datos Genéricas (GDB) esta disponible
en Focus. Puede trabajar con docenas de formatos de archivos y
convertirlos a PCIDSK. A continuacién le proporcionamos
informacion técnica de las capas soportadas por GDB en Focus.

Geomatica Focus y Capas Raster

En Focus, una GDB puede tener cualquier nimero de capas de
imagen raster. También denominadas canales o bandas, una capa
raster consiste en una cuadricula rectangular o matriz de pixeles.
Cada pixel tiene asociado nimeros digitales indicando su brillo
cuando se visualizan. Los valores digitales también pueden
representar otros atributos aparte de la radiometria.

Una capa tematica raster puede tener un conjunto de valores,
representando un tipo de cosecha, o un tipo de bosque
correspondiente a la “verdad terreno” para una escena o imagen.
Las capas raster también pueden contener valores de campos
continuos de datos referidos a temperatura, proximidad a parques
de bomberos, o probabilidad de erosiéon. Puede asignar los valores
de la capa raster manualmente, automaticamente, o desde los
metadatos asociados con la capa raster.

En Focus todas las capas raster tienen un tipo de dato y deben
tener la misma anchura, medida en pixeles, y altura, medida en
lineas. Se asume que las capas corresponden a la misma region
del “mundo real”.
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Focus admite cuatro tipos de datos raster:

» 8-bit sin signo (8U): Cada pixel es almacenado como datos de un
byte, y puede tener un valor entero entre 0 y 255.

» 16-bit con signo (16S): Cada pixel es almacenado en datos de dos
bytes, y puede tener un valor entero entre -32738 y 32737.

* 16-bit unsigned (16U): Cada pixel es almacenado en datos de dos
bytes, y puede tener un valor entero entre 0 y 65535.

» 32-bit real (32R): Cada pixel es almacenado como datos de
cuatro bytes, y puede tener un IEEE valor en punto flotante entre
3.4x 10738 y-1.2 x 10"38.

Focus también puede utilizar mapas de bits como capas raster de
1-bit. Cuando se utilizan mapas de bits como mascaras graficas,
son almacenadas como capas separadas.

Los formatos de archivo admitidos por GDB son asignados a uno
de los cuatro tipos de datos que mas se asemejan. En algunos
casos, esta asignacion conduce a una pérdida de precision. Por
ejemplo, un formato de archivo que admite doble precision (64 -
bit) con valores en punto flotante es asignado a 32R con la
correspondiente pérdida de precision. Un tipo de datos con 4-bit
enteros en archivos TIFF, son asignados a 8-bit sin signo sin
perder precision.

Las capas raster son numeradas automaticamente comenzando en
1. Un archivo TIFF de 24-bit es representado como una capa
raster de 3-canales conteniendo los siguientes canales:

e canal | - rojo
+ canal 2 - verde

e canal 3 - azul
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Los pixeles de la capa réster son tratados como posiciones de
pixel y linea en la matriz de pixeles. La esquina superior
izquierda es tratada como 1,1 (pixel, linea) y aparece con un
desplazamiento 0,0 desde el origen. Los valores del pixel
incrementan hacia la derecha, a lo largo del eje X, y los valores de
la linea incrementan hacia abajo a lo largo del eje Y.

Algunos célculos requieren operaciones con un nivel mas fino.
Los valores del pixel son divididos para permitir mas datos. Por
ejemplo, la esquina superior izquierda del pixel superior izquierdo
estda en 0.0 y 0.0 y la esquina inferior izquierda del pixel superior
izquierdo esta en 1.0 y 1.0. El centro del pixel superior izquierdo
estd en 0.5 y 0.5. El centro del pixel inferior izquierdo de una
imagen de 1000x1000 esta en 999.5 y 999.5.

Metadatos

Focus utiliza las siguientes etiquetas de metadatos para las capas
raster:

+ DEFAULT PCT_REF — Hace referencia al segmento del
segmento PCT para mostrar una imagen en modo pseudocolor.
Esta entrada muestra la imagen en modo pseudocolor por defecto.

+ DEFAULT LUT REF — Hace referencia a un segmento LUT
para aplicar un realce predeterminado al mostrar una imagen.

* SCALING_MIN - Valor por defecto para utilizar como minimo al
escalar un canal de imagen a 8-bit para visualizacion.

* SCALING_MAX - Valor por defecto para utilizar como maximo
al escalar un canal de imagen a 8-bit para visualizacion.

+ NO_DATA VALUE — Valor de imagen indicando que no hay
datos disponibles.
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« ELEVATION_UNITS — Quizds DESCONOCIDO (implicito por
defecto), PIES, o METROS. Principalmente pensado para ser
utilizado con canales de elevacion, y debe de ser
DESCONOCIDO para datos que no sean de elevacion

* Class_n Name — Nombre corto para una clase tematica en una
capa raster siendo “n” el nimero de clases. Debe tener menos de 9
caracteres.

* Class_n Desc — Descripcion més larga para una clase en una capa
raster.

» Class_n_Color - Color para visualizar una clase tematica en
particular. El valor es la codificacion de color utilizando la
convencion RVA (rrr vvv aaa) como se vid en el Color de Clase
PCL.

* ACQUISITION_DATE — Fecha y hora en que se adquirio una
imagen. El formato de la fecha es YYYY/MM/DD HH:MM:SS.

Organizacién de Segmentos

PCIDSK es una estructura de datos para almacenar imagenes
digitales y datos relacionados, tales como tablas de referencia de
color, firmas espectrales, puntos de control terreno, y otro tipo de
datos. Cada base de datos PCIDSK es un archivo separado, con un
nombre dado. Puede tener cualquier numero de archivos PCIDSK,
limitado solamente por la capacidad del disco de su sistema. Los
archivos PCIDSK pueden ser compartidos con usuarios de
diferentes plataformas informaticas.

Los segmentos son las partes de una base de datos PCIDSK que
contienen los datos relacionados con las imagenes en la base de
datos. Al contrario que los canales de imagen, no se asigna un
espacio de disco para los segmentos en el momento en que crea
una base de datos; sino que se reserva un espacio de disco
dinamicamente siempre que se ejecuta un programa que genere un
segmento. Cada base de datos puede almacenar hasta un maximo

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Estructuras de Datos Geoespaciales
de 1024 segmentos, siempre y cuando tenga suficiente espacio de
disco. Doce clases de informacion son almacenadas como
segmentos. Estas son:

Mapas de Bits [Tipo 101:BIT] Los segmentos de Mapas de Bits
son pseudo-imagenes. Tienen las mismas dimensiones de pixeles
y lineas que los datos de imagen de un archivo PCIDSK, sin
embargo, cada pixel de un mapa de bits tiene una profundidad de
solo 1-bit. En otras palabras, el valor de gris de un pixel de un
mapa de bits puede ser cero (pixel “no encendido”) o uno (pixel
“encendido”). Para proposito de visualizacion los mapas de bits
son abiertos en planos graficos (o mapas de bits). Los pixeles de
mapas de bits con un valor de uno seran visibles (adquieren el
color del plano grafico). Los mapas de bits son utilizados
comunmente para delinear mascaras o areas de entrenamiento.

Vectores [Tipo 116:VEC] Los segmentos Vectoriales contienen
listas de vértices (X,Y,Z) que definen puntos y estructuras
lineales que representan redes de rios, divisiones politicas, etc.
Estos segmentos también contienen informacidn de atributos en
un numero de formatos diferentes e informacion de la proyeccion.

Firmas [Tipo 121:SIG] Los segmentos de firmas contienen datos
estadisticos que describen el comportamiento espectral de un
elemento (objeto) de la imagen en particular. Los segmentos de
Firmas son utilizados como entradas durante la clasificacion por
minima distancia, paralelepipedos, y maxima verosimilitud.

Texto [Tipo 140:TEXT] Los segmentos de texto contienen datos
de los atributos (cualitativos, como usos del suelo, o cuantitativos,
como temperatura) ligados a los niveles de gris de un canal de
imagen en particular o en formato de texto (informacion de la
leyenda utilizada durante la generacion cartografica o comandos
para implementar un modelo de andlisis). Otros formatos de texto
especifico incluyen un segmento AVHRR conteniendo datos
orbitales y de calibracion como:

+ Satélite ID (nombre), orbita ID, afio, dia del afio.

+ Informacion de la extension espacial.
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* Un solo GCP correspondiente al centro exacto del pixel central
desde la primera linea de la imagen de salida.

« Elementos orbitales /efemérides: época, inclinacion, ascension
recta, argumento del perigeo, excentricidad, movimiento medio,
anomalia media.

+ Etiqueta de la drbita Ascendente/descendente.

» Temperaturas de resistencia del platino.

» Valores de blanco internos para los canales 3,4,5.

+ Nivel gris de los valores del espacio para los canales 3,4,5.

» Hasta 5 LUTs utilizadas para comprimir datos de 10-bit a 8-
bit. Si un canal de salida en particular no es de 8-bit, no se
creara ninguna LUT para ese canal. Estas LUTs son utilizadas
por el programa llamado SST.

Georreferenciacion [Tipo 150:GEO] Los segmentos de
Georreferenciacion contienen las transformaciones matematicas
que asignan todos los pixeles de la base de datos a un sistema de
referencia (como el sistema UTM).

Orbita [Tipo 160:Orbit] Los segmentos de Orbitas contienen
datos de efemérides del satélite, utilizados en el proceso de
Ortorectificacion. Esta informacion es leida desde la fuente de
datos originales, o desde un archivo de texto.

Tabla de Referencia de Color [Tipo 170:LUT]
Los segmentos de Tablas de Referencia de Color contienen tablas

numéricas que asignan nuevos niveles de gris a los niveles de gris
de la imagen.

Tabla PseudoColor [Tipo 171:PCT] Los segmentos Pseudocolor
contienen tablas numéricas que asignan un color especifico a
valores digitales de la imagen. Los colores son definidos por un
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valor de intensidad (entre 0 y 255) para cada uno de los
componentes rojo, verde y azul.

Binario [Tipo 180:BIN] Los segmentos binarios son creados y
utilizados por los programas PACE. Estos contienen s6lo
informacion interna como modelos de ortorectificacion y redes
neuronales.

Matriz [Tipo 181:ARR] Los segmentos matriz contienen una
matriz de nameros. Son creados y utilizados por los programas
PACE. Contienen informacién como ganancia y sesgo de
imagenes SAR y una tabla para escalar la ganancia.

Sistema [Tipo 182:SYS] El segmento sistema es utilizado para
contener informacion binaria a la que normalmente usted no debe
acceder directamente. Los segmentos de sistema no son mostrados
por los programas de utilidad general, y son utilizados para
contener informacion tal como metadatos, vistas globales, y
mosaicos de los datos.

Puntos de Control Terreno [Tipo 214:GCP] Los segmentos de
Puntos de Control Terreno contienen pares de coordenadas (x,y)
que situan un punto en una imagen y algun otro marco de
referencia (tanto un segmento vectorial, un mapa, otra imagen o
entrada de coordenadas por teclado) con el propdsito de corregir,
registrar y hacer mosaicos de imagenes.

Cada segmento tiene un tipo de codigo numérico. Por ejemplo,
segmentos de puntos de control terreno son del tipo 214. Este
codigo numérico fue creado para ayudarle a localizar un segmento
particular en la base de datos. Al enumerar los segmentos con el
programa ASL, usted puede crear un listado por tipo de segmento.
Si no conoce el cddigo numérico para un tipo de segmento en
particular consulte la lista anterior o utilice:
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AST Codigos de los Tipos de Segmentos de Bases de Datos

Tablas Pseudocolor (PCT) Un segmento de tabla
pseudocolor (PCT) contiene una matriz de 256 colores y asigna
valores de color a imagenes de 8-bit. Una PCT siempre contiene
256 entradas exactamente. Los formatos de archivo tales como
TIFF, que puede tener tablas de color con menos de 256 colores,
asignan un valor cero a los colores no utilizados. No hay soporte
para canales alfa en la tabla.

Tabla de Referencia de Color (LUT) Los segmentos de Tabla de
Referencia de Color (LUT) consisten en valores de §-bit, entre 0 y
255. Son utilizados para aplicar realces a los datos raster.
También pueden ser utilizados para codificar clases tematicas en
la cartografia.

Punto de Control Terreno (GCP) Los segmentos de Punto de
Control Terreno (GCP) contienen hasta 256 puntos de control
terreno. Los Puntos de Control Terreno son utilizados para asociar
coordenadas en una proyeccion con posiciones de una imagen
bruta sin corregir. También pueden ser utilizados para relacionar
posiciones en dos sistemas de referencia cualesquiera. Las
definiciones de los sistemas de referencia se mantienen como
unidades de cadena de 16-caracteres.

Los parametros de la proyeccidon no son almacenados. Sélo las
proyecciones que estan completamente definidas por la secuencia
de unidades del mapa, pueden ser utilizadas. Por ejemplo, UTM,
Long/Lat, o METRO. Proyecciones complejas tales como la
Transversa Mercator no pueden ser utilizadas.

Cada Punto de Control puede tener una elevacion asociada a la
localizacién en una imagen. Una secuencia de unidades de
elevacion es guardada para cada sistema con valores en metros o
pies.
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Los Puntos de Control Terreno tienen los siguientes
valores asociados:

Id: Identificador numérico, Unico, del punto de control.

X Sistema 1: La coordenada X en el primer sistema de referencia,
y es un pixel localizado en la imagen

Y Sistema 1: La coordenada Y en el primer sistema de referencia,
y es una linea localizada en la imagen.

Elevacion Sistema 1: La elevacion de la localizacion en el
primer sistema de referencia. Esta tiene un valor cero y es
ignorada por las aplicaciones.

X Sistema 2: La coordenada X en el segundo sistema de
referencia, y es una localizacion descrita en coordenadas de la
proyeccion.

Y Sistema 2: La coordenada Y en el segundo sistema de
referencia, y es una localizacion descrita en coordenadas de la
proyeccion.

Elevacion Sistema 2: La elevacion en el Segundo sistema de
referencia. Tiene valor cero cuando no es utilizada.

Mapa de Bits (BIT): Un segmento de mapas de bits es una capa
raster donde los pixeles tienen valor 0 ¢ 1. Los segmentos de
mapas de bits son usados normalmente para enmascarar imagenes
al crear areas de entrenamiento para la clasificacion.

Los mapas de bits son cuadriculas raster, similar a capas de
imagen, y deben de tener el mismo niimero de pixeles y lineas que
el resto de capas raster en la base de datos. La georreferenciacion
asociada a las capas raster es aplicada a las capas de mapas de
bits.

Vector (VEC) Las capas Vectoriales o segmentos, contienen un
conjunto de vectores relacionados que pueden ser puntos, poli-
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lineas (arcos), poligonos enteros, poligonos topoldgicos, o
registros adicionales de la base de datos.

Los objetos Vectoriales en Focus se denominan Elementos. Un
Elemento tiene un identificador numérico unico (Shapeld) mayor
que o igual que cero. Se asigna cronologicamente un identificador
Shapeld comenzando por cero.

Cada Elemento tiene asociado un registro de atributos almacenado
en la capa como parte del Elemento. Cada Elemento tiene una
lista de vértices almacenados en doble precision IEEE en punto
flotante y tiene un valor X, Y, y Z. Los vértices son coordenadas
en el sistema de georreferenciacion del vector.

Capas Topologicas

Focus le permite trabajar con los atributos de la capa para varios
formatos de archivos topologicos. La siguiente informacion
muestra los atributos requeridos para los diferentes formatos en
Geomatica Focus:

Capas de Arcos

Las capas de arcos deben contener estos atributos:
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IdNodolnicio: Contiene el GDBShapeld del nodo inicial.

IdNodoFinal: Contiene el GDBShapeld del nodo final de este
arco.

IdArealzquierda: Contiene el GDBShapeld del poligono situado a
la izquierda, o el GDBNullShapeld si no existe dicha area.

IdAreaDerecha: Contiene el GDBShapeld del poligono situado a
la derecha, o GDBNullShapeld si no existe dicha area.

Capas Nodales:

Una capa Nodal debe tener los siguientes atributos:

ListalDArcos: (GDBFieldTypeCountedInt) Lista de los Shapelds
de los arcos que comienzan o acaban en ese nodo.

Cada nodo debe tener también un vértice que defina la posicion
del nodo. Una capa nodal debe tener metadatos de ARC_REF, y
AREA_REF senalando los arcos relacionados y las capas de area.
También debe tener un indicador de LAYER TYPE de

TOPO _NODES en los metadatos.

Capas de Area

Una capa de Area debe tener los siguientes atributos:

ListaldArcos: (GDBFieldTypeCountedInt) Lista de los Shapelds
de los arcos que forman el limite de esta area en el sentido de las
agujas del reloj. Cada anillo es separado por una entrada
GDBNullShapeld en la ListaldArcos.

Un Elemento de area topoldgica, debe tener cero o un vértice. Si
tiene uno, se asumird que es una etiqueta interna del area. Una

capa de Area debe tener metadatos NODE_REF, y ARC_REF
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sefialando las capas de nodo y arco relacionadas. También debe
tener un indicador LAYER TYPE de TOPO_AREAS en los
metadatos.

Tablas de Estilo de Representacion (RSTs)

La Tabla de Estilo de Representacion (RST) se utiliza para
describir, y almacenar los atributos graficos de una capa vectorial.

A cada elemento se le asigna un valor entero llamado codigo de
representacion, o RepCode. La representacion consiste en una
serie de partes que describen un método de dibujo de un
elemento.

Cada parte tiene la informacion siguiente:

Prioridad: Utilizada para indicar como se estratifican los
componentes de dibujo del vector. Las capas con una prioridad
mas alta son dibujadas sobre las capas con prioridad mas baja.
Esto es aplicable a partes diferentes en una representacion.
También se aplica a diferentes formas en una capa, y a veces entre
capas vectorial en una vista.

GeoGateway tiene los siguientes elementos de dibujo:
» Linea-Simple

» Linea-Punteada

+ Simbolo-Espaciado

* Punto-Simple

+ Simbolo-Puntual

» Texto -Vectorial
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* Poligono-Solido

» Patron-Relleno

+ Poligono-Transparente

Parametros: Cada elemento tiene un conjunto de parametros que
afectan a la visualizacion. Por ejemplo, los parametros del elemento
Linea-Simple son la anchura y el color.

Importar, Enlazar, y Exportar Datos

Aunque GDB opera bajo Focus hay veces en que usted necesita
trabajar con mas de un formato de archivo. Las utilidades de
Importar, Enlazar, y Exportar expanden su capacidad para leer,
visualizar, y procesar formatos de distribucion, y leer, editar, y
escribir formatos de intercambio. Utilice estas utilidades cuando
necesite importar diversos formatos de archivo a un archivo
PCIDSK, enlazar archivos, convertir datos a diferentes formatos,
transferir capas, importar archivos ASCII en su proyecto, o
Exportar su proyecto como un archivo XML.

Con algunos formatos de archivos geoespaciales el tamafio y la
configuracion de los datos pueden ralentizar operaciones y
algoritmos aplicados a los datos. Geomatica Focus esta
optimizado para utilizar el formato PCIDSK. Focus tiene
utilidades para Importar, Enlazar, y Exportar formatos de archivos
para permitirle obtener el méximo de los formatos PCIDSK y los
formatos admitidos por GDB.

Importacion de archivos a Bases de Datos
PCIDSK

La utilidad Importar le permite trabajar en Focus con cualquier
formato soportado GDB convirtiéndolos automaticamente a un

97



Capitulo 3 - Focus Basico

archivo PCIDSK. Cuando un formato de archivo no es admitido
por GDB debe definir el archivo bruto con la herramienta
Definicidon de Archivo Bruto (Ver “Utilizacion de Datos de
Imagen Indefinida”, en la pagina 103).

Para importar archivos a Focus utilizando la utilidad Importar
Archivo, debe seleccionar un archivo fuente y un archivo destino.
La utilidad Importar Archivo también tiene las opciones
Intercalado y Vista Global.

El boton Buscar abre el cuadro de dialogo Seleccionar Archivo.
Utilice este cuadro de didlogo para seleccionar el archivo que
quiere importar a formato PCIDSK.

Archivo de Destino: Especifica la nueva version PCIDSK del
archivo fuente. Introduzca el nombre del archivo y la ruta
directamente en el cuadro de Archivo de Destino, o utilice el
botén de comando Seleccionar para desplegar el cuadro de
dialogo de Seleccion de Archivo. El archivo de salida no debe
existir antes de importar el archivo.

Opciones de Formato: Puede mejorar el rendimiento de un
archivo y ahorrar espacio de disco cuando esta utilizando grandes
archivos. Hay varios métodos disponibles de intercalado y
compresion para datos raster.

Opciones de Vista Global: Una Vista Global es una version con
una resolucion reducida de la imagen importada. Focus puede
abrir vistas globales mas rapidamente que imagenes a plena
resolucion y crear automaticamente un conjunto de vistas globales
de la imagen importada. Las vistas globales pueden aumentar el
tamafio de disco requerido hasta en un 15%.
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Para seleccionar un archivo fuente:
1. En el cuadro de Importar PCIDSK, haga clic sobre Buscar
para seleccionar el archivo fuente.

2. Localice el archivo que quiere importar en el cuadro de
dialogo Seleccionar Archivo, y haga clic sobre Abrir.

Para seleccionar un archivo de destino:
1. En el cuadro de didlogo de Importar PCIDSK, haga clic en
Buscar.

2. Elija una localizacion para su archivo de destino.

3. Escriba un nombre para su archivo en el campo de texto
Nombre de Archivo.

4. Haga clic en Guardar.

El cuadro de didlogo de Guardar Archivo se cierra y el nombre y
la ruta del archivo aparecen junto al Archivo de Destino en el
cuadro de dialogo de Importar Archivo.

Para importar un archivo a formato PCIDSK:

.,h. También puede escribir el nombre del archivo directamente en el
campo de texto Archivo de Destino.

1. En el ment Archivo, haga clic sobre Utilidades y luego haga
clic sobre Importar a PCIDSK.

2. En el cuadro de didlogo Importar PCIDSK, seleccione un
formato de la lista Opciones de Formato.

2. Seleccione una opcidn de remuestreo de la lista Opciones de
Vista Global.

Si desea desactivar la opcion de vista global, seleccion
Inhabilitar Vista Global.

3. Haga clic sobre Importar.
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El archivo no se abre en el area de visualizacion. Debe abrir el
archivo utilizando el comando Abrir del mena de Archivo.

Acerca del cuadro de dialogo Construir Vistas Globales
Raster:

El cuadro de didlogo Construir Vistas Globales informa de los
archivos y capas seleccionados y le permite establecer los métodos de
remuestro y los niveles de las vistas globales antes de construir una
vista global de un archivo raster.

Archivo Objetivo: Informa del archivo objetivo y su localizacion.
Archivo Objetivo: Informa del canal objetivo dentro del archivo

objetivo.

Tipo de Remuestreo: le permite elegir un método para
remuestrear los datos.

Los siguientes métodos estan disponibles:

e Vecino mas proximo.

e Media del Bloque

e Mediana del Bloque.

Niveles del Vistas Globales: Le permite introducir un nivel de
vista global.

Forzar Reconstruccion: Le permite elegir el forzar la
reconstruccion de la vista global raster.
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Construir Vistas Globales: Activa la operacion de reconstruir.

Enlace de PCIDSK y otras Bases de Datos

La utilidad de enlazar protege sus datos fuente creando una base
de datos PCIDSK y permitiendo acceso indirecto a las imagenes
en formatos admitidos por GDB y archivos PCIDSK.

La informacioén auxiliar tal como LUTs o mapas de bits es
transferida al nuevo archivo PCIDSK creado. El enlace de
archivos permite que varios usuarios trabajen con los datos
preservando la integridad de los archivos fuente. Puede acceder a
los datos a través de una red o sobre el mismo sistema sin
duplicar grandes archivos. Las imagenes no son copiadas o
transferidas si no que se crean unos punteros para describir la
posicidn del directorio y el disefio de los datos. Los cambios s6lo
son guardados en el archivo enlazado.

El archivo enlazado copia informacidn auxiliar tal como tablas de
referencia de color, tablas de pseudocolor, mapas de bits, vectores
¢ informacion de la georreferenciacion. Puede enlazar un archivo
fuente remoto, seleccionar un archivo de destino, y establecer las
opciones de creacion de piramides.

Archivo Fuente: El boton Seleccionar junto al campo Archivo
Fuente abre un cuadro de Seleccion de Archivo. Utilicelo para
seleccionar el archivo que quiere enlazar.
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Archivo Destino: Para especificar la nueva version del archivo
fuente PCIDSK. Introduzca el nombre del archivo directamente
en el campo de texto Archivo de Destino, o utilice el botdon

Seleccionar para abrir el cuadro de didlogo Seleccion de Archivos

y cree una nueva ruta y directorio para el enlace.

Opciones de Vistas Globales: Produce una vista global con una

resolucion reducida de la imagen importada. Puede elegir
desactivar esta opcion.

Para enlazar a un archivo de datos:
1. En el menu de Archivo, haga clic sobre Utilidades y luego
sobre Enlazar.

2. En el cuadro de didlogo Enlazar PCIDSK, haga clic sobre
Buscar junto a Archivo Fuente.

3. Localice y seleccione el archivo fuente para enlazar y luego
haga clic sobre Abrir.

4. En el cuadro de didlogo Enlazar PCIDSK, haga clic sobre
Buscar junto al cuadro de didlogo Archivo de Destino.

5. En el cuadro de didlogo Seleccionar Archivo, elija una
localizacién para su archivo de destino. Si es necesario, cree
una nueva carpeta de archivo.

6. Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de
Archivo.

7. Haga clic sobre Guardar.

8. En el cuadro de didlogo Enlazar PCIDSK, seleccione una
opcion de la vista global en el cuadro Opciones de Vista
Global.

9. Haga clic sobre Enlazar.

Exportaciéon de Formatos de Archivos

La utilidad Exportar puede convertir un formato de archivo
admitido por GeoGateway a otro formato o crear un Nuevo
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archivo PCIDSK desde un formato GeoGateway utilizando sdlo
las capas que usted especifique. En el cuadro de didlogo de
Exportar Archivo selecciona de modo similar los archivos
georreferenciados fuente y de destino del mismo tipo de datos, y
luego comparte informacion de capa entre los dos archivos.

Después de elegir los archivos fuente y destino también puede
especificar las capas fuente en el archivo fuente que quiere incluir
en la conversion.

Para Exportar un formato de archivo:

1.

En el menu Archivo, haga clic sobre Utilidades y clija
Exportar.

En el cuadro de dialogo de Exportar Archivo, haga clic sobre
el botdén de comando Buscar junto a Archivo Fuente.

En la ventana Seleccion de Archivo, elija su archivo fuente y
haga clic en Abrir.

En el cuadro de didlogo Exportar Archivo, haga clic sobre
Buscar junto al cuadro Archivo de Destino.

En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, elija una
localizacion para su archivo de destino, escriba un nombre en
el cuadro Nombre de Archivo, y haga clic sobre Guardar.

Si es necesario cree una nueva carpeta.

En el cuadro de dialogo Exportar Archivo, seleccione el
formato que quiere utilizar en la lista Formato de Salida.

En el area Capas Fuente, seleccione en el cuadro lista de
Vistas, los archivos de datos que constituiran el archivo de
destino.

Seleccione un elemento de la lista de Capas Fuente y haga
clic sobre Afadir.

Puede eliminar una capa de la lista de Capas de Destino
seleccionandola y haciendo clic sobre Eliminar.

Haga clic sobre Exportar.
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Importacion de Archivos ASCII

El Asistente para Importar Tabla/Puntos ASCII puede importar
archivos ASCII en su proyecto y convertirlos a datos vectoriales
de puntos. Los valores de la tabla que combinan coordenadas con
datos de campo pueden ser importados a la hoja de calculo del
Administrador de Atributos y luego ser convertidos a archivos
vectoriales de puntos que usted puede afiadir a su proyecto y
luego abrirlo en el area de visualizacion como capas.

Utilizacion del Asistente para Importar
Tabla/Puntos ASCII

Utilice el Asistente para Importar Tabla/Puntos ASCII para
importar y exportar datos tabulares ASCIIL. Puede dar formato a
sus datos ASCII del mismo modo en que lo haria al utilizar una
aplicacion de hoja de calculo comun. En el cuadro del Asistente,
seleccionando la opcidn Delimitado desde el area de Formato de
los Datos, puede especificar un caracter del formato para las
columnas de la tabla. Puede seleccionar un delimitador o
especificar otro delimitador marcando la opcién Otro e
identificando el caracter en el cuadro Otro.

La Vista Previa de los Datos muestra una version actualizada de
su informacion. El Asistente detecta los delimitadores y los
formatos de archivo cuando abre un archivo de texto. Cuando
usted selecciona el formato de datos de “Ancho Fijo” y luego
hace clic sobre Siguiente, el cuadro le permite identificar el
numero de caracteres en una columna dentro de un archivo con
formato de “Ancho Fijo”.
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El Asistente para Importar Tabla/Puntos ASCII tiene tres

pasos:

1. Importar y dar formato delimitado o de Ancho Fijo a archivos
ASCIIL Cuando selecciona un archivo, tiene la opcidn de
sobre-escribir una capa o crear una nueva. La opcion de
Mostrar Resultado muestra automaticamente sus resultados en
el area de visualizacion de Focus cuando haya completado el
3 paso del Asistente.

2. Identificar los delimitadores o establecer la anchura de los
campos antes de convertir sus datos ASCII a un formato
tabular. El area Tipo de Datos le permite identificar como se
dara formato a los datos ASCII; mediante un caracter o un
ancho fijo. En el area de opciones de Importacion usted puede
elegir tanto importar todos los registros como especificar un
rango de registros a importar.

3. Seleccionar el tipo de datos para los campos de su tabla y
convertirlos a puntos vectoriales.

Los datos tabulares ASCII no requieren georreferenciacion para
ser convertidos con el Asistente. Grados, minutos, y segundos no
son importados como coordenadas sino como campos. El asistente
importa archivos ASCII solamente, pero puede dar salida en
formato PCIDSK (.pix).

El 4rea de vista previa es similar al editor de texto de bloc de
notas y le permite ver la tabla de informacion ASCII antes de
darle formato.

Para convertir tablas ASCIl a datos de Puntos:

Paso 1

1. En el ment Archivo haga clic sobre Utilidades, elija
Importar Tabla/Puntos ASCII.

2. Enel area Entrada de Asistente para Importar
Tabla/Puntos ASCII, haga clic sobre Buscar.
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3. En el cuadro de dialogo Seleccion de Archivo, seleccione un
archivo en formato ASCIIL, y haga clic en Abrir.

4. Seleccione una de las opciones siguientes:

Mostrar- se muestran elementos puntuales en formato
vectorial pero no se guardan.

Guardar- Haga clic sobre Buscar junto al cuadro de la lista
de Archivos y elija la localizacion para guardar la salida.

Si desea guardar su salida en una capa especifica del archivo,
seleccione una capa de la lista de Capas.

5. Habilite la opcion Delimitado en el drea Formato de Datos.

6. Haga clic sobre siguiente.

Paso 2

1. Enla opcion de Delimitadores, elija el tipo de delimitador
correcto para su archivo. Puede ver el delimitador que se
necesita en la ventana de vista previa entre cada registro.

La ventana de vista previa de los datos cambia a una tabla
cuando elige la opcidn correcta.

2. Haga clic en Siguiente.

Paso 3
1. En el area Campos de Coordenadas seleccione los valores
apropiados X, Y,y Z.

Las entradas restantes para el area Proyeccion son activadas y
la lista Importar Atributos es actualizada. Todos los atributos
son marcados para importar, por defecto.

2. Introduzca la informacion de proyeccion y limites en el area
Proyeccion.

3. Haga clic en Finalizar.
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Para dar formato de ancho fijo a los archivos:
1. Con su archivo de texto abierto en el Paso 1 del asistente,
elija la opciéon Ancho Fijo.

2. Establezca el numero de registros y las filas de cabecera que
quiere en su archivo convertido.

3. Haga clic en Siguiente.

4. En el area de Vista Previa de los Datos, haga clic sobre # de
Caracteres en el Campo 1 y escriba el nimero de caracteres
que quiere colocar en ese campo.

5. En su teclado, presione Enter.

6. Repita los pasos 4 y 5 hasta que todos los campos sean
afladidos y con el formato correcto.

7. Haga clic en Siguiente.

8. Siga las instrucciones en el paso 3 del Asistente y haga clic en
Finalizar.

Trabajando con un Servidor de Base de Datos

Puede abrir datos desde una base de datos Oracle, un servicio
WEB, una URL, y a través de Conectividad Abierta de Bases de
Datos (ODBC) mientras los formatos de datos sean compatibles
con la tecnologia GDB.

Focus soporta acceso de lectura y escritura para Oracle8i y Oracle
10g Spatial. Para mas informacion, le remitimos a “ORACLE” en
Formatos de Archivos Admitidos bajo Referencias Técnicas en la
Ayuda de Geomatica.

Un servidio Web proporciona acceso a los datos publicados en los
servidores que estan conectados a la Web. Puede acceder a
cualquier servicio de mapas Web (WMS) o Servidor de
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Caracteristicas Web (WFS) que se ajuste a las especificaciones
OGC WMS o WES, y mostrar los datos como una cama en un
proyecto de Focus. Los datos seran de sdlo lectura. Para mas
detalles acerca de los servicios Web, le remitimos a “Seleccion de
Datos desde Fuentes Remotas” bajo Utilidades Comunes en la
Ayuda de Geomatica y a la Guia de Instalacion del Servidor de
Mapas de Geomatica.

La ODBC crea una conexion entre Geomatica y una fuente de
datos como Microsoft ® Access. Para mas informacion, le
remitimos a “ODBC” en Formatos de Archivos Soportados bajo
Referencias Técnicas en la ayuda de Geomatica.

Para acceder a la base de datos:
1. En el menu de Archivo haga clic sobre Abrir.

2. En el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo, haga clic
sobre Datos Remotos.

Utilizacion de Datos de Imagen Indefinida

Puede abrir una imagen de datos indefinida o bruta del mismo
modo en que lo haria con cualquier otro archivo. En el cuadro de
dialogo de Seleccion de Archivos, localice y seleccione su imagen
bruta y haga clic en Abrir.

Cuando abre imégenes brutas el cuadro de Definicion de Archivo
de Imdgenes Brutas se abre automaticamente permitiéndole
definir el formato del archivo de la imagen bruta. Estos controles
estan disponibles para definir sus datos:
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Bytes de Cabecera: Especifica el nimero de bytes a asignar a la
informacion de cabecera. El valor cero, indica que los datos de la
imagen empiezan al comienzo del archivo.

Tamarfio de la Imagen: Define el tamafio X (Pixel) e Y (Linea)
del archivo de imagen. Estos deben ser el tamafio total de la
imagen en el archivo, incluso si so6lo desea abrir una parte del
archivo.

Numero de Canales: Indica el nimero de canales o planos de los
datos de imagen almacenados en el archivo.

Intercalado de los Datos: Indica como los multiples canales de
los datos de imagen son intercalados. Este campo no es aplicable
para archivos de imagen de un canal. Sin embargo, datos de una
sola banda podrian tener bandas intercaladas.

PIXEL: Los canales son de pixel intercalados. Por ejemplo, para
un archivo de tres canales, los valores en el archivo son
123123123..., con los valores de los canales correspondientes a un
pixel dado, almacenados juntos.

LINEA: Los canales son de lineas intercaladas. Los datos de la
linea 1 del primer canal estan primero, seguidos por los datos de
la linea 1 del segundo canal y la linea 1 del tercer canal. A
continuacion esté la linea 2 del primer canal, etc. Por ejemplo,
para un archivo de tres canales, los valores en el archivo serian
(linea 1)111...222...333(linea 2)111...222...333...

BANDA: Los canales son de bandas secuenciales. Todos los datos
para el primer canal estarian primero, seguidos de todos los datos

para el segundo canal, etc.

Tipo de Datos: Conjunto de opciones para definir el tipo de
datos.

8 bit Sin Signo: Los datos para cada canal son de 8 bit, sin signo.
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16 bit Sin Signo: Los datos para cada canal son de 16 bit, sin
signo. Los valores oscilan entre 0 'y 65535, y son de dos bytes
cada uno.

16 bit Con Signo: Los datos para cada canal son de 16 bit, con
signo. Los valores oscilan entre -32768 y 32767, y son de dos
bytes cada uno.

32 bit Reales: Los datos para cada canal son de 32 bit IEEE en
punto flotante. Cada valor es de 4 bytes de longitud.

Orden de Byte: Son las opciones para almacenar el orden de
palabras de multiples bytes. Utilizados s6lo para datos de imagen
que no son de 8-bit, puede ser ignorado por archivos que
contengan sélo datos de 8-bit.

Byte menos Significante (LSB) primero: Este orden es comun
en PCs IBM con arquitectura Intel 80x86. Es conocido a veces
como intercambiado o little endian. En el orden LSB un valor de
pixel de 16 bit sin signo de 1 se expresaria como dos bytes, el
primero como 1, y el segundo como 0.

Byte mas Significante (MSB) primero: Es ¢l orden comtn en
sistemas Sun, IBM, RS/6000, HP, SGI, y Mac. También es
conocido como no-intercambiado, big endian u orden Motorola.
En el orden MSB un valor de pixel de 16 bit sin signo de 1 se
expresaria como dos bytes, el primero un cero, y el segundo un
uno. El orden seleccionado por defecto en el cuadro es el orden de
byte del sistema local.

Para guardar configuraciones brutas:
1. En el cuadro Definicion de Imagenes Brutas, haga clic en
Aceptar.

Se crea un nuevo archivo de cabecera con el nombre del archivo y
extension .aux
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La nueva configuracion del archivo bruto es un archivo auxiliar
que contiene informacién de disefio para las imagenes que usted
proporciona. Focus reconoce automaticamente el Nuevo archivo
bruto sin tener que re-definirlo.

A continuacidn tiene un ejemplo de un archivo producido para un
solo canal de imagen de 1000x1000 de 8-bit.

Objetivo Auxiliar: rawimage.bil
Definiciéon Bruta: 1000 1000 1
ChanDefinition - 1: 8U 0 1 1000 Intercambiado

Tenga en cuenta que una vez que el archivo .aux se ha creado no
tendra ninguna oportunidad para definir el archivo bruto de nuevo
hasta que el archivo .aux sea borrado. Por tanto, cuando
experimente con posibles definiciones de archivos brutos es mejor
no crear un archivo .aux.

Puede trabajar directamente con todos los elementos en el area de
Trabajo de Focus bajo las pestafias de Mapas y Archivos. Puede
renombrar y eliminar los datos con los menus de acceso rapido en
los arboles de Mapas y Archivos tanto si esta trabajando con un
archivo de proyecto o no.

Soporte de Metadatos de la Imagen

Los Metadatos se refieren a una imagen especifica en un archivo
PCIDSK. Todas las imagenes y los metadatos asociados son
considerados como conjunto de datos de la imagen. En un archivo
PCIDSK pueden existir canales, aparte de los que contienen los
conjuntos de datos de imagen de las bandas. Los Metadatos no
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estan asociados con datos raster auxiliares, o mapas raster
producidos a partir de analisis de imagen.

Focus admite metadatos de imagen para dar cabida a
procesamiento hiperespectral y analisis a través de archivos
PCIDSK. Los metadatos de la imagen deben ser creados en un
archivo de texto con formato XML. El programa METAIN de
Focus lee los metadatos desde el documento XML y lo escribe a
un segmento de metadatos en el archivo PCIDSK que contiene los
datos asociados de imagen. Los Metadatos existentes son sobre-
escritos. El programa METAOUT de Focus lee los metadatos
desde un segmento de metadatos en el archivo PCIDSK y les da
formato en un documento XML.

El formato requerido de un documento XML de los metadatos de
la imagen es especificado por el esquema almacenado en el
archivo PCI ImageMetadata.xsd. Puede obtener este archivo
desde el directorio $SPCTHOME/etc del CD de instalacion.

Trabajando con Proyecciones

Las proyecciones se requieren para ajustar una imagen a la
superficie de la Tierra. Una vez que se ha definido la informacion
requerida acerca de la proyeccion y que la imagen ya ha sido
corregida para abarcar los limites de la proyeccion, las
coordenadas regular pixel y linea de la imagen pueden ser
transformadas para producir una proyeccion regular con
coordenadas este y norte que puede ser transformada con las
formulas de la proyeccidn para producir coordenadas equivalente
no-regulares de longitud y latitud. O puede hacerse a la inversa:
Las coordenadas longitud y latitud pueden ser transformadas a
proyeccion este y norte y a coordenadas de la base de datos pixel
y linea.
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Compresion de definicion de proyeccion en
PCIDSK

Las proyecciones son utiles para compensar las distorsiones en
iméagenes a gran escala que cubren una gran superficie de la
Tierra, donde las distorsiones son producidas por la curvatura de
la Tierra. Estas son las mismas distorsiones que ocurren al
proyectar una superficie esférica (la Tierra) sobre una superficie
plana (la base de datos de la imagen). Aunque hay, todavia,
algunas distorsiones en todas las proyecciones, algunas son
eliminadas o compensadas dependiendo del tipo de proyeccion
utilizada.

Una vez que una imagen es ajustada a una proyeccion, puede ser
automaticamente proyectada para superponer otra proyeccion.
Esto le permite procesar facilmente sus datos, ajustando sus
objetivos a la proyeccion adecuada.

El software utilizado para las transformaciones de proyeccion es
el Paquete General de Transformaciones Cartograficas GCTP
(General Cartographic Transformation Package) producido por el
U.S. Geological Survey y puede ser utilizado para convertir:

» Coordenadas de la proyeccion a coordenadas geograficas

« Coordenadas geograficas a coordenadas de la proyeccion

» Coordenadas en una proyeccion a coordenadas en una segunda
proyeccion

» Transformaciones entre diferentes modelos terrestres son
discutidas bajo el sub-tema MODELOS TERRESTRES.

Proyecciones Admitidas
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La siguiente tabla enumera las proyecciones admitidas en Focus. La informacion de cada proyeccion es repetida en la parte superior del sub-
tema de esa proyeccion en la seccion PROYECCION.

Proyecciones Admitidas

Codigo Clase Nombre Modelo Terrestre
ACEA conica Albers Conica Equivalente elipsoide o esfera
AE acimutal Acimutal Equidistante (o Cenital Equidistante) Esfera

CASS cilindrica Cassini (o Cassini-Soldner) elipsoide o esfera
EC cénica Conica Equidistante (o Cénica Simple, o Conica) elipsoide o esfera
ER cilindrica Regular (o Cilindrica Equidistante, o Cilindrica Simple, o Rectangular, o Plate Carree) Esfera

GNO acimutal Gnomonica (o Gnomonica) Esfera

GOOD E|Sl|enl:jdr|cc‘:-a Sinusoidal de Goode esfera

GVNP acimutal Perspectiva de Gen Vert esfera
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KROV conica Krovak Bessel 1841

LAEA acimutal Acimutal Equivalente de Lambert (o Cenital Equivalente) esfera

LCC Coénica Coénica Conforme de Lambert elipsoide o esfera

LONG/LAT gl;;:ciir:’)an Longitud/Latitud (o Geografica) elipsoide o esfera

MC Cilindrica Cilindrica de Miller esfera

MER Cilindrica Mercator elipsoide o esfera

MSC modif acimutal | Modificada Estereografica Conforme (o Cuadricula Alaska) Clarke 1866 (NAD27)

0oG acimutal Ortografica esfera

oM Cilindrica Oblicua Mercator (u Oblicua Cilindrica, u Ortomérfica, o Hotine) elipsoide o esfera

PC Conica Policénica elipsoide o esfera

PS acimutal Estereografica Polar elipsoide o esfera

ROB Eﬁﬁwl:j?fz;-a Robinson esfera

RSO Cilindrica Ortomoérfica Oblicua Rectificada elipsoide o esfera

SG acimutal Estereografica esfera

SIN EISIE:;:IC; Sinusoidal (o de Sanson-Flamsteed) esfera

SOM rr)c}dif. Mercator Oblicua elipsoide o esfera
cilindrica

SPCS normalmente Sistema de Coordenadas Planas de Estado Clarke 1866 (NAD27) or

cénica o

GRS 1980 (NAD83)
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cilindrica
™ Cilindrica Transversa Mercator (o Gauss-Krueger) elipsoide o esfera
UPS acimutal Universal Estereografica Polar elipsoide o esfera
UT™Mm Cilindrica Universal Transversa Mercator elipsoide o esfera
VDG miscelanea Van der Grinten Esfera

Definiciéon de una Nueva Proyeccion

Pueden especificarse un conjunto de parametros para las
proyecciones admitidas como genéricas y ser abiertos utilizando
el nombre de la proyeccion. Las proyecciones definidas por el
usuario son mostradas bajo la pestaiia Proyecciones del Usuario
en el cuadro de Otras Unidades de Georreferenciacion. Aceptando
una proyeccion del usuario, la proyeccion soportada y los
parédmetros asociados son reconocidos. Puede visualizar los
pardmetros para la proyeccion haciendo clic sobre Mas, y después
aceptando la Proyeccion del Usuario que ha sido seleccionada.
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Las nuevas proyecciones son almacenadas en un nuevo archivo de
texto llamado userproj.txt que puede existir localmente o en el
sub-directorio SPCIHOME/etc o en ambos. Las nuevas
proyecciones definidas por el usuario pueden ser incorporadas en
el sistema editando el archivo userproj.txt con un editor de texto y
afladiendo los parametros para la proyeccion. El archivo
userproj.txt existente en el sub-directorio incluye una plantilla de
los campos admitidos en las lineas de comentarios en la parte
superior de los archivos.
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Al trabajar con nuevos proyectos, tenga en mente las

siguientes reglas:

» Cada linea que no sea un comentario consistira en un identificador
de campo (por ejemplo, Nombre de la Proyeccion) y un valor para
cada campo (por ejemplo, “UKNatGrid”). Habra mas de uno o
dos espacios separando el identificador del campo y el valor del
de la campo. El identificador del campo y el valor deben ajustarse
a una linea. Aunque los ejemplos presentes de proyeccion
definida por el usuario tienen el identificador del campo primero
seguido del valor del campo, el valor del campo seguido por el
identificador del campo también es admitido.

+ El procesamiento para los identificadores de campo NO es
sensible al tamafio, de manera que no importa si se utilizan
mayusculas, minusculas o una combinacioén de ambas.

+ Las lineas en blanco son aceptables en el archivo y seran saltadas.

+ Siun campo tiene espacios en €l, deben ser encerrados entre
comillas. Por ejemplo, DescripcionProyeccion “British National
Grid”

» Los comentarios siguen a un signo de exclamacion, es decir, si la
linea comienza con un signo de exclamacion toda la linea es un
comentario. Comentarios “de cola” en una linea dada también son
aceptables.

» El procesamiento para una proyeccion dada comienza cuando se
lee un registro “NombreProyeccion” y acaba con el siguiente
registro “NombreProyeccién” o cuando se alcanza el final del
archivo. Con excepcion de eso el orden de los otros registros para
la proyeccion no importa.

+ Diferentes proyecciones requieren diferente parametros. Los
siguientes campos pueden ser definidos para cualquier proyeccion
definida por el usuario:
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NombreProyeccion: Este es el nombre definido por el usuario
que sera presentado para la proyeccion. Puede tener 11 caracteres
como maximo. Por ejemplo, NombreProyeccion “UKNatGrid”

DescripciénProyeccion: Este es el texto descriptivo a presentar
con el nombre de la proyeccion (NombreProyeccion). Aunque no
hay un tamafio maximo, la descripcion de la proyeccion
(DescripcionProyeccion) debe ser corta y de no mas de 64
caracteres. Si hay espacios en la descripcion, debe ser encerrada
entre comillas. Por ejemplo, DescripcionProyeccion “British
National Grid”

UnidadesMapa: Estas son las unidades reales de la proyeccion y
corresponderian a la cadena de unidades construida utilizando
“Proyecciones Genéricas”. Puede tener 16 caracteres como
maximo. Por ejemplo, puede utilizar UnidadesMapa “tm €9” o
UnidadesMapa “TM E009”.

Definicién de Datums y Elipsoides

Elipsoides: La utilizacion de elipsoides en lugar de datums es
todavia valida mientras no haya diferentes datums horizontales
involucrados en la reproyeccion entre diferentes proyecciones de
mapas.

Si hay diferentes datums horizontales que usan el mismo
elipsoide, deben utilizarse los cddigos del datum. Si se utilizaran
los cddigos del elipsoide, el software asumiria incorrectamente
que el elipsoide era para el mismo datum.
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Los siguientes valores predeterminados son proporcionados para
el caso en que haya un reproyeccion que implique cambio de
datum:

+ Para “E000” (Clarke 1866) o “E008” (GRS 1980):

«  Areas dentro de Canada, mayoria de Canada: 141 W a44 W; 49N
a 84 N; Ontario Occidental: 95 W a 85 W; 48 N a 49 N Ontario
Meridional, Oeste: 85 W a 79 W; 42 N a 49 N; Ontario
Meridional, Este: 79 W a 74 W; 42d30° N a 49 N; Québec
Meridional, Oeste: 74 W a 70 W; 45 N a 49 N; Québec
Meridional, Este: 70 W a 68 W; 47 N a 49 N; Area Atlantica: 68
Wad44 W;43 Nad9N;

« “E000” (Clarke 1866) por defecto a “D-03” (NAD27 (Canada,
NTvl))

+ “E008” (GRS 1980) por defecto a “D-04" (NADS3 (Canada,
NTvl))

» Areas fuera de Canada,

+ “E000” (Clarke 1866) por defecto a “D-01" (NAD27 (USA,
NADCON))

+ “E008” (GRS 1980) por defecto a “D-02" (NADS83 (USA,
NADCON))

+ “E019” (Normal Sphere) por defecto a “D800”
« “E012” (WGS 84) por defecto a “D000”
+ “E005” (WGS 72) por defecto a “D186”

Nuevos Elipsoides: Un Nuevo elipsoide que no sea admitido
actualmente puede ser definido afladiendo una entrada en el
archivo de texto del elipsoide.

Para afiadir la definicidon una vez, de manera que esté disponible
para todos los usuarios (y si usted tiene permiso de escritura en el
archivo), la nueva definicion deberia afiadirse a
SPCIHOME/etc/ellips. txt.
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O la nueva definicion puede afiadirse a una copia local del
archivo. (De este modo no estaria disponible para todos los
usuarios). A nivel del sistema operativo (Sobre una plataforma
UNIX en este ejemplo), usted podria copiar estos archivos de la
siguiente manera:

% cp SPCIHOME/etc/ellips.txt.

% chmod 644 ellips.txt

Se buscard primero una copia local de ellips.txt (y por tanto
tendrd prioridad) SPCIHOME/etc/ellips.txt.

Para definir un nuevo elipsoide, afiada la definicion del nuevo
elipsoide como una linea de texto al archivo ellips.txt. Por
ejemplo:

“E910”,”ATS777,6378135.0,6356750.305

Los campos del registro del Nuevo elipsoide son del modo
siguiente:

« E910 — Cddigo tnico para el elipsoide. Este seria uno que no
existe ya en este archivo. El primer caracter seria E (o ¢) para
Elipsoide seguido por un entero (maximo 3 caracteres).

« ATS77 - Secuencia descriptiva para el elipsoide de la tierra. Esta
descripcion no es utilizada actualmente en el software, pero se
espera un campo. Se podria utilizar una cadena de caracteres
vacia.

* 6378135.0 - Semi-eje mayor del elipsoide en metros.

* 6356750.305 - Semi-eje menor del elipsoide en metros.

PCl Geomatics



Si hay implicados cambios en el datum, el datum que utiliza el
nuevo elipsoide tendria que ser definido. Para hacer esto vea el
tema NUEVOS DATUMS.

Reproyeccion de Archivos

Cuando afiade nuevos datos a su trabajo, éstos son reproyectados
automaticamente, basandose en los datos que ya tiene abiertos.
Cada vez que abre archivos grandes, secundarios en una
proyeccion diferente, también son reproyectados
automaticamente, lo puede ralentizar su trabajo. Puede
encontrarse en esta situacion, por ejemplo, cuando un archivo de
trabajo tiene proyeccion UTM y luego abre un archivo con
proyeccion LCC. Si abre los datos UTM primero, Focus debe
reproyectar de LCC a UTM. En tales casos es mejor reproyectar
los datos manualmente y guardarlos en un nuevo archivo.

Puede reproyectar tanto datos raster como vectoriales si sus
archivos tienen una proyeccion invalida, estan en un formato
admitido-GDB, y conoce los datums a utilizar. Un datum es una
superficie matematica utilizada para hacer célculos geograficos.
Un eleipsoide define las dimensiones de la tierra. EI datum
incluye el elipsoide empleado y su posicidon con respecto al centro
de la tierra.

Cada datum hace referencia a un elipsoide, pero un elipsoide

puede emplearse para mas de un datum. Si compara la posicion de

un punto calculada empleando un datum y luego calcula la misma
posicion utilizando otro datum, las coordenadas del punto seran
diferentes, incluso si los datums emplean el mismo elipsoide.

Puesto que un datum es una superficie matematica utilizada para
hacer calculos geograficos, es posible hacer la conversion de un
datum a otro. Sin embargo, al reproyectar un archivo de un
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elipsoide a otro no proporcionara los resultados correctos porque
en el elipsoide no se define informacidn critica que estd contenida
en el datum.

Acerca del Cuadro de Dialogo Reproyectar

El cuadro de didlogo Reproyectar le permite reproyectar sus
datos. Puede seleccionar los datos, establecer los limites de la
proyeccidn, y trabajar con las capas seleccionadas en las capas
fuente y de destino.

Los archivos de destino se crean en formato PCIDSK
automaticamente. Las reproyecciones pueden exportarse a
cualquier formato compatible con GDB.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo para
seleccionar los datos fuente o el archivo de destino, dependiendo
del botdn sobre el que haga clic.

Archivos Fuente: Informa sobre los archivos Fuente.

Archivos de Destino: Informa sobre los archivos de Destino.

Formato de Salida: Le permite elegir un formato GDB para su
archivo de salida.

Opciones: Le permite introducir una opcidn para sus datos de
salida.
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Limites de la Reproyeccion

Esta area le permite seleccionar la combinacion de parametros
para utilizar para la reproyeccion. También le permite afiadir
informacion de la reproyeccion.

Tamafno: Le permite introducir el tamafio del area que reproyecte
en lineas y pixeles.

Pixeles: Le permite introducir el numero de pixeles del area a
reproyectar.

Lineas: Le permite introducir el numero de Lineas del area a
reproyectar.

Tamano de Pixel: Le permite fijar el tamafio del pixel en los ejes
XeY.

X: Le permite introducir un valor para el tamafio del pixel en X.

Y: Le permite introducir un valor para el tamafio del pixel en Y.

Método de Proyeccion: Le permite seleccionar un método de
proyeccidn para reproyectar los datos.

Modelo Terrestre: Le permite seleccionar un modelo terrestre
para la reproyeccion de los datos.

Mas: Abre el cuadro de didlogo Modelos Terrestre, donde puede
seleccionar datums y elipsoides.
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Limites: Le permite elegir las medidas de los limites, tanto en
coordenadas geograficas como geocodificadas.

Superior lzquierda: Le permite introducir tanto coordenadas
geograficas como geocodificadas para la esquina superior
izquierda de los datos a reproyectar.

Inferior Derecha: Le permite introducir tanto coordenadas
geograficas como geocodificadas para la esquina inferior derecha
de los datos a reproyectar.

Tamarnio del Pixel en X: Informa sobre el tamaiio del pixel en X.

Tamario del Pixel en Y: Informa sobre el tamafo del pixel en Y.

Remuestreo: Le permite seleccionar el método de Remuestreo.

Orden de Transformacion: Le permite elegir un orden de
transformacion.

Intervalo de muestreo: Le permite introducir un valor par el
intervalo de muestreo.

Capas Seleccionables
Esta érea le permite selecconar las capas fuente y de destino para la

reproyeccion.

Capas Fuente: Enumera las capas de su/s archivo/s fuente.
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Vista: Le permite elegir los tipos de datos que quiere incluir en la
reproyeccion.

Seleccionar Todas: Selecciona todas las capas que aparecen
enumeradas.

Anadir: Mueve las capas seleccionadas en el area Capas Fuente
al area Capas de Destino.

Capas de Destino: Enumera las capas que se incluiran en la
reproyeccion.

Eliminar: Elimina las capas seleccionadas de la lista de Capas de
Destino.

Seleccionar todas: Selecciona todas las capas que aparecen
enumeradas en el area Capas de Destino.

Reproyeccion: ¢jecuta la reproyeccion.

Para reproyectar sus datos:
1. En el ment Herramientas,haga clic sobre Reproyeccion.

2. En el cuadro de didlogo de Reproyectar, haga clic sobre el
boton de comando Buscar junto a Archivo Fuente.

3. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, seleccione el
archivo que proporcionara la proyeccion.

4. Haga clic en Abrir.

5. Haga clic sobre el botéon de comando Buscar junto a Archivo
de Destino y seleccione el archivo de destino en el cuadro de
didlogo Seleccion de Archivo.
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6. Localice el directorio donde desea guardar el archivo
reproyectado.

7. Escriba un nombre para su archivo reproyectado en el cuadro
Nombre de Archivo.

8. Haga clic en Guardar.

Establecer los Limites de la Reproyeccion

Seleccione uno de los tres métodos para determinar los limites de
los datos que van a ser reproyectados.

Pixeles/lineas y limites: Varia el tamafio del pixel para crear un
archivo con los valores de pixel, linea, y limites que usted haya
seleccionado.

Pixeles/lineas y resolucion: Varia los limites basandose en la
resolucion del archivo fuente.

Limites y resolucidn: Introduce el tamafo del archivo en pixeles
y lineas, y cambia el tamafo del pixel.

Puede elegir entre Geocodificada o Geograficas.
Geocodificada: Muestra los limites superior-izquierdo e inferior-
derecho en Norte y Este.

Geograficas: Muestra los limites superior-izquierdo e inferior-
derecho en Latitud y Longitud.

Especificacion del Sistema de Coordenadas

Cuando sus imagenes no tienen georreferenciacion, puede utilizar
los pixeles en el archivo raster como sistema de coordenadas.
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Para utilizar coordenadas pixel:
1. Seleccione Pixel en la lista de Sistema de Coordenadas.

2. Seleccione una zona del cuadro de didlogo Zonas UTM.

3. Haga clic en Aceptar.

4. Seleccione una fila en el cuadro de didlogo de Filas UTM.
5

Haga clic en Aceptar.

Seleccion del Modelo Terrestre

El sistema de coordenadas es, por defecto, el sistema de
coordenadas del archivo fuente. Por ejemplo, si UTM 11 E000 es
el sistema de coordenadas del archivo fuente, entonces UTM 11
se refiere a UTM Zona 11 y E000 es el modelo terrestre elipsoidal
E000-Clarke 1866. Esto es mostrado en el cuadro de texto a la
derecha del boton de Modelo Terrestre.

Para cambiar el modelo terrestre Elipsoidal:
1. En el area Limites De Reproyeccion, haga clic en Modelo
Terrestre.

2. En el cuadro de didlogo Modelos Terrestre, haga clic sobre la
pestafia de Elipsoides y haga clic sobre el modelo terrestre
que desea.

3. Haga clic en Aceptar.

Para seleccionar un Datum:
1. En el area Limites De Reproyeccion, haga clic en Modelo
Terrestre.

2. En el cuadro de didlogo de Modelos Terrestres, haga clic en la
pestaiia de Datums y seleccione un modelo terrestre.

3. Haga clic en Aceptar.
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Seleccion del Sistema de Coordenadas SPCS

Para utilizar SPCS como sistema de coordenadas:
1. Seleccione SPCS de Sistema de Coordenadas, a la izquierda
del boton Modelo Terrestre.

2. El cuadro de didlogo de Zonas planas del Estado seleccione
una zona.

3. Haga clic en Aceptar.

Para utilizar un sistema de coordenadas diferente:
1. Elija Otro en la lista de Sistema de Coordenadas, ala
izquierda del boton Modelo Terrestre.

2. En el cuadro de didlogo Otras Proyecciones, haga clic sobre
la pestafia Proyecciones Genéricas y elija una unidad de
georreferenciacion.

3. Haga clic en Aceptar.

4. En el cuadro de didlogo Definicion de la Proyeccién, escriba
un valor de longitud en la columna Longitud del cuadro
Origen Verdadero.

5. Escriba un valor de latitud en la columna Latitud del cuadro
Origen Verdadero.

6. Haga clic sobre Aceptar.

Limites Maximos y Métodos de Remuestreo

Puede reajustar los limites, utilizando el comando de limites
maximos, después de que se haya definido la proyeccion de
salida, y antes de utilizar el comando de Reproyectar.

Los Limites Maximos son derivados reproyectando dos esquinas,
la superior-izquierda y la inferior-derecha, utilizando los limites
maximos. La funcion de Limites Maximos también puede
proyectar 441 puntos o 21 pixeles por 21 lineas de exploracion,
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distribuidos sobre toda la imagen de entrada. Puede re-establecer
los limites maximos a sus valores originales haciendo clic sobre el
comando Limites Maximos.

El método de remuestreo afecta s6lo a la reproyeccion de la
imagen. Puede cambiar el método de remuestreo seleccionando
Vecino mas Proximo, Interpolacion Bilineal, o Convolucion
Cubica. Los mapas de bits son remuestreados automaticamente
utilizando el método del Vecino mas Préximo.

Puede cambiar su método de remuestreo abriendo la lista de
Remuestreo y haciendo clic sobre el método que desea utilizar.
Las transformaciones son calculadas a partir de 256 puntos de
control basados en la transformacion de la proyeccion.

Transformacion Exacta: La transformacion exacta es el orden
predeterminado, y realiza un calculo para cada pixel en el archivo.

Transformaciones Polinémicas: A medida que el orden del
polinomio aumenta, la precision aumenta generalmente, pero el
proceso de reproyeccion se ralentiza.

Transformacion Superficie Spline: Se basa en ajustar splines a
los puntos de control terreno. El método de superficie Spline es
mas preciso que los métodos polinomiales pero el proceso de
reproyeccion es mas lento.

El orden de la aproximacion de esta transformacion sdlo se aplica
cuando se reproyectan imagenes y mapas de bits. Los vértices de
capas vectoriales son transformados exactamente. Para intervalos
de muestreo mayores que uno, la posicion reproyectada es
calculada en cada intervalo de muestreo. Para los valores
intermedios se realiza una interpolacidn lineal.

Para controlar el espaciamiento en el calculo de la posicion
reproyectada, establezca un intervalo de muestreo entre 1y 4.
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Seleccion de las Capas de la Base de Datos para
Reproyectar

Después de especificar su reproyeccion, puede seleccionar las capas a
utilizar para su archivo de destino. En la seccion de Seleccion de Archivo
Fuente, puede listar las capas de un tipo similar al tipo con el que desea
trabajar. Por ejemplo, para mostrar todos los archivos disponibles, abra el
menu Vista y elija Todos.

Para mostrar una lista de los segmentos BIT:
1. En el ment Vista, haga clic sobre Segmentos BIT.

2. Enlalista Capas del Archivo Fuente, haga clic sobre el
nombre del archivo y luego haga clic sobre Afiadir.

Si quiere cambiar la posicion de un elemento en la lista de Capas
del Archivo de Destino, seleccionela y haga clic sobre las
flechas hacia arriba o hacia abajo.

Si quiere seleccionar toda la lista de Capas del Archivo de
Destino, haga clic sobre Seleccionar Todo.

3. Haga clic en Reproyectar.

El archivo reproyectado no es abierto en el area de visualizacion.
Tendra que abrir el archivo utilizando el comando Abrir del ment
Archivo.

Trabajar con Capas

En Focus, los elementos geograficos y sus datos de atributos son
almacenados en Capas. Cada capa de informacién puede
representar un solo conjunto de informacion geografica tal como
Hidrografia, o una combinacion de los elementos de informacion.

115



Capitulo 3 - Focus Basico

En una capa, los datos raster y vectoriales se almacenan como
areas almacenadas en Mapas. La informacion de la capa puede ser
mostrada en pantalla, y puede consistir en lineas, poligonos, y
simbolos que representen la informacion del proyecto. Puede
construir un mapa situando cada capa, una sobre la otra, en el area
de trabajo de Focus. En el arbol de Mapas, cada capa aparece
como una rama que pertenece a un area.

Las capas le dan la flexibilidad de organizar y editar los
elementos de su mapa. Puede descomponer su mapa en multiples
capas, cada una conteniendo una porcion del contenido global del
mapa. La mayor parte de las tareas de capas de Focus son
especificas del tipo de capa, pero muchas funciones son comunes
tanto para capas de imagen como para capas vectoriales.

Puede mostrar u ocultar sus capas marcandolas en el arbol de
Mapas. Cuando quiere trabajar con una capa debe activarla.

:,A;. Puede agregar nuevas caracteristicas a la capa activa solamente.
" Un simbolo de un lapiz indica que la capa esta activa.

Para mostrar una capa:
1. En el arbol de Mapas, marque el cuadro a la izquierda de la
capa.

... Una marca junto a una capa en el arbol de Mapas indica que la
¥.' capa esta abierta en el area de visualizacion. Si no puede ver una
capa abierta, puede que esté cubierta por otra capa.

Para Activar una Capa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic sobre el icono de la capa o el
nombre de la capa que desea activar.

Un icono de un lapiz indica que la capa esté activa.
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Para mover una capa

1. En el arbol de Mapas, arrastre la capa hacia arriba o hacia abajo
en el arbol.

Una linea indica donde se situara la capa.

Para copiar una capa:

1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa que
quiera copiar y haga clic en Copiar.

2. haga clic con el BDR donde quiera pegar la capa y elija
Pegar.

Para eliminar capas:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa que
quiera eliminar y elija Eliminar.

La capa sera eliminada del mapa, pero los datos de la capa no son
eliminados de los datos del archivo.

Para renombrar una capa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa que
quiera renombrar y elija Renombrar.

2. Escriba un nombre y haga clic en ENTER.

Anadir y Eliminar Imagenes

Puede crear una nueva capa para su mapa cuando quiera afiadir
informacion digitalizada de un mapa, digitalizar un archivo de
imagen, o crear diferentes capas de informacion geografica.

Puede crear una nueva capa haciendo clic con el BDR sobre un
icono de area y utilizando el ment de acceso rapido para afiadir
una nueva capa raster, vectorial, o de mapa de bits. Cuando crea

PCl Geomatics



una nueva capa, debe establecer los parametros del nueva area
con el cuadro de didlogo de Afiadir Capa.

Las capas nuevas son reescaladas automaticamente y
georreferenciadas al area. Cualquier area con proyeccion
indefinida utiliza la proyeccidon Metro por defecto. Puede cambiar
el tipo de capa, el tipo de datos, y la georreferenciacion al
configurar los pardmetros de la capa. Cuando crea una nueva
capa, los parametros describen la cantidad y los tipos de datos que
puede utilizar en las propiedades de la capa.

Creacion de una nueva Capa Raster

La capas raster son muy a menudo utilizadas como fondo de
mapas basado en capas vectoriales. También puede utilizar
imégenes raster para mapas tematicos. En el arbol de Mapas, las
capas de imagen siempre estan en un sub-nivel de un area. Puede
utilizar varios tipos de archivos de imagen. La tabla inferior
muestra una lista de los tipos de archivos de imagen soportados,
con una descripcion de cada uno.

Tipo de Datos

Descripcion

Valores de Pixel de 0 a 255 (Iméagenes

8-Bit Espectrales)

Valores de Pixel de -32,767 a 32,768

16-Bit con Signo (MDT)

Valores de Pixel de 0 a 65,553 (MDT,

16-Bit Sin Signo SAR)

Valores de Pixel de + - 32 X 10%

32-Bit (DWCON, RTR)
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Para Crear una nueva Capa Raster:
1. En el 4rbol de Mapas, haga clic con el BDR y elija Nueva
Capa Raster.

2. En el cuadro de dialogo de Nueva Capa Raster, clija la
opcién Tipo de Capa.
A continuacion, elija una opcion de Tipo de Datos.

4. Elija una opcidon de Georreferenciacion y rellene la
informacion apropiada.

5. Haga clic sobre OK.

Creacidén de una Nueva Capa de Mapa de Bits

En Focus, una capa de mapa de bits actiia como una capa grafica
que puede ser utilizada para crear mascaras de regiones en sus
imagenes para varios propositos. Puede crear una nueva capa de
mapa de bits vacia cuando quiera trabajar con informacion raster
en una capa con prioridad inferior.

Para crear una Nueva Capa de Mapa de Bits:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR y clija Nueva
Capa de Mapa de Bits.

2. En el cuadro de didlogo Nueva Capa de Mapa de Bits, elija
una opcion de Georreferenciacion y rellene la informacion
apropiada.

3. Haga clic sobre OK.

Creacidén de una Nueva Capa Vectorial

Puede crear una nueva capa vectorial vacia cuando quiera utilizar
informacion digitalizada de un mapa, dividir su mapa en
diferentes capas con informacion geografica especifica, o cuando
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quiera crear vectores sobre una imagen en el area de visualizacién
de Focus.

Para crear una nueva Capa Vectorial:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR y clija Nueva
Capa Vectorial.

2. Enel cuadro de didlogo de Nueva Capa Vectorial elija la
opcion Tipo de Capa.

3. A continuacion, elija una opcion de Georreferenciacion y
rellene la informacion apropiada.

4. Haga clic sobre OK.

Configurar los Atributos de la Capa Vectorial

Los datos de la capa, tales como simbolos, lineas, areas con
relleno, poligono, y texto, son almacenados y categorizados de
modo separado en RepCodes. El RepCode define cada elemento
por un conjunto de coordenadas y etiquetas descriptivas. Los
elementos son mostrados como una capa dentro de un area.

Cada elemento del mapa requiere su propio RepCode. Los
RepCodes también enlazan los archivos vectoriales a la RST, y
dice al sistema como mostrar cada elemento en la pantalla.

El cuadro de didlogo de Visualizacion de Atributos es una hoja de
calculo para la informacion de la capa vectorial. Puede utilizarla
para ver y editar puntos en archivos vectoriales, y para trabajar
con RepCodes.
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Para ver las propiedades de los vectores:

+ En el 4rbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre el icono de una
capa vectorial y seleccione Propiedades.

Para ver los atributos de los vectores:
1. En el 4rbol de Mapas, haga clic con BDR sobre el icono de
una capa vectorial y elija Administrador de Atributos.

... Para cambiar la magnificacion de la vista previa de la imagen,
#*' haga clic sobre los comando de zoom bajo la ventana de
Previsualizacion.

Configurar las Propiedades de la Capa Vectorial

Las propiedades Generales de la capa vectorial definen como se
visualiza la capa en pantalla.

Para configurar las Propiedades de una Capa Vectorial:
1. En el arbol de Mapas, haga doble clic con el BDR sobre la
capa, y elija Propiedades desde el menu de acceso rapido.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Capa
Vectorial, haga clic sobre la pestaila General.

3. En el campo Descripcion, afiada o cambia la descripcion de la
capa.

4. Marque cualquiera de los siguientes cuadros:

Sélo Lectura—Al habilitar este cuadro impide que la capa
vectorial se modifique.

Visible—Al habilitar este cuadro hace que la capa esté visible
en el area de visualizacion.

5. Introduzca un valor que represente la prioridad de la capa en
el cuadro Prioridad.
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La prioridad de la capa puede hacer que una mascara
enmascare a otra en el arbol de Mapas. Si no puede ver una
capa en su mapa, marque la prioridad de la capa. Cambiar la
prioridad de la capa es necesario presentar una capa vectorial
sobre una capa raster o sobre una capa de mapa de bits.

6. Haga clic sobre OK.

Puede guardar una capa vectorial como parte de un archivo .pix
que contenga su trabajo, o como parte de un archivo de proyecto.

Para guardar una capa vectorial:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa que
quiera guardar y elija Guardar.

2. En el cuadro de didlogo de Nueva Capa Detectada, clija cl
Archivo de Salida, el formato del archivo y, si fuese aplicable,
los canales que quiere guardar.

EL cuadro de dialogo de Nueva Capa Detectada se abre.

3. Haga clic sobre Guardar

Transferir Capas

Puede transferir capas copiandolas desde un archivo fuente y
guardandolas en un archivo de destino. Los datos transferidos
pueden ser afiadidos a una nueva capa o bien sobre-escribir una
capa en el archivo de destino.

Por ejemplo, puede especificar que un segmento PCT en el
archivo fuente se afiada como un nuevo segmento en el archivo de
destino o puede especificar que el segmento PCT sobre-escriba un
segmento PCT del archivo de destino. El archivo fuente nunca es
modificado cuando es transferido pero el archivo de destino
siempre es modificado.
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Puede transferir cualquier archivo soportado GDB. Algunos
formatos que no sean PCIDSK pueden no ser compatibles. La
georreferenciacion no puede ser transferida entre archivos. La
imagen de entrada es cambiada para ajustarse a las dimensiones
del archivo de destino.

Utilice el cuadro de didlogo Transferir Capas para seleccionar
archivos fuente y de destino con una georreferenciacion similar, y
para compartir informacion de la capa entre los dos archivos.

Archivo Fuente: Abre el cuadro de dialogo de Seleccion de
Archivo donde puede seleccionar un archivo con las capas que
quiere copiar.

Archivo de Destino: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de
Archivo donde puede seleccionar el archivo que recibiréd loa capas
de datos.

Capas Fuente: Muestra una lista completa de todos los canales,
mapa de bits, y vectores en el archivo fuente. Puede elegir las
capas que quiere copiar al archivo de destino, enumerar las capas
por tipo en la ventana de la lista, o puede seleccionarlas todas.

Capas de Destino: Muestra una lista de todos los canales, mapas
de bits, vectores en el archivo de destino. Las capas fuente que
haya seleccionado para Afiadir o Sobre-escribir también aparecen
en esta lista. Haga clic sobre los botones de comando Eliminar y
Seleccionar Transferidas si quiere deshacer las relaciones de
transferencia.

Para transferir capas:
1. En el ment de Archivo, haga clic sobre Utilidades, y elija
Transferir Capas.

2. En el cuadro de didlogo de Transferir Capas, haga clic sobre
Buscar junto al archivo fuente.
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3. En el cuadro de dialogo Seleccion de Archivo, localice el
archivo con los datos que quiere transferir y hacer clic sobre
Abrir.

4. Haga clic sobre Buscar junto al archivo de destino y localice
el archivo al que quiere transferir las capas.

5. Haga clic sobre Guardar.
6. Elija un tipo de capa del cuadro de la lista de Vista.

7. Seleccione las capas que quiere transferir y haga clic sobre
Aifiadir.

8. Haga clic en Transferir Capas.

Trabajar con las Herramientas de Datos

Focus tiene herramientas disefiadas para ayudarle a producir
nuevos archivos con sus datos existentes. Puede crear nuevos
archivos de datos cortando imagenes actuales o creando
subconjuntos de los archivos manteniendo los atributos de los
datos originales.

Cambiar formato de los Datos

Puede convertir varios tipos de archivos a diferentes formatos
guardandolos como los formatos que quiera, directamente desde
el arbol de mapas.

Pueden convertirse son siguientes tipos de datos:
e Mapa de Bits

e Escala de Grises
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e RGB
e RST
e SYM
e PCT

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar Mapa de
Bits Como

El cuadro de didlogo Guardar mapa de Bits como le permite
guardar un mapa de bits desde el arbol de mapas como otro
formato de archivo. Puede guardar el archivo a la capa original o
a una nueva capa.

Entrada: Informa de la posicion de la capa y del tipo de datos
con los que esta trabajando.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar su
nuevo mapa de bits, seleccionar el formato del nuevo archivo, y
elegir o crear una capa dentro del archivo de destino.

Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para el
nuevo mapa de bits. El boton Buscar le permite elegir un archivo
que no aparezca en el listado.

Formato: Le permite elegir un formato de salida de la lista de
formatos disponibles.
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Opciones: Abre el cuadro de dialogo de Opciones GDB.

Capa: Le permite elegir una capa de destino de una lista de capa.
También puede elegir guarda la capa en un nuevo archivo.

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar Vector
Como

El cuadro de didlogo Guardar Vector Como le permite guardar
una capa vectorial del arbol de Mapas como otro formato de
archivo. Puede guardar el archivo a la capa original o a una nueva
capa.

Entrada: Informa de la posicion de la capa y del tipo de datos
con los que esta trabajando.

Capa: Informa del tipo de capa para la capa actual.

Guardar sélo elementos seleccionados: Guarda solo los
elementos seleccionados en el area de visualizacion o el Gestor de
Atributos. Cuando no se seleccionan elementos, esta opcion no
esta disponible. Si ha seleccionado elementos y quiere sobre
escribir el segmento original, estd opcidon no esta disponible.

Guardar sélo campos seleccionados: guarda s6lo los campos
seleccionados. Cuando no se han seleccionado campos, esta
opcidn no esta disponible.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar sus
nuevos datos vectoriales, seleccionar un formato para los nuevos
datos, y elegir o crear una capa dentro del archivo de destino.
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Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para sus
nuevos datos vectoriales.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo,
permitiéndole elegir un archivo de destino diferente, no mostrado
en la Lista de Archivos.

Formato: Le permite elegir un formato de salida de la lista de
formatos disponibles.

Opciones: Abre el Editor de Opciones GDB.

Capa: Le permite elegir una capa de destino de una lista de capas.
También puede elegir guardar su nueva capa a un nuevo archivo.

Acerca del Editor de Opciones GDB

El Editor de opciones GDB le permite configurar el formato GDB
que haya elegido para su salida. Algunos de los formatos GDB no
tienen opciones de tipo de datos.

Para seleccionar las opciones de formato GDB:
1. Haga clic sobre el botén Opciones.

2. En el Editor de Opciones GDB, elija cualquiera de las
opciones de archivo que quiera para sus datos de salida. Para
mas informacion sobre una opcidn especifica del formato de
archivo seleccionado, haga clic sobre el boton Ayuda del
Editor de Opciones GDB.

3. Haga clic en OK.
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Acerca del Cuadro de Dialogo Guarda Escala de
Grises Como

El cuadro de didlogo Guardar Escala de Grises Como, le permite
guardar una capa en escala de grises desde el arbol de Mapas en
otro formato de archivo. Puede guardar el archivo a una capa
original o a una nueva capa.

Entrada: Informa de la posicion de la capa y de los tipos de datos
con los que estd trabajando.

Capa: Informa sobre el tipo de capa de la capa actual.

Raster con Datos de Atributos: Guarda el raster y su tabla de
atributos asociada.

Sélo Raster: Guarda soélo los datos Raster.

Guardar solo elementos seleccionados: Guarda soélo los
elementos seleccionados en el area de visualizacion o el Gestor de
Atributos. Cuando no se seleccionan elementos, esta opcion no
esta disponible.

Guardar sélo los Campos Seleccionados: guarda sélo los
registros que haya seleccionado en el Gestor de Atributos.
Cuando no ha seleccionado atributos, esta opcidon no esta
disponible.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar la
capa, seleccionar un formato para el nuevo archivo, y elegir o
crear una capa dentro de su archivo de destino.

122

Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para su
nueva capa. El boton Buscar le permite elegir un archivo que no
aparece en la lista de archivos.

Formato: Le permite elegir un formato de salida de la lista de
formatos disponibles.

Opciones: Abre el Editor de Opciones GDB.

Capa: Le permite elegir una capa de destino de una lista de capas.
También puede elegir guardar su nuevo archivo a una nueva capa.

Propiedades: Abre el cuadro de didlogo de Propiedades de la
Capa de Salida.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la Capa de Salida

El cuadro de didlogo de Propiedades de la Capa de Salida le
permite establecer las propiedades de su nueva capa de salida
cuando convierte un archivo a otro formato admitido GDB.
También puede seleccionar un tipo de salida, cambiar el escalado
de la capa, y guardar los realces del archivo original con una
LUT.

Tipo de Salida: Le permite cambiar la profundidad de bit de su
archivo de salida seleccionando uno de los valores de profundidad
de bit de una lista. Por ejemplo, 8-bits, 16-bits, o 32-bits,
dependiendo de los valores mostrados en la lista.
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Escalado: Le permite elegir un método de escalado para su
archivo de salida (Ver “Escalado de Imagenes” en la pagina 227).

Realce: Le permite elegir y establecer una LUT predeterminada.

Tabla de Referencia de Salida: Le permite seleccionar una LUT
disponible y le da la opcidn de no tener una LUT para su archivo
o de guardar una LUT como una nueva capa.

Guardar como Tabla de Referencia Predeterminada: Le
permite asignar una LUT como la LUT predeterminada para el
archivo.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Propiedades de
la PCT de la Capa de Salida

El cuadro de didlogo de Propiedades de la Capa de Salida le
permite guardar la tabla de color con la capa PCT.

Tabla de Color de Salida: Le permite guardar la tabla de color
PCT como una nueva capa.

Guardar Como la Tabla de Referencia Predeterminada: Le
permite asignar la tabla de color como la tabla predeterminada del
archivo.
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Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar RST Como

El cuadro de didlogo Guardar RST Como le permite guardar una
copia de un archivo RST desde el arbol de Mapas a otro archivo
de destino. Puede guardar el archivo a una capa original o a una
nueva capa.

Entrada: Informa de la posicion del archivo RST con el que
quiere trabajar.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar su
nuevo mapa de bits, seleccionar un archivo para el nuevo archivo
y elegir o crear una capa dentro de su archivo de destino.

Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para su
nuevo mapa de bits. El boton Buscar le permite elegir un archivo
que no aparezca en la lista de Archivos.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo Seleccidon de Archivo.

Formato: Le permite elegir un formato de salida de la lista de
formatos disponibles.

Descripcion: Le permite cambiar el nombre de la RST guardada.

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar RST Como

El cuadro de didlogo Guardar RGB Como le permite guardar un
archivo RGB en el arbol de mapas en otro formato de archivo.
Puede guardar el archivo a la capa original o a una nueva capa.
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También puede seleccionar canales y cambiar las propiedades de
los canales.

Entrada: Informad de la posicion de la capa y de los tipos de
datos con los que esta trabajando.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar su
nuevo archivo RGB, seleccionar un formato para el nuevo
archivo, y elegir o crear una nueva capa dentro de su archivo de
destino.

Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para su
nuevo archivo RGB. El botdén Buscar le permite buscar un archivo
que no aparezca en la lista de Archivos.

Buscar: abre el cuadro de Seleccion de Archivo de manera que
puede elegir un archivo de destino en una posicion diferente.

Formato: Le permite elegir un formato de salida de una lista de
los formatos disponibles.

Opciones: Abre el Editor de Opciones GDB.

Capa: Le permite elegir una capa de destino de una lista de capas.

También puede elegir guardar su nuevo archivo a una nueva capa.
Hay tres cuadros de estas listas.

Propiedades: Abre el cuadro de didlogo Propiedades de la Capa
de Salida. Hay tres de estos botones.
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Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar PCT Como

El cuadro de didlogo Guardar PCT Como le permite guardar un
segmento PCT en el arbol de Mapas como un archivo PCIDSK

(.pix).

Si va a guardar una capa que contiene un mapa desde un servicio
de mapas Web a su dispositivo local, debe guardar también su
tabla de color o el mapa puede que no tenga la misma
representacion la proxima vez que lo abra. Para guardar la tabla
de color, haga clic sobre Propiedades.

Entrada: Informa de la posicion de la capa y del tipo de datos
con los que esta trabajando.

Capa: Da la descripcion de la capa para la capa actual.

Raster con atributo de datos: Si la capa contiene atributos, la
opcidn Raster con atributo de datos se hace disponible. Cuando se
hace clic sobre €l, la capa raster y su tabla de atributos asociada se
guarda con el archivo.

Raster Solo: Si la capa contiene atributos, la opcion Raster Sélo
se hace disponible. Cuando se hace clic sobre €1, los datos raster
se guardan sin los datos de atributos.

Guardar Soélo Elementos Seleccionados: Si la capa contiene
atributos y se seleccionan elementos, la opciéon Guardar So6lo
Elementos Seleccionados esta disponible. Cuando esta marcada,
solo se guardaran en el archivo los registros que ha seleccionado
en el Gestor de Atributos. Si tiene seleccionados elementos y
quiere sobrescribir el segmento original, la opcidn no esta
disponible.
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Guardar Solo Campos Seleccionados: Si la capa contiene
atributos y hay campos seleccionados, la opciéon Guardar Sélo
Campos Seleccionados esta disponible. Cuando esta habilitada,
solo se guardaran los campos que haya seleccionado en el Gestor
de Atributos.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar la
capa y le permite elegir o crear una nueva capa dentro del archivo
de de destino.

Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para su
nueva capa.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, donde
puede buscar un archivo que no aparezca en la lista.

Formato: Contiene so6lo el formato PCIDSK.

Opciones: Abre el Editor de Opciones GDB.

Capa: Le permite elegir una capa de destino de una lista de capas.

También puede elegir guardarlo a una nueva capa.

Propiedades: Abre el cuadro de didlogo Propiedades de la Capa
de Salida.

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar LUT Como

El cuadro de didlogo Guardar LUT Como le permite guardar una
tabla de referencia de color (LUT) en un archivo.
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Entrada: Informa de la LUT con la que esté trabajando

Capa: Informa de la LUT de la capa actual.

Raster con atributos de datos: Si guarda la imagen con la LUT
y la capa contiene atributos, la opcidon Réster con Atributos de
datos esta disponible. Cuando se hace clic sobre ella, la capa
raster y su tabla de atributos asociada se guardan con el archivo.

Raster Solo: Si guarda la imagen con la LUT y la capa contieen
atributos, la opcion Raster Sélo esta disponible. Cuando hace clic
sobre ella, los datos raster se guardan sin los atributos de datos.

Guardar Sélo Elementos Seleccionados: Si va a aguardar la
imagn con la LUT y contienen atributos con campos
seleccionados, la opcion Guardar Sélo Elementos Seleccionados
esta disponible. Cuando esta habilitada, solo los registros que
haya seleccionado en el Gestor de Atributos seran guardados.

Guardar Sélo Campos Seleccionados: Si va a guardar la imagen
con la LUT y la capa contiene atributos y hay campos
seleccionados, la opcion Guardar S6lo Campos Seleccionados
esta disponible. Cuando esté habilitada, s6lo los campos que haya
seleccionado en el Gestor de Atributos se guardaran en el archivo.

Salida: Le permite elegir un archivo de destino para guardar la
LUT, seleccionar un formato para el archivo, y elegir o crear una
nueva capa dentro del archivo de destino.

Archivo: Le permite seleccionar un archivo de destino para el
segmento LUT.
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Buscar: Abre el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, donde
puede buscar un archivo que no aparezca en la lista de archivos.

Formato: Le permite elegir un formato de salida de una lista de
formatos disponibles.

Opciones: Abre el Editor de Opciones GDB.

Capa: Le permite elegir una capa de destino de una lista de capas.

También puede elegir guardar su LUT a una nueva area.

Propiedades: Abre el cuadro de didlogo de Propiedades de la
Capa de Salida.

Acerca de Cortar y extraer Subconjuntos de
Imagenes

Cortar y extraer subconjuntos de datos, son métodos de trabajo
efectivos cuando se trabaja con bases de datos grandes. En
situaciones de investigacion y prueba, puede desear crear
subconjuntos de grandes bases de datos. Trabajando con muestras
pequeiias representativas, puede reducir los tiempos de
procesamiento o puede utilizar sus subconjuntos para probar un
procesamiento de las imagenes. Cuando obtiene un resultado
prometedor sobre un subconjunto, puede repetir el proceso sobre
su escena, mas grande y compleja.

Antes de crear un subconjunto o un corte debe considerar el
formato de salida. Su archivo de salida esta basado, por defecto,
en el tipo de archivo del archivo fuente. Puede cambiar el formato
de salida de un subconjunto a cualquier tipo de datos compatible
con GDB. Para algunos tipos de archivos usted puede querer
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afladir o eliminar informacion. El proceso Corte/Subconjunto le
permite elegir el tipo de archivo de datos para un corte o
subconjunto con un Editor de Opciones GDB.

Cuando ha seleccionado un archivo, puede trabajar con la lista de
Capas Disponibles. La lista de capas depende del formato de
salida que haya elegido. Por ejemplo, si seleccina un formato que
solo admita datos vectoriales (por ejemplo, formato .SHP), solo se
enumeraran las capas vectoriales.

Si la georreferenciacion de la capa vectorial no es compatible con
el archivo fuente, los vectores en el segmento no se cortaran. Un
z:» mensaje de advertencia muestra una lista de segmentos
* vectoriales incompatibles. Los sistemas de georreferenciacion son
compatibles cuando son iguales, o cuando uno es derivado de
otro.

Para abrir el cuadro de Cortar Archivo:

* En el menu Herramientas, haga clic sobre Corte/Subconjunto.

Cortar y extraer Subconjuntos de Imagenes

Cuando utiliza la caracteristica Corte/subconjunto, debe
especificar los limites del corte y luego ejecutar el proceso. Para
mas informacion, vea “Acerca de Cortar y extraer Subconjunto de
Imagenes” en la pagina 126.

Para Cortar o Extraer un Subconjunto de un Archivo:

1. En el cuadro de dialogo Corte/Subconjunto, elija un archivo de

la lista de Archivos en el area de Entrada.
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Si el archivo no aparece en la lista, haga clic sobre Buscar y elija
un archivo del cuadro de didlogo Seleccion de Archivos.

2. Marque las capas que quiere cortar en la lista de Capas
Disponibles.

Las capas que se cortardn aparecerdn marcadas.

3. En el area de Salida, elija un archivo de la lista de Archivos.

Si no aparece el archivo, haga clic sobre Buscar y elija un archivo
del cuadro de dialogo Seleccién de Archivos.

Si quiere utilizar la opcion Seleccion de Método de Definicion de
Recorte de Archivo, puede dejar el cuadro Archivo vacio.

4. Seleccione el formato de archivo que quiere para la salida en el
cuadro Formato.

Si quiere seleccionar opciones especificas de formato, haga clic
sobre Opciones y seleccione las opciones del Editor de Opciones
GDB.

5. Introduzca un valor que quiera utilizar para los pixeles que no
contengan datos en la opcion Valor de Inicializacion. Introduzca
un valor que no aparezca en la imagen a cortar.

Si quiere dar el valor de inicializacion de la etiqueta de metadatos
de ningtn dato, marque la opcion Establecer Como Ningun Valor
de Datos.
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Si quiere guardar los limites de la region de corte definida,
como una capa vectorial en el archivo de salida, marque la
opcion Vector de los Limites de Corte de Salida.

Dependiendo de cdmo quiera emplear la imagen de corte,
seleccione una de las siguientes opciones de la lista Método de
Definicion:

Coordenadas introducidas por el Usuario: El usuario introduce
las coordenadas de las esquinas para la region de corte. Todas las
capas seran cortadas para ajustarse a esa region. Ver “Definicion
de la region de corte con Coordenadas Introducidas por el
Usuario” en la pagina 128.

Seleccionar un Archivo: Le permite utilizar un archivo de
interseccion mas pequefio, para definir los limites de un
subconjunto. Vea “Definir la Region de Corte Seleccionando un
Archivo” en la pagina 128.

Seleccionar una Capa de Corte: Le permite utilizar una capa
mas pequefia de un archivo que interseque a la original para
definir los limites de un subconjunto. Vea “Definir la Region de
Corte Seleccionando una Capa” en la pagina 129.

Seleccionar una Region Conocida: Le permite basar su corte en
una capa especificada o region conocida que cre6 en Focus. Vea
“Definir la Region de Corte Seleccionando una Region Conocida
en la pagina 129.

tE)

Seleccionar un Script de Corte de un Archivo: Crea varias
regiones de corte en la misma imagen. Puede crear un archivo de
texto que contenga las coordenadas y el nombre del archivo de
salida; Focus produce automaticamente la serie de archivos de
corte. Vea “Definicion de la Region de Corte Seleccionando un
Script de Recorte de Archivos”, en la pagina 129.

Utilizar Vista Actual: basa el corte en la region que aparece en el
area de visualizacion. Solo esta disponible desde el area de
visualizacion. Vea “Definicion de la Region de Corte Utilizando
las Herramientas de Zoom” en la pagina 132.
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8. Haga clic sobre OK.

Definicion de la Region de Corte utilizando Coordenadas
Introducidas por el Usuario:

Puede definir la region de corte introduciendo manualmente las
coordenadas para el drea exacta de los datos que quiere recortar.
Los siguientes procedimientos siguen al paso 7 en “Recorte y
Subconjunto de imagenes” en la pagina 126.

Para establecer la region de corte:

1. En la lista Método de Definicion, elija Coordenadas
Introducidas por el Usuario.

2. En el cuadro Tipo de Coordenadas, clija uno de los siguientes
formatos para definir las coordenadas de la region de corte:

e Limites Raster- define la region de corte identificando
las coordenadas pixel y linea de las esquinas superior
izquierda e inferior derecha.

e Limites Geocodificados- define la region de corte
identificando las geocoordenadas de las esquinas
superior izquierda e inferior derecha.

e Limites Long/Lat- define la region de corte identificando
las coordenadas geograficas de las esquinas superior
izquierda e inferior derecha.

e Desplazamiento/Tamaifio Raster: define la region de
corte identificando las coordenadas pixel y linea de la
esquina superior izquierda y proporcionando un nimero
de pixeles en anchura y el nimero de columnas en
longitud.

e Desplazamiento/Tamafio Geocodificado: define la
region de corte identificando las coordenadas
georreferenciadas de la esquina superior izquierda y
proporcionando la anchura y longitud en unidades de
medida del sistema de referencia de entrada.
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3. En el cuadro Superior Izquierda, escriba las
coordenadas de la esquina superior izquierda de la region
de corte.

Si ha seleccionado Limites Raster, Limites Geocodificados, o
Limites Long/Lat, escriba las coordenadas para la esquina
inferior derecha de la region de corte en el cuadro Inferior
Derecha.

Si ha seleccionado Desplazamiento/Tamaiio Raster en la lista de
Tipo de Coordenadas, escriba un valor que represente el nimero
de pixeles en el cuadro de Anchura y escriba un valor que
represente el nimero de lineas que quiere para formar la region de
corte, en el cuadro Altura.

Si ha seleccionado Desplazamiento/Tamaiio Geocodificado en
Tipo de Coordenadas, identifique el tamafio de la region de
corte. Empleando la unidad de medida de la proyeccion, escriba la
distancia para la anchura en el cuadro Anchura y la distancia para
la altura en el cuadro Altura.

4. Haga clic sobre Recorte.

Para cambiar un irea de corte con la linea de contorno de
los limites:

1. En el area de Visualizacion Previa, arrastre la linea de
contorno hasta que tenga el tamafio que desee.

2. Arrastre la linea de contorno a una nueva posicion.

3. Haga clip sobre Recorte.

Definicion de la Regién de Corte Seleccionando un Archivo

Puede utilizar un archivo mas pequefio que interseque a la
imagen para definir los limites del subconjunto. EI método
Seleccionar un Archivo requiere dos archivos. Utiliza uno como
entrada y el otro para definir la region de corte. El archivo de
definicion debe ser mas pequefio que el archivo fuente. Los
siguientes procedimientos siguen al paso 7 en “Recorte y
Subconjunto de Imégenes” en la pagina 126.
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Para definir un subconjunto utilizando otro archivo:
1. En el area Definir Region de Corte, elija Seleccionar un
Archivo en la lista de Método de Definicion.

2. Elija un archivo de la lista de Archivos.

Si el archivo no aparece en la lista, haga clic sobre Buscar y elija
un archivo del cuadro de didlogo Seleccion de Archivos.

3. Haga clic sobre Recorte.

Definicion de la Region de Corte Seleccionando una Capa

También puede utilizar una capa de interseccion, mas pequefia,
para definir los limites de un subconjunto. El método de
Seleccionar una Capa de Corte trabaja del mismo modo que el
método de Seleccionar un Archivo. Puede utilizar una capa como
entrada y otra para definir el subconjunto. La capa de definicion
debe ser mas pequefia que el archivo origen. Los siguientes
procedimientos siguen la paso 7 en “Recorte y Subconjunto de
Imégenes” en la pagina 126.

Para definir un subconjunto utilizando una capa de un

archivo:

1. En el 4rea Definir Region de Corte, elija Seleccionar una
Capa de Corte, de la lista Método de Definicion.

2. Elija un archivo que quiera utilizar como la region de corte de
la lista Archivo

Si el archivo no aparece en la lista, haga clic sobre Buscar y
elija el archivo de la lista de Seleccion de Archivo.

3. Elija una capa de la lista de Capas.

Si la capa contiene vectores, puede utilizar sélo los elementos
seleccionados en la capa para definir la region de corte. Para
utilizar sélo los elementos seleccionados, habilite el cuadro
Cortar Utilizando Sélo Elementos Seleccionados.

4. Marque una de las opciones siguientes:
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e Dimensiones- utiliza los limites rectangulares del vector
como region de corte.

e Limites del elemento- Utiliza como region de corte el area
real cubierta por los vectores.

5. Haga clic sobre Recorte.

Definir la Region de Corte Seleccionando una Regiéon
Conocida

Puede utilizar los limites de una Region Conocida para definir su
area de corte. Debe tener al menos una Region Conocida en sus
datos fuente para utilizar este método. Las Regiones Conocidas
solo pueden guardarse en archivos de Proyectos de Geomatica
(GPR). Los siguientes procedimientos siguen al paso 7 en
“Recorte y Subconjunto de Imagenes” en la pagina 126.

Para utilizar una Regién Conocida como corte:
1. En el area Definir Region de Corte, clija Seleccionar una
Region Conocida de la lista de Método de Definicion.

2. Elija una region conocida de la lista Regién Conocida.

3. Haga clic sobre Recorte.

Definicién de la Regién de Corte Seleccionando un Script
de Recorte de Archivos

Puede crear varios subconjuntos de la misma imagen. Cuando
crea un archivo de texto que contenga las coordenadas y el
nombre del archivo de salida, Focus produce automaticamente
una serie de subconjuntos de la imagen. Para mas informacidn,
Vea “Creaciéon de un Archivo de Texto para Utilizar el Método
Script para Recorte de Archivos” en la pagina 130.

Los siguientes procedimientos siguen al paso 7 en “Corte y
Subconjunto de Imagenes” en la pagina 126.
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Para crear una coleccion de subconjuntos de imagenes en

un proceso en bloque:

1. En el 4rea Definir Region de Corte, elija Seleccionar un
Script de Subconjunto de Iméagenes, de la lista Método de
Definicién.

2. Elija uno de los siguientes formatos de la lista Tipo de

Coordenadas:

Limites Raster- Si la region de corte se define identificando las
coordenadas pixel y linea de la esquina superior izquierda y la
inferior derecha.

Limites Geocodificados- Si la region de corte se define
identificando las coordenadas georreferenciadas de las esquinas
superior izquierda e inferior derecha.

Limites Long/Lat- Si la region de corte se define identificando
las coordenadas geograficas de las esquinas superior izquierda e
inferior derecha.

Desplazamiento/Tamafio Raster- Si la region de corte se define
por las coordenadas pixel y linea de la esquina superior izquierda
y dando el numero de pixeles en anchura y el nimero de lineas en
altura.

Desplazamiento/Tamafio Geocodificado- Si la region de corte
se define con las coordenadas georreferenciadas de la esquina
superior izquierda y los valores de anchura y altura en unidades
de medida del sistema de coordenadas de entrada.

3. Elija el archivo de texto que contenga las coordenadas y el
nombre de los archivos de salida de la lista de Archivos.

Si el archivo no esta enumerado, haga clic sobre Buscar y elija un
archivo del cuadro de didlogo Seleccion de Archivo.

4. Haga clic sobre Recorte.

Puede verificar los errores en el Centro de Mensajes de Focus.
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Creacion de un Archivo de Texto para Utilizar el Método
Script para Recorte de Archivos:

Puede crear varios subconjuntos de una imagen utilizando el
Método Script para Recorte de Archivos. Con este método puede
crear un archivo de texto que contenga los limites de las regiones
de corte y los nombre de los archivos de salida para subconjunto
que se vaya a crear. Focus utiliza el archivo de texto para producir
automaticamente archivos separados que contengan el
subconjunto de datos.

Cuando crea el archivo de texto, necesita definir los limites de las
regiones de corte y los nombres de los archivos utilizando un
formato particular que dependera de qué haya seleccionado en el
cuadro Tipo de Coordenadas en el cuadro de didlogo
Recorte/Subconjunto y de qué formato de archivo se haya
seleccionado para la Salida (Vea “Recorte y Subconjunto de
Imagenes” en la pagina 126). Cada linea en el archivo de texto
contiene los datos para una region de corte. La linea se divide en
campos separados por espacios. Cada campo contiene de
informacion acerca del tamafio de la region de corte y donde se
guardara el archivo.

Limites Raster- La region de corte se define identificando las
coordenadas pixel y linea de la esquina superior izquierda y la
inferior derecha. El formato para indicar las coordenadas pixel y
linea y el nombre del archivo es el siguiente:

ul_x ul y Ir_ x Ir_y ruta y nombre de archivo
donde:

ul_x: es la coordenada pixel para la esquina superior izquierda de
la region de corte.

ul_y: es la coordenada linea para la esquina superior izquierda de
la region de corte.

Ir_x: es la coordenada pixel para la esquina inferior derecha de la
region de corte.

Ir_y: es la coordenada linea para la esquina inferior derecha de la
region de corte.
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Por ejemplo:
82 115 254 302
23 56 87 123

Limites Geocodificados- La region de corte se define
identificando las coordenadas georreferenciadas de la esquina
superior izquierda y la inferior derecha. El formato para indicar
las coordenadas pixel y linea y el nombre del archivo es el
siguiente:

C:\cortel.pix
C:\corte2.pix

ul x ul y Ir x
donde:

Ir_y ruta y nombre de archivo

ul_x: es la coordenada x para la esquina superior izquierda de la
region de corte, utilizando la misma proyeccion del archivo de
entrada.

ul y: es la coordenada y para la esquina superior izquierda de la
region de corte, utilizando la misma proyeccion del archivo de
entrada.

Ir_x: es la coordenada x para la esquina inferior derecha de la
region de corte, utilizando la misma proyeccion del archivo de
entrada.

Ir_y: es la coordenada y para la esquina inferior derecha de la
region de corte, utilizando la misma proyeccion del archivo de
entrada.

Por ejemplo:
433000.00 5876000.000 443000.000 5873000.000 C:\cortel.pix
432567.97 5876348.000 435685.342 874343.341.0 C:\corte2.pix

Limites Long/Lat- La region de corte se define identificando las
coordenadas geograficas de la esquina superior izquierda y la
inferior derecha. El formato para indicar las coordenadas pixel y
linea y el nombre del archivo es el siguiente:

ul x ul y Ir x

donde:

Ir_y ruta y nombre de archivo

ul x: es el valor de longitud para la esquina superior izquierda de
la region de corte.
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ul_y: es el valor de latitud para la esquina superior izquierda de la
regién de corte.

Ir_x: es el valor de longitud para la esquina inferior derecha de la
region de corte.

Ir_y: es el valor de latitud para la esquina inferior derecha de la
regién de corte.

Por ejemplo:

117d46°10°°W 33d44°55°°N 117d40°10”°W 33d38’55”°N
C:\cortel.pix

117d35°22°°W 33d40°30°°N 117d30°22>*W 33d33°30°N
C:\corte2.pix

Desplazamiento/Tamaifio Raster- la region de corte se define por
las coordenadas pixel y linea de la esquina superior izquierda y
dando el numero de pixeles en anchura y el nimero de lineas en
altura.El formato para indicar las coordenadas pixel y linea y el
nombre del archivo es el siguiente:

ul_x ul y Anchura Altura ruta y nombre de archivo
Donde:

ul_x: es la coordenada pixel para la esquina superior izquierda de
la region de corte.

ul_y: es la coordenada linea para la esquina superior izquierda de
la region de corte.

Anchura: es el nimero de pixeles desde la esquina superior
izquierda hasta la esquina inferior derecha de la region de corte.

Altura: es el nimero de lineas desde la esquina superior izquierda
hasta la esquina inferior derecha de la region de corte.

Por ejemplo:
34 56 400 400 C:\Cortel.pix
135 127 300 100 C:\Corte2.pix
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Desplazamiento/Tamafio Geocodificado- la region de corte se
define por las coordenadas pixel y linea de la esquina superior
izquierda y dando la altura y anchura en las unidades de medida
del sistema de coordenadas del archivo de entrada. El formato
para indicar las coordenadas pixel y linea y el nombre del archivo
es el siguiente:

ul x ul y Anchura Altura ruta y nombre de archivo
Donde:

ul_x: es la coordenada x para la esquina superior izquierda de la
region de corte, con la misma proyeccion que el archivo de
entrada..

ul_y: es la coordenada y para la esquina superior izquierda de la
region de corte, con la misma proyeccion que el archivo de
entrada.

Anchura: es la distancia desde la esquina superior izquierda hasta
la esquina inferior derecha de la regién de corte.

Altura: es la distancia desde la esquina superior izquierda hasta la
esquina inferior derecha de la region de corte.

Por ejemplo:
433000.000 5876000.000 300.000 300.000 C:\Cortel.pix
325697.973 5876348.000 1500.00 2500.000 C:\Corte2.pix

Definicion de la Region de Corte Utilizando las Herramientas
de Zoom

Puede crear la region de corte a partir del area mostrada en el area

de visualizacidn. Sélo esta disponible en el modo de Vista de
Area. Los siguientes procedimientos siguen al paso 7 en “Recorte
y Subconjunto de Imagenes” en la pagina 126.

Para utilizar una region mostrada en el area de visualizacion
como region de corte:

1. Abra el archivo que quiere cortar.

2. En el ment de Vista, haga clic sobre Modo de Visualizacién
de Area.
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3. Utilice las herramientas de zoom para mostrar el drea que
quiere recortar en el area de visualizacion.

4. Enel menu de Herramientas, haga clic sobre
Recorte/Subconjunto.

5. En el 4rea de Definir Regidn de Corte del cuadro de didlogo
de Recorte/Subconjunto, elija Utilizar Vista Actual en la
lista del Método de Definicion.

6. Haga clic sobre Recorte.

Crear un Bloque de Multiples Mosaicos

Puede crear multiples subconjuntos con el cuadro Cortar
Archivo utilizando la caracteristica de Mosaico. En la ventana
de previsualizacion del cuadro Cortar Archivo, se reemplaza la
linea de contorno por una cuadricula para ayudarle a dividir los
datos en el numero de bloques que quiere y con el tamafio
deseado. Después de que haya seleccionado y preparado los
datos con los que quiere trabajar, accede a los controles del
mosaico de salida haciendo clic sobre el botén de comando
Extraer Mosaico. Puede elegir entre dos métodos para extraer el
mosaico y puede controlar la cantidad de solape entre cada
archivo. Cuando ha procesado los datos, Focus crea un Nuevo
archivo basado en cada pieza y los datos de entrada que usted
selecciono.

Para configurar su subconjunto de bloques:
1. En el cuadro de didlogo Recorte/Subconjunto, haga clic
sobre Extraer Mosaico.

2. En el area Definicion de Mosaico, elija una de las siguientes
opciones de la lista Método de Definicion:

Utilizar tamaiio de Bloque y Solape: Crea sus bloques en base a
las medidas del tamafio que introduzca en los cuadros Tamaifio
del Bloqueen X e Y.

Utilizar nimero de bloques y solape: Crea sus bloques en base
a los valores que introduzca en los cuadros Numero de Bloques
enXeY.
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3. Elija una unidad de medida del cuadro de Unidades.

La opcion Geocodificada deriva las coordenadas de la pieza de
sus datos de entrada.

Puede mover y cambiar de tamafio la cuadricula del bloque a
cualquier posicion dentro de la ventana de previsualizacion.

4. Introduzca los valores que representan la cantidad de solape
que quiere entre cada uno de sus subconjuntos del bloque en
los cuadro Solape X e Y.

5. Haga clic sobre Recorte.

Seleccionar una Region de Corte

Una region de corte se centra sobre una posicidon ocultando el
resto en el drea de visualizacion. Las areas ocultas permanecen
disponibles y estan incluidas en cualquier proceso que realice.
Puede crear un subconjunto o recorte de los datos. (Vea “Acerca

de Cortar y Extraer Subconjuntos de Imagenes”, en la pagina
126).

Para seleccionar una region de corte:

1. Abra la lista de Capa de Corte y clija la capa que quiere
utilizar para definir la region de corte.

Si quiere visualizar sélo los elementos seleccionados, marque la
opcidn Cortar Utilizando Sélo Elementos Seleccionados.

2. Haga clic sobre OK.

Utilizacion del Asistente para Combinacion de
Datos

Puede combinar un grupo de archivos, sin importar los limites, la
proyeccidn, el tipo de datos, o la resolucion en un solo archivo de
salida con el Asistente para Combinacion de Datos de Focus.
Cuando inicia el Asistente para Combinacion de Datos, siga las
instrucciones en la parte superior de los cuadros del Asistente
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para cada paso. La siguiente informacion da una idea de como
afiadir informacién en cada una de las pantallas del Asistente para
Fusion de Datos.

Si hay una capa que no tiene una proyeccioén adecuada no se
podra seleccionar. Sin embargo, las capas LUT, PCT y GCP
pueden transferirse, incluso si sus archivos fuentes no tienen
georreferenciacion. Se abre un mensaje de advertencia cuando la
georreferenciacion no es compatible. El Asistente para
Combinacion de Datos tiene tres pasos.

Para abrir el Asistente para Combinacion de Datos:

* En el menu de Herramientas, haga clic sobre Combinacion de
Datos.

Paso 1: Seleccion de las Capas de Entrada.

Para seleccionar una capa de entrada:
En el Asistente para Combinacion de Datos, haga clic sobre
Buscar.

2. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivos, seleccione el
archivo que quiere afiadir y haga clic sobre Abrir.

Si quiere ver las propiedades de un archivo, haga clic con el BDR
en la lista de Archivos/Capas Disponibles y haga clic sobre
Propiedades.

3. Enlalista de Archivos/Capas Disponibles, seleccione la capa
que quiera afiadir como capa de entrada.

4. Haga clic sobre Siguiente.
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Paso 2: Configurar Salida.

En este paso, establece los parametros de georreferenciacion y
reproyeccion para la salida. Puede seleccionar un archivo nuevo o
existente para recibir las capas combinadas. Primero, debe
nombrar el archivo que recibird las capas fusionadas en el cuadro
de Nombre.

Para nombrar el archivo de salida:
1. Elija un archivo y ruta de la lista Nombre.

Si el archivo no esta en la lista, haga clic sobre Buscar y clija
un archivo del cuadro de didlogo Seleccion de Archivos.

Los archivos existentes no se sobrescriben. Los datos
combinados se afiaden al archivo existente.

2. Elija un formato de salida de la lista Formato de Salida.

Para mas informacion sobre las opciones de formato, haga clic
sobre el botdn ?, junto al cuadro de opciones.

Cuando los resultados de la combinacion se afiaden a archivos
existentes, los campos con los parametros de georreferenciacion
asociados no aparecen en el paso 2 des Asistente para la
Combinacion de Datos.

3. En el 4rea de Configuracion de la Georreferenciacidn, fije los
siguientes elementos:
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Proyeccion: Puede obtener la representacion del mapa,
asignada al archivo de salida, de un archivo existente
seleccionando la opcidn Archivo o puede introducirla
manualmente.

Extensiones: Son las coordenadas de las esquinas superior
izquierda e inferior derecha del archivo de salida. Los limites
pueden estar basados en un archivo existente, derivados a partir
de la union o interseccion de los limites de todas las capas de
entrada. También pueden introducirse manualmente.

Unién: Las dimensiones del archivo de salida son lo
suficientemente grandes para incluir las extensiones de todos los
datos de entrada. Ningun dato es cortado.

Interseccidén: Las dimensiones del archivo de salida se basan en
la region de solape de todas las capas de entrada.

Resolucion: Las dimensiones del Pixel pueden estar basadas en
un archivo existente o pueden introducirse manualmente.

Los Parametros de Reproyeccion tienen los siguientes ajustes:

Remuestreo: Los mapas de bits son remuestreados
automaticamente utilizando el método del vecino mas préximo,
Interpolacion Bilineal, o Convolucién Cubica.

Orden de Transformacion: Puede seleccionar entre
Transformaciéon Exacta, Thin Plate Spline, y Polindmica — 1er
a 5° orden. Cada pixel en un archivo es incluido en el céalculo.

Intervalo de Muestreo: Para intervalos de muestreo superiores a
uno, se calcula la posicidon reproyectada en cada intervalo. Se
realiza una interpolacidn lineal para los valores que estan en
medio.

4. Haga clic sobre Siguiente.

PCl Geomatics



Paso 3: Configuracion de las Capas de Salida

Focus comprueba cualquier posible inconsistencia en el formato y
proyeccion del archivo de cada una de sus capas de entrada.
Cuando se detectan inconsistencias aparece un mensaje de
advertencia. Todas las imagenes inapropiadas son ignoradas
durante el proceso de combinacion.

Puede cambiar los siguientes atributos de la capa:

Orden de Procesamiento: El orden de capas que ve en el Paso 3
del Asistente, es el orden en que las capas son combinadas en el
archivo de salida. Por defecto, el orden es el mismo que
selecciono en el Paso 1: Elegir Capas de Entrada. Para cambiar el
orden, arrastre una capa hacia arriba o hacia abajo en la lista.

Renombrar: Para renombrar una capa, haga clic con el BDR
sobre la capa y haga clic sobre Renombrar.

Eliminar: Para eliminar una capa, haga clic con el BDR sobre la
capa y haga clic sobre Eliminar.

Fijar Parametros: Para editar los parametros, haga doble clic
sobre una capa en la lista de Seleccionar Capa(s). Se abre un
cuadro de didlogo de parametros para los tipos de datos
seleccionados.

» Haga clic sobre Finalizar.

Configurar los Parametros de los Datos en el Asistente
Para Combinar Archivos

Puede cambiar los parametros para cualquier tipo de datos en el arbol
de archivos.
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Asistente Para Combinar Datos- Establecer Parametros del
Cuadro de Dialogo de Mapa de Bits

Puede cambiar varios pardmetros para el mapa de bits de salida.
Puede identificar el archivo fuente y la capa, seleccionar una capa
destino o crear una nueva, y ajustar el orden de transformacion y el
intervalo de muestreo.

Archivo de Entrada: Informa sobre el mapa de bits de entrada con
el que esta trabajando.

Capa de Entrada: Informa sobre la capa de salida donde se localiza
el mapa de bits.

Capa de Salida: Le permite elegir una capa de salida existente o
crear una nueva.

Orden de Transformacion: Le permite elegir diferentes drdenes de
transformacion para el mapa de bits de salida.

Puede elegir uno de los siguientes 6rdenes de transformacion:
e Exacto
e Plano Fino Spline

e ler Orden

e 2°Orden
e 3er Orden
e 4°Orden
e 5°Orden

Intervalo de Muestreo: Le permite cambiar el intervalo de muestreo
para el mapa de bits.
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Asistente para Combinar Datos- Establecer Parametros Intervalo de Muestreo: Le permite cambiar el intervalo de muestreo
del Cuadro de Dialogo de la Imagen para el mapa de bits.

Puede cambiar varios parametros para su archivo de mapa de salida.
Puede identificar el archivo fuente y la capa, seleccionar una capa de
destino o crear una nueva, y ajustar el orden de transformacion y el
intervalo de muestreo.

Archivo de Entrada: Informa sobre la imagen de entrada con la que
esta trabajando.

Capa de Entrada: Informa sobre la capa de salida donde se localiza
la imagen.

Capa de Salida: Le permite elegir una capa de salida existente o
crear una nueva.

Ningun Valor de Datos: Le permite utilizar el parametro de Ningin
Valor de Datos para la imagen de salida.

Tipo de Salida: Le permite elegir diferentes profundidades de bits
para la imagen de salida.

Los siguientes tipos de datos estan disponibles:
e 8-bit sin signo
e 16-bit con signo
e 16-bit sin signo
e 32-bit

Funcion de Escalado: Le permite elegir una funcion de escalado
para el archivo de salida. (Vea “Métodos de Escalado Disponibles”
en la pagina 228).

Remuestreo: Le permite elegir un método de remuestreo para los
datos combinados de salida. (Ver “Limites Maximos y Métodos de
Remuestreo” en la pagina 114).

Orden de Transformacion: Le permite elegir un orden de
transformacion para los datos combinados.
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Biblioteca de Algoritmos

La Biblioteca de Algoritmos amplia las capacidades de Focus sin
tener que ejecutar una segunda aplicacion. Esta seccion muestra
como utilizar los Algoritmos con datos ¢ imagenes en la ventana
principal. Los algoritmos encontrados en las otras aplicaciones de
Geomatica, estan disponibles a través del entrono de trabajo de
Focus, como programas individuales. La biblioteca de algoritmos
tiene cientos de algoritmos que van desde el Generador de una
PCT Adaptable (ADAPT) a un algoritmo que puede procesar
cuencas a partir de datos de elevacion (WTRSHED). Hay
aproximadamente 360 algoritmos disponibles, dependiendo del
paquete de licencia que haya adquirido.

Utilizacion de la Biblioteca de
Algoritmos

La Biblioteca de Algoritmos contiene un conjunto de programas
predefinidos y otros definidos por el usuario que estan
organizados en una estructura de arbol. Puede expandir una
categoria en el arbol del mismo modo en que lo haria en cualquier
aplicacion de Windows, haciendo clic sobre el simbolo + junto a
la carpeta de la categoria. Cuando expande una categoria o una
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sub-categoria, los elementos dentro de cada carpeta son
organizados en orden alfabético. Algunas carpetas contienen sub-
carpetas y algunas contienen sélo una lista de algoritmos.

El cuadro de didlogo de la Biblioteca de Algoritmos le permite
buscar en el directorio de algoritmos. También puede crear sus
carpetas, definidas por el usuario, que contenga los algoritmos
mas frecuentemente empleados. (Ver “Comprension de las
Categorias de Algoritmos” en la pagina 138 y “Creacion de
Categorias Definidas por el Usuario” en la pagina 143).

Para abrir la Biblioteca de Algoritmos:

e Desde el ment de Herramientas, haga clic sobre Biblioteca
de Algoritmos.

Puede buscar en cada categoria dentro de cada carpeta empleando
la herramienta Encontrar o puede buscar en las categorias basada
en un directorio de temas que se encuentra en cada carpeta. (Ver
“Encontrar un Algoritmo” en la pagina 141).
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Acerca del Cuadro de Dialogo de la Biblioteca de
Algoritmos

El cuadro de didlogo de la biblioteca de algoritmos le permite
trabajar con la Biblioteca de Algoritmos. Puede buscar en la
biblioteca y abrir un Panel de Control del Médulo (MCP) para los
algoritmos que quiere utilizar. (Ver “Trabajar con el MCP de un
Algoritmo” en la pagina 145).

Biblioteca de Algoritmos: Enumera los algoritmos en un arbol de

directorios en el panel de la Biblioteca de Algoritmos al lado
izquierdo del cuadro de didlogo de la Biblioteca de Algoritmos.
Puede expandir el arbol de directorios para buscar, localizar, y
seleccionar algoritmos.

Abrir: Le permite abrir el Panel de Control del Médulo (MCP)
para el algoritmo que haya seleccionado en la biblioteca de
algoritmos. (Ver “Trabajar con el MCP de un Algoritmo” en la
pagina 145).

Encontrar: Abre el cuadro de didlogo de Encontrar algoritmos.
(Ver “Encontrar un Algoritmo” en la pagina 141).

Algoritmo Seleccionado: Muestra el nombre del algoritmo y el
icono que representa el algoritmo que haya seleccionado.

Categorias de Algoritmos y Licencia

Puede que alguno de los algoritmos no tengan licencia para ser
utilizados con la licencia de Geomatica que usted haya comprado.
Los archivos que en la Biblioteca de Algoritmos tienen un icono
de un candado a la izquierda del nombre del algoritmo no estan
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disponibles. Por favor contacte PCI Geomatics para mas
informacion sobre su paquete de licencias y para recibir consejo
sobre la mejor licencia de Geomatica de acuerdo a sus necesidades.

Comprension de las Categorias de Algoritmos

Los algoritmos estan organizados por temas o categorias dentro
de un directorio de arbol que contiene dos categorias superiores.
La lista de Algoritmos puede aparecer de dos formas distintas. Si
se ha creado a partir de una categorias definida por el usuario, la
lista de la Biblioteca de Algoritmos se abre con la categoria
“Definido por el Usuario” expandida y en la parte superior del
arbol de directorios. El directorio Predefinido-PCI se contrae y
aparece en la parte inferior de 1 arbol de directorios. Si no se ha
afiadido la categoria “Definido por el Usuario”, la lista de la
Biblioteca de algoritmos se abre con el directorio Predefinido-
PCI. En la categoria “Definido por el Usuario”, los algoritmos se
enumeran en carpetas dentro de Sub-categorias dentro de la
carpeta situada en el nivel superior.

De arriba abajo en el arbol de directorios, la categorias en el
nivel superior son:

Definido por el Usuario (Directorio en el nivel superior)

Predefinbido-PCI (Directorio en el nivel superior)

e Todos los Algoritmos

e Todos los Algoritmos de Mapas de Bits

PCl Geomatics



e Todos los Algoritmos de Imagen

e Todos los Algoritmos Vectoriales.

e (Geomatica.

e Analisis.

e (lasificacion.

e Intercambio de Datos.

e Correccion de Imagenes.

e Procesamiento de Imagenes

e Analisis Radar

e Analisis Espacial

Utilidades.

Sub-categorias de Algoritmos

Cuando abre el cuadro de didlogo de la Biblioteca de Algoritmos,
muchas de las carpetas de la categoria contienen varias carpetas
de sub-categorias. Las siguientes listas muestran las sub-
categorias para cada carpeta del nivel superior.
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Utilizacion de la Biblioteca de Algoritmos
Todos los Algoritmos: Enumera todos los algoritmos disponibles
en la Biblioteca de Algoritmos.

Todos los Algoritmos de Mapa de Bits: Contiene todos los
algoritmos de Geomatica que pueden emplearse con datos de
Mapa de Bits.

Todos los Algoritmos de Imagen: Contiene todos los algoritmos
de Geomatica que pueden emplearse con Imagenes.

Todos los Algoritmos Vectoriales: Contiene todos los
algoritmos de Geomatica que pueden emplearse con datos
Vectoriales.

Geomatica: Enumera los algoritmos en funcion de la licencia
Geomatica que haya adquirido. Esta carpeta contiene seis sub-
categorias, dependiendo de su licencia:

» Fundamental

 Principal

- Optico.

« ATCOR3

+ Radar.

+ Hiperespectral.

« Compresor de Imagenes Hiperespectrales

 Pan Sharpening

Analisis: Contiene los siguientes algoritmos de Geomatica para
el analisis de datos:

e AVHRR
» Analisis MDT

« Analisis de Capacidad
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Analisis Geoldgico/Geofisico
Analisis hidrologico

Analisis hiperespectral
Modelado Multi-Capa.

Analisis de Vegetacion

Clasificacion: Contiene seis sub-categorias:

Intercambio de Datos: Contiene seis sub-categorias de algoritmos:

Clasificacion Avanzada
Exploracion de Datos
Redes Neuronales

Analisis post-Clasificacion
Clasificacion Supervisada

Clasificacion No Supervisada

Lectura CD /Utilidades
Intercambio de Imagen

Carga de Base de Datos Oracle
Lectura de Cinta

Escritura Cinta /Utilidades
Intercambio de Archivo de Texto

Intercambio Vectorial

Correccion de Imagen: Tiene deis sub-categorias:

Correccion Atmosférica

Navegacion Orbital AVHRR
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» Correccion Geométrica

*  Mosaico de Imagenes

Procesamiento de Imagenes: Tiene siete sub-categorias de
algoritmos:

» Representacion 3-D

* Fusion de Datos

* Realces

» Transformaciones de Frecuencia
 Filtrado de Imagenes

* Operaciones de Imagen

¢ Transformaciones de Imagen

Analisis Radar: Contiene cuatro sub-categorias:

* Analisis Radar Aerotransportado

+ Analisis SAR Polarimétrico
 Filtrado de moteado (Speckle) SAR
» Analisis Radar SAR

Analisis Espacial: Tienen cinco sub-categorias:
+ Utilidades

* Analisis de Proximidad
» Analisis de Superposicion
» Topografo

* Herramientas de Conversion
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Utilidades: Tiene cuatro subcategorias de algoritmos de utilidades:

+ Interpolacién
¢ Informes PCIDSK
« Utilidades PCIDSK

« Utilidades Vectoriales

Encontrar un algoritmo

Todos los algoritmos enumerados en la Biblioteca de Algoritmos
muestran el nombre del algoritmo seguidos de una breve
descripcion de lo que hace el algoritmo.

Hay varias maneras de Encontrar un algoritmo:

*Abrir la Biblioteca de Algoritmos y buscar los algoritmos que
trabajan con tipos de datos basicos. Por ejemplo, la carpeta
Predefinido-PCI contiene sub-carpetas para mapas de bits,
imagenes y algoritmos para datos vectoriales.

» Buscar a través de las categorias haciendo clic sobre las carpetas
y sub-carpetas en el arbol de la Biblioteca de Algoritmos.

*Buscar un algoritmo utilizando la opcion Encontrar Algoritmo
Puede decidir qué método emplear en base a la informacion que
tiene acerca del algoritmo y qué tareas quiere realizar sobre sus

datos. (Ver “Acerca del Cuadro de Didlogo Encontrar Algoritmo”
en la pagina 142).
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Utilizacion de la Utilidad Encontrar Algoritmo

Si conoce el nombre del algoritmo que quiere o no estd seguro,
puede emplear la utilidad Encontrar Algoritmo para localizarlo
rapidamente. Puede buscar a través de toda la biblioteca de
algoritmos utilizando palabras clave para localizar un algoritmo, o
puede buscar a través de los contenidos de una carpeta
seleccionada.

Para buscar en los contenidos de una carpeta:

1. En el cuadro de didlogo de la Biblioteca de Algoritmos, haga
clic con el BDR sobre una carpeta de archivos y haga clic
sobre Encontrar.

2. En el cuadro de didlogo de la Biblioteca de Algoritmos,
escriba todo o parte del nombre del algoritmo en el cuadro
Encontrar Qué.

3. Marque cualquiera de las siguientes opciones:

Coincidir con el Nombre del Algoritmo- Busca un algoritmo
utilizando el nombre del algoritmo.

Coincidir con la descripcién del algoritmo utilizando palabras
clave- Busca en la Biblioteca de Algoritmos en base a cualquiera
de las palabras clave que haya introducido en el cuadro Encontrar

Qué.

Buscar la descripcion del algoritmo utilizando todas las
palabras clave- Busca en la Biblioteca de Algoritmos en base a
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todas las palabras clave que haya introducido en el cuadro
Encontrar Qué.

Biusqueda Ciclica- Busca a través de la Biblioteca de Algoritmos
de modo continuo hasta que decida parar.

4. Haga clic sobre Siguiente.

La Biblioteca de Algoritmos abre automaticamente la carpeta
donde se encuentra el algoritmo y éste es seleccionado.

Si quiere encontrar otro algoritmo con un nombre similar, haga
clic sobre Encontrar Siguiente.

Para buscar todos los contenidos haga clic con el BDR sobre la
.. carpeta Tofos los Algoritmos o en cualquier sitio dentro de la
';.‘:" Biblioteca de Algoritmos fuera de una carpeta de archivos.
También puede utilizar el botén buscar en todo el arbol de
directorios asi como en una categoria seleccionada.

Acerca del Cuadro de Dialogo Encontrar
Algoritmo

El cuadro de didlogo Encontrar Algoritmo le permite buscar a
través de la biblioteca de algoritmos utilizando el nombre de un
algoritmo o palabras clave. También puede controlar la forma en
que se muestran los resultados.

Encontrar qué: Le permite introducir el nombre de un algoritmo
o0 una palabra clave que lo describa.
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Coincidir con el Nombre del Algoritmo- Le permite buscar un
algoritmo utilizando el nombre del algoritmo. Para ver una lista de
los nombres y referencia de los algoritmos que hay en Modeler o
en la Biblioteca de Algoritmos, vea la ayuda on-line de Geomatica.

Coincidir con la Descripcién del Algoritmo utilizando una
Palabra Clave- Le permite buscar un algoritmo en base a
cualquiera de las palabras clave que hay introducido en el cuadro
Encontrar Qué.

Por ejemplo, con esta opcidn seleccionada, una busqueda sobre
“Informe de la Clasificacion” devuelve cualquier algoritmo con las
palabras Clasificar o Informe en la descripcion del algoritmo.

Coincidir con la Descripcién del Algoritmo Utilizando Todas
las Palabras- Le permite buscar un algoritmo de la biblioteca de
algoritmos utilizando todas las palabras claves que haya
introducido en el cuadro Encontrar Qué.

Por ejemplo, con esta opcion seleccionada, una bisqueda sobre
“Tabla de Referencia” devuelve solo aquellos algoritmos que
incluyan tanto la palabra Tabla como Referencia en la descripcion
del algoritmo.

Bisqueda Ciclica- Esta opcion le permite buscar de modo
continuo en la biblioteca de algoritmos hasta que decida parar.
Cuando esta opcion estd marcada, la utilidad Encontrar Algoritmo
continta mostrando los resultados de la busqueda cada vez que
hace clic sobre Encontrar Siguiente. Cuando no esta marcada, la
utilidad sdlo busca a través de la biblioteca de algoritmos una vez.
Cuando se ha completado la biisqueda, el utilidad Encontrar
Algoritmo muestra el mensaje Fin de la Busqueda.
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Para buscar un algoritmo por categorias:

1. Localice una categoria a lo largo de la lista de la Biblioteca de
Algoritmos y seleccione la carpeta de la categoria que quiera.

2. Haga clic sobre Encontrar.

3. En el cuadro de didlogo Encontrar Algoritmo, introduzca un
nombre o una palabra clave para el algoritmo en el cuadro
Encontrar Qué.

4. Marque un cuadro para el criterio de busqueda que quiera
emplear.

5. Haga clic sobre Encontrar Siguiente.

Creacion de Categorias Definidas por el
Usuario

La Biblioteca de Algoritmos contiene un nivel superior, una
carpeta definida por el usuario. Puede crear nuevas carpetas en la
carpeta Definido por el Usuario que contengan colecciones de sus
algoritmos favoritos. Cuando arrastra el icono de un algoritmo
desde una carpeta Predefinida-PCI a una carpeta Definida por el
Usuario, se crea un acceso directo al algoritmo.

Un menu de acceso directo le permite buscar en las carpetas
definidas por el usuario, abrir y cerrar cualquier MCP, crear
nuevas categorias, mostrar y ocultar carpetas, renombrar las
carpetas individuales, y acceder a la ayuda on-line.
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El Ment de acceso directo Definido por el Usuario tiene las
opciones siguientes:

Encontrar: Abre el cuadro de didlogo Encontrar Algoritmo. (Vea
Encontrar un Algoritmo” en la pagina 141).

Cerrar todos los paneles: Cierra todos los MCPs abiertos en las
carpetas Predefinidas-PCI.

Nueva Categoria: Aflade una nueva carpeta a la carpeta Definido
por el Usuario.

Ocultar: Oculta la carpeta Definido por el Usuario.

Mostrar Todos: Muestra todas las carpetas en el directorio
Definido por el Usuario, incluyendo cualquier carpeta que se haya
ocultado utilizando el comando Ocultar.

Renombrar: Le permite renombrar el directorio Definido por el
Usuario.

Ayuda: Abre la Ayuda de Focus para la Biblioteca de Algoritmos.

Para crear una nueva carpeta definida por el usuario:

Puede crear una coleccion de acceso directos para sus algoritmos
favoritos arrastrando los algoritmos desde una carpeta Predefinido-
PCI a la carpeta Definido por el Usuario. También puede crear un
acceso directo con el BDR sobre un algoritmo Predefinido-PCI y
haciendo clic sobre Afiadir a Definido por el Usuario.
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Para renombrar una carpeta definida por el usuario:

1. haga clic con el BDR sobre la carpeta Definido por el
Usuario y haga clic sobre Renombrar.

2. Escriba un nuevo nombre y haga clic sobre Enter.

Utilizar un algoritmo

Cada algoritmo tiene un Panel de Control del Modulo (MCP) que
puede abrir desde el cuadro de dialogo de la Biblioteca de
Algoritmos. Puede utilizar el MCP para controlar la entrada de
datos y las salidas y para asignar la informacion requerida para
los resultados que quiere.

Para abrir el MCP de un algoritmo:
1. En el cuadro de didlogo Seleccionar Algoritmo, haga clic con el
BDR sobre el icono de un algoritmo y haga clic sobre Abrir.

También puede hacer doble clic sobre el icono del algoritmo.

Acerca de los Paneles de Control de los Médulos

Los paneles de control de los mddulos (MCPs) son cuadros de
dialogos con pestafias. El numero de pestafias y los controles que
contienen depende de los requerimientos de los datos y del
numero y tipo de parametros disponibles para el algoritmo.

No todos los MCPs parecen iguales. Encontrara alguna variacion
en las entradas del MCP algoritmo, funciones, y caracteristicas.
En general un Panel de Control del Mdédulo tiene una pestafia para
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Seleccion de Archivos, Pardmetros de Entrada, y el log del CMP
respectivamente. La pestafia de Archivos tiene normalmente un
panel llamado Puertos de Entrada, y puede tener otro llamado
Puerto de Salida. La pestafia de Parametros de Entrada varia de
acuerdo a los requerimientos del algoritmo que esté utilizando.
Algunos MCPs también tienen una pestaiia de Parametros de
Salida que contiene los controles para la salida del algoritmo.

Normalmente, el MCP de un algoritmo tiene pestafias y controles
similares a aquellos que se muestran en el ejemplo siguiente.

Pestaiia de Archivos: Le permite seleccionar el archivo que
quiere procesar con el algoritmo que haya seleccionado. La
mayoria de los MCPs tienen un cuadro Puertos de Entrada y un
cuadro de Puertos de Salida bajo las etiquetas de Archivos y
algunos MCPs también tienen controles adicionales.

Puertos de Entrada: Le permite seleccionar los datos que quiere
procesar con el algoritmo que haya seleccionado. Puede utilizar
datos que ya estén abiertos o puede utilizar el boton Buscar para
seleccionar otros datos de entrada.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de seleccion de archivos,
donde puede buscar otros datos de entrada. Puede abrir los datos
directamente desde cualquier MCP de un algoritmo utilizando el
boton Buscar bajo la pestafia Archivos.

Puertos de Salida: Le permite dirigir directamente la salida a
pantalla, a un archivo, o a ambos. Puede guardar el resultado en la
direccion en la que esta trabajando o puede utilizar el boton
Buscar para guardar su resultado en otra posicion.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de seleccion de archivos,
donde puede guardar el resultado en otra localizacion.
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Pestaiia de Parametros de Entrada: Le permite establecer los
parametros para los datos de entrada del algoritmo. Cada
algoritmo tiene un conjunto Unico de parametros.

Pestaiia de Parametros de Salida: Proporciona los parametros
de control para el resultado de aplicar el algoritmo. No todos los
MCPs tienen una pestafia de parametros de salida.

Pestaiia Log: Muestra ¢l tiempo de proceso del algoritmo,
incluyendo cualquier error de ejecucion del algoritmo. Cuando
ejecuta un algoritmo se abre un monitor de progreso que indica el
progreso del algoritmo. Cuando el algoritmo ha terminado su
ejecucion el MCP cambia automdticamente para mostrar la
informacion de la pestafia Log.

Algunos algoritmos trabajan con una sola capa para en la mayoria
£ de los algoritmos se pueden emplear mas de una capa o archivo
¥ disponibles en el proyecto de Focus.

Encontrar la Ayuda de los Algoritmos

La ayuda on-line esta disponible para todos los algoritmos. Puede
encontrar una descripcion detallada de qué hace el algoritmo y de
los requerimientos de entrada y de salida para cada uno de los
algoritmos.

Para Buscar ayuda para todos los algoritmos:

1. En el ment Ayuda, haga clic sobre General.

2. Enlaayuda de Geomatica, haga clic sobre la pestaiia
Contenidos y expanda el tema Referencia sobre el
Algoritmo de Geomatica.
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3. Expanda el tema Referencia de la Biblioteca de Algoritmos
y Modeler.

Todos los algoritmos de la Biblioteca de Algoritmos y Modeler
aparecen por orden alfabético.

Para encontrar ayuda desde el cuadro de dialogo de la
Biblioteca de Algoritmos:

» Haga clic con el BDR sobre un algoritmo y haga clic sobre
Ayuda.

Para encontrar ayuda desde un MCP:

» Haga clic sobre Ayuda.

Trabajar con el MCP de un Algoritmo

E1 MCP proporciona los controles para utilizar los algoritmos en
la Biblioteca de Algoritmos y estan enlazados directamente para
abrir cualquier dato. Si tiene datos cargados en Focus antes de
utilizar la Biblioteca de Algoritmos, estos datos aparecen en la
lista bajo la pestafia Archivos en el panel de Puertos de Entrada
del MCP del Algoritmo. Puede seleccionar las capas de entrada
que quiere procesar bajo la pestafia Archivos en el panel de
Puertos de Entrada del MCP antes de ejecutar el algoritmo.

Trabajando con un Ejemplo

En el siguiente ejemplo, el algoritmo ASP es utilizado para
calcular la orientacion de la superficie a partir de datos de
elevacion. Este algoritmo puede encontrarse en la categoria
Analisis Espacial bajo la sub-categoria Topografo.
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El algoritmo ASP calcula la orientacion de una superficie o los
angulos de orientacion, a partir de una imagen de elevacion. Estos
angulos representan las orientaciones de las pendientes. La
imagen de salida contiene los angulos de orientacion
comprendidos entre 0 y 360 grados en relacion a la parte superior
de la imagen. Las areas de pendiente cero tendran un valor
asignado, que es especificado por el usuario.

El programa SLP calcula la pendiente de la superficie. Juntos, los
programas ASP y SLP pueden definir completamente una
superficie en términos de grados de pendiente y direccion para
cada pixel de la imagen.

Para comenzar este ejercicio asegurese de que tiene la imagen
abierta en el area de Visualizacion y de que la Biblioteca de
Algoritmos esta abierta. Primero busque y abra el algoritmo ASP.

Utilizacion del algoritmo ASP

Después de abrir el algoritmo desde la Biblioteca de Algoritmos
configurelo para sus datos, utilizando el Panel de Control del
Moédulo (MCP) ASP.

Puertos de Entrada
El Puerto de entrada contiene la capa de elevacion, la cual debe

ser una capa raster. Esta conexion es obligatoria.

Para configurar el Puerto de entrada:
1. Enel Panel de Control de Médulo ASP, haga clic sobre la
pestaiia Archivos.
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Si fuese necesario, haga clic sobre el simbolo + a la izquierda del icono
Capa de Elevacion de Entrada, para mostrar los canales de entrada
disponibles.

2. Marque el cuadro channel 10 [16S] USGS Elevation Data.

Puertos de Salida

El Puerto de salida contiene la capa de orientaciones, que debe ser
una capa raster. Sin embargo, esta conexion es opcional.

Para configurar los puertos de salida:

1. Expanda todos los nodos junto a Capa de Orientacion de salida,
para mostrar el Visualizador y Untitled.pix como las opciones de
salida disponibles.

Para el ejemplo actual, dirija su salida al visualizador y a un
archivo de salida .pix que elija.

2. Marque la opcion Visualizador.
Una marca de control aparece en el cuadro.

Si quiere seleccionar un archivo de salida como puerto de salida,
marque el cuadro junto a Untitled.pix.

3. Seleccione Untitled.pix.

4. Haga clic de nuevo sobre Untitled.pix, escriba Calculo de
Orientacion de la Superficie.pix y presione Enter.

Parametros de Entrada

El algoritmo ASP es controlado por los parametros de entrada. El
calculo de las areas verdaderas y proyectadas depende de la
correcta especificacion de estos valores:
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Tamariio del Pixel en X (m): Especifica, en metros, la dimension
en X de cada pixel en el terreno.

Tamario del Pixel en Y (m): Especifica, en metros, la dimension
en X de cada pixel en el terreno.

Tamafiio del paso de Elevacion (m): Especifica, en metros, la
elevacion correspondiente a cada nivel de gris. Un cambio en el
tamaifio del Paso de Elevacion producira el correspondiente
cambio en el nivel de gris en la imagen de elevacion. Este
parametro es obligatorio.

Valor de Imagen para Pendiente Cero: Especifica ¢l valor que
se asignard a los pixeles en la imagen de salida cuando el calculo
intermedio de la pendiente sea cero. Sino se especifica, a estos
pixeles les sera asignado un valor de 510 debido a que el canal de
salida es de 32-bit.

Para configurar los parametros de entrada:
1. Haga clic sobre la pestaiia Parametros de entrada 1.

2. Para cambiar el Tamafio del Pixel en X en metros, modifique el
valor en el campo de texto de este parametro, como sea necesario.

El valor predeterminado es 30.0 metros.

3. Para cambiar ¢l Tamaiio del Paso de Elevacion en metros,
modifique el valor en el campo de texto de este parametro, como
sea necesario.

El valor predeterminado es 1.0 metro.

4. Para cambiar el Valor de Imagen para Pendiente Cero,
modifique el valor en el campo de texto de este parametro, como
sea necesario.

El valor por defecto es ninguno.
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Ejecucion del algoritmo ASP

Una vez que haya configurado el algoritmo, puede ejecutarlo
desde el cuadro de Control de Mdédulo ASP.

Para ejecutar el algoritmo ASP:
En el Panel de Control del Médulo ASP, haga clic sobre
ejecutar.

Visualizacién de los Resultados

Para visualizar la informacioén de la capa de salida:

» Para visualizar la informacion de la capa de salida, haga clic sobre
la pestafia de Mapas en el visualizador.

Para visualizar informacioén sobre el archivo de salida:
1. Haga clic sobre la pestaiia Archivos.

2. Expandir el nodo de Archivos.
Debe ver la informacion siguiente enumerada bajo Rasters:

1[32R]ASP Aspect from elevation channel 10.

Para visualizar el estado de ejecucion:
» Haga clic sobre la pestafia Log.

Si el algoritmo se ejecutd correctamente, los mensajes Tiempo de
ejecucion y Ejecucion Satisfactoria aparecen en el area de texto
bajo la pestaiia Log.
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Para ver los resultados de la ejecucion del programa en el
visualizador:

+ Para ver los resultados de aplicar el algoritmo, estudie la
orientacion de la superficie de los datos de elevacion en el
visualizador.

Comprension de los Resultados

El algoritmo ASP utiliza la capa de elevacion en el canal de
entrada para calcular los angulos de orientacion correspondientes.
Los resultados son escritos en la capa de orientacion en el canal
de salida, que puede ser el visualizador o un archivo .pix. El
correcto calculo de los valores de orientacion depende de la
correcta especificacion del tamaiio del pixelen X e Y.

Valores de Orientacion: La orientacion en un punto se calcula
como la orientacion del plano formado por el vector que conecta
los pixeles vecinos a la izquierda y a la derecha del punto y del
vector que conecta los pixeles vecinos por encima y por debajo
del punto, es decir, se calcula como el angulo entre la parte
superior de la imagen y la proyeccion del vector normal de este
plano sobre el plano horizontal. Los valores de orientacion
siempre oscilaran entre 0 y 360 grados.

Valores de Pendiente Cero: Las areas donde la pendiente es cero
se tratan como caso especial y se les asigna un valor especificado
por el usuario desde el parametro de entrada Valor de Imagen
para Pendiente Cero. Si no se especifica este parametro de
entrada, se asigna un valor predeterminado de 510.
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Adicion de funciones a la Biblioteca de
Algoritmos

Puede crear nuevos algoritmos utilizando los médulos de
programacion PACE y EASI y posteriormente afiadirlos a la
Biblioteca de Algoritmos, el cual utiliza los archivos de
definicion para describir los modulos disponibles y sus
propiedades. Los archivos de definicion del mdédulo definen los
algoritmos en la Biblioteca de Algoritmos.

Puede encontrar los archivos de definicion del mddulo en la
carpeta etc., que se encuentra en las carpetas del programa
Geomatica, en su disco duro. Los archivos de definiciéon de
modulo utilizan el nombre del archivo con la extension .def. Los
nuevos modulos deben afiadirse a un archivo de definicidn del
paquete especifico con objeto de ser accesible en la Biblioteca de
Algoritmo.

Puede convertir sus programas PACE en los modulos de Modelor
o los algoritmos de Focus sin tener que escribir scripts utilizando
el Paquete de Desarrollo de Software (SDK) de Geomatica.
Geomatica SDK le permite crear sus propios algoritmos y
afadirlos a la Biblioteca de algoritmos. Informacion sobre los
lenguaje de programacion ESAT y PACE esta disponible en
Geomatica SDK. (Vea Geomatica SDK).
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Clasificacion de Imagenes

La clasificacion digital de imagenes, también conocida como
reconocimiento de patrones espectrales, utiliza la informacion
espectral de cada pixel en la imagen para agrupar los pixeles en
categorias espectrales comunes. Las imagenes clasificadas son, en
efecto, mapas tematicos que contienen un mosaico de pixeles
pertenecientes a diferentes clases.

El objetivo del proceso de clasificacion es asignar todos los
pixeles de la imagen a un nimero finito de categorias, o clases de
datos, basandose en los valores de los datos del archivo. Si un
pixel satisface un cierto conjunto de criterios, entonces es
asignado a la clase que corresponde a ese criterio.

La clasificacion distingue entre clases de informacion y clases
espectrales. Las clases de informacidn son tipos de coberturas
terrestres que el usuario esta interesado en identificar a partir de
los datos espectrales originales de sus imagenes, tales como:

+ Tipos de cosechas agricolas

» Especies de vegetacion

CAPITULO

» Tipos de materiales geologicos

Al comparar clases de informacion con clases espectrales, debe
determinar como se utilizaran los datos clasificados, y como las
clases espectrales se traducen en clases de informacion. Hay dos
métodos distintos de clasificacion de imagenes: no supervisada y
supervisada.

Clasificacion No Supervisada: Este es un procedimiento
altamente automatizado. Le permite especificar pardmetros que el
programa utiliza como guias para descubrir patrones estadisticos
en los datos. En una clasificacién no supervisada el programa
divide automaticamente el rango de valores espectrales,
contenidos en un archivo de imagen, en clases. Con Focus puede
elegir el nimero de clases en que se dividen los datos. Los
resultados clasificados informan de las proporciones de valores
espectrales en la imagen y pueden, por tanto, indicar el
predominio de coberturas de terrenos especificas.

Un informe de la clasificacion puede indicar la presencia de una

cobertura especifica porque una proporcion de los pixeles
clasificados caen dentro de su firma espectral conocida. En tal
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caso, necesitara conocer cual es la firma espectral de la cubierta
en cuestion para identificar su presencia.

Clasificacion Supervisada: La Clasificacion Supervisada es un
proceso mas controlado por el usuario que la clasificacién no
supervisada. En este proceso, el usuario selecciona regiones
reconocibles dentro de una imagen, con la ayuda de otras fuentes,
para crear areas de muestra llamadas dreas de entrenamiento. Las
areas de entrenamiento son posteriormente utilizadas para
entrenar su sistema con el fin de identificar pixeles con
caracteristicas similares.

Antes de comenzar la seleccion de las areas de entrenamiento, es
necesario el conocimiento de los datos, de las clases deseadas, y
del algoritmo que se utilizara. Fijando prioridades a sus clases,
supervisa la clasificacion de los pixeles mientras que se asignan a
un valor de la clase. Si la clasificacidn es exacta, cada clase
resultante corresponde a un patrén que identificd originalmente.

El entrenamiento supervisado requiere que el usuario construya
sus clases de informacion a partir de datos ya conocidos. Por
ejemplo, el tipo de clases que necesita extraer. Puede que esté
buscando tipos de suelo, areas de uso del suelo, o tipos
especificos de vegetacion. Las clases que es mas probable que
estén presentes en sus datos. Cuando su clasificacion, tiene por
objeto identificar tipos de cubiertas terrestres, necesitara tener
alguna idea de los tipos reales de suelo o tipos de vegetacion
representados por los datos.

Focus utiliza uno de los varios programas existentes para
determinar las signaturas numéricas para cada clase de
entrenamiento. Cuando Focus ha determinado las signaturas para
cada clase, cada pixel en la imagen es comparado con las
signaturas y es etiquetado como la clase a la que mas se asemeja
digitalmente.
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Comenzar una Sesion de Clasificacion

Para comenzar una sesion de clasificacion supervisada:

= Haga clic sobre la pestafia de Mapas, haga doble clic sobre la capa

que quiere clasificar y haga clic sobre Clasificacion de la Imagen,
y luego haga clic sobre Supervisada.

Para comenzar una sesion de clasificacion no
supervisada:

= Haga clic sobre la pestafia de Mapas, haga doble clic sobre la capa

1.

que quiere clasificar y haga clic sobre Clasificacion de la Imagen,
y luego haga clic sobre No Supervisada.

Para comenzar una sesién de clasificacion:
En el cuadro de didlogo de Seleccion de Sesion, haga clic sobre
Nueva Sesion si quiere comenzar una nueva clasificacion.

2. Si quiere elegir una sesion previa, haga clic sobre una sesion en el

cuadro Sesiones Disponibles y haga clic sobre OK o haga clic
sobre Archivo para seleccionar un archivo.

Clasificacion No Supervisada

Una clasificacion no supervisada organiza la informacion de la
imagen en clases discretas de pixeles espectralmente similares.
Para realizar una clasificacion no supervisada con Focus, el
usuario trabaja a través de paneles y cuadros de didlogo, para
configurar sus archivos de datos y para elegir el nimero de clases
que el algoritmo debe diferenciar.

Cuando ha terminado de configurar su clasificacion, puede
ejecutar el proceso. Focus clasifica automaticamente los valores
espectrales en los datos de imagen. Puede visualizar los resultados
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de la clasificacion en el area de visualizacion de Focus y mediante

un informe de la clasificacion.

Configurar una Nueva Sesion de Clasificacion

Puede iniciar una nueva sesion de clasificacidon con archivos de
datos abiertos en Focus y sin abrir.

Para comenzar una sesioén de clasificaciéon para una capa
seleccionada:

L.

3.

En el cuadro de didlogo de Configuracion de la Sesion, escriba un

nombre en el Cuadro de Descripcion.

No es necesario identificar caracteristicas sobre la imagen en la
clasificacion no supervisada. Los clasificadores no supervisados
no utilizan areas de entrenamiento; dividen los pixeles de imagen
en grupos naturales de pixeles con niveles de gris
estadisticamente similares.

Para trabajar con mas de un algoritmo en la misma sesion, utilice

:» el comando Abrir en el cuadro Seleccionar Algoritmo. El cuadro

Seleccionar Algoritmo permanece abierto en su escritorio hasta
que haga clic sobre Cerrar.

Ajuste los valores de Rojo, Verde, y Azul para la combinacion
que quiera haciendo clic sobre la columna apropiada para cada
canal.

Un proyecto puede contener varias clasificaciones, cada una
utilizando un conjunto diferente de canales de entrada.

En la columna Canales de Entrada, seleccione los canales que
necesite para su proyecto.
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4. Seleccione un canal de salida para almacenar el resultado de la

clasificacion, haciendo clic sobre la columna canal de Salida,
para el canal que quiera utilizar.

Puede seleccionar un canal vacio o puede sobre escribir un canal
existente, por ejemplo un canal que tenga imagenes sin
importancia.

Sino hay canales disponibles, haga clic sobre Afiadir Capa e
introduzca los valores para los canales en los cuadros Afiadir
Canales para el tipo de canal apropiado. Haga clic sobre Aiiadir.

9. Haga clic sobre OK.

El cuadro de Clasificacion No Supervisada se abre. Focus afiade
una meta-capa de clasificacion al arbol de Mapas y la imagen de
referencia RVA que especifique en el area de Visualizacion de
Focus.

Iniciar una Clasificacion No Supervisada

El cuadro de didlogo Clasificar le permite elegir el tipo de
algoritmo y los pardmetros que quiere utilizar para su
clasificacion.

Para establecer los parametros de una sesién de

clasificacion no supervisada:

1. En el cuadro de dialogo Clasificacion No Supervisada, marque
una de las siguientes opciones:

= K-Means
= k-Means Borroso
= [soData

2. Enlatabla de Parametros del Algoritmo, haga clic en el cuadro
apropiado en la columna de Valores e introduzca el criterio de
clasificacion que quiere utilizar.
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Capitulo 5 — Clasificacion de Imagenes
3. Encel 4rea de Opciones de Clasificacion, marque cualquiera de las
siguientes opciones:

=  Mostrar Informe.
*  Guardar Signaturas.
= Crear PCT.

4. Elija una opcion de area de entrenamiento de la lista Utilizar
Mapa de Bits como Mascara.

Si elija otra opcién que no sea Ninguna, elija una region de la
mascara desde la lista de Regién a Clasificar.

5. Haga clic sobre OK.

o Es aconsejable solicitar muchos grupos (es decir, los 255
{ permitidos en un canal de 8 bits) y luego agregarlos para fundir los
agrupamientos en el nimero de clases que haya especificado.

Para visualizar la imagen sin clasificar, arrastre la capa del archivo
(- de imagen sin clasificar a la parte superior del arbol de Mapas y
* arrastrela sobre la Meta-capa de clasificacion. La imagen original
se abre en el area de visualizacion de Focus.

Lectura del Informe de Clasificacion

El informe de clasificacion indica la distribucion de los valores de
pixel a través del nimero de clases que eligid en el cuadro de
Clasificacion, el sello de fecha y la ruta del archivo para sus
imagenes clasificadas. El algoritmo de clasificacion también se
enumera con los canales de entrada y el canal donde se almacenan
los resultados.

El informe también enumera el nimero de agrupamientos creados
por la clasificacion junto a los detalles de cada agrupamiento.
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Los Agrupamientos son grupos de pixeles con caracteristicas
espectrales similares. El informe del grupo le indica cuantos
pixeles constituyen cada clase, y el nivel medio de brillo y la
desviacion estandar para cada uno de los canales de entrada.

Clasificacion Supervisada

En la clasificacion supervisada, el usuario debe confiar en sus
propias habilidades de reconocimiento de patrones y en el
conocimiento de los datos para ayudar a Focus a determinar los
criterios estadisticos (signaturas) para cada clasificacion. Para
seleccionar areas de entrenamiento fiables, el usuario debe de
tener alguna informacion, tanto especial como espectral, acerca de
los pixeles que quiere clasificar.

La posicion de caracteristicas especificas, tales como un tipo de
cubierta terrestre, pueden ser conocidas a través de informes sobre
la verdad terreno. La “Verdad Terreno” se refiere a la adquisicion
de conocimiento acerca del area de estudio mediante trabajo de
campo, fotografia aérea, o experiencia personal. Los datos de
Verdad Terreno son considerados como los datos mas precisos
(verdad) disponibles sobre el area que quiere estudiar. Deben
tomarse al mismo tiempo que los datos de teledeteccion, de
manera que los datos se correspondan lo maximo posible.

En ocasiones, los datos terreno pueden no ser precisos debido a
errores, imprecisiones, y errores humanos. Los receptores GPS
(Global Positioning System) son herramientas tutiles para conducir
los estudios de verdad terreno y recoger areas de entrenamiento.

El Proceso de la Clasificacion Supervisada

Realizar la clasificacion supervisada de modo eficaz puede
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necesitar practica. Requiere que usted desarrolle la habilidad de
reconocer sus elementos que constituyen su objetivo y de
reconocimiento visual de patrones en sus datos de imagen. El
proceso puede ser repetitivo dependiendo de lo rapido que pueda
producir resultados satisfactorios para el trabajo que esté
realizando.

El siguiente diagrama de flujo muestra el flujo de tareas en
un proceso de Clasificaciéon Supervisada.

onfiguracion de la Sesion
Especificar Canales

Seleccion de Areas
de Entrenamiento

v

Vista Previa de los

Resultados
Sl 4 NO
Ejecutar ¢Resultados Satisfactorios?) —— Analisis de las
Clasificacion Areas de
A

A 4

Anélisis Post-clasificacion Histogramas
Dispersogramas
Separabilidad

Matriz de Confusion

Refinar Areas de Entrenamiento

v

Firmas Espectrales
Configuracién de la Sesion

Ajustar Areas de Entrenamiento

Proceso de la Clasificacion Supervisada
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Iniciacion de una Clasificacion Supervisada

Como en el proceso de clasificacion no supervisada, la
clasificacion supervisada se inicia como una sesion. El proceso de
iniciacion también le ayuda a gestionar clasificaciones posteriores
sobre el mismo archivo, sin tener que reiniciar una nueva sesion
cada vez.

Focus asigna automaticamente los canales Rojo, Verde, y Azul
(RVA) a los tres primeros canales. Puede seleccionar la
combinacion exacta de los canales asignando los canales de color
que definen la imagen de referencia para seleccionar sus areas de
entrenamiento y para hacer cualquier analisis post-clasificacion.

Para iniciar su sesion de clasificacion supervisada:
1. Desde el menu de Analisis, haga clic Clasificacion de Imagenes,
y luego haga clic sobre Supervisada.

2. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivos, localice y
seleccione un archivo de imagen que quiera clasificar.

3. Haga clic en Abrir.

4. En el cuadro de didlogo Seleccion de Sesion, haga clic sobre
Nueva Sesion.

5. En cuadro de didlogo de Configuracion de la Sesion, escriba un
nombre para su clasificacion en el cuadro Descripcion.

o Al nombrar sesiones de clasificacion, introduzca un nombre en el
#:' campo de texto Descripcion que distinguira su clasificacion actual

E-
de otras que haya creado.

153



Capitulo 5 — Clasificacion de Imagenes
Especificacion de la Imagen de Referencia

Focus asigna automaticamente los valores de Rojo, Verde, y Azul
(RVA) a los tres primeros canales. Puede hacer su propia
asignacion de canales para definir la imagen de referencia que se
utilizara durante la seleccion de areas de entrenamiento y en
cualquier andlisis post-clasificacion.

Debido a que la clasificacion supervisada requiere que el usuario
confie en su propia destreza para reconocimiento de patrones y en
un conocimiento a priori de la escena, puede necesitar identificar
visualmente sus areas de entrenamiento a partir de colores
familiares en la cobertura terreno. En tales casos, debe cambiar
los valores RVA para ajustarse a las bandas TM en los datos de
imagen, para producir una imagen de referencia en color
verdadero.

La tarea de recoger 4reas de entrenamiento se facilita trabajando
con una imagen de referencia que simula un color normal o
verdadero. Sin embargo, preferencias personales a menudo guian
la eleccion de las combinaciones en color para propositos de
interpretacion. En algunas aplicaciones, necesitara utilizar una
combinacion en color distinta, por ejemplo los canales que estan
fuera del rango de colores visibles.

Cualquiera que sea su preferencia, es improbable que la
asignacion de colores predeterminados ofrecida en el cuadro de
Configuracion de la Sesién coincida con su eleccion. Puede
restablecer la asignacion de color haciendo clic sobre la celda
correspondiente del canal deseado en cada una de las columnas
Rojo, Verde y Azul del cuadro de Configuracion de Sesion. Puede
reordenar los canales de color de manera que pueda ver una
representacion en color verdadero de la imagen en el area de
visualizacién de Focus.
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Especificacion de los Canales de Entrada

Las clases espectrales son grupos de pixeles que tienen valores de
brillo uniformes o similares en los diferentes canales espectrales
de los datos. Los atributos espectrales de las clases utilizadas para
entrenar al ordenador son determinados por los canales
espectrales que usted elija para incluir en el proceso de
entrenamiento y clasificacion. Puede utilizar Focus para ajustar
las clases de informacion que cree con una clase espectral en los
datos de imagen.

Para determinar la combinacién 6ptima de bandas para la
iz discriminacion espectral en sus areas de entrenamiento puede
® utilizar el algoritmo de seleccion de canales (CHNSEL) que se
encuentra en la Biblioteca de Algoritmos.

Una vez que haya establecido los valores RVA para obtener color
verdadero, puede definir los atributos espectrales para la
cobertura de suelo que quiera clasificar. Necesitara elegir el
conjunto de canales de datos que definiran los atributos
espectrales o signaturas en sus clases.

Para seleccionar el conjunto de datos de entrada:

1. Enel cuadro de didlogo de Configuracion de la Sesion, haga clic
en una celda proxima a un canal espectral en la columna Canales
de Entrada.

Aparecerd una marca indicando los canales seleccionados.
2. Seleccione un canal para almacenar sus areas de entrenamiento.
... Puede utilizar un canal vacio, un canal donde los contenidos

(2 . R~
f pueden ser sobreescritos o puede afiadir un nuevo canal de
trabajo.
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Puede afiadir canales vacios desde el ment de acceso rapido en el
arbol de Archivos.

Para afadir un nuevo canal:
1. Haga clic sobre la pestaiia Archivos, haga clic con el BDR sobre
una carpeta de archivo de imagen.

2. Haga clic sobre Nuevo, y luego haga clic sobre Capa Raster.

3. En el cuadro de didlogo Afiadir Canales de Imagen clija la
profundidad de bit y el nimero de nuevos canales que quiera
afiadir.

4. Haga clic sobre Afiadir.

Si quiere cerrar el cuadro de didlogo Afiadir Canales de Imagen,
haga clic sobre Cerrar.

Después de afiadir los canales vacios, debe seleccionarlos en el
cuadro de Configuracion de Sesion de manera que reciban la
salida de la clasificacion. Si no ha afladido canales vacios, debe

seleccionar aquellos canales que tenga intencion de sobreescribir.

Para seleccionar el canal de salida:
1. Enlacolumna Canal de Salida, haga clic sobre un canal.

2. Haga clic sobre OK.

Los detalles de la configuracion de la sesion se muestran en el
arbol de Mapas y la imagen de referencia se abre en el area de
visualizacion. El cuadro de dialogo de Edicién de las Areas de
Entrenamiento se abre mostrando un canal de entrenamiento en
blanco.

El Canal de Entrenamiento puede ser ahora escrito y esta
preparado para que usted comience la seleccion de sus areas de
entrenamiento.
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Areas de Entrenamiento Y Cobertura
Terreno

El usuario designa las areas de entrenamiento en base a muestras
de distintos tipos de coberturas en su imagen, dibujando capas
coloreadas sobre las partes de la imagen que son mas probables de
ser las clases de informacion que quiere examinar.

No puede conocer con seguridad qué es la cobertura real del
terreno en un archivo de imagen, por tanto, sus muestras (areas de
entrenamiento) deben estar basada en su familiaridad con la
region geografica y el conocimiento de los tipos de coberturas
reales terrestres mostradas en la imagen.

Las areas de entrenamiento son 4reas en la imagen que son
representativas de cada una de las clases de coberturas que quiere
definir. Focus examina los valores de los pixeles dentro de las
areas de entrenamiento con objeto de recopilar una firma
estadistica para cada area de entrenamiento de cada clase. Estas
firmas de entrenamiento sirven como clave de interpretacion para
cada pixel de la imagen. Todos los pixeles en la imagen son
comparados con las firmas y luego son clasificados.

Utilice el Editor de Areas de Entrenamiento para crear sus areas
de entrenamiento de manera que pueda utilizarlas para supervisar
su clasificacion.

Para crear una clase:
1. En el cuadro de Edicién de Areas de Entrenamiento, haga clic
sobre Clase y luego sobre Nuevo.

2. Haga doble clic sobre la celda Clase-01 en la columna Nombre y
escriba un nombre para las areas de entrenamiento.

3. Haga clic sobre una de las siguientes opciones.
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Capitulo 5 — Clasificacion de Imagenes
Guardar — Guarda la clase sin cerrar el Editor de las Areas de
Entrenamiento.

Guardar y Cerrar — Guarda la clase y cierra el Editor de las Areas de
Entrenamiento.

Dibujo de las Areas de Entrenamiento

Después de nombrar una clase con el Editor de las Areas de
Entrenamiento puede dibujar 4reas de entrenamiento sobre la
imagen de referencia en el drea de visualizacion.

Para dibujar areas de entrenamiento para una clase:

1.
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En el arbol de Mapas, seleccione la capa de Areas de
Entrenamiento en la MetaCapa de Clasificacion.

En la barra de herramientas Edicién, haga clic sobre Nuevos
Elementos y elija Poligono.

Haga clic sobre la imagen de referencia dentro de los limites del
area sujeto donde quiere iniciar el contorno de las areas de
entrenamiento.

Dibuje el contorno del poligono haciendo clic sobre el final de cada
segmento.

Para completar el poligono, haga doble clic cerca del primer punto
del area de entrenamiento.

Identifique areas similares en la imagen que sean similares a su
primer poligono.

i El solape de fronteras de sus areas de entrenamiento reduce la

fiabilidad de dichas areas.

Para hacer correcciones:
1. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre el comando
Borrar de un Raster, y elija la opcion borrar.

2. Haga un trazado sobre el area de entrenamiento que quiere eliminar
de la imagen.

3. Haga doble-clic para borrar.

Acerca del Cuadro de Dialogo Borrar Ajustes:
El cuadro de didlogo Borrar Ajustes le permite elegir una opcion de
relleno para el poligono, y ajustar la anchura de la linea de la
herramienta Borrar Raster.

Relleno de Poligono: Elimina el interior de un poligono cuando se
utiliza la opcion Borrar Poligono.

Anchura de Linea: Le permite introducir una anchura de linea, en
pixeles, para la herramienta Borrar Réster.

Cambio del Color de las Areas de Entrenamiento

Puede cambiar el color de sus areas de entrenamiento. Focus
asigna automaticamente colores a las nuevas areas de
entrenamiento. Su primera clase puede aparecer en Verde y su
segunda clase puede aparecer en Azul cuando se dibujen en el
area de visualizacion. Puede cambiar el color de las areas de las
clases a cualquier color que desee.

Para cambiar el color de las areas de entrenamiento de

una clase:

1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la MetaCapa
Clasificacion, y haga clic sobre Abrir Areas de Entrenamiento.

2. Enel Editor de Areas de Entrenamiento, haga clic sobre un color.

3. En el cuadro de didlogo, haga cualquier cambio de color.
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4. Elija un modelo de color en la lista de Modelo, y haga los cambios
a los canales de color en los cuadros circulares apropiados

5. Haga clic sobre OK.

Importacion de Areas de Entrenamiento

También puede importar vectores, mapas de bits, o firmas y
utilizarlos como areas de entrenamiento. El cuadro de dialogo
Importar Vectores utiliza poligonos vectoriales rasterizados para
definir las areas de entrenamiento.

Para Importar Vectores desde el Editor de Areas de

Entrenamiento:

1. Enel Editor de Areas de Entrenamiento, haga clic con el BDR
sobre una fila de clase.

2. Haga clic sobre Importar y luego haga clic sobre Vectores.

Importacion de Vectores

El cuadro Importar Vectores le permite:

+ Importar segmentos vectoriales
+ Elegir qué capa vectorial se va a rasterizar

» Elegir como se va a rasterizar la capa vectorial

Tabla de Vectores

La tabla importar enumera todos los segmentos vectoriales que
estan presentes en el archivo seleccionado. Hay cinco columnas:
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Segmento: Enumera el nimero asociado con cada segmento
vectorial en la base de datos seleccionada.

Puntos Interiores: Identifica qué segmentos vectoriales
contienen la informacién del punto que se utilizard para definir el
valor rasterizado de los poligonos. Puede seleccionar mas de un
punto interior del segmento.

Limites del Poligono: Indica qué segmentos vectoriales contienen
la informacion del poligono que definira los limites de los
poligonos rasterizados. Debe seleccionar uno o mas de estos
segmentos.

Campo: Para cada segmento vectorial seleccionado, esta eleccion
determina qué campo es utilizado para cuadricular los poligonos.
Los atributos numéricos son mostrados. Algunos segmento
vectoriales pueden contener atributos diferentes.

Descripcion: Muestra las descripciones asociadas con cada
segmento vectorial.

Formatos Vectoriales Admitidos

Al importar vectores en una sesion de edicion de areas de
entrenamiento, los siguientes tipos de vectores son admitidos:

ALL_POLYGONS

. GDBLTopoAreas

Esta informacion puede encontrarse en la pestafia de Metadatos de
las propiedades de la capa vectorial.

Para convertir los vectores en Areas de Entrenamiento
Raster:

En el cuadro de didlogo Importar Vectores, elija el archivo que
contenga los vectores que quiera importar de la lista Archivo.
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2. Siel archivo que quiere no aparece en la lista, haga clic sobre
Buscar, localice y seleccione el archivo que quiere en el cuadro
de didlogo de Seleccion de Archivo, y haga clic sobre Abrir.

3. Haga clic sobre la columna Puntos Interiores junto al valor
pasterizado que quiera definir.

Una marca indica que el segmento se ha seleccionado e invalidara
cualquier entrada en la columna de Campo.

5. Haga clic sobre Contorno del Poligono junto al valor pasterizado
que quiera definir.

Esta columna es ignorada si la columna Puntos Interiores se ha
habilitado.

6. Haga clic sobre Rasterizar.

La importacién de un vector no sobreescribe las clases existentes.
Los poligonos son afiadidos a la imagen donde no existen clases.
Esto ocurre para pixeles con un valor de cero.

Importacion de Mapas de bits

El cuadro de didlogo Importar Mapas de Bits utiliza mapas de bits
existentes para definir las dreas de entrenamiento.

Para abrir el cuadro de diadlogo Importar Mapas de Bits:
En el Editor de Areas de Entrenamiento, haga clic con el BDR en
una fila y haga clic sobre Importar y luego sobre Mapas de Bits.

El cuadro de didlogo Importar Mapas de Bits le
permite:

» Cree una nueva clase con el mapa de bits especificado como area
de entrenamiento.
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» Cambie el area de entrenamiento de una clase que haya elegido en
el Editor de Areas de Entrenamiento.

* Reemplace el area de entrenamiento de la clase seleccionada en el
Editor de Areas de Entrenamiento.

Por defecto, los mapas de bits importados no sobrescriben las
areas existentes. Para sobrescribir las areas de entrenamiento,
marque el cuadro Sobrescribir Areas de Entrenamiento.

Para importar un mapa de bits especificado como sus
areas de entrenamiento:
1. Marque una de las siguientes opciones:

Nueva clase - Crea una nueva clase con el mapa de bits especificado
como su area de entrenamiento.

Actual — Aumenta las areas de entrenamiento de una clase existente.

2. Seleccione un mapa de bits de la lista de Mapas de Bits
Disponibles.

Si quiere sobrescribir las areas de entrenamiento, marque el cuadro
Sobrescribir las areas de entrenamiento existentes.

3. Haga clic sobre OK.

Importacion de Firmas

El cuadro de didlogo Importar Signaturas muestra una lista de las
firmas que son compatibles con la clase seleccionada actualmente.
La compatibilidad esta determinada por la combinacion de los
canales de entrada utilizados para generar la firma. Las firmas
compatibles deben de tener exactamente el mismo conjunto de
canales de entrada que los que estan siendo utilizados para la
clasificacion actual. En vez de tener que calcular un segmento de
firmas a partir de sus areas de entrenamiento, puede Importar una
firma existente desde el cuadro Importar Firmas.

PCl Geomatics



Para importar una firma desde el Editor de Areas de

Entrenamiento:

1. En la tabla del Editor de Areas de Entrenamiento, haga clic con el
BDR sobre una fila de clase, y haga clic sobre Importar y luego
sobre Firma.

2. En el cuadro de dialogo Importar Firma, seleccione la firma que
quiere importar.

3. Hagaclic en OK.

Relleno de poligonos utilizando la Funcién Semillado
Raster

Cuando necesitar crear areas de entrenamiento de forma irregular,
o poligonos para las areas de entrenamiento a partir de
agrupamientos de pixeles homogéneos, puede utilizar la funciéon
Semillado Raster para crecer y rellenar una region de pixeles
similares.

Puede variar la tolerancia de crecimiento en el cuadro de dialogo
de Semillado Raster para ajustar poco a poco el tamaifio de la
region de crecimiento. Una tolerancia mds alta crear regiones mas
grandes y una tolerancia menor crear regiones mas pequeiias.
Puede utilizar la funcion de semillado raster para el crecimiento
de regiones de diversos tamafios.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Semillado Raster

El cuadro de didlogo Semillado Raster le permite seleccionar un
archivo de entrada y la capa, visualizar el nombre y localizacion
de los archivos de entrada, y establecer las propiedades de raster
de salida.
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Capa de Entrada

El 4rea de Capa de Entrada le permite leer la localizacién de los
datos de entrada y elegir la capa sobre la que se realizara la
operacion de semillado.

Criterio de Seleccioén (de capa): proporciona una lista de
archivos y le permite elegir los datos de entrada para la operacion
de semillado.

Capas: Abre el cuadro de dialogo de Seleccionar Capas para
Semillado.

Seleccion de Capas: Informa sobre el nombre y la posicion de
sus archivos de datos de entrada.

Capa de Salida

El area de Capa de Salida muestra el nombre y la localizacion de
los archivos de salida.

Capa seleccionada: Informa sobre el nombre y la localizacién
de las capas seleccionadas.

Propiedades

El area de Propiedades le permite establecer las tolerancias para
el Valor del Pixel de Entrada y elija la opcion conexion-4 o
conexion-§.
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Introduzca Valor de tolerancia del Pixel: Le permite
introducir un valor del pixel como una tolerancia de semillado y
elegir una valor X de una lista.

Vecindad: Le permite elegir una conexion con 4 6 8 pixeles para
establecer el tamafio del nucleo (kernel) para la operacion de
semillado raster.

Acerca del Cuadro de Dialogo Seleccionar Capas para
Semillado

El cuadro de didlogo Seleccionar Capas para Semillado enumera
todas las capas de entrada disponibles y le permite seleccionar las
capas que quiera incluir en la operacion de semillado.

Limpiar: Limpia todas las capas seleccionadas de una lista.

Seleccionar Todas: Le permite seleccionar todas las capas
enumeradas en la lista.

Capas Seleccionadas: Informa sobre la capa que haya
seleccionado.

Para llenar un poligono:
1. Enel area de visualizacion, haga clic sobre un poligono.

2. Enlabarra de herramientas Editar, haga clic sobre Nuevos
Elementos y elija Semillado Raster.

3. En el cuadro de didlogo Semillado Raster, seleccione las capas
con las que quiere rellenar el poligono.

4. Haga clic sobre OK.
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Combinacién de Clases

El comando Combinacidon de Clases combina varias clases en una.
La combinacidn afecta a la porcion que esta abierta, y a todo el
canal de entrenamiento.

Para combinar clases:
1. En el Editor de Areas de Entrenamiento, haga clic sobre Clase y
luego sobre Combinar.

2. En el cuadro de didlogo Combinar Clases, seleccione las clases que
quiera combinar de la lista Fuente.

Si quiere seleccionar multiples clases, mantenga presionado CRTL
o SHIFT y haga clic sobre las clases que quiera combinar.

3. Seleccionar una clase de destino en la lista Destino.

4. Haga clic sobre Combinar.

Analisis de las Areas de Entrenamiento

A menudo durante la clasificacion, aparecen clases espectrales
unicas que no se corresponden con ninguna de las clases de
informacion que usted quiere utilizar. En otros casos, una amplia
clase de informacion puede contener un nimero de sub-clases con
variaciones unicas. Esto puede ser debido a una mezcla de tipos
de coberturas terreno que aparecen en la imagen al mismo tiempo
en que fue tomada, o por sombras y variaciones en la iluminacion
de la escena.

Focus ofrece varios métodos para asegurarse de que sus areas de
entrenamiento son representativas y completas. Puede trabajar
con los datos de las areas de entrenamiento utilizando el Editor de
Areas de Entrenamiento, el cuadro de Estadisticas de las Firmas,
y el cuadro de didlogo del Dispersograma.
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Puede visualizar y comprobar la fiabilidad de sus areas de
entrenamiento creando un histograma en el cuadro de Histograma
de la Clase. El histograma muestra la frecuencia de los pixeles de
las areas de entrenamiento como un porcentaje del numero de
pixeles en sus areas de entrenamiento. Su histograma debe tener
una forma uni-modal mostrando un s6lo pico. Un histograma
multi-modal indica la probabilidad de que las 4reas de
entrenamiento para esa clase no sean puras, si no que contienen
mads de una clase de cobertura.

Para crear un histograma para un area de entrenamiento:
En el Editor de las Areas de Entrenamiento, haga clic con el BDR
sobre la fila de una clase, y haga clic sobre Histograma.

El cuadro de didlogo Mostrar Histograma de Clase, ¢l ¢je-X
representa el valor de nivel de gris para el canal de imagen con un
rango desde 0 a 255. El ¢je-Y muestra la frecuencia como un
porcentaje del nimero total de pixeles en las areas de
entrenamiento correspondientes al valor de gris.

Comprobacion de la Separabilidad de las Firmas

La Separabilidad de las Firmas es calculada como la diferencia
estadistica entre pares de firmas espectrales. Usted puede utilizar
el cuadro de Separabilidad de las firmas para seguir la calidad de
sus areas de entrenamiento. La Divergencia es mostrada como
Distancia Bhattacharrya y la Divergencia Transformada, con la
Distancia Bhattacharrya como calculo predeterminado.

Ambas, la Distancia Bhattacharrya y la Divergencia
Transformada son mostradas como valores reales entre cero y dos.
Cero indica un solape total entre las firmas de dos clases y dos
indica una separacion completa entre las dos clases. Estas
medidas estan directamente relacionadas con las precisiones de la
clasificacion.
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(z: Valores mas altos de separabilidad indican un buen resultado de la
¥ clasificacion.

Para abrir el cuadro de Separabilidad de las Firmas:

« En el cuadro de diglogo Editor de Areas de Entrenamiento, y haga
clic sobre Herramientas, y luego sobre Separabilidad de las
Firmas.

Comprobacion de la Separabilidad con un Dispersograma

Puede utilizar el cuadro de didlogo de Dispersograma para
mostrar graficos elipticos para todas las areas de entrenamiento.
Una elipse de clase muestra el contorno de maxima probabilidad
definido a partir del valor umbral introducido para la media.

Umbral: Es una medida relativa utilizada para controlar el radio
de la hiperelipse de cada clase. Cambiando los valores umbrales,
puede reducir las oportunidades de que un pixel se clasifique en
mas de una clase.

Sesgo: Es un valor entre 0 y 1 donde los valores mas altos dan
peso a una clase a favor de otra. También puede emplearse para
resolver el solape entre clases. Usted puede utilizar ambas
medidas en Focus para comprobar la separabilidad de sus areas de
entrenamiento.

Edicién de las Areas de Entrenamiento

Puede utilizar las opciones de Trazado de Elipses en la Tabla de
Lista de Clase para valorar la separabilidad de sus clases
espectrales y para refinar y editar sus areas de entrenamiento.
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El dispersograma debe mostrar una elipse para cada clase de
entrenamiento. Cuando hay solape en varias combinaciones de
bandas, debe ajustar los valores umbrales.

Para crear un dispersograma:
1. En el Editor de Areas de Entrenamiento, abra el ment de
Herramientas y haga clic sobre el comando Dispersograma.

2. Enel cuadro de dialogo Dispersograma, haga clic sobre Trazar
Elipses para cada una de las clases que quiera incluir en el
dispersograma.

Una marca indica que se ha seleccionado una clase.

Si quiere magnificar una seccion del grafico, haga clic con el
BDR sobre el area del grafico y haga clic sobre Aumentar
Zoom.

Para ajustar los valores umbrales del dispersograma

1. En el Editor de Areas de Entrenamiento, haga doble clic
sobre la columna Umbral para la clase que quiera ajustar y
escriba u nuevo valor.

La elipse de clase se ajusta automaticamente para mostrar los
cambios en los valores umbrales.

2. En el ment Herramientas, haga clic sobre Visualizacion
previa de la Clasificacion y haga clic sobre una de las
siguientes opciones:

Maxima Verosimilitud.

Maxima Verosimilitud con Clases Nulas.
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Paralelepipedos.

Paralelepipedo con Punto de Ruptura MLC.

Maxima Distancia.

Mostrar Areas de Entrenamiento.

3. Haga clic sobre Guardar&Cerrar.

Utilizacion de los Controles Graficos del Dispersograma

Puede cambiar varios elementos graficos del cuadro de
Dispersograma a través del cuadro de dialogo de Controles
Graficos: Para abrir los controles graficos, en el cuadro del
Dispersograma, haga clic sobre Controles Graficos.

Para alterar el rango de visualizacion de los ejes X e Y:

 Introduzca los valores en los cuadros Min y Max, en las aresa
Rango de Visualizacion en X y Rango de Visualizacion en Y.

Para exportar el archivo del Dispersograma:
1. Haga clic sobre Archivo en el cuadro Exportar.

2. Localice y seleccione un archivo en el cuadro de didlogo Seleccion
de Archivos.

Los formatos disponibles son TIFF, BMP, y PostScript.

3. Haga clic sobre Guardar.
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Para mostrar la leyenda para la escala de color al lado del
grafico:
+ Marque la opcién Mostrar Leyenda.

Para ajustar la relacion de aspecto del grafico:

+ Marque la opcién Fijar 1a Relaciéon de Aspecto.

Para cambiar el color de fondo del Dispersograma:
1. Seleccione uno de los colores de la paleta Fondo.

Visualizacion Previa de la Clasificacion

Puede hacer una visualizacion previa del resultado de la clasificacion
utilizando uno de los comandos de visualizacion previa en el Editor
de Areas de Entrenamiento o en la opcion de Utilidades de la
metacapa de clasificacion en el arbol de Mapas.

Los comandos de visualizacion previa muestra como se clasificara la
imagen con los datos de entrada, areas de entrenamiento y los
parametros de clase empleados.

Puede hacer la visualizacion previa con los siguientes comandos:

Maxima Verosimilitud.

Maxima Verosimilitud con Clases Nulas.

Paralelepipedos.
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Paralelepipedo con Punto de Ruptura MLC.

Maxima Distancia.

Mostrar Areas de Entrenamiento.

Pre-visualizacion con el clasificador de Maxima
Verosimilitud

Asegurese de que ha seleccionado una sesion previamente
configurada.

Para configurar la pre-visualizacién de la clasificacion:
1. En el panel de control, haga clic sobre la pestafia Mapas.

2. Haga clic con el BDR sobre la Metacapa de Clasificacién, y haga
clic sobre Abrir Areas de Entrenamiento.

3. Enel Editor de Areas de Entrenamiento, haga clic sobre
Herramientas, y luego haga clic sobre Maxima Verosimilitud.

Para eliminar la visualizacién previa de la clasificacion de
la metacapa:
1. En el panel de control, haga clic sobre la pestafia Mapas.

2. Haga clic con el BDR sobre la Metacapa de Clasificacion, y haga
clic sobre Abrir Areas de Entrenamiento.

Creacion de un Informe de Separabilidad

Puede crear informes de la separabilidad de sus firmas y
guardarlos en sus archivos de datos.
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Para guardar el informe de separabilidad en un nuevo
archivo:

1.
2.

Haga clic sobre Guardar Informe.

En el cuadro de didlogo Guardar Informe de Separabilidad, ¢
Introduzca un nombre de archivo para el informe de separabilidad
en Archivo.

Haga clic sobre Guardar.

Guardar un Informe en un Archivo Existente

Para guardar el informe de separabilidad en un archivo

existente:

1. Haga clic sobre Guardar Informe.

2. En el cuadro de didlogo Guardar Informe de Separabilidad
haga clic sobre Buscar.

3. En el cuadro de dialogo Seleccién de Archivo, localice y
seleccione el archivo.

4. Haga clic sobre Abrir.

5. En el cuadro de didlogo Guardar Informe de Separabilidad,

haga clic sobre Guardar.

Ejecucion de una Clasificacion Supervisada

Cuando haya analizado sus areas de entrenamiento y comprobado

su separabilidad, estara listo para ejecutar su clasificacion
supervisada.

Para ejecutar una clasificacion:

1.
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En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la MetaCapa
de Clasificacion, y haga clic sobre Ejecutar Clasificacion.

En el cuadro de didlogo de Clasificacion Supervisada, marque una
de las siguientes opciones en el area Algoritmo.

Paralelepipedo — Fuerza cada pixel de la imagen a pertenecer a
una de las clases definidas por el usuario. Si ha elegido esta opcion
y quiere incluir Maxima Verosimilitud como un punto de ruptura,
marque la opcion Con Méxima Verosimilitud como Punto de
Ruptura.

Minima Distancia — Fuerza cada pixel de la imagen a
pertenecer a una de las clases definidas por el usuario.

Maxima Verosimilitud — Tiene la opcion de incluir una clase
nula. En algunos casos, quiere extraer clases, pero hay muchas
mas clases presentes en la imagen. Por tanto, quiere dejar una
proporcion de pixeles sin clasificar, o nulos.

En el areca de Opciones de Clasificaciéon, marque cualquiera
de las siguientes opciones.

Mostrar Informa — Genera un informe para los datos de la
clasificacion.

Guardar Signaturas —
Crear PCT — compara su clasificacion con otra clasificacion.

Haga clic sobre OK.

El informe debe mostrar una exactitud global de las areas de
entrenamiento alta. La informacidn de cada pixel en las areas de
entrenamiento se compara con la informacion determinada por el
algoritmo de clasificacion. La exactitud global representa el
porcentaje de los pixeles de las areas de entrenamiento que se
clasificaron correctamente. Sus areas de entrenamiento son
ejemplos ideales de las clases.
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Comprobacion de la Precision con las Estadisticas de las
Firmas

Focus le permite comprobar la precision de sus areas de
entrenamiento. El cuadro de dialogo de Estadisticas de las Firmas
muestra el nimero de muestras en las dreas de entrenamiento
indicando si usted ha seleccionado suficientes pixeles para
representar con precision la cobertura del terreno. Puede comparar
las estadisticas de varias clases al mismo tiempo.

Para comprobar sus areas de entrenamiento utilizando las

estadisticas de las firmas:

1. En el Editor de Areas de Entrenamiento haga clic con el BDR
sobre una clase y luego sobre Estadisticas.

2. Enel cuadro de didlogo de Estadisticas de las Firmas, haga clic
sobre una clase de la tabla para mostrar sus estadisticas.

G Las similitudes causan errores durante la clasificacién. Considere
#:* eliminar un canal de la lista de entradas si no esta consiguiendo
buenos resultados.

Visualizacién de las Estadisticas de las Firmas

El cuadro de didlogo de Estadisticas de las Firmas muestra una
tabla de las clases incluidas en la imagen seleccionada
actualmente. Para cada clase se incluye lo siguiente:

* Valor

* Nombre
+ Color

¢ Umbral

+ Sesgo
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» Estado de las Firmas Importadas

«  Descripcion

Informe General

El informe General enumera la media y la desviacion estandar de
cada canal de entrada bajo la méscara de las 4reas de
entrenamiento de la clase.

Para visualizar un informe general:

» Haga clic sobre la pestafia general.

Visualizacion de un Informe de Matriz

Para visualizar un informe de matriz:

» Haga clic sobre la pestafia Matrices.

Informe de Matrices: El informe de Matrices enumera las
siguientes matrices para la firma de la clase:

» Matriz de Correlacidn de la clase

» Matriz de Covarianza de la clase

» Inversa de la Matriz de Covarianza

 Inversa Triangular de la Matriz de Covarianza

Comparacion de las Estadisticas de las Firmas

Puede abrir multiples cuadros de Estadisticas de las Firmas para
visualizar y comparar las estadisticas de varias firmas diferentes
al mismo tiempo.
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Para comparar multiples firmas:

+ En el cuadro de didlogo Estadisticas de la Firma, haga clic sobre
Nuevo Cuadro.

Edicion de las Firmas de Clase

También puede editar cualquiera de las celdas en la tabla de clase.

Guardar el Informe de Estadisticas de las Firmas

Puede guardar los informes de las estadisticas, general y de
matrices para todas las clases, a un archivo de texto.

Para guardar el informe de las Estadisticas de las Firmas:

» Haga clic sobre Guardar Informe.

Edicion de la Post-Clasificacion

En la mayoria de los casos, el algoritmo clasificador no producira
unos resultados ideales. A menudo hay ocurrencias de pixeles
aislados mal clasificados. Un campo puede contener unos cuantos
pixeles de otra clase o puede ocurrir que haya datos de la imagen
que caigan fuera de las areas de entrenamiento de modo que
afecten a los resultados de la clasificacion. La Edicion de Clases
permite corregir estos errores permitiéndole combinar varias
clases en una.

Mejora de los Resultados de la Clasificacion

Para mejorar su clasificacion, comience determinando la exactitud
de sus resultados. La exactitud de una clasificacion se mide
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contrastando la imagen clasificada con un estandar, asumido
como correcto. La precision de la clasificacion aumenta a medida
que ésta se acerca al estandar.

Después de que haya determinado la precision de su clasificacion,
puede comenzar a combinar las clases a través de un proceso
conocido como agregacidon. La combinacion de clases crea una
nueva clase agregada. Pueden reasignarse un maximo de 255
clases en una sola sesion. La agregacion se realiza a menudo en
base a los resultados de una clasificacion no supervisada. Un
enfoque comun en clasificacién no supervisada es generar tantos
agrupamientos de clases como sea posible. Con la ventaja de los
datos de referencia o de conocimiento de “primera mano” de la
escena, usted puede agregar los grupos espectrales en clases
tematicas significativas.

Edicion de Clase

Puede combinar varias clases en una después de que haya
corregido su clasificaciéon. Como el proceso de agregacion, la
edicion de clase combina varias clases en una. Sin embargo, en
vez de combinar clases a través de la imagen, puede también
combinar las clases para todos los pixeles bajo mascara de imagen
de mapa de bits.

Para iniciar la edicion post-clasificacion:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la MetaCapa
de Clasificacion, y haga clic sobre el comando Edicion de Clase.

2. En el cuadro de didlogo de Edicion de Clase, haga clic sobre
Imagen y luego sobre Seleccionar Imagen Clasificada.

3. En el cuadro de didlogo Seleccionar Imagen Clasificada, elija el
canal de salida que haya seleccionado al iniciar la clasificacion en
la lista de Canales Disponibles.

4. Haga clic sobre OK..
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5. Enel cuadro de didlogo Edicion de Clases, haga clic sobre
Imagen y luego sobre Seleccionar Imagen de Referencia.

6. Enlalista Cargar Imagen de Referencia. Localice y seleccione
los canales Rojo, Verde y Azul.

Debe seleccionar la misma imagen de referencia para llevar a
cabo la edicion de su clase.

7. Haga clic sobre OK.

Una vez que haya seleccionado una imagen de referencia puede
prepararse para dibujar su méscara de mapa de bits.

Para configurar su mascara de mapa de bits:

1. En el cuadro de didlogo Edicién de Clase, haga clic sobre
Miscara y luego sobre. Crear Mascara a partir de un Nuevo
Mapa de Bits

2. Asegulrese de que la opcion Mascara Visible esta marcada.

3. Enel area de Imagen Visible, marque la opcion Clasificada.

La imagen de clasificacion aparece en el Area de Visualizacion.

4. En el arbol de Mapas, haga clic sobre el mapa de bits.

5. Enlabarra de herramientas de Zoom, haga clic sobre el comando
Zoom a Resolucion de Imagen 1:1.

Las imégenes deben ser mostradas a resolucién 1:1 o superior
(z: para dibujar una mascara de mapa de bits sobre el area de
¥ visualizacion. Las herramientas de dibujo no estan disponibles
cuando se hace zoom sobre las imagenes.

Abrir una Mascara de Mapa de Bits

El comando Cargar Mascara desde Mapa de Bits produce una
mascara con un mapa de bits que se haya creado previamente.
Esto es util si quiere reemplazar la clase de un area de
entrenamiento en particular por una nueva mascara de mapa de
bits.
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Para abrir una mascara desde un mapa de bits:
1. Enel cuadro de didlogo de Edicién de Clases, haga clic sobre
Miscara y luego sobre Cargar Mascara desde Mapa de Bits.

2. En el cuadro de didlogo Cargar Mascara desde Mapa de Bits,
seleccione un segmento de mapa de bits en la lista de Canales de
Mapa de Bits.

3. Haga clic sobre OK.

Guardar una Mascara de Mapa de Bits
Puede guardar la mascara activa como un mapa de bits.

Para guardar una mascara activa como un mapa de bits:
1. En el cuadro de didlogo de Edicion de Clases, haga clic sobre
Miscara y luego sobre Guardar Mascara como Mapa de Bits.

2. En el cuadro de didlogo Guardar Mascara como Mapa de Bits,
seleccione un segmento de mapa de bits en la lista de Segmentos
Disponibles de Mapa de Bits.

3. Haga clic sobre OK.

Enmascarar un Area de Imagen

El drea enmascarada combina las clases. Puede seleccionar una
region sobre todo el archivo para combinar todas las clases en la
imagen.

Enmascarar un area de imagen es similar a crear un area de
entrenamiento. Puede crear una mascara sobre una parte de la
imagen.

Para dibujar la mascara sobre un area de la imagen:
1. En el arbol de Mapas, haga clic sobre MetaCapa de
Clasificacion.
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2. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre Nuevos
Elementos y elija Poligono.

3. En el area de visualizacion, dibuje una mascara sobre la parte de la
imagen que quiera editar.

4. En el cuadro de didlogo Edicion de Clase, seleccione una clase en
el area Clases Fuente.

Si quiere seleccionar todas las clases, haga clic sobre Aceptar.
Haga clic sobre Combinar Clases.

6. En el area de Controles de Visualizacion del cuadro de didlogo
Edicion de Clase, deshabilite la opcion Mascara Visible.

Si quiere utilizar mas de una mascara para cubrir toda la imagen
de areas que quiere editar, repita el proceso.

Agregar Clases

Agregacion es el proceso de combinar clases con objeto de crear
una nueva clase agregada. Pueden reasignarse un maximo de 255
clases en una sola sesion. La agregacion es a menudo realizada
sobre los resultados de una clasificacion no supervisada. Un
enfoque comun en una clasificacion no supervisada es generar
tantas clases como sea posible. Con la ventaja de los datos de
referencia o de un conocimiento de primera mano de la escena, el
analista agrega los agrupamientos espectrales en clases tematicas
significativas.

Para abrir una sesiéon no supervisada:

1. Desde el menu de Analisis, haga clic sobre Clasificaciéon de la
Imagen, y luego haga clic sobre Analisis Post-Clasificacion y
luego haga clic sobre Agregar.

2. En el cuadro de didlogo Selecciéon de Archivo, localice y
seleccione un archivo.

3. Haga clic sobre Abrir.
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Para abrir una sesién no supervisada:

= Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la
MetaCapa de Clasificacion y haga clic sobre Analisis de
Post-Clasificacion y luego sobre Agregacion.

Configuracion de una Agregacion

Configurar Canal

Antes de que pueda realizar una agregacion, debe especificar los
canales de la base de datos que serviran como canales de entrada
y los que seran canales de salida. Esto se hace utilizando el
cuadro de dialogo Configurar Canal.

Canal de Entrada

Este es el canal que quiere agregar y normalmente es el resultado
de una clasificacion no supervisada.

Canal de Salida

Es un canal vacio. Los resultados de la agregacion se almacenan
en este canal.

Para configurar la agregacion:
1. En el cuadro de didlogo Configurar Canal, seleccione el canal de
clasificacion no supervisada de la lista Canales Disponibles.

2. Seleccione un canal vaci6 o el resultado de una agregacion no
concluida de la lista Salida.

3. Haga clic sobre OK.
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Utilizacion del cuadro Agregar

Los clasificadores de imagen no proporcionan siempre el nivel de
precision deseado. Como resultado, a menudo es necesaria una
limpieza después de la clasificacion. La agregacion es uno de los
cuatro métodos post-clasificacion de limpieza.

Hay tres areas principales en el cuadro de dialogo Agregar.

Controles de Visualizaciéon

Utilice esta area del cuadro de dialogo para elegir diferentes
formas de visualizar las clases iniciales y las agregadas.

Modo Normal: Muestra las clases agregadas junto con la original,
hasta ahora sin asignar.
Clases de Entrada: Muestra todas las clases de entrada originales.

Clases Actuales: Muestra las clases seleccionadas actualmente en la
lista de Clases de Entrada.

Clases No Asignadas: Muestra solo las clases no asignadas. Las
clases de entrada que se han asignado a una clase agregada seran
ennegrecidas.

Clases Agregadas: Muestra todas las clases agregadas actuales.

Clases Agregadas Actuales: Muestra las clases agregadas que estan
seleccionadas actualmente en la lista de Clases Agregadas.

Color de Resaltado: Le permite elegir un color para la clase.

Clases de Entrada

Esta tabla enumera todas las clases en el canal de entrada
seleccionado. Utilice esta tabla para localizar y seleccionar el
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conjunto de clases para incluir en cada una de las clases
agregadas. Puede seleccionar multiples clases manteniendo
presionado SHIFT o CTRL mientras hace su seleccion.

Tiene varias herramientas disponibles para asistirle en el proceso
de seleccion:

Seleccionar Clase en el Cursor: Localiza la clase en la posicion
actual del cursor dentro de la lista de Clases de Entrada.

Resaltar Clases: Muestra las Clases de Entrada seleccionadas con el
color elegido para resaltar, como seleccionadas en el area de
Controles de Visualizacion.

PCT: Cambia la tabla pseudocolor actual.

Agregar Clases

Esta tabla contiene una lista de todas las clases agregadas.
Ademas, hay cuatro herramientas disponibles para asistirle:

Nueva: Crea una nueva clase agregada.
Borrar: Elimina una clase agregada de la lista.
Inicializacion de Clase

Guardar: Guarda todos los detalles de la sesion Agregar en un
archivo de texto.

El siguiente ejemplo de un archivo de texto que describe tres
clases agregadas:

1| Agua [0 |0 |255| Clase Agua | 10,20

2 | Cultivo [0 |255 |0 | Cultivos |
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3 | Otra Clase [255|0 |0 | Clase Agua | 40

Para ayudarle a identificar y localizar clases, utilice el elemento
Resaltar Color. La clase(s) seleccionada(s) toma el color
seleccionado para resaltar. Utilice la paleta de color para Resaltar,
para cambiar el color utilizado para resaltar.

Para configurar una nueva clase agregadas:
1. Enel arca Agregar Clases, haga clic sobre Nueva.

2. Haga doble clic sobre la columna Nombre para la nueva clase y
escriba un nuevo nombre

3. Haga clic sobre la columna color para la nueva clase y elija un
color.

Las tareas Afiadir y Eliminar solo estan activas después de que se
hagan las selecciones en ambas listas.

Para crear una clase agregada a partir de un conjunto de

clases de entrada:

1. Seleccione la fila que contiene la clase que desea afiadir de la lista
de Canales de Entrada.

Si quiere seleccionar multiples filas, mantenga apretados CTRL
o SHIFT mientras selecciona las filas.

2. Seleccione la fila que contiene la clase agregada que va a recibir la
clase de entrada.

3. Haga clic sobre Aiiadir.

4. Repita los pasos anteriores hasta que las clases de entrada sean
asignadas a sus clases agregadas apropiadas.

5. Haga clic sobre Aplicar a un Canal de Salida.

Para cambiar la asignacion de los canales de entrada y de
salida:
1. En el cuadro de didlogo Agregar, haga clic sobre Configurar.

170

2. En el cuadro de didlogo Configurar Canal, seleccione un nuevo
canal de entrada de la lista de Canales Disponibles.

3. Seleccione un canal vacio diferente como Canal de Salida.

4. Haga clic sobre OK.

Asignacion de una nueva PCT a la sesion actual

Utilice el cuadro de didlogo Generar o Importar PCT para cambiar
la tabla pseudocolor asignada a la sesion actual de agregar. Puede
asignar una nueva PCT de dos formas:

* Generar PCT: Crea una PCT que intenta similar una imagen
RVA de referencia. Duplicando la apariencia de una imagen RVA
puede ayudarle a identificar y localizar areas dentro de la imagen
a agregar.

+ Importar PCT: Importa una PCT existente.

Generacion de una PCT

Para generar una PCT:
1. En el cuadro de didlogo Agregar, haga clic sobre PCT en el area
Clases de Entrada.

2. En el cuadro de didlogo PCT, haga clic sobre la pestafia Generar
PCT.

3. Para cada designacion rojo, verde o azul, seleccione un canal de la
lista de Canales Disponibles.

4. Haga clic sobre OK.
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Importacion de una PCT

Para importar una PCT:
1. Enel cuadro de didlogo Agregar, haga clic sobre PCT en el 4rea
Clases de Entrada.

2. Enel cuadro de dialogo PCT, haga clic sobre la pestafia Importar
PCT.

3. Haga clic sobre Archivo.

4. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivos, localice y
seleccione el archivo que contiene el segmento PCT que quiere
importar, y haga clic sobre Abrir.

5. Haga clic sobre Abrir.
6. En el cuadro de dialogo PCT, seleccione un elemento de la lista.

7. Haga clic sobre OK.

Guardar la Sesion Agregar

La agregacion es usualmente un proceso largo, especialmente si
quiere comprobar y comparar varios escenarios de agregacion
diferentes. Es aconsejable utilizar el elemento Guardar la Sesion
Agregar periddicamente como una copia de seguridad de manera
que no pierda su trabajo.

Debe guardar los detalles de su sesion agregar por las siguientes
razones:

* Quiere guardar resultados intermedios.

* Quiere generar escenarios de agregacion diferentes.

Para guardar una sesién agregar:
1. En el cuadro de didlogo Agregar haga clic sobre Guardar.
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2. En el cuadro de didlogo Guardar Sesion Agregar, haga clic sobre
Archivo.

3. En el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo, seleccione una
carpeta de destino.

Escriba un nombre de archivo en la lista Nombre de Archivo.
Elija una extension de archivo de la lista Tipo de Archivos.
Haga clic sobre Abrir.

Haga clic sobre OK.

N ok

Las sesiones de agregacion se guardan como archivos .txt por
defecto. El siguiente ejemplo muestra una linea tipica en un
archivo de texto de una agregacion:

1|Rural |0[204 0] |3,4

El archivo de texto anterior contiene solo una clase agregada con
la siguiente informacion:

+ Valor de Clase: 1

« Nombre de Clase: Rural

* Color RVA: Rojo-0 Verde-204 Azul-0
» Descripcion: Ninguna

+ Codigos de las Clases de Entrada: Las clases 3 y 4 fueron
combinadas para crear la agregada.

Comenzar una Sesion para Agregar

Después de que un archivo de sesion Agregar es guardado, puede
abrirlo en cualquier momento utilizando el comando Cargar en el
area Agregar Clases.
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Para abrir una sesion Agregar:

1. Enel cuadro de didlogo Agregar, haga clic Inicializacién de
Clase, en el area Agregar Clase.

2. Enel cuadro de dialogo Inicializacion de Clase, haga clic sobre la
pestafia Archivo de Texto.

3. Haga clic sobre Archivo de Texto.

4. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, localice y
seleccione el archivo de texto con los datos de agregacion, y haga
clic sobre Abrir.

Si quiere sobrescribir las clases agregadas, marque la opcion
Sobrescribir Clases Existentes.

5. Haga clic sobre OK.

Importar otras Clases

El comando Cargar y el cuadro de dialogo Inicializacion de Clase
también se pueden utilizar para:

+ Importar otros canales desde el mismo archivo o uno diferente. De
esta manera puede agregar nuevas clases a la lista de los
agregados. Esto puede incluir clases de otros resultados de
clasificacion que desee incluir en la clasificacion presente.

» Inicializar un Nuevo conjunto de clases para una sesion de
Agregacion. Importa las entradas para la tabla Clases de Entrada
desde un canal de clasificacion o un archivo .txt.

Para importar una nueva clase:
1. En el cuadro de didlogo Agregar, haga clic sobre Inicializacion de
Clase en el area de Agregar Clases.

2. En el cuadro de didlogo Inicializacion de Clase, haga clic sobre
la pestafia Canal.

3. Haga clic sobre Archivo.
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4. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, localice y
seleccione el archivo que contiene el canal con las clases que
quiera importar, y haga clic sobre Abrir.

5. Seleccione un canal de la clasificacion en la lista de Canales
Disponibles.

Puede editar cualquiera de los siguientes campos de la tabla:
+ Valor
* Nombre
+ Color
»  Descripcion

Si quiere reemplazar las clases existentes, marque la opcidon
Sobrescribir Clases Existentes.

6. Haga clic sobre OK.

Etiquetado de Clases

El Etiquetado de Clases y la Agregacion ayudan a organizar mejor
la informacion de cualquier sesion actual, pero se puede trabajar
igualmente bien sin ella. Las demas tareas incluyendo Etiquetado
de Clases y Valoracion de la Precision necesitan una sesion
abierta.

Para abrir una sesion:

1. En el ment de Analisis, haga clic sobre Clasificacion de Imagen y
luego haga clic sobre Post-clasificacion y luego sobre Etiquetar
Clases.

2. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, localice y
seleccione un archivo y luego haga clic sobre Abrir.
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Para abrir el cuadro Etiquetar Clases durante una sesion
abierta:
=  Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la MetaCapa
de Clasificacién, y haga clic sobre Analisis Post-clasificacion y
luego sobre Etiquetar Clases.

Configurar para etiquetar
1. Enel cuadro de didlogo Configurar Canal, seleccione un canal
clasificado de la lista de Canales Disponibles.

2. Haga clic sobre OK.

Acerca del Cuadro de Dialogo Etiquetar Clases

El cuadro de diadlogo Etiquetar Clases, le permite examinar y/o
modificar las caracteristicas de cualquier clase dentro de un canal
tematico. Puede cambiar la informacion de clase tal como el
valor, el nombre, el color, la transparencia, o la descripcioén, pero
los datos de imagen no son alterados.

Nombre de Archivo y Canal: El archivo y el canal son
enumerados en la parte superior del cuadro de didlogo.

Tabla de Clase: Todas las clases del canal seleccionado son
enumeradas en la tabla de clase. Para cada clase, se presenta la
siguiente informacion:

* Valor

* Nombre

+ Color

»  Descripcion

No Supervisada: El etiquetado de Clase se hace normalmente
después de una clasificacion no supervisada puesto que los
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valores de clase, nombres, y colores no se han asignado
previamente.

Supervisada: Puede utilizar el cuadro de didlogo Etiquetar Clase

después de una clasificacion supervisada para:

 Para re-etiquetar caracteristicas que fueron incorrectamente
etiquetadas en el Editor de Areas de Entrenamiento antes de la
clasificacion.

+ Para etiquetar elementos que no se etiquetaron antes de la
clasificacion por cualquier razon.

+ Para afladir un nivel de transparencia.

 Para afadir una descripcion mas detallada.

Puede cambiar cualquiera de los elementos en la tabla. Para
mantener los cambios haga clic sobre Guardar.

Para cambiar un nombre de clase:
1. Haga doble sobre el nombre de la clase que quiere editar.

2. Escriba un nombre y haga clic sobre Enter.

Para cambiar el color de clase:
1. Haga clic en la columna Color para la clase que quiera editar.

2. En el cuadro de didlogo Color, elija un color de la paleta de
Colores Basicos.

Ajuste el color.

4. Haga clic sobre OK.

Para cambiar o afadir una descripcion de clase:
1. Haga clic en la columna Descripcion para la clase que quiera
editar.

2. Escriba una descripcion apropiada.
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Para crear una nueva clase en la tabla:

» Haga clic sobre Nueva.

Para borrar una clase:
1. Seleccione una clase.

2. Haga clic sobre Borrar.

Para iniciar una clase:
1. Haga clic sobre Inicializacion.

Para guardar los cambios:

« Haga clic sobre Guardar.

Iniciacion de Clases desde un Canal de Clasificacion

La iniciacidén de un nuevo conjunto de clases para una sesion de
Etiquetar Clases se hace utilizando el cuadro de dialogo
Inicializacién de Clase. Puede importar entradas para la tabla de
clase desde un canal de clasificacion.

Para inicializar clases desde un canal de clasificacion:
1. En el cuadro de didlogo Inicializacién de Clase, haga clic sobre la
pestafia Canal.

2. Haga clic sobre Archivo.

3. El cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, localice y seleccione
el archivo que contiene el canal cuyas clases quiere importar, y
haga clic sobre Abrir.

4. En el cuadro de dialogo Inicializacion de clase seleccione un canal
de clasificacion en la lista de Canales Disponibles.

Si quiere reemplazar todas las clases actuales, marque la opcion
Sobrescribir Clases Existentes.
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5. Haga clic sobre OK.

Iniciacion de Clases desde un Archivo de Texto

La iniciacidon de un nuevo conjunto de clases para la sesion de
Etiquetado de Clase se hace utilizando el cuadro de dialogo
Inicializacion de Clase. Puede importar las entradas para la tabla
de la clase desde un archivo de texto.

Formato del Archivo de Texto

Los detalles de la clase o la clase agregada son almacenados en
archivos de texto. Para importar esta informacion, debe estar
conformada en un solo formato reconocible. El archivo esta
limitado a una clase por linea y tiene varios campos delimitados
por un caracter |:

Valor | Nombre | Rojo | Verde | Azul | Desc | DescAsociada
+ Valor es un numero entero que representa el codigo de clase.

» Nombre es una cadena de caracteres que contiene el nombre de la
clase

* Rojo es un niimero entre 0-255 representando el componente rojo
del color RVA.

* Verde es un numero entre 0-255 representando el componente
verde del color RVA.

* Azul es un ntimero entre 0-255 representando el componente azul
del color RVA.

» Desc es una cadena de caracteres que proporciona una descripcion
de la clase.

+ DescAsociada se utiliza solamente en una sesion de agregacion.
Contiene la descripcion de la clase original de la entrada que se
asocia a la agregada.
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A continuacion hay un ejemplo de un archivo de texto que
contiene tres clases:

1|Agua |0 |0 |255|Clase Agua| |
2|Cultivo [0 [255/0  |Cultivos] |
3|Otra 255|0 |0 |Clase Agua| |

Para iniciar clases desde un archivo de texto:
1. Enel cuadro de didlogo Inicializacion de Clase, haga clic sobre la
pestaia Archivo de Texto.

2. Haga clic sobre Archivo de Texto.

3. En el cuadro de dialogo Seleccion de Archivo, localice y
seleccione el archivo que contiene las clases que quiere importar, y
haga clic sobre Abrir.

Si quiere reemplazar todas las clases actuales, haga clic sobre
Sobrescribir Clases Existentes.

4. Haga clic sobre OK.

Evaluacion de la Precision

La Evaluacion de la Precision determina la correccion de la
imagen clasificada, que esta basada en agrupamiento de pixeles.
La precision es una medida del acuerdo entre un estandar, que se
asume es correcto, y una imagen de clasificacion de calidad
desconocida. Si la imagen clasificada se corresponde con la
estandar, se dice que es precisa.

Para desplegar el cuadro de dialogo de Evaluacién de la

Precision:

1. Desde el ment de Analisis, elija Clasificacién de Imagen y luego
haga clic sobre Analisis de Post-Clasificacion y luego haga clic
sobre Evaluacion de la Precision.
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2. Enel cuadro de didlogo Seleccion de Archivo localice y
seleccione el archivo que contiene el canal clasificado cuya
precision quiere evaluar, y haga clic sobre Abrir.

Para abrir el cuadro de Evaluacion de la Precisién durante

la Clasificacion:

1. Enel arbol de Mapas, haga clic sobre la MetaCapa de
Clasificacion y haga clic sobre Analisis de Post-Clasificaciéon y
luego sobre Evaluacion de la Precision.

Utilizacion del Cuadro de Dialogo de Evaluacion de la
Precision

El cuadro de didlogo de Evaluacion de la Precision contiene tres
areas:

Operaciones

» Seleccionar Imagen Clasificada

» Seleccionar Imagen de Referencia
* Generar Muestra Aleatoria

*  Muestra desde Segmento Vectorial
*  Producir Informe de la Precision

» Limpiar Lista de la Muestra

Asignar Clase de Referencia a la Muestra

Esta area contiene una tabla que enumera todas las categorias de
la imagen clasificada que se selecciond. La asignacién de los
valores de clase y de nombre a los pixeles de control esta basada
en las entradas de esta tabla.
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Lista de Muestra Aleatoria

Esta area contiene una tabla de informacion para todos los pixeles
de control generados aleatoriamente.

Seleccionar una Imagen Clasificada

Para seleccionar una imagen clasificada:
1. El cuadro de didlogo Evaluacion de la Precision, haga clic sobre
Seleccionar Imagen Clasificada.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar Imagen Clasificada,
seleccione un canal de clasificacion supervisada en la lista de
Canales Disponibles.

3. Haga clic sobre OK.

Seleccionar Imagen de Referencia

Para abrir una imagen de referencia:
1. El cuadro de didlogo Evaluacion de la Precision, haga clic sobre
Cargar Imagen de Referencia.

2. El cuadro de didlogo Cargar Imagen de Referencia, seleccione 1
0 3 canales de la lista de Canales Disponibles.

Si elige un solo canal, seleccione un segmento PCT de la lista de
PCTs Disponibles.

3. Haga clic sobre OK.

Generar Muestras Aleatorias

El cuadro de didlogo Generar Muestras Aleatorias crea un
conjunto de pixeles de control en posiciones aleatorias dentro de
la imagen clasificada. Este cuadro de didlogo consiste en dos
areas:
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Numero de Muestras: Proporciona una barra de control y un
campo de texto para especificar el nimero de muestras aleatorias a
generar.

Opciones: Establece las opciones de control de muestreo
siguientes:

Estratificar las Muestras a Porcentajes de Clase

+ Marque esta opcion para eligir aleatoriamente el niimero de
muestras de cada clase, de manera que sean proporcionales al
porcentaje de imagen que es ocupado por cada clase. En otras
palabras, las clases mas grandes contienen mas muestras que las
mas pequefias

Para generar muestras aleatorias:
1. El cuadro de didlogo Evaluacién de la Precision, haga clic sobre
Generar Muestras Aleatorias.

2. En el cuadro de didlogo Generar Muestras Aleatorias, introduzca
un valor para el nimero de puntos de muestra de la opcion
Numero de Muestras.

Si quiere elegir el nimero de muestras aleatoriamente para cada
clase, de manera que sean proporcionales al porcentaje de imagen
ocupada por cada clase, marque la opcion Estratificar Muestras a
Porcentaje de Clase.

Si quiere generar las muestras aleatorias solo para las clases en la
lista de clases de referencia, marque la opcion Incluir Sélo Clases
Existentes.

5. Haga clic sobre OK

Para asignar una Clase de Referencia a una muestra:
1. Enel cuadro de didlogo Evaluacion de la Precision, seleccione la
primera muestra de la Lista de Muestras Aleatorias.
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El cursor se mueve automaticamente a la posicion de la muestra en
el drea de visualizacién. Compare esta posicion con la tabla de la
clase de referencia.

2. Seleccione la clase en la tabla Asignar Clase de Referencia a la
Muestra a la que cree que pertenece la muestra.

3. Haga clic sobre Transferir.

Abrir Muestras desde un Segmento Vectorial

Importa sus propias muestras aleatorias desde un segmento
vectorial. Las posiciones de los pixeles aleatorios se afiaden a la
lista de puntos de muestra existente, mostrada en la Lista de
Muestras Aleatorias. De esta forma, puede combinar muestras de
varias fuentes.

Para abrir muestras desde un Segmento Vectorial:
1. En el cuadro de didlogo Evaluacion de la Precision, haga clic
sobre Muestras desde un Segmento vectorial.

2. En el cuadro de didlogo Muestras desde un Segmento vectorial,
seleccione un segmento vectorial de la lista de Segmentos
Vectoriales Disponibles.

3. Seleccione un atributo de referencia en la lista de Atributos de
Referencia.

4. Seleccione un atributo de la clase en la lista de Atributo de Clase.

5. Haga clic sobre OK.

Producir un Informe de la Precision

Puede utilizar el cuadro de didlogo Informe de la Precision una
vez que las clases de referencia se han asignado a las muestras
aleatorias. La precision se determina comparando el valor del
pixel de referencia para cada pixel de control con la categoria
asignada en la imagen clasificada.
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Para generar un informe, no es necesario asignar una clase de
referencia a cada muestra aleatoria; sin embargo, la imagen
clasificada debe seleccionarse previamente.

Para desplegar el cuadro de dialogo Informe de la

Precision:

* En el cuadro de didlogo Evaluacion de la Precisién, haga clic
sobre Informe de la Precision.

El cuadro de didlogo Informe de la Precision crea tres tipos de
informes:

» Listado del Informe de la Muestra: Muestra qué muestras se
han clasificado correctamente.

e Matriz de Error (Confusion): Muestra los resultados del proceso
de evaluacion de la precision. Los datos de Referencia
enumerados en las columnas de la matriz representan el ntimero
de muestras clasificadas correctamente.

« [Estadisticas de la Precision: Este informe enumera diferentes
medidas estadisticas de la precision general, y la precision para
cada clase.

Para producir un informe de Muestra Aleatoria:
1. En el cuadro de didlogo Evaluacién de la Precision, haga clic
sobre la pestafia Listado del Informe de la Muestra.

2. Haga clic sobre Generar Informe.

Producir un Informe de Errores

Para producir un informe de Matriz de Error (Confusion):
1. En el cuadro de didlogo Evaluacién de la Precision, haga clic
sobre la pestafia Matriz de Error (Confusion).

Si quiere aplicar un filtro modal 3x3 en la posicion de cada pixel de
control de la imagen clasificada, marque la opcion Aplicar Filtro
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Modal a los Valores Clasificados. El resultado de la operacion del
filtro modal se compara con los valores de referencia para hallar la
precision.

2. Haga clic sobre Generar Informe

Producir un Informe de Estadisticas

Para producir un informe de Estadisticas de la Precision:
1. Enel cuadro de didlogo Informe de la Precisién, haga clic sobre
la pestafia Estadisticas de la Precisién.

Si quiere aplicar un filtro modal 3x3 para cada posicion de los
pixeles de control en la imagen clasificada, marque la opcion
Aplicar Filtro Modal a los Valores Clasificados. El resultado de la
operacion del filtro modal se compara con los valores de referencia
para hallar la precision

2. Haga clic sobre Generar Informe.

Guardar un Informe de la Precisiéon

Sélo puede guardar un informe desde esta pestafia. Puede afiadir varios
informes a un mismo archivo. Un archivo de texto también se puede
sobrescribir con el informe desde la pestafia actual

Para guardar el Informe de la Precision:
1. Enel cuadro de didlogo de Evaluacion de la Precision, haga clic
sobre Guardar Informe.

2. En el cuadro de didlogo Guardar Informe de la Precision, haga clic
sobre Buscar.

3. Enel cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, localice y
seleccione un archivo y haga clic sobre Abrir.

Si quiere afiadir el informe al archivo seleccionado, haga clic sobre
Anadir
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Si quiere sobrescribir el informe en el archivo seleccionado haga
clic sobre OK.

Para limpiar todas las muestras en Lista de Muestras
Aleatorias:

+ En el cuadro de didlogo Evaluacion de la Precision, haga clic
sobre Limpiar Lista de Muestras Aleatorias.

Para guardar un proyecto de clasificacion:
1. En el ment de Archivo, haga clic sobre Guardar Proyecto.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar Archivo, localice y
seleccione una carpeta donde quiera guardar su proyecto.

3. Introduzca un nombre de proyecto en el cuadro de texto Nombre
de Archivo.

4. Haga clic sobre Guardar.
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Procesamiento de
Imagenes

Focus le ofrece una amplia gama de herramientas y métodos para
procesamiento de imagenes incluyendo la clasificacion de
imagenes. Para informacion especifica sobre procedimientos de
Clasificacion de Imagen, vea el capitulo anterior. Las
herramientas de informacion le permiten ver informacion
estadistica de los cambios que esté haciendo en sus datos mientras
le dan la posibilidad de mostrar vistas graficas adicionales de su
trabajo.

Herramientas de Informacion

Las Herramientas de Informacion incluyen histogramas,
estadisticas de la imagen, perfiles de los DN de imagenes o
secciones de una imagen, y dispersogramas. Estas herramientas
no cambian ni procesan imagenes pero le permiten comprender
mejor los datos que esta utilizando. Las herramientas de
informacion tales como estadisticas de correlacion entre bandas
de la imagen o los histogramas son ttiles para decidir como debe
procesar sus datos de imagen.

CAPITULO

Utilizar el Resumen de la Informacion

Puede mostrar los atributos individuales de los elementos
seleccionados con el comando Resumen de la Informacion.
También puede ver y editar los atributos en el cuadro de didlogo
de Resumen de la Informacion. Los cambios a los atributos de
representacion se muestran automaticamente en el drea de
visualizacion.

La herramienta de Resumen de la Informacion puede utilizarse
para mostrar informacion de archivos raster y vectoriales.

Para archivos raster, la herramienta de informacion proporcionara
los valores de Numero Digital para el pixel sobre el que esta
situado el cursor. Si se utiliza un archivo RVA el Resumen de la
Informacion incluira los valores digitales para las capas rojo,
verde y azul. La herramienta de informacion también puede
utilizarse para capas en escala de grises o pseudocolor. En estos
casos, solo se incluira un valor digital.
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Para archivos vectoriales, el Resumen de la Informacion muestra
los atributos de los vectores. El informe informara de todos los
atributos del vector seleccionado.

Para mapas, El Resumen de la Informacion muestra los atributos
para el registro correspondiente a los datos seleccionados en el
grafico.

Para abrir el Resumen de la Informacion:

e Enla barra de herramientas de Herramientas, haga clic sobre el
comando Resumen de la Informacién.

Puede utilizar el Resumen de la Informacion con datos raster o
vectoriales.

Para mostrar informacién de vectores:
Asegurese de que el cuadro de didlogo Resumen de la
Informacion esta abierto y de que tiene datos vectoriales
abiertos. Aparecen las siguientes opciones:

Para visualizar la informacién de los vectores

seleccionados:

1. En Resumen de la Informacién, marque la opcion Elementos
Seleccionados, en ¢l area Informe Sobre.

2. Enlabarra de herramientas de Edicion de la ventana de Focus,
haga clic sobre Herramientas de Seleccién y elija Individual.

3. En el area de visualizacion, haga clic sobre un vector.

La informacion del atributo para el vector seleccionado es ahora
visible en el cuadro Resumen de la Informacion.

También puede seleccionar varios vectores al mismo tiempo. Con
varios vectores seleccionados, puede cambiar el vector mostrado
en el Resumen de Informacion. El cursor se mueve
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automaticamente al vector mostrado actualmente en el Resumen
de la Informacion.

Para Visualizar la informacién de vectores bajo el cursor:
1. Enel cuadro de Resumen de la Informacién, marque la opcion
Entradas Bajo el Cursor, en ¢l 4rea de Informe Sobre.

2. Enel area de visualizacion haga clic sobre un vector.

2. Enlabarra de herramientas Edicién, haga clic sobre la flecha de
Herramientas de Seleccion, y elija Individual.

4. En el area de visualizacion, haga clic sobre un elemento o
segmento para seleccionarlo.

El Resumen de la Informacion muestra los detalles del vector
seleccionado.

Para mostrar informacion de datos Raster:
1. Asegulrese de que los datos raster estan abiertos en el area de
visualizacion.

2. En el Resumen de la Informacion, marque la opcion Entradas
Bajo el Cursor en el drea de Informe Sobre.

2. En el area de visualizacion, haga clic sobre Elemento.

El resumen de informacion muestra los DNs de los pixeles del
elemento seleccionado para la capa raster superior en el arbol de
Mapas.

Si hay multiples capas raster abiertas en el arbol de mapas, puede
moverse para ver el valor del pixel de cada una de las capas
haciendo clic sobre las flechas en el 4rea Registro del Resumen
de Informacion.

Se obtiene informacion de todos los elementos, visibles y no
visibles, situando el cursor sobre una posicion en el area de
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visualizacion. Puede mostrar informacion para un nuevo registro
en la capa actual con los controles de Registro en el cuadro de
didlogo de Resumen de la Informacion.

Para mostrar los atributos de un grafico:
1. En el visualizador de Graficos, haga clic sobre el boton
Identificacion.

2. Haga clic sobre un elemento del grafico.

Los atributos para ese registro se muestran en Valores.

Utilizacion de la Herramienta de Medida

Las Herramientas de Medida informan sobre la longitud, el area y
el perimetro de un elemento de la imagen en el area de
visualizacion. Le permiten dibujar areas y lineas de distintas
formas, mientras que le informan en las unidades de medida que
elija.

Para especificar las Unidades de Medida:
1. Con un archivo abierto, haga clic sobre la flecha de Herramientas
de Medida, y clija una de las siguientes opciones:

Unidades Lineales — Muestra las unidades para una medida lineal.

Unidades de Area — Muestra las unidades para una medida de
areas.

Unidades Angulares - Muestran las unidades para medidas de
angulos.

2. Elija una unidad de medida de la opcion de menu correspondiente.
Una marca junto a la unidad de medida indica que se ha
seleccionado.
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Para seleccionar una Herramienta de Medida:
1. Con un archivo abierto, haga clic sobre la flecha de Herramientas
de Medida, y elija una de las siguientes opciones:

Linea — Le permite medir un objeto lineal.
Poligono - Le permite medir un objeto poligonal.
Rectangulo — Le permite medir un objeto rectangular.

Elipse — Le permite medir un objeto elipsoidal.

Para Medir una Linea:
1. Con un archivo abierto, haga clic sobre la flecha de Medida y haga
clic sobre Unidades Lineales.

2. Elija una unidad de medida.
2. Haga clic sobre la flecha de Medida y elija Linea.

4. En el area de visualizacion, haga clic donde quiera empezar a
medir.

5. Mueva el cursor al final del area de medida.

Si quiere continuar midiendo en una direccion diferente, haga clic
donde quiera cambiar la direccion y continue midiendo.

La longitud total, longitud del segmento, y el acimut apareceran en la
parte inferior del area de visualizacion.

Si quiere parar de medir, haga doble clic sobre el area de
visualizacion.

Para Medir un Poligono:
1. Con un archivo abierto, haga clic sobre la flecha de Medida y haga
clic sobre Unidades de Area.

2. Elija una unidad de medida.
2. Haga clic sobre la flecha de Medida y elija Poligono.

4. En el area de visualizacion, haga clic donde quiera empezar a
medir.

5. Haga clic sobre el siguiente vértice del poligono.

181



Capitulo 6 — Procesamiento de Imagenes
Repita este paso hasta que tenga al menos tres vértices en el
poligono. El 4rea y el perimetro del poligono aparecen en la parte
inferior del drea de visualizacion.

Si quiere parar de medir haga doble clic sobre el area de
visualizacion.

Para Medir un Rectangulo o un Elipse:
1. Con un archivo abierto, haga clic sobre la flecha de Medida y haga
clic sobre Unidades de Area.

2. Elija una unidad de medida.

2. haga clic sobre la flecha de Medida y elija una de las siguientes
opciones:

Rectangulo.
Elipse.

4. En el area de visualizacion, haga clic donde quiera empezar a
medir.

Para un rectangulo, el punto de inicio es una esquina del area de
medida. Para una elipse, comience en el centro del area de medida.

5. Arrastre el rectangulo o la elipse para cubrir el area que quiere
medir.

El érea y el perimetro del rectangulo o la elipse aparecen en la
parte inferior del area de visualizacion.

Si quiere parar de medir haga doble clic sobre el area de
visualizacion.

Lectura del Informe de la Herramienta de Medida

Focus proporciona un informe para ayudarle a seguir el proceso de
medida sobre su imagen. Puede activar el Informe de la
Herramienta de Medida en el cuadro de didlogo de Opciones en el
ment de Herramientas. (Vea “Herramientas de Medida” en la
pagina 87). Cuando el Informe de la Herramienta de Medida esta
activo, la ventana de informe aparece cada vez que toma una
medida en el area de visualizacion.
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La informacién que aparezca en la Informe de la Herramienta de
Visualizacion depende de la herramienta de medida que esté
utilizando. La informacion es mostrada como una medida lineal o
poligonal. (Vea “Utilizacion de la Herramienta de Medida” en la
pagina 181).

Informe de Medida de Lineas: Da una medida para cada segmento
de una linea que incluye: longitud, acimut, y las coordenadas inicial y
final.

Informe de Medida de Poligonos: Da una medida del area,
perimetro y las coordenadas de cada punto del poligono. Para las
medidas de una elipse el informe s6lo muestra el perimetro y el area.

Trabajar con Histogramas

Los Histogramas le permiten visualizar las relaciones de los
valores de los numeros digitales (DN) de una banda de la imagen
y extraer informacion estadistica de las bandas de la imagen.

Las herramientas del histograma se pueden emplear para una
rapida visualizacion de los valores de los DN, y para un analisis
en mayor profundidad como obtener la media de los DN, la
mediana y la desviacion estdndar, el numero exacto de pixeles de
un valor de DN, la cantidad exacta de pixeles para los valores de
DN, y el rango de los valores de DN en una banda de la imagen.

Hay dos niveles de visualizacion del histograma. El primer nivel,
la Visualizacion Multi-Histogramas, produce un histograma para
cada banda de la imagen en un archivo RVA. El segundo nivel, la
visualizacion del Histograma con Estadisticas, muestra
histogramas mas detallados y las estadisticas en formato de texto
para una banda dada de la imagen.
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Puede utilizar el nivel Mostrar Multi-Histogramas para mostrar
los histogramas de una o més capas de imagen. Cada histograma
recibe el nombre del canal de imagen que representan.

Para abrir la opciéon Mostrar Multi-Histogramas:
1. Enel arbol de Mapas, seleccione una capa RBG.

2. Desde el ment de Capa, haga clic sobre Histogramas.

También puede hacer clic con el BDR sobre una capa RVA en el
arbol de Mapas y haga clic sobre Histogramas.

Utilizacion de Mostrar Multi-Histogramas

El cuadro Mostrar Multi-Histogramas presenta 3 histogramas, cada
uno representando una banda de un archivo RVA. Los tres
histogramas se etiquetan con el nombre del archivo y el niimero de la
banda de la imagen representada en ese histograma. Los histogramas
apareceran en el mismo orden en que se muestra la imagen RVA en
el area de visualizacion.

El eje horizontal de cada histograma representa los valores numéricos de
gris comprendidos entre 0 y 255. Las sefiales a lo largo del eje identifican
las localizaciones de los valores grises 64, 128, 192 y 255.

El eje vertical Representa el porcentaje de los pixeles en el area de
muestra que tienen el valor de nivel de gris indicado. El eje vertical
controla la cantidad de histograma mostrado.

Maximo Porcentaje mostrado: Le permite ajustar el maximo en el
eje vertical con la barra de control deslizante. También puede
introducir un valor que represente el porcentaje en el cuadro.
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Para visualizar las estadisticas del histograma:

e  Sobre Mostrar Multi-Histograma, haga clic sobre histograma.

Visualizacion del Histograma con Estadisticas

El cuadro de didlogo Histograma con Estadisticas proporciona
informacion para las bandas individuales, proporcionando un
grafico mas detallado de la banda, acompafado de las estadisticas
correspondientes. Por defecto, muestra toda la banda. Puede
controlar y hace ajustes para la visualizacion del histograma.

Estadisticas: Son calculadas para el Numero de Pixeles en la
imagen, el Valor DN Medio, la Mediana, la Desviacion Estandar,
el Valor minimo, y el Valor Maximo.

Valores de los Pixeles: Muestra el rango actual para el Eje-X del
grafico. Por defecto, se visualizard el rango entero de los valores
de DN en el canal de imagen. Introduciendo un nuevo valor en los
campos de texto maximo o minimo se altera automaticamente el
rango del grafico, permitiéndole comparar el nimero de pixeles
para valores de DN que estan proximos. Esto también le facilita la
seleccion de valores de gris especificos, y obtener el nimero de
pixeles que tienen ese valor.

Para cambiar el rango de los valores de lospixeles en el

Eje-X:

1. Encel area de Valores de Pixel, introduzca un valor en los cuadros
Min y Max.

Si quiere volver al rango original del Eje-X, haga clic sobre Mostrar
Todo.

Cantidad: Muestra el rango actual del Eje-Y del grafico. Al
introducir un nuevo valor en los campos de texto minimo o
maximo se altera automaticamente el rango del grafico. Puede
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utilizar el 4rea Cantidad para una interpretacion visual adicional del
histograma. Por ejemplo, cuando usted tiene valores de DN con un
numero de pixeles muy alto, puede ser dificil o imposible ver los
valores DN con nimero de pixeles muy bajos. Bajando el nivel de
nimero de pixeles Maximo usted puede ver el nimero de pixeles para
los valores de DN que contienen menor frecuencia.

Para cambiar el rango de la cantidad de pixeles en el Eje-

Y:

1. Enel area de Cantidad, introduzca un valor en los cuadros Min. y
Max.

Si quiere volver al rango original del Eje-Y, haga clic sobre
Mostrar Todo.

Opciones: Le permite fijar la relacion de aspecto y cambiar el
fondo del grafico.

El Eje-X no esta restringido al rango de valores 0-255. Esta
escalado como 8U: 8-bit sin signo, 16S: 16-bit con signo, 16U:
16-bit sin signo, y 32R: 32-bit real. Los histogramas son
escalados utilizando un tamafio de bit de 64K debido a
limitaciones de memoria para datos de 32-bit real. Por lo tanto,
las estadisticas para datos en 32-bit reales son s6lo aproximadas.
Las estadisticas aproximadas son indicadas por un asterisco (*) en
el cuadro de Estadisticas.

Puede ver la cantidad de pixeles para un valor especifico en el
histograma haciendo clic dentro del histograma o cerca de un
valor de nivel de gris. La linea junto a Estadisticas en la parte
superior del cuadro de Estadisticas muestra la cantidad de pixeles
en ese valor del nivel de gris. También puede copiar el grafico del
histograma a un archivo. Puede exportar graficos de histograma a
archivos .pix, .tif, .bmp, y .ps.
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Para copiar el grafico a un archivo:
1. En la parte inferior del cuadro de didlogo de Histograma Con
Estadisticas, haga clic sobre Exportar.

2. En el cuadro de didlogo Exportar Histograma, haga clic sobre
Archivo.

2. En el cuadro de didlogo Seleccién de Archivo, localice y
seleccione un archivo y haga clic sobre Guardar.

4. En el cuadro de dialogo Exportar Histograma, seleccione un
formato de archivo de la lista de Formato.

5. Haga clic sobre Exportar.

Trabajar con Valores Numéricos

El cuadro de Valores Numéricos es una herramienta de
informacion que proporciona una version numérica de los valores
de DN en su imagen. Se muestran los valores de DN para cada
banda en una imagen RVA. La informacion numérica es util para
explorar las relaciones entre valores de DN en diferentes bandas
de la imagen para un pixel especifico.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Valores
Numéricos

El cuadro de didlogo de Valores Numéricos le permite trabajar
directamente con los valores de los pixeles en los datos raster.
Puede visualizar y editar los valores de los pixeles individuales
para canales en escala de grises y canales RVA a través de tablas
individuales. Cada tabla proporciona una muestra de valores que
corresponden a las coordenadas del cursor en el area de
visualizacioén. Puede cambiar la muestra de valores moviendo el
cursor a través del area de visualizacién. También puede cambiar
los valores para mostrar los datos brutos o realzados. Los valores
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del pixel en los canales Rojo, Verde y Azul, se muestran en tablas
separadas.

Datos Brutos: Cambia los valores numéricos a los valores de los
datos brutos.

Datos Realzados: Cambia los valores numéricos a los valores de
los datos realzados.

Nimeros de Linea: La columna gris a la derecha de la tabla de
valores numéricos muestra los numeros de cada linea en una
imagen.

Numeros de Pixel: La fila gris en la parte superior de la tabla de
valores numéricos muestra el valor numérico de cada pixel en una
imagen.

Valor del Canal Rojo: Es ¢l valor del pixel en el area de
visualizacion en el canal rojo. El valor en el canal rojo se indica
por un borde rojo en la tabla de valores numéricos.

Valor del Canal Verde: Es el valor del pixel en el area de
visualizacion en el canal vede. El valor en el canal verde se indica
por un borde verde en la tabla de valores numéricos.

Valor del Canal Azul: Es el valor del pixel en el area de
visualizacion en el canal azul. El valor en el canal azul se indica
por un borde azul en la tabla de valores numéricos.
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Para abrir el cuadro de dialogo de Valores Numéricos:
1. Enel arbol de Mapas, seleccione una capa RVA.

2. En el menut de Capa, haga clic sobre Valores Numéricos.

Puede exportar los valores digitales (DN) a un archivo de texto
para un analisis estadistico mas detallado. También puede utilizar
la herramienta Valores Numéricos para cambiar los valores de DN
en su imagen.

Para exportar los valores numéricos a una archivo de

texto:

1. En el cuadro de didlogo Valores Numéricos, haga clic sobre
Exportar.

2. En el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivos, localice y
seleccione un archivo.

2. Haga clic sobre Guardar.

Interpretacion de los Valores

Los valores de los nimeros digitales (DN) de un canal de imagen
se pueden modificar directamente. So6lo los canales de imagen que
se estén mostrando actualmente se pueden modificar.

Para cambiar un valor de un DN en un canal de color:

1.  En el cuadro de didlogo de Valores Numéricos, haga doble
clic sobre la celda para la capa de imagen y la posicion del
pixel que quiere editar.
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2. Escriba un valor (entre 0 y 255 para RVA) y presione Enter.

'#* No puede alterar los valores realzados.

Interpretacion de los Valores

El cuadro de didlogo de Valores Numéricos puede aumentar de
tamafio permitiendo ver mas valores. Cada tabla muestra una
celda destacada con un color dado, la cual contiene el valor RVA
de una posicion (pixel/linea) del cursor. Las otras celdas
contienen los valores RVA de las posiciones circundantes. Los
valores RVA de la celda muestran la posicion del cursor en el
area de visualizacion.

Datos Brutos y Realzados: El cuadro de Valores Numéricos le
permite ver los valores de los nimeros digitales (DN) de los datos
brutos y de los datos realzados. Los valores de Datos Brutos
representan los valores de DN que son directamente leidos desde
el archivo de imagen. Los valores de Datos Realzados representan
los valores de DN que son visualizados en el area de
visualizacioén. Para més informacion sobre los valores de datos
realzados (vea “Realce de Imagenes” en la pagina 215).

Para mostrar los valores RVA para los datos brutos o realzados
seleccione la opcidn apropiada.

Crear un Perfil de Imagen

Los perfiles de Imagen muestran la respuesta espectral de un
elemento seleccionado a lo largo de una seccidn transversal
especificada por el usuario. Puede generar un grafico espectral y
una tabla de valores numéricos a partir de una imagen RVA o un
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canal de entrada en escala de grises a lo largo de un vector
especificado por el usuario.

Hay varios casos donde usted puede utilizar un perfil de imagen.
Su trabajo determinara donde y cuando debe utilizar uno. A
continuaciéon se exponen varios ejemplos donde se han utilizado
perfiles eficazmente.

Los perfiles le pueden dar una idea de la homogeneidad espectral
de un elemento. Si los perfiles tomados a través de un elemento
caracteristico son relativamente planos entonces ese elemento se
considera homogéneo para la longitud de onda en particular que
se haya considerado. Los perfiles relativamente planos indican
que un canal particular es una buena entrada para una
clasificacion supervisada donde se estan investigando las
caracteristicas extraidas.

Otro ejemplo, puede que usted quiera establecer una correlacion
potencial entre un elemento en la escena y su respuesta espectral.
Tal correlacion podria ser utilizada en una imagen del satélite
Coastal Zone Color Scanner (CZCS).

Este satélite mide importantes caracteristicas del océano desde el
espacio. El satélite CZCS fue disefiado especificamente para
medir la temperatura y el color de las zonas costeras de los
océanos. El CZCS funciona en seis regiones del espectro
(bandas), incluyendo bandas en las regiones del visible, infrarrojo
cercano y térmico del espectro electromagnético. Las cuatro
bandas visibles se utilizan para cartografiar concentraciones de
fitoplancton y materia inorgéanica en suspension como por
ejemplo el 1égamo. El canal del infrarrojo cercano puede ser
utilizado para cartografiar vegetacion de la superficie mientras
que el canal térmico puede ser utilizado para medir temperatura
de la superficie del mar.
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Puede utilizar el Perfil de imagen para examinar cambios en las
propiedades del océano como una funcidn de la distancia desde la
linea de costa o a lo largo del perimetro de una linea de costa.
Asi, podria demostrar graficamente como la clorofila, la
temperatura, los sedimentos en suspension, y el gelbstoff (la
sustancia amarilla de interés para los investigadores marinos)
varian a lo largo de las aguas costeras en una imagen CZCS.

Dibujado a través de un MDT, un perfil daré la informacion sobre
como la elevacion cambia desde un punto a otro dando una
perspectiva transversal del terreno.

Para hacer un Perfil de imagen:
1. Enel arbol de Mapas, haga clic sobre una capa de imagen.

2. Abra el menu de Capa, haga clic sobre Perfil.

El perfil vectorial es normalmente interpretado de izquierda a
derecha. Sin embargo, si los puntos finales del vector ocupan la
misma posicion X, el perfil se interpreta de arriba a abajo. En el
caso de un elemento vectorial cerrado, el perfil se interpreta en
direccion de las agujas del reloj desde el nodo de inicial/final del
elemento cerrado.

El grafico es un perfil de la capa de imagen y muestra los canales
de entrada trazados con los valores de gris sobre el ¢je-y, y la
distancia a lo largo del vector en el eje-x. El grafico muestra
como los valores de gris cambian con la distancia.
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Valores de Gris: En el caso de una imagen RVA de 8 bit, el
rango del eje-y es 0 a 255, y representa los 256 valores de gris
posibles para cada pixel en los canales de entrada rojo, verde, y
azul.

Distancia: El eje-x se mide en metros, y representa la distancia
entre los puntos inicial y final del vector. El rango del eje-x
depende de la longitud del vector y la escala del area o de la
distancia en tierra cubierta por la imagen.

Utilizacion de las Barras de Medicion

Usted puede cambiar el rango visible para los ejes X e Y, exportar
el grafico a un archivo grafico, cambiar el color de fondo del
grafico, e imprimir el grafico.

Para utilizar las Barras de Medicion:
1. EnlaTabla del perfil, haga clic sobre Opciones.

2. En el cuadro de dialogo de Perfil Grafico, haga clic en la columna
Canal Actual para un canal para el que quiera utilizar las
herramientas de medida.

Un X roja indica que el canal esta seleccionado.

3. En el Grafico del Perfil, arrastre las barras deslizantes a la region
que quiera medir.

Perfiles Vectoriales

Si no se selecciona un vector, se genera una linea
automaticamente y se utiliza para calcular el perfil. Como
alternativa, usted puede Cree un vector o seleccionar un vector
existente para el perfil. Para modificar el perfil vectorial, utilice el
editor de Linea Color o la barra de herramientas del Edicién
Vectorial.
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Para utilizar otro Vector para el Perfil:
1. Dibuje o seleccione una capa vectorial existente.

2. Con el cursor de Herramienta de Seleccion o ¢l cursor de Edicion
Vectorial, seleccione la linea en el area de visualizacion.

Los valores en la Tabla del Perfil cambian y la linea es
actualizada en el Grafico del Perfil.

Utilizacion de las Herramientas de
Extraccion Espectral

Puede extraer espectro de la imagen utilizando datos multiespectrales
o hiperespectrales. Comienza la extraccion de espectros configurando
sus datos con el cuadro de didlogo Configuracion de la Extraccion de
Espectros. Focus crea una metacapa hiperespectral para contener los
espectros extraidos. Primero debe especificar el archivo de entrada y
los canales con los que quiere trabajar. Puede seleccionar un canal
existente o puede Cree uno nuevo.

Cuando comienza sin datos abiertos, el cuadro de dialogo de
Configuracion de la Extraccion de Espectros crea automaticamente
un nuevo Mapa y un nuevo Area. Si ya hay un Mapa y un Area
abiertos y el archivo de entrada tiene la misma georreferenciacion
que el 4rea, se afiade una nueva metacapa al Mapa y Area. Cuando la
georreferenciacion es incompatible, se afiade un nuevo Area al Mapa
existente.

Cuando ha configurado una metacapa, puede acceder a los cuadro de
dialogo de Diagrama Espectral y Dispersograma desde un ment en el
cuadro de dialogo de Extraccion de Espectros. Los diagramas
espectrales y los dispersogramas se enlazan automaticamente a los
datos que especifique en el cuadro de didlogo de Extraccion de
Espectros.
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Las herramientas de Extraccion de Espectros le permiten:

» Tomar regiones de interés de una imagen hiperespectral o un
dispersograma.

» Revisar la media y la informacion de la elipse (de datos) de su
espectro en el dispersograma.

+ Cree y revisar los diagramas espectrales de una region de interés.

» Comparar las firmas espectrales de las regiones con espectros de
referencia de una biblioteca espectral o de otra imagen.

* Guardar los espectros a un archivo .XLS o una biblioteca .SPL.

Extraccion de Espectros desde una Region de
Interés

Puede definir regiones de interés manualmente en el area de
visualizacion utilizando las herramientas de dibujo y derivar firmas
espectrales a partir de ellas. Puede crear regiones de interés
manualmente utilizando la herramienta Nuevos Elementos. Los
espectros resultantes y los miembros puros se pueden emplear como
entrada en algoritmos de procesamiento espectral para clasificacion de
imagenes y desmezclado espectral.

La extraccion de espectros hiperespectrales proporciona un enlace entre
las regiones de interés de la imagen, los dispersogramas, los diagramas
espectrales y las bibliotecas espectrales.

Acerca del Cuadro de Diadlogo de Configuracion
de la Extraccion de Espectros

El cuadro de didlogo de Configuracion de la Extraccion de Espectros le
permite seleccionar el canal de entrada y elegir la profundidad de bit de
sus datos de salida.

Entrada: Le permite introducir un nombre de archivo y una posicion o
buscar los datos que quiera utilizar como entrada.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo, donde
puede localizar y seleccionar los datos de entrada.

PCl Geomatics



Canal de la Region de Entrada: Le permite Cree una region de interés
seleccionando una capa de los datos de entrada o creando una nueva
capa. También puede establecer la profundidad de bit de la nueva capa.

Capa: Le permite elegir una capa del archivo de los datos de entrada o
Cree una nueva capa.

Tipo: Le permite elegir la profundidad de bit para la nueva capa.

Aceptar: Abre el cuadro de didlogo de Extraccion de Espectros y
transfiere los ajustes que haya hecho en el cuadro de didlogo de
Configuracion de la Extraccion de Archivos.

Configuracién de una Metacapa Hiperespectral

Durante la configuracion de la extraccion de espectros, se crea una
metacapa en el arbol de Archives. Cuando hace clic con el BDR
sobre una nueva matacapa en el arbol de Mapas, abre un sub-menu
con comandos para el cuadro de didlogo de Configuracion de la
Extraccion de Espectros, el cuadro de didlogo de Extraccion de
Espectros, el cuadro de didlogo de Grafico Espectral, y el cuadro de
didlogo de Dispersograma. Puede enlazar entre la imagen y la region
de interés definida por una mascara y trabajar con los dispersogramas
y los diagramas espectrales.

El analisis de la metacapa se basa en la longitud de onda de los
metadatos. Los archivos deben estar en formato .pix o ligados a un
archivo en formato .pix. El canal de la region de interés debe
afiadirse a un archivo .pix al utilizar datos comprimidos.

Para configurar una metacapa hiperespectral:
1. En el menu de Analisis, haga clic sobre Extraccion Espectral.

2. En el cuadro de didlogo Configuracién de la Extracciéon
Espectral, elija un archivo de entrada de la lista Entrada.

Si no hay un archivo disponible, haga clic sobre Buscar, localice
y seleccione un archivo en el cuadro de dialogo Selecciéon de
Archivo, y haga clic sobre Abrir.

3. Encel area Canal de la Regién de Interés, elija un canal para la
region de interés de la lista de Capa.
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Si quiere cambiar la profundidad de bit de la capa, elija una de la
lista Tipo. Debe seleccionar un tipo de canal si va a Cree una nueva
capa.

4. Haga clic sobre OK.

Acerca del Cuadro de Dialogo de
Extraccion de Espectros

El cuadro de didlogo Extraccion de Espectros muestra los canales
en las regiones de interés en una tabla y es ligado al cuadro de
dialogo de Dibujo de Espectro. La tabla de espectros enumera los
canales utilizados para generar los miembros puros o las firmas
de muestra a partir de los pixeles seleccionados en una region de
interés. Puede elegir un canal como una region de interés o Cree
un nuevo canal y dibujar una mascara de mapa de bits sobre la
region en el area de visualizacion.

El cuadro de didlogo de Extraccion de Espectros le permite
especificar los detalles para la region de interés, editar la lista de
espectros en la tabla de espectros, cambiar los atributos de los
espectros, y ajustar la opacidad de la capa.

Menu Region

El ment Regidn tiene opciones para afiadir canales espectrales,
importar mapas de bits y capas vectoriales, combinar canales, y
exportar canales para Cree nuevos archivos.

Nueva: Afade un nuevo canal a la tabla espectral.

Importar: Le permite importar un vector o mapa de bits a la tabla
espectral.
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Vectores: Le permite importar regiones vectoriales de un segmento
vectorial existente para regiones de interés y abre el cuadro de
didlogo Importar Vectores.

Mapas de Bits: Le permite importar mapas de bits de una capa de
mapa de bits existente para regiones de interés y abre el cuadro de
didlogo Importar Mapas de Bits.

Combinar: Le permite combinar multiples regiones de interés que
seleccione de una region fuente y abre el cuadro de didlogo Combinar
Clases.

Exportar Regiones a Mapas de Bits: Le permite exportar una
region a un mapa de bits.

Menu Editar

El menu Editar tiene opciones que le permiten limpiar y borrar los
canales enumerados en la tabla espectral.

Limpiar Seleccionado: Limpiar un canal seleccionado en la tabla
espectral.

Limpiar Todos: Limpiar todos los canales enumerados en la tabla
espectral.

Borrar Seleccionado: Borra un canal seleccionado en la tabla
espectral.

Borrar Todos: Borra todos los canales enumerados en la tabla
espectral.
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Menu Herramientas

El ment Herramientas le permite acceder al cuadro de didlogo del
Dispersograma y al cuadro de didlogo de Diagrama Espectral, y
guarda los espectros a una Biblioteca Espectral.

Dispersograma: Abre el cuadro de didlogo del Dispersograma.
(Vea “Trabajar con Dispersogramas” en la pagina 203).

Diagrama Espectral: Abre el cuadro de didlogo de Diagrama
Espectral. (Vea “Graficos Espectrales” en la pagina 194).

Guardar Firmas Espectrales: Abre el cuadro de dialogo de
Guardar Espectros a la Biblioteca. (Vea “Acerca del Cuadro de
Dialogo Guardar Espectros (Grafico Espectral)” en la pagina 198).

Tabla de Extraccién de Espectros

La tabla de Extraccion de Espectros enumera los espectros y le
permite cambiar varios atributos en las celdas de la tabla.

Valor: Le permite cambiar el valor del canal para un canal
enumerado en la tabla.

Nombre: Le permite introducir un nuevo nombre para el canal.

Color: Muestra el color de la capa de mapa de bits para el canal
mostrado en el area de visualizacion.
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Media del Grafico: Le permite incluir informacion de la media del
grafico con el canal espectral cuando guarda la informacion de
extraccion del espectro.

Elipse del Grafico: Le permite incluir informacion de la elipse
grafica con el canal espectral cuando guarda la informacion de
extraccion del espectro.

Descripcion: Le permite introducir y editar una breve descripcion
para el canal espectral.

Opacidad: Le permite establecer un valor de opacidad para el mapa
de bit espectral. Un valor de opacidad del 100% hace que el mapa de
bit espectral sea completamente opaco. Ninguna capa situada debajo
sera visible. Un valor de opacidad de cero hacer que el mapa de bits
sea invisible. La capa situada debajo sera completamente visible.

Aplicar: Aplica cualquier cambio que haga con la barra de control
deslizante de Opacidad, a la imagen situada en el area de
visualizacion.

Guardar y Cerrar: Cierra el cuadro de didlogo de Extraccion de
Espectros y guarda los cambios que haya hecho.

Guardar: Guarda los cambios que haya hecho pero deja el cuadro de
didlogo de Extraccion de Espectros abierto.
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Acerca del Cuadro de Dialogo de Importar Vectores

El cuadro de didlogo Importar Vectores le permite seleccionar
vectores y elegir los atributos que quiera importar al cuadro de
didlogo Extraccion Espectral.

Archivo: Abre el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, donde
puede cambiar los archivos fuente desde los cuales importar los
datos vectoriales.

Clase de Destino: Informa de la regién que haya seleccionado
en el cuadro de didlogo de Extraccion de Espectros a los cuales
estd importando los vectores.

Segmento: Enumera ¢l ID para un segmento en los datos fuente.

Puntos Interiores: Le permite incluir los datos de los puntos
interiores con los vectores importados.

Contorno del Poligono: LE permite incluir los datos del
contorno del poligono con los vectores importados.

Campo: Le permite elegir los atributos que quiere incluir con los
vectores importados.

Descripcion: Muestra las descripciones para los vectores desde
los archivos fuente.

Rasterizar: Utiliza los datos y la informacién que haya fijado en
el cuadro de didlogo de Importar Vector y los importa al cuadro
de dialogo de Extraccion de Espectros como datos rasterizados.
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Acerca del Cuadro de Dialogo de Importar Mapas de
Bits

El cuadro de didlogo Importar Mapas de Bits le permite
seleccionar mapas de bits de los datos fuente e importarlos al
cuadro de didlogo de Extraccion Espectral.

Importar Como: Le permite importar un raster como un nuevo
canal en el cuadro de didlogo de Extraccion de Espectros o
importarlo como el canal que haya seleccionado en el cuadro de
didlogo de Extraccion de Espectros.

Nueva Clase: Importa el raster y lo afiade a la tabla de
Extraccion de Espectros.

Actual: Importa un raster como el canal que haya seleccionado
en el cuadro de didlogo de Extraccion de Espectros.

Ventana de Lista de Mapas de Bits: Le permite importar los
mapas de bits disponibles en los datos fuente.

Sobrescribir las areas de entrenamiento existentes: Le
permite sobrescribir un canal seleccionado en el cuadro de
dialogo de Extraccion de Espectros.

Importar: Importa los raster seleccionados al cuadro de dialogo
de Extraccion de Espectros.
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Acerca del Cuadro de Dialogo de Combinar Clases

El cuadro de didlogo Combinar Clases le permite combinar los
atributos de un canal enumerado en el cuadro de dialogo de
Extraccion de Espectros en otro canal de la lista.

Seleccionar Clases Fuente: Informa sobre el valor, nombre,
color, y descripcion de los canales fuente disponible.

Valor: Informa sobre el valor del canal para un canal enumerado
en la tabla fuente.

Nombre: Informa sobre el nombre de un canal fuente.

Color: Muestra el color del mapa de bits fuente.

Descripcion: Informa sobre la descripcion del canal de
espectros fuente.

Seleccionar Clases de Destino: Informa sobre el valor,
nombre, color, y descripcidn de los canales de destino
disponibles.

Valor: Informa sobre el valor del canal para un canal enumerado
en la tabla de destino.

Nombre: Informa sobre el nombre de un canal de destino.

Color: Muestra el color del mapa de bits de destino.
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Descripcion: Informa sobre la descripcion del canal de
espectros de destino.

Para combinar un canal espectral:

1. En el cuadro de didlogo de Extracciéon de Espectros, haga
clic sobre Regién y luego haga clic sobre Combinar.

2. En el cuadro de didlogo Combinar Clases, clija un canal
fuente de la tabla Seleccionar Clases Fuente.

3. En la tabla Seleccionar Clases de Destino, elija un canal de
destino.

4. Haga clic sobre Combinar.

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar Firmas
Espectrales

El cuadro de didlogo Guardar Firmas Espectrales le permite
elegir los archivos y los espectros que quiera guardar a la
biblioteca espectral.

Para guardar una extraccion espectral:

1. Elija un archivo de la lista de Archivos.

Si no hay ningtn archivo, haga clic sobre Buscar, localice y
seleccione un archivo en el cuadro de dialogo de Seleccion
de Archivos, y haga clic sobre Abrir.
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2. Elija una mascara para excluir cualquier segmento de mapas
de bits del archivo de Extraccion Espectral de la lista de
Maiscara.

3.  Marque una de las siguientes opciones de Rangos
Espectrales:

Canal — Expresa los rangos espectrales en canales (bandas) 1,2-100.

Longitud de onda — Expresa los rangos espectrales en longitudes de
onda (800pum — 12000 pm)

4. Escriba un rango basado en los tipos rangos espectrales
seleccionados en el cuadro Valor de Rango.

Por ejemplo, si se da el rango espectral para canales, un rango
introducido de 5, -20,30, -40 proporcionara el espectro tomado para los
canales 5 a 20 y los canales 30 a 40; si se dan los rangos espectrales para
longitudes de onda, un rango introducido de 800,-1200, 1400, -2000
proporcionara el espectro tomado para las longitudes de onda de 800 um
a 1200 um y una longitud de onda de 1400 um a 2000 pm.

5. Marque cualquiera de los cuadros siguientes:

Guardar solo espectros seleccionados - Guarda sélo los espectros que
haya seleccionado.

Guardar ROIs a Capas de Mapas de Bits — Guarda los espectros como
mapas de bits.

6. Haga clic sobre Guardar.
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Graficos Espectrales

Puede dibujar espectros con una herramienta grafica interactiva
que puede utilizarse independientemente o con las herramientas
de extraccidn de espectros, permitiéndole comparar las firmas de

sus regiones de interés con las firmas de una biblioteca espectral.

Para abrir el cuadro de dialogo Dibujar Espectros:

1. En el arbol de Mapas, seleccione una capa.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Dibujo Espectral

El cuadro de didlogo de Dibujo Espectral le permite visualizar y
configurar un grafico detallado que represente cantidades
radiométricas y longitudes de onda. Puede importar espectros desde
varias fuentes que incluyen la posicion del cursor en el area de
visualizacion, una region de interés dibujada en el area de
visualizacién y que aparezca enumerada en el cuadro de didlogo de
Extraccion de Espectros, y firmas espectrales desde un archivo de
una Biblioteca Espectral.

Hay varias herramientas que le permiten controlar los datos
mostrados de los espectros que esté representando. Puede mostrar u
ocultar los controles y luego trabajar con los valores graficos
haciendo zoom sobre cualquier region grafica representada.

Los controles del cuadro de didlogo de Dibujar Espectros,
incluyen:

= Activar Cantidades Radiométricas y Longitudes de Onda en
el grafico.
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= Activar Tabla de Espectros Mostrados.

=  Controles de Datos.

= Ajustes de Imagen Hiperespectral

= Ajuste de Rango de Dibujo.

= Informes.

= Opciones y ajustes graficos.

Grafico de Cantidades Radiométricas vs. Longitudes de Onda

El grafico de Cantidades Radiométricas vs. Longitudes de Onda le
permite leer los valores radiométricos y las Longitudes de Onda para
las regiones de interés y las firmas de la biblioteca espectral en le
mismo grafico. Las escalas X e Y pueden ajustarse utilizando los
controles de Rango de Dibujo y Opciones Graficas. Puede hacer
zoom a una region dentro de la ventana grafica haciendo clic sobre la
region que quiera aumentar y arrastrando el raton para definir el area.

Biblioteca: Mide cantidades radiométricas de las muestras de la
biblioteca espectral.

Numero de Banda o Longitudes de Onda [nm]: Mide el
nimero de banda o la longitud de onda de las muestras de la
biblioteca espectral y de los datos fuente. El grafico muestra la
unidad de medida como Numero de Banda o Longitud de Onda en
nm dependiendo de la presencia de metadatos de la transformacion
radiométrica de los datos de la muestra. Cuando no hay metadatos de
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la transformacion, los valores mostrados corresponden al numero de
banda.

Imagen: Mide las cantidades radiométricas de los datos fuente.

Espectros Mostrados

La tabla de Espectros Mostrados y sus controles, enumera las firmas
espectrales disponibles para visualizar espectros en el grafico de
dibujo espectral. La tabla informa del niimero ID del espectro,
nombre, y color. Los controles de los Espectros Mostrados le
permiten mostrar, ocultar y cambiar el color de las lineas del grafico
de espectros y elegir nuevas muestras de la biblioteca espectral y
nuevas areas de interés.

ID: Asigna un niimero a las firmas espectrales en orden cronoldgico
ascendente.

Nombre: Enumera los nombres de cada firma espectral.

Color: Enumera los colores de la linea del grafico para cada firma
espectral en la tabla. Puede cambiar el color de una signatura en el
grafico.

Mostrar: Le permite mostrar u ocultar una firma espectral.

Desde Archivo Espectral: Abre el cuadro de dialogo de
Seleccionar Espectros desde Biblioteca Espectral. Puede cambiar las
bibliotecas espectrales y elegir mas firmas espectrales. (Vea “Acerca
del Cuadro de Didlogo Seleccionar Espectros desde una Biblioteca”
en la pagina 197)
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Desde Regiones: Importa los espectros listados en el cuadro de
dialogo de la tabla de Extraccion Espectral y hace que estén
disponibles para visualizar en el cuadro de didlogo Dibujo Espectral.

Desde Imagen: Importa los espectros desde la posicion en la que
esté el cursor en el drea de visualizacion y afiade los valores
espectrales a la tabla, haciendo que estén disponibles para
visualizacion en el cuadro de didlogo de Dibujo Espectral.

Limpiar Espectros: Limpia un espectro seleccionado desde la
tabla Mostrar Espectros.

Limpiar Todos: Limpia todas las firmas espectrales enumeradas en
la tabla Mostrar Espectros.

Guardar Espectros: Abre el cuadro de didlogo Guardar Espectros
a la Biblioteca Espectral, donde puede anadir los espectros que tome
a una biblioteca espectral. (Vea “Acerca del Cuadro de Dialogo
Guardar Espectros (Grafico Espectral)” en la pagina 198).

Tamaio de la Ventana entorno al Cursor: Le permite elegir un
tamafio del kernel para las muestras tomadas en el area de
visualizacion en la posicion del cursor.

Cantidades Espectrales a Muestrear: Cuando los datos
contienen metadatos de las transformaciones radiométricas, los
espectros transformados se enumeran en el cuadro de Cantidades
Espectrales a Muestrear. Puede elegir una de las siguientes
transformaciones radiométricas:

= Valores de los Numeros Digitales (ND) sin calibrar.
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= Ningun ajuste Fisico.

= Radiancia a Nivel del Sensor (aparente).

= Radiancia de la Escena.

= [rradiancia de la Escena.

= Reflectividad.

Imagen Hiperespectral: Le permite trabajar con datos de
imagenes hiperespectral.

Primera Longitud de Onda: Le permite ajustar el valor de la
longitud de onda inicial desde la longitud de onda hiperespectral
predeterminada, leida desde el archivo de datos.

Ultima: Le permite ajustar el valor de la ultima longitud de onda
desde desde la longitud de onda hiperespectral predeterminada, leida
desde el archivo de datos.

Mascara: Le permite elegir una macara de mapa de bits en los
archivos fuente.

Opciones Graficas

Las opciones graficas le permiten cambiar la forma en que las lineas
del grafico se muestran.
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Superponer: Le permite mostrar escalas numéricas en el grafico
para la biblioteca, imagen, y los valores de longitud de onda. Las
lineas se superponen de manera que los datos se pueden comparar
directamente.

Pegar: Muestra una escala numérica sélo para los valores de
longitud de onda. Las lineas graficas son separadas de manera que las
formas de los graficos pueden ser comparadas.

Desplazamiento: Le permite introducir un desplazamiento para las
lineas de los graficos.

Rangos de Dibujo

EL area de Rangos de Dibujo le permite establecer varios parametros
para el grafico espectral.

Ajustar Grafico al Rango de Datos: Ajusta automaticamente el
grafico espectral para mostrar todos los valores de los datos.

Min eje-X: Le permite introducir un rango minimo para el eje-X del
grafico.

Max: Le permite introducir un rango minimo para el eje-X del
grafico.

Min. Imagen: Le permite introducir un valor minimo para el rango
de los datos mostrados en el grafico en la posicion del cursor en el
area de visualizacion.
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Max: Le permite introducir un valor maximo para el rango de datos
mostrados en el grafico en la posicion del cursor en el area de
visualizacion.

Min. Biblioteca: Le permite introducir un valor minimo para el
rango de datos mostrados en el grafico, desde un archivo de
biblioteca espectral.

Max: Le permite introducir un valor maximo para el rango de datos
mostrados en el grafico, desde un archivo de biblioteca espectral.

Mismo que la Imagen: Ajusta los valores graficos a los valores del
cursor a partir de la imagen en el area de visualizacion.

Informe

El area de informe, muestra informacion de las firmas espectrales
seleccionadas en la tabla Espectros Mostrados, basado en el espectro
entero y en las coordenadas pixel/linea.

Espectro Actual: Informa sobre el ID para los espectros
seleccionados en la tabla de Espectros Mostrados.

Longitud de Onda: Informa sobre la longitud de onda de un
espectro seleccionado en la tabla Espectros Mostrados.

Intensidad: Informa sobre la intensidad de un espectro seleccionado
en la tabla Espectros Mostrados.

Pixel Actual: Informa sobre el pixel en el que esta el cursor.
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Linea Actual: Informa sobre la linea en la que esta el cursor.

Longitud de Onda: Informa sobre el valor de la longitud de onda
para la posicion pixel/linea de un pixel dado.

Intensidad: Informa sobre la intensidad de un espectro seleccionado
en la tabla de Espectros Mostrados.

Ocultar y Mostrar Controles: Oculta o muestra todos los controles
del panel de Grafico Espectral.

Aumentar Zoom: Aumenta el zoom sobre las lineas del grafico
espectral.

Disminuir Zoom: Disminuye el zoom sobre las lineas del grafico
espectral.

Zoom a Vista Global: Hace zoom para mostrar una vista global de
los limites de los valores dibujados.

Acerca del Cuadro de Dialogo Seleccionar Espectros desde
una Biblioteca

El cuadro de didlogo Seleccionar Espectros desde una Biblioteca le
permite abrir archivos de bibliotecas espectrales, elegir espectros, y
afiadirlos a la tabla en el cuadro de didlogo de Graficos Espectrales.

Archivos Espectrales: Le permite introducir un archivo espectral
desde el que puede elegir firmas espectrales.
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Buscar: Le permite encontrar un archivo de espectros en el que
puede seleccionar archivos para exportar al cuadro de didlogo de
Grafico Espectral.

Ventana de la Biblioteca: Enumera los espectros contenidos en un
archivo espectral abierto.

Anadir al Grafico: Exporta los espectros seleccionados en la lista de
la ventana de biblioteca al cuadro de didlogo de Grafico Espectral.

Para seleccionar una biblioteca espectral

En el cuadro de didlogo Grafico Espectral, haga clic sobre Desde
Archivo Espectral.

En el cuadro de didlogo Seleccionar Espectros desde Biblioteca,
elija un archivo de biblioteca de la lista de Biblioteca Espectral.

Si no se enumera ningln archivo espectral, haga clic sobre Buscar
y localice y abra una biblioteca espectral diferente o carpeta. Las
bibliotecas espectrales utilizan un nombre de archivo con
extension .spl.

En la biblioteca espectral, seleccione los espectros que quiera
afiadir a la tabla del Grafico Espectral.

Haga clic sobre Afiadir al Grafico.
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Para cambiar las opciones graficas

Elija Niimero de Canal o Longitud de Onda en la lista de
Etiquetado del eje-X.

Elija un registro de longitud de onda de la lista Registro de
Longitud de Onda.

Elija un nimero que represente el tamafio de ventana de la lista de
Tamaiio de Ventana entorno al Cursor.

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar Espectros (Grafico
Espectral)

Puede elegir los archivos y espectros que quiere guardar a la biblioteca
espectral.

Para guardar un grafico espectral

1. Elija un archivo de la lista de Archivos.

Si no se selecciona ningun archivo, haga clic sobre Buscar, localice
y seleccione un archivo en el cuadro de didlogo Seleccién de
Archivos, y haga clic sobre Abrir.

2. Marque una de las opciones siguientes:

Guardar sélo espectros seleccionados — Guarda solo los espectros
que haya seleccinado.
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Guardar ROIs a Mapas de Bits — Guarda los espectros como una
capa de mapa de bits.

3. Haga clic sobre Guardar.

Edicion de Modelos Digitales de
Elevacién

Los Modelos Digitales de Elevaciones (MDEs) pueden contener
pixeles con valores incorrectos o erroneos. Puede editar un MDE
para suavizar irregularidades y Cree un modelo mas preciso. Por
ejemplo, areas tales como lagos, a menudo contienen valores de
elevacion que no son correctos; asignando un valor constante a
tales areas mejora el modelo.

Para sugerencias sobre como corregir irregulares comunes, vea
“Aplicar La Herramienta de Estrategias para Situaciones
Comunes en Modelos Digitales de Elevacion” en la pagina 202.

Para abrir el cuadro de didlogo de Edicién del MDE:
1. En el ment de Analisis, haga clic sobre Edicion del MDE.

Para editar un MDE:

1. Enel cuadro de didlogo Editar MDE, elija un MDE de la lista de
Archivos.

Si no hay ningiin MDE disponible, haga clic sobre Buscar y abra
un archivo de la opcion Seleccion de Archivo.

2. Elija una capa que contenga el MDE de la lista de Capas.

2. Escriba el valor asignado a los pixeles que no tienen valores de
elevacion porque haya fallado la correlacion en el cuadro de Fallo.
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Algunas caracteristicas no estan disponibles hasta que haya
introducido un valor en este campo.

4. Escriba el valor que se asignard al area fuera del MDE, en el
cuadro de Fondo.

El valor de fondo puede ser un valor maximo o minimo tal como
-150 6 -999999. Algunas caracteristicas no estaran disponibles
hasta que introduzca un valor en este campo.

Si quiere ver los resultados sin guardar la nueva capa, marque la
opcioén Mostrar.

Si quiere guardar la nueva capa en el proyecto, marque la opcion
Guardar y elija un archivo de la lista de Archivos. Escriba un
nombre para la nueva capa o seleccione una capa existente en la
lista de Capas.

Si quiere mostrar los resultados en el area de visualizacion,
marque la opcion Mostrar los Resultados Guardados.

5. Si quiere aplicar las ediciones repetidamente y obtener un efecto
acumulativo en los resultados, marque la opcion Cargar
Resultados en la Entrada..

Puede utilizar una mascara para identificar areas especificas que
quiera editar. La mascara no cambia los valores en el area que
cubre por si misma, pero puede utilizar las herramientas Rellenar
Area Bajo las Mascara y Filtrado e Interpolacion para editar
los datos bajo la mascara.

Para abrir una mascara existente:
= Haga clic sobre Abrir una Capa de Mascara.

Para Cree una mascara, vea “Crear una Mascara” en la pagina
200.

Para modificar los valores bajo la mascara, vea “Reemplazar los
Valores de Elevacion Bajo la Mascara” en la pagina 200.

Para editar el MDE, vea “Filtrado e Interpolacion de los valores del
MDE” en la pagina 201
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Crear una Mascara

Una mascara es un elemento vectorial que identifica areas especificas
que quiere editar. La mascara no cambia los valores del area que
cubre.

Para Cree una mascara:
1. En el cuadro de didlogo Edicion del MDE, haga clic sobre el
boton Nueva Capa de Mascara.

2. Enel arbol de Mapas, seleccione la nueva capa de mapa de bits.

2. Utilice las herramientas Nuevos Elementos para dibujar un
elemento sobre el area que quiere editar. Para mas informacion
acerca de loas herramientas Nuevos Elementos, vea “Dibujar
Vectores” en la pagina 272.

Reemplazar los Valores de Elevacion Bajo una
Mascara

Una vez que haya creado una mascara, puede reemplazar los valores
que no sean satisfactorios.

Para reemplazar los valores con un valor de fallo:
1. Cree una mascara.

2. Haga clic sobre Rellenar.

Para reemplazar los valores con las medias respectivas:
1. Cree una mascara.

2. Enel drea Rellenar Area Bajo la Mascara, elija Media de Cada
Elemento de la lista Rellenar utilizando.

3. Haga clic sobre Rellenar.
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Para reemplazar los valores con una media global:
1. Cree una mascara.

2. Enel area Rellenar Area Bajo la Mascara, elija Media de Todos
los Elementos de la lista Rellenar utilizando.

3. Haga clic sobre Rellenar.

Para reemplazar los valores con un valor especifico:
1. Cree una mascara.

2. En el 4rea Rellenar Area Bajo la Mascara, elija Valor Especifico de
la lista Rellenar utilizando.

3. Escriba un valor en el cuadro Valor.

4. Haga clic sobre Rellenar.

Para eliminar una mascara:
= Haga clic sobre el botén Limpiar Mascara.

Para ocultar una mascara:
= En el arbol de mapas, deshabilite la nueva capa de mapa de bits.

Para guardar una mascara:
= Haga clic sobre el boton Guardar Mascara.

Cree un Relleno de Area bajo una Mascara

Los comandos de esta area inician operaciones de relleno bajo una
mascara.
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Filtrado e Interpolacion de los valores del MDE

Puede utilizar los filtros disponibles bajo Filtrado e Interpolacién
para eliminar fallos o valores incorrectos en un MDE. Puede
aplicar cada filtro repetidamente y en diferentes combinaciones
para obtener un efecto acumulativo. También puede limitar el
efecto del filtro seleccionado a un 4rea especifica creando una
mascara.

Filtro para Eliminar Ruidos: El ruido se refiere a pixeles que
contienen valores distorsionados o de fallo. Debido a que los pixeles
adyacentes a los pixeles con valores erroneos también tienden a
contener valores incorrectos, el Filtro para Eliminar Ruido, utiliza
dos filtros para identificar los pixeles con fallos y sus pixeles
circundantes:

El primer filtro calcula la media y la varianza de los ocho valores
de elevacion que rodean directamente cada pixel, excluyendo los
pixeles con valor de fallo y de fondo. Si el pixel central dista de la
media mas de dos veces la desviacion estandar, es reemplazado
con el valor de fallo.

El segundo filtro cuenta el nimero de valores de fallo que rodean
directamente cada pixel. Si hay cinco o mas pixeles con valor de
fallo, el pixel central se fija a un valor de fallo.
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Eliminar Agujeros: Puesto que los pixeles adyacentes a pixeles con
errores también tienden a tener errores, el filtro Eliminar Agujeros,
reemplaza los 8 pixeles entorno a un pixel con errores, con el valor
de fallo. Cuando aplica el filtro bajo una mascara, la mascara
aumenta para cubrir los pixeles adicionales cuyo valor se ha
reemplazado con el valor de fallo.

Filtro Mediano: Ordena los valores de los pixeles dentro de una
ventana de 5x5, de acuerdo a su brillo. La mediana es el valor central
de esos valores, el cual es asignado posteriormente al pixel situado en
el centro de la ventana.

Suavizar MDE: Es un filtro gausiano que calcula la media
ponderada de todos los pixeles dentro de una ventana de 3x3 y asigna
el valor al pixel central. Los valores de fallo y de fondo no son
reemplazados por el filtro y no se utilizan para el calculo de la media
ponderada.

Interpolar: Reemplaza los valores de fallo con un valor estimado
proporcionalmente a la distancia, y es calculado a partir de los
valores buenos de elevacion en los bordes del area fallida. El
algoritmo de interpolacion es adecuado para areas de 200 pixeles o
menos pero no para areas fallidas mayores.

Para limitar el filtro a una area especifica, cree una mascara

Para aplicar un Filtro:
1. Enel cuadro de didlogo Editar MDE, elija un filtro de la lista que
esta en el area Filtrado e Interpolacion.

2. Marque una de las opciones siguientes:
Todo el MDE — Aplica el filtro a todo el MDE.

Utilizar Mascara - Aplica el filtro sdlo a las areas bajo una
mascara.

3. Haga clic sobre Aplicar.
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Para mds informacion, vea “Aplicar Herramientas de Estrategias
para Situaciones Comunes en Modelos Digitales de Elevacion” en
la pagina 202.

Aplicar Herramientas de Estrategias para
Situaciones Comunes en Modelos Digitales de
Elevaciéon

La edicion de MDE requiere una compresion de los resultados
deseados. Cada MDE presenta una variedad de situaciones
problematicas. Los siguientes ejemplos presentan los problemas
mas comunes y proporcionan algunos métodos para solucionarlos.

Ecualizacion de los Valores de los Pixeles para Lagos

Debido a que los lagos no tienen caracteristicas que se puedan
utilizar para la correlacion durante la extraccion del MDE, los
lagos en un MDE a menudo tienen valores de fallo o valores de
elevacion incorrectos.

Para ajustar los valores de los pixeles para un lago:

1. Cree una mascara sobre el lago.
2. Identifique la elevacion del lago

3. En el cuadro de didlogo de Edicion del MDE, clija Valor
Especifico de la lista Rellenar utilizando en ¢l area Rellenar
Area Bajo la Mascara.

4. Escriba un valor para la elevacion del lago en el cuadro Valor.
5. Haga clic sobre Rellenar.

6. Haga clic sobre Limpiar Mascara.
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Para ajustar los valores de los pixeles para varios lagos:
1. Cree una mascara sobre cada lago.

2. Encel cuadro de didlogo Edicién del MDE, elija Interpolar de la
lista Filtrado e Interpolacion.

2. Marque la opcion Utilizar.Mascara.
4. Haga clic sobre Aplicar.

5. Enel 4rea Rellenar Area Bajo la Mascara, clija Promedio de
Cada Elemento en la lista de Rellenar Utilizando.

6. Haga clic sobre Rellenar.

7. Haga clic sobre Limpiar Mascara.

Compensacion de Zonas Urbanas y Forestales

Las texturas repetitivas de los bosques y areas urbanas a menudo
hacen que esas areas contengan muchos pixeles con valores
erroneos, ruido, y valores de elevacion con correlaciones bajas.

Para compensar las areas forestales o urbanas:

1. Cree una mascara sobre el area.

2. En el cuadro de didlogo de Edicion del MDE, haga clic sobre
Rellenar Mascara desde Errores.

Elija Interpolar de la lista del area Filtrado e Interpolacién.
Marque la opcion Utilizar Mascara.

Haga clic sobre Aplicar.

S

Haga clic sobre Limpiar Mascara.
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Neutralizacion del efecto de cobertura de nubes sobre
terreno rugoso:

Cuando las nubes oscurecen un area grande sobre terreno rugoso
0 montafioso, el area puede ser demasiado compleja para
interpolar. Para evitar confusion de los datos, puede asignar a
toda esa area el valor de fondo.

Para neutralizar el efecto de la cobertura de nubes sobre
terreno rugoso:

1. Cree una mascara sobre ¢l area.

2. En el cuadro de dialogo de Edicién del MDE, clija Valor
Especifico de la lista Rellenar utilizando en ¢l drea Rellenar
Area Bajo la Mascara.

Escriba el valor de fondo en ¢l cuadro Valor.
4. Haga clic sobre Rellenar.

Haga clic sobre Limpiar Mascara

Tratar el Ruido

El ruido es la ocurrencia aleatoria de valores irrelevantes o mal
correlados distribuidos a través de un MDE, reduciendo su
precision. El siguiente procedimiento produce normalmente un
MDE satisfactorio, excepto para areas que contienen grandes
cuerpos de agua, tales como lagos.

Para eliminar el ruido de un MDE:
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Asegtirese de que los grandes cuerpos de agua, tales como lagos, se
han fijado. Vea “Ecualizacion de los Valores de los Pixeles para
Lagos” en la pagina 202.

En el cuadro de didlogo Editar MDE, marque la opcion Cargar
Resultados a la Entrada.

Elija Filtro para Eliminar Ruido de la lista del 4rea Filtrado e
Interpolacién.

Marque la opcion MDE Entero.

Haga clic sobre Aplicar.

Haga clic sobre Aplicar otra vez.

Elija Interpolar de la lista del area Filtrado e Interpolacién.
Marque la opcion MDE Entero.

Haga clic sobre Aplicar.

. Elija Suavizar MDE de la lista del area Filtrado e Interpolacién.
11.
12.
13.

Marque la opcion MDE Entero.
Haga clic sobre Aplicar.

Haga clic sobre Aplicar otra vez.

Acerca del Cuadro de Dialogo Seleccion de Capa

El cuadro de didlogo de Seleccion de Capa le permite especificar 1
canal del MDE que quiere editar.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivos.

Archivos: Enumera los archivos seleccionados del cuadro de didlogo
de Seleccion de Archivos.
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Canales/Segmentos disponibles: Le permite seleccionar los
canales y segmentos a editar.

Para seleccionar la capa de MDE:

1. En el cuadro de didlogo de Seleccién de Capa, haga clic sobre
Buscar.

2. En el cuadro de dialogo Seleccion de Archivo, localice y
seleccione un archivo, y haga clic sobre Abrir.

En el panel de Archivos, seleccione un archivo.

4. En el panel de Canales/Segmentos Disponibles, elija una capa del
MDE y haga clic sobre OK.

Trabajar con Dispersogramas

Los dispersogramas son utilizados principalmente como
herramientas de visualizacion. Cada grafico muestra la
correlacion entre los histogramas de dos canales.

La distribuciones de pixeles para los dos canales de imagen
especificados, son mostradas en el dispersograma utilizando un
canal como el eje-X y el otro como el eje-Y. Le permite ver
inmediatamente donde se concentran la mayoria de valores de los
datos (o de pixeles). Los valores de frecuencia en cada punto son
codificados en color. Los dispersogramas también calculan
estadisticas relevantes y las muestran en la parte inferior del
cuadro del dispersograma.

Los agrupamientos naturales de los datos espectrales son
ilustrados mejor con un conjunto de dos canales. Para datos de
imagen con mas de dos canales, es dificil representar los valores e
identificar visualmente agrupaciones espectrales naturales.
Pueden utilizarse técnicas estadisticas para agrupar
automaticamente un conjunto de observaciones n-dimensional en
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sus clases espectrales naturales. Tal procedimiento se denomina
Analisis de Grupo.

El dispersograma podria utilizarse para reducir el numero de
canales que quiere utilizar para una clasificacion. Si dos canales
tienen una correlacién muy alta, puede omitir uno o el otro como
entrada para la clasificacion. También puede determinar qué
porcion del espectro ocupa un determinado mapa de bits o area de
entrenamiento. También puede utilizar el dispersograma para
determinar la homogeneidad de un mapa de bits o area de
entrenamiento. Si el dispersograma para el mapa de bits esta
firmemente agrupado, con pocos pixeles cayendo fuera, la
respuesta espectral para esa area es homogénea en las dos capas
de imagen que se han seleccionado.

Puede abrir el dispersograma desde el cuadro Dispersograma en el
ment de Capa o desde la ventana de seleccion de areas de
entrenamiento para una clasificacion supervisada.
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Escala del Grafico: Para imagenes de 8 bit, los ejes del
dispersograma son 256 pixeles x 256 pixeles. El pixel superior
izquierdo representa el nimero de pixeles con un valor de 255
para el canal de entrada en el Eje-Y y 0 para el canal de entrada
en el eje-X. El pixel inferior derecho representa el nimero de
pixeles con un valor de 255 para el canal de entrada en el eje- X y
0 para el canal de entrada en el eje-Y. Cuando las imagenes estan
fuera del rango 0 a 255, las imdgenes son escaladas para encajar
dentro del rango 0 - 255. Cuando las imagenes estan fuera del
rango 0 a 255, el maximo valor de DN se utilizara para le escala
del grafico.

Brillo del Pixel: El brillo del pixel esta determinado por la
frecuencia de pixeles en la imagen con un valor de nivel de gris
dado. Las 4reas brillantes indican combinaciones comunes y las
areas negras indican combinaciones que raramente ocurren.

Para ver el Dispersograma de una capa:
1. Seleccione la capa de imagen en el arbol de Mapas.

2. En el menu de Capa, haga clic sobre Dispersograma.

Los dispersogramas muestran tipicamente una mancha brillante en
un area del grafico. Por defecto, el grafico aparece con el canal de
entrada 1 en el eje-X y el canal de entrada 2 en el eje-Y.

En el area de los controles del Dispersograma puede especificar
los canales que quiere mostrar como los ejes X ¢ Y. Pueden
aplicarse a cualquiera de los canales un esquema de color para el
gréafico, y una tabla de referencia de color.

Para cambiar el canal de entrada para los ejes-X o0 Y:
= En el cuadro de didlogo Dispersograma, clija un canal en la lista de
losejes X0Y.

La frecuencia es mostrada utilizando una escala de gris o una tabla
pseudocolor.
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Estadisticas: Muestra la ecuacion lineal derivada del calculo de la
regresion lineal, y el coeficiente de correlacion asociado con el
dispersograma. Se da un valor de “N/A” (No Disponible) si no se
pueden calcular las estadisticas (normalmente porque uno de los
canales seleccionados esta vacio). El coeficiente de correlacion es una
medida de la similitud de dos canales de imagen. Un valor de uno
indica una correlacion completa entre dos imagenes, mientras que un
valor de cero indicaria ninguna correlacion entre las imagenes. Un
valor de -1 indicaria una correlacién negativa.

Mascara: Le permite elegir el segmento de mapa de bits bajo el cual
se especificara qué datos o valores de pixeles se tomaran. Si desea
hacer un diagrama espectral de toda la imagen, en la opcién Méascara
debe leerse NINGUNA. La opcion Méscara es util si usted quiere un
dispersograma, no de toda la imagen, sino de sdlo una parte especifica
de ella. Esta porcion es definida por un mapa de bits que usted elige del
ment desplegable.

(Solo para el Dispersograma Hiperespectral) Para

especificar qué valores comparar:

= En el cuadro didlogo Diagrama Espectral Hiperespectral,
marque una de las opciones siguientes:

Todo el Archivo — Dibuja todos los valores en dos canales.

Clases Seleccionadas — Dibuja so6lo los valores en las regiones
seleccionadas de los dos canales (La lista de mascara esta
deshabilitada).

Para cambiar el esquema de color de la visualizacion:
= En el cuadro didlogo Diagrama Espectral, marque una de las
siguientes opciones:

Gris— Muestra el grafico en valores de gris.
Pseudo— Muestra el grafico con una representacion pseudocolor.

Debido a que el ojo humano solo puede detectar
aproximadamente 16 niveles de gris, el dispersograma se
interpreta mas facilmete cuando se muestra en pseudocolor

205



Capitulo 6 — Procesamiento de Imagenes
con un fondo blanco. Puede aplicar una LUT a cualquiera de
los canales de entrada.

Para aplicar una LUT a los canales de entrada de los ejes X

oY:

1. En el cuadro de didlogo de Dispersograma, marque la opcion
Aplicar LUT para los ejes X- e Y-

Para ocultar los controles:

« En la parte inferior del cuadro de didlogo de Dispersograma,
haga clic sobre Ocultar Controles.

Para mostrar todo el grafico:

* En el cuadro de didlogo de Dispersograma, haga clic sobre
Mostrar Todo:

Utilice aumentar zoom y disminuir zoom para obtener una mejor
vista de un area de interés particular.

Para aumentar el zoom:
1. Enel cuadro de didlogo de Dispersograma, haga clic con el BDR
en el dispersograma y luego haga clic sobre Aumentar Zoom.

Para aumentar el zoom sobre un area seleccionada:
1. En el cuadro de didlogo de Dispersograma, dibuje un rectangulo en
el dispersograma.

Para volver al Nivel de Zoom Anterior:
En el cuadro de dialogo de Dispersograma, haga clic con el BDR sobre
el dispersograma y haga clic sobre Disminuir Zoom.
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Para abrir el cuadro de dialogo de Controles Graficos:

* En el cuadro de didlogo de Dispersograma, haga clic sobre
Controles Graficos.

Utilizacion de los Controles Graficos

Haga clic sobre Controles Graficos en la parte inferior del cuadro
de didlogo de Perfil Grafico. También puede hacer clic con el
BDR en el perfil y seleccione Controles Graficos en el menu de
acceso rapido.

Utilice el cuadro de dialogo de Controles Graficos para:

» Cambiar el rango de Visualizacion.

+ Exportar el perfil a un archivo grafico.

* Mostrar y ocultar la leyenda del grafico.
 Fijar la relacion de aspecto del grafico.
» Cambiar el color de fondo del grafico.

+ Imprimir un grafico.

Puede asegurarse de que la informacion de la imagen no esta
distorsionada fijando la relacion de aspecto.

Para fijar la Relacion de aspecto del grafico:

« En el cuadro de didlogo de Controles Graficos, haga clic sobre
Fijar Relacion de Aspecto.

Para imprimir el dispersograma:

« En el cuadro de didlogo de Controles Graficos, haga clic sobre
Imprimir.
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Utilizacion de los Controles de Rango

Puede controlar el rango y mantener los ejes X e Y con su
relacidn original.

Para cambiar los rangos de visualizacion de los ejes X e Y:

» En las areas Rango de visualizacién X y Rango de visualizaciéon
Y, introduzca un valor en los cuadros X e Y.

El rango varia dependiendo de la distancia en el terreno cubierta
por la imagen y de la longitud del vector.

Utilizacion de los Controles Exportar e Imprimir

Puede cambiar el formato de archivo antes de seleccionar el
formato de salida haciendo clic sobre la flecha Formato de
Archivo.

Para Exportar un Perfil:
1. En el cuadro de didlogo de Controles Graficos, elija un formato
de la lista Formatos.

2. Haga clic sobre Archivo.

2. Enel cuadro de dialogo Seleccion de Archivo, introduzca un
nombre de archivo en la lista Nombre de Archivo.

4. Haga clic sobre Guardar.

5. Enel cuadro de didlogo de Controles Graficos, haga clic sobre
Exportar.
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Imprimir un Perfil

Puede imprimir el perfil grafico haciendo clic sobre Imprimir en
la parte inferior del cuadro de dialogo Controles Graficos.

Para imprimir sin mostrar las barras de medida:
1. Abra el cuadro de didlogo Tabla del Perfil.

2. Haga clic sobre Opciones.

2. En el cuadro de didlogo Opciones del Perfil, haga clic sobre
Cerrar.

4. En el cuadro de dialogo Controles Graficos, haga clic sobre
Imprimir.

Controles de Leyenda y Color

Para mostrar una leyenda para la escala de color:
= En el cuadro de didlogo Controles Graficos, marque la opcion
Mostrar Leyenda.

Para cambiar el color de fondo del dispersograma:
= En el cuadro de didlogo de Controles Graficos, elijar un color de la
paleta de color de Fondo.

Control de su Cursor

Puede utilizar el cuadro de Control del Cursor para especificar o
determinar la posicion del cursor en el area de visualizacion. Para
abrir el cuadro de Control del Cursor, haga clic sobre el boton de
comando de la barra de herramientas. El control del cursor
muestra la posicion en el mapa y la posicion georreferenciada
representada en la imagen.
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El cuadro tiene 4 areas que muestran la posicion del cursor en
diferentes sistemas de coordenadas. Puede mover el cursor en
cualquiera de los sistemas de coordenadas admitidos cambiando
las coordenadas en cualquiera de los campos.

El area Papel mide el tamaifio del papel establecido para el Mapa.
Puede ser mayor que el Area de Visualizacion donde se muestra
la imagen. El tamafio de papel puede cambiarse en el arbol de
Mapas haciendo clic con el BDR sobre la capa de Mapa y luego,
eligiendo Propiedades. En el cuadro de dialogo Propiedades del
Mapa clija Propiedades y luego haga clic sobre la pestafia
Configurar Pagina. El cuadro de control del cursor muestra la
posicion en milimetros con el origen en la esquina inferior
derecha del mapa.

Si hay mas de un archivo abierto en el area de visualizacion, las
coordenadas se basaran en la base de datos que esté seleccionada.
Puede cambiar el archivo seleccionado. El resultado es el pixel y
la linea en que estd el cursor en la base de datos seleccionada. El
origen del archivo, (0,0) es la esquina superior izquierda de la
imagen o archivo. Si la proyeccidon no se ha establecido para un
archivo, entonces las coordenadas de la base de datos no se
mostraran.

El area Geocodificadas muestra las coordenadas del cursor en
coordenadas geocodificadas (Este y Norte) de acuerdo a la
geocodificacion mostrada en la ventana de control del Cursor. Si
los datos abiertos no tienen geocodificacion asociada, entonces la
posicion geocodificada se mostrara en pixeles y lineas. Las
unidades mostradas a la derecha de los campos de texto son una
indicacion del tipo de geocodificacion.

El area Proyeccion Definida por el Usuario. Por defecto se
muestran Lat/Long si hay suficiente informacion de la
geocodificacion para los datos visualizados. Normalmente se
deben proporcionar datos UTM con un numero de zona (huso)
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valido para que esta transformacién tenga lugar. Sino se ha
establecido la proyeccion para un archivo, entonces las
coordenadas en Proyeccion Definida por el Usuario no se
mostraran.

Interpretacion de la Tabla del Perfil

En el caso de una capa RVA, la Tabla del Perfil es una
representacion numérica de los canales de entrada de la imagen
RVA activa.

Puntos Muestrales y Distancias: La tabla enumera informacion
numérica para cada punto muestral a lo largo del perfil actual. Un
punto muestral es un pixel. El espaciado esta determinado por el
tamaifio del pixel. El rango depende de la longitud del vector y de
la escala de la imagen. Para cada uno de los canales marcado
como visible en la ventana de Opciones del Perfil se muestra un
campo.

Para abrir el cuadro de dialogo de Opciones del Perfil:
= En el cuadro de didlogo de la Tabla del Perfil, haga clic sobre
Opciones.

Opciones del Perfil: El cuadro de dialogo le da control sobre
varios aspectos del perfil grafico y de la tabla. Puede controlar las
propiedades siguientes.

Color: Muestra el color utilizado para representar cada canal en el
perfil grafico. Puede cambiar cualquier color haciendo clic en la
muestra de color que quiere cambiar. Esto abre el editor de Color
de Linea en base al espacio de color RVA. La representacion
color del perfil del canal en el grafico es cambiado.
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Visible: Una marca de control en este campo determina si un
canal en particular es visible o no en el perfil grafico o en la tabla
del perfil.

Canal Actual: Indica qué canal del grafico estd asociado con las
barras de medicion. Sélo puede haber un Canal Actual, el cual se
indica mediante una X. Para seleccionar el canal actual, haga clic
sobre el campo apropiado bajo la columna Canal Actual.

Vista del Perfil: Establece las coordenadas del eje horizontal del
Perfil Grafico. Las coordenadas del punto muestral estan basadas
en el tamafio del pixel, en metros. Elija entre coordenadas
Georreferenciadas y Punto Muestral. Si se seleccionan
Georreferenciadas, los valores en el eje X se mostraran en metros.
Si se seleccionan Puntos Muestrales, los valores en el eje X
representan unidades de pixel. Por ejemplo, si una linea vectorial
es de 8000 m de longitud, el maximo valor del eje X es 8000 si se
seleccionan Georreferenciadas en las opciones del Perfil. Si la
imagen tiene una resolucion de 30 m, el valor maximo para esa
misma linea, utilizando Puntos Muestrales, es aproximadamente
267 (8000/30).

Cambiar el Color del Perfil Vectorial

Los espacios de color se han desarrollado como medios para
describir el color. Dos de los espacios de color mas comunes son
RVA (Rojo-Verde-Azul) y CMY (Cian-Magenta-Amarillo). El
primero es utilizado por los monitores y el tltimo es utilizado
normalmente por las impresoras. RVA y CMY pueden ser
dificiles de comprender.

Otro espacio de color, IHS (Intensidad-Tono-Saturaciéon) da una
representacion mas precisa de como el ojo interpreta el color. Las
transformaciones IHS son ttiles por tanto en procesamiento
digital de imagenes porque permiten un mayor control sobre los
componentes que constituyen el color.
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Puede cambiar el color de cualquier canal haciendo clic sobre su
muestra de color. Esto abre el editor de Color de Linea. Se cambia
la representacion de color del perfil del canal en el grafico.

Para cambiar el color de un canal:
1. Haga clic sobre la muestra de color del canal correspondiente.

2. En el editor de Color de Linea, mueva las barras de control Rojo,
Verde, o Azul a izquierda o derecha para ajustar sus colores.

2. Haga clic sobre Cerrar.

Para personalizar el color del perfil vectorial, utilice la
herramienta Establecer Color de Linea en la barra de herramientas
de Visualizacion.

Para cambiar los colores del perfil:
1. Seleccione una linea.

2. Enlabarra de herramientas de Visualizacion, haga clic sobre la
flecha Establecer Color de Linea y elija un color de la paleta de
color.

Acerca del Cuadro de didlogo Cambiar Color

El cuadro de didlogo Cambiar Color le permite Crear un color
personalizado utilizando una o una combinacion de las paletas
siguientes:
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Colores Basicos: Es una paleta de colores basicos que estan
prefijados y no se pueden modificar.

Color Continuo: Es una paleta hecha de todas las combinaciones
posibles de tono/saturacion.

Escala de Intensidad/Luminosidad: Esta paleta controla el
brillo del color. Es la unica paleta disponible si el modelo de
color elegido es Gris.

El color que usted crea utilizando las paletas es mostrado
visualmente junto con el color que se esta reemplazando. Estos se
denominan Colores Nuevo y Viejo, respectivamente.

La representacion numérica del nuevo color se abre en una serie
de campos de datos de entrada. Puede editar las entradas en estos
campos, y el nuevo color varia acorde con los cambios hechos. El
numero de campos presentes corresponde al modelo de color
elegido.

RVA: Este es uno de los modelos Aditivos de Color, y esta basado
en la luz que es emitida desde el monitor del ordenador. Los tres
colores primarios son rojo, verde y azul. Combinando estos tres
colores en distintas proporciones se producen todos los colores en
su pantalla.

CMYK: Este es uno de los modelos Substractivos de Color y esta
basado en la cantidad de luz absorbida y reflejada por una
pelicula de tinta. Este modelo es utilizado a menudo en impresion.
Los colores primarios son cian, magenta, amarillo, y negro.

HLS/HIS: Este es un modelo mas intuitivo basado en la manera en
que percibimos el color. Los componentes primarios son tono
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(sombra de color), luminosidad/intensidad (brillo de color), y
saturacion (fuerza o pureza de color).

Gris: Este es un continuo de valores de gris que varia desde negro
puro a blanco puro.

Utilizacion de las Estadisticas del Perfil

Puede abrir el cuadro de didlogo de Estadisticas del Perfil
haciendo clic sobre Estadisticas en la parte inferior del cuadro de
dialogo de la Tabla del Perfil.

Las estadisticas se muestran para cada canal RVA en la capa
seleccionada. El cuadro de dialogo calcula las estadisticas
Minimo, Maximo, Media, y Media Ponderada para la muestra de
valores de gris a lo largo del perfil.

La media ponderada es la medida més precisa de tendencia central
entre los puntos muestrales. El peso de una muestra de valores de

gris es el cociente de la longitud de un intervalo muestral sobre la
distancia total de todos los intervalos muestrales.

Utilizacion de la Herramienta GPS

La Herramienta GPS proporciona dos funciones: Puede utilizarla
para actualizar la posicion del cursor dentro de un Area de Focus
y como un dispositivo de datos de entrada para una nueva capa
vectorial. En cualquier caso, debe de tener una capa de Area
abierta en Focus que contenga la informacion de
georreferenciacion apropiada.
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Antes de que se pueda abrir la Herramienta GPS, debe
establecerse la conexion Receptor GPS/Focus. La conexion del
receptor GPS se hace a través del cuadro de Opciones de Focus
(vea “Configurar un Receptor GPS” en la pagina 86).

Para abrir la Herramienta GPS:

1. Asegurese de que su receptor GPS est4 conectado a su sistema de
acuerdo a las especificaciones del fabricante y de que esta
correctamente configurado.

2. En el ment de Herramientas, haga clic sobre Herramienta GPS.

Para utilizar la Herramienta GPS:
1. Aseglrese de que se ha establecido la conexion GPS.

2. Abraun Area de Focus que contenga la informacion de
georreferenciacion apropiada.

Los limites georreferenciados deben corresponderse con el drea
donde esta situado el receptor GPS. Si el receptor GPS esta fuera
de estos limites usted no sera capaz de actualizar el cursor o
recoger los vectores.

2. Enel menu de Herramientas de Focus, haga clic sobre
Herramienta GPS.

Cuando la Herramienta GPS esta activa puede utilizarla para
actualizar la posicion del cursor o para afiadir datos vectoriales a
un Area en un proyecto.

Para actualizar la posicion del cursor utilizando el
Receptor GPS:
1. Asegutrese de que la Herramienta GPS esta abierta.

2. En el cuadro de didlogo Herramienta GPS, haga clic sobre una de
las siguientes opciones:

= Capturar Flujo — actualiza automaticamente la posicion del cursor
con el intervalo especificado. Para mas informacion sobre el
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intervalo de flujo (Vea “Configurar un Receptor GPS” en la
pégina 86).

Si quiere terminar el flujo de captura, haga clic sobre Finalizar.

= Capturar Punto — Mueve el cursor s6lo una vez. Para reestablecer
la posicion del cursor utilizando el Receptor GPS, haga clic sobre
el botén de nuevo.

Para introducir datos vectoriales de puntos utilizando el
Receptor GPS:
1. Asegurese de que la conexion GPS se ha establecido.

2. En el 4rbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa de Area
y haga clic sobre Nueva Capa Vectorial.

2. En el cuadro de didlogo Nueva Capa Vectorial, seleccione la
opcion Punto.

4. Haga clic sobre OK
5. En el arbol de Mapas, seleccione Nueva Capa de Puntos.

6. En labarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre Nuevos
Elementos y elija Puntos.

7. En el cuadro de didlogo Herramienta GPS, haga clic sobre una de
las opciones siguientes:

Captura de Flujo — Afnade nuevos puntos a su capa vectorial con
el intervalo especificado.

Si quiere parar la captura de puntos, haga clic sobre Finalizar.

Captura de Puntos — Afiade un nuevo punto a su capa vectorial.
Puede continuar tomando puntos haciendo clic repetidamente
sobre el boton.

Para introducir datos vectoriales de linea o poligonos
utilizando el Receptor GPS:
1. Asegtrese de que la Herramienta GPS esta abierta.

2. Encel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa de
Area y haga clic sobre Nueva Capa Vectorial.
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3. Encel cuadro de didlogo de Nueva Capa Vectorial, elija como
Tipo de Capa:

= Linea.
= Linea Topoldgica.
= Poligono.
= Poligono Topolégico.
Haga clic sobre OK.
En el arbol de Mapas, seleccione Nueva Capa.

En el cuadro de dialogo Herramienta GPS, haga clic sobre uno de
las siguientes opciones:

Capturar Flujo — Afiade un nuevo vértice a la capa vectorial con
el intervalo especificado. Los nuevo vértices se afiaden a la linea o
poligono hasta que haga clic sobre Finalizar.

Capturar Punto — Afiade solo el vértice inicial a la capa de linea
o de poligono. Puede continuar tomando vértices.para la linea o
poligono haciendo clic repetidamente sobre el botdn.

Conversion de RVA a Pseudo Color

Puede utilizar un s6lo canal PCT para representar sus datos en vez
de una imagen RVA. Esto es ttil si necesita importar datos a un
software que acepta archivos TIFF de un sélo canal con una tabla
Pseudo color. Esta también puede utilizarse para reducir el
tamarfio del archivo RVA a un tercio de su tamafio original.
También puede cambiar los datos con un so6lo canal de imagen
con una PCT a una representacion RVA completa.

Cuando usted necesita preparar imagenes en color para exportar a
un tercer sistema (por ejemplo un sistema SIG con limitada
capacidad de color), el algoritmo RGB2PCT comprime una
imagen color de 24-bit (RVA) a una capa de 8-bit basada en una
tabla pseudocolor. La tabla pseudocolor representa una imagen
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comprimida de modo que sea similar a la imagen en color 24-bit
original.

El archivo de entrada (FILE) contiene las capas de entrada RVA
(DBIC) y (DBOC) contiene la capa destino donde se guardara el
resultado comprimido. Al realzar datos de imagen con una LUT,
debe aplicarse primero a las capas RVA utilizando el programa
LUT PACE.

Las capas de entrada RVA y la capa de salida comprimida deben
ser de 8-bit. Esta restriccion es debida a la naturaleza de 8-bit de
una tabla pseudocolor. Mientras que puede utilizarse cualquier
tipo de capa de imagen, los valores son convertidos internamente
a datos de 8-bit. Si utiliza datos que no sean de 8-bit se pueden
obtener resultados inesperados.

Para utilizar el algoritmo ADAPT:

1. Abray ejecute el programa ADAPT de la Biblioteca de
Algoritmos para generar una PCT bien distribuida para representar
su imagen particular.

2. Abra RGB2PCT desde la Biblioteca de Algoritmos.

2. Seleccione las capas raster que quiera utilizar como sus canales
RVA.

4. Seleccione la PCT que se cred utilizando ADAPT.
5. Ejecute RGB2PCT y guarde los resultados en el arbol de Mapas.

Vea también PCTMAKE, CMPRSSS8, y ERRDIFF en la
Biblioteca de Algoritmos.

Para convertir de RVA a PCT:
1. Enla Biblioteca de Algoritmos, ejecute el algoritmo ADAPT.
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ADAPT toma una imagen RVA de 24-bit y la comprime en una
imagen de 8-bit en base a una PCT proporcionada por el usuario.
Para cada pixel se establece el color més cercano en la PCT
proporcionada, y se situa un indice de color correspondiente en el
canal de salida.

Los resultados del programa ADAPT se utilizan como datos de entrada
en el programa RGB2PCT. RGB2PCT toma una imagen RVA de 24-
bits y la comprime a una imagen de 8-bits, basada en una PCT
proporcionada por el usuario. Para cada pixel, se aplica el color mas
proximo enla PCT introducida, y un indice de color correspondiente se
sitia en el canal de salida

Para convertir de PCT a RVA:
« En la Biblioteca de Algoritmos, cjecute el programa PCE.

PCE codifica un canal de entrada en tres canales de salida (es
decir, componentes rojo, verde y azul) utilizando una tabla
pseudocolor contenida en un segmento de la base de datos.

Utilizacion de las PCTs

Puede crear y modificar tablas pseudocolor con el cuadro de
didlogo Edicion PCT. Aparece una capa pseudocolor en el arbol
de Mapas como un icono con barras verticales de color seguido de
informacion de la capa de archivo. Una PCT sdlo se genera para
una capa de imagen que ha sido designada como capa PCT.

Para abrir el cuadro de didlogo de Edicién PCT:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa
pseudocolor y elija Editar PCT.
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Edicion de un Sélo Valor de la Tabla Pseudocolor

Para ajustar el pseudocolor para un sélo Valor:
1. En el cuadro de didlogo Editar PCT, haga clic sobre la pestafia de
Valor Unico.

2. Haga clic sobre una de las siguientes opciones:

Suavizado — Crea una rampa de color suavizada desde azul oscuro a
magenta.

Escalonado — Crea una serie de rampas de color cortas.
Aleatorio — Crea un conjunto de colores aleatorios.

Escala de Grises — Crea una rampa de grises con un valor 0 para el
negro y 255 para blanco.

Tabla Pseudocolor Actual: La Tabla Pseudocolor Actual muestra los
valores de color para la PCT actual. Usted puede editar los puntos de
ruptura y los valores RVA en las celdas de la tabla.

Para editar un valor: Haga doble clic sobre la celda que quiera
cambiar y escriba un nuevo valor.

Si quiere seleccionar multiples entradas PCTs, marque una serie de
entradas en la lista.

Seleccion de Color: Puede modificar el color de salida de la PCT
actual utilizando los controles en el area de Seleccidon de Color. A
continuacion tiene una lista de los controles en el area de Seleccion
de Color:

» Tabla de muestra de color basico
» Barra de muestra de color basico
« Control de seleccion de color

« Lista de Modelos de Color
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¢ Cuadros de muestra Viejo y Nuevo

+ Cuadro Rojo, Verde, y Azul
e Cuadro de Valor de Gris

+ Comando Aplicar
Para seleccionar un valor de color basico:

+ Haga clic sobre una muestra en la tabla de Color Basico.

El rango de color cambia en el control de seleccion de color.

Para seleccionar colores dentro de un rango:

e Mueva la barra arriba y abajo en la direccion del color deseado.

Para seleccionar un nuevo valor de color:
+ Haga clic sobre la barra horizontal de muestra de color.

Los valores rojo, verde, y azul cambian para ajustarse al color
seleccionado.

Para aplicar el color seleccionado:

« Haga clic sobre Aplicar.

Puede utilizar un modelo diferente para formular los colores de su

PCT.

Para cambiar el modelo de color:

+ Elija un modelo de la lista de Modelos.
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Personalizar Tablas Pseudocolor Basadas en
Rangos

Puede editar los canales PCT en base a rangos pseudocolor.

Para ajustar las tablas pseudocolor basada en rangos:
1. Enel cuadro de didlogo Editar PCT, haga clic sobre la pestafia
Basada en Rangos.

La Seleccion de Color Estandar y la seleccion de color
personalizada estan disponibles bajo la pestaiia Basada en el
Rango. Puede mantener los colores de la PCT existente o
reemplazarlos con los valores de color de una PCT Estandar
predefinida.

Utilizacion de los Modelos de Color

Para utilizar el Modelo Estandar:

* En el cuadro de didlogo Editar PCT, haga clic sobre la pestafia
Basada en Rangos y marque la opcion Estandar en el area
Seleccion de Color.

Para mantener los valores de color originales:

+ Haga clic sobre el comando Utilizar PCT Original.

Para seleccionar colores dentro de un rango:
1. Enel cuadro Basada en el Rango, marque la opcion
Personalizada en el area Seleccion de Color.

2. Arrastre los marcadores derecho e izquierdo a las posiciones que
quiera sobre la barra del area Seleccién de Color.
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Para definir el ultimo color en el histograma de la imagen:
1. Enel cuadro Basada en el Rango, marque la opcidn personalizada
en el area Seleccion de Color.

2. Haga clic sobre el cuadro Ultimo Color.

3. En el cuadro de didlogo Seleccionar Ultimo Color del Rango,
elija un color y haga clic sobre OK.

4. Haga clic sobre Primey Color, elija un color en el cuadro de
dialogo Seleccionar Ultimo Color del Rango, y haga color sobre
OK.

5. Haga clic sobre Interpolar.

Editar Rasters

Puede reemplazar los valores de los pixeles en una imagen con un
valor de su eleccidon. Después de que haya establecido un valor en
el cuadro de didlogo Editar Réster, puede utilizar la herramienta
Nuevos elementos para editar el raster (Vea “Dibujar Vectores”
en la pagina 272).

Para abrir el cuadro de didlogo Editar Raster:

1. Enlabarra de herramientas Editar, haga clic sobre Editar Raster.
Para especificar un valor:

1. En el cuadro Valor del Pixel, escriba el valor que quiera utilizar.

2. Si quiere reemplazar todos los valores de los pixeles dentro de un
poligono en vez de dibujar solamente el contorno del poligono,
seleccione Llenar Poligono.

3. Enel cuadro de didlogo Anchura de Linea, escriba un valor que
represente el grosor de la linea en pixeles.

4. Haga clic sobre OK.
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Realce de Imagenes

Las iméagenes pueden ser procesadas en varios niveles,
comenzando con realces estandar que filtran las imagenes con un
solo clic del raton, hasta realces totalmente personalizados
utilizando tablas de referencia de color e histogramas. Los
archivos de imagen originales son a menudo imposibles de
comprender visualmente. Los realces hacen sus imdgenes mds
claras y faciles de interpretar. Cuando abre un archivo de imagen
en Focus, éste es realzado automaticamente en el area de
visualizacion. Puede cambiar los realces predeterminados
aplicados por defecto (Vea “Establecer Opciones y Preferencias”
en la pagina 76).

Cambiar los Realces Predeterminados: Puede eliminar los
realces predeterminados desde la barra de herramientas Raster
haciendo clic en la flecha a la derecha del comando Realces y
eligiendo Ninguno. El realce es eliminado, y el 4rea de
visualizacién muestra la imagen sin realces. También puede
cambiar el realce que se aplica automaticamente a la imagen
cuado abre archivos nuevos.

Para cambiar un realce predeterminado:
1. En el ment de Herramientas, haga clic sobre Opciones.

2. En el cuadro de dialogo de Opciones, seleccione Capas.

3. En area raster, elija un realce de la lista Realce Visual
Predeterminado.

4. Haga clic sobre OK.

Hay tres métodos para realzar las imagenes con Focus. Para
ajustes rapidos en sus datos de imagen, puede utilizar los botones
de comando de la barra de herramienta Raster o el menu de
acceso rapido en el arbol de Mapas. Para realces personalizados
mas detallados puede utilizar el Editor LUT. El realce de imagen
solo se aplica a través de la memoria de su sistema y debe
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salvarse si usted quiere utilizar una LUT en particular de nuevo o Ninguno: Quita todos los realces y muestra la imagen original,
si desea exportar la imagen realzada. sin corregir.

Lineal: Mejora el contraste general de una imagen realzando los
valores minimo y maximo de la imagen, uniformemente sobre

Utilizacion de los Realces de la Barra de todo el rango dindmico disponible. Este realce se adapta mejor a

Herramientas Raster imégenes que tienen una distribucion normal de los NUimeros
Digitales (DN).

Hay varios comandos en la barra de l.lertamienta’ Raster para Raiz: Aplica un realce con una funcién del tipo raiz cuadrada

realzar y ajustar la apariencia de sus imagenes rdpidamente. La (también conocido como realce logaritmico), el cual comprime

barra de herramientas Raster incluye controles de contraste y los valores de DN mas altos en una imagen y expande

brillo junto con una lista de realces estandar, como Lineal, Raiz, desproporcionadamente los valores més oscuros. Los valores

Adaptable, Ecualizacion, ¢ Inverso. Los siguientes realces estan originales mas oscuros de la imagen reciben un contraste mas alto

disponibles en la barra de herramientas Raster: que los valores més brillantes (valores de DN altos).

Adaptable: Aplica una curva de realce dptimo que es una
derivada adaptada del histograma de la imagen.

Ecualizacion: Aplica una ecualizacion del histograma.

Inverso: Aplica un realce inverso, que asigna los niveles de gris
en base a su frecuencia de ocurrencia.

Para aplicar un realce lineal:
= En labarra de herramientas Raster, haga clic sobre la flecha a la
derecha del comando Realces y elija Lineal.

Hacer zoom sobre un elemento de la imagen con realce:
1. En el area de visualizacion, haga clic sobre o cerca del elemento
sobre el que quiere aplicar el zoom.

2. Enlabarra de herramientas de Zoom, haga clic sobre el comando
Zoom a Resolucion de Imagen 1:1.
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Cuando se hace una vista global de la imagen en el area de
visualizacién, Focus utiliza todas las estadisticas de la imagen

(a0 para calcular el realce. Cuando se aumenta el zoom de una

® imagen, debe hacer clic sobre el realce de nuevo. Focus utiliza las
estadisticas de la zona sobre la que se ha hecho zoom para
calcular el realce.

Realces de Imagen y Estadisticas de la Imagen: Los nimeros
digitales en una imagen de un mismo sensor pueden variar debido
a cambios en la cobertura terreno o cambios ambientales en la
escena. Los realces se basan en las estadisticas de cada imagen.
Por tanto, los efectos de un realce pueden variar en imagenes
diferentes tomadas por el mismo sensor.

Por ejemplo, las imdgenes RADARSAT se almacenan en canales
de 16-bit sin signo admitiendo un rango dinamico de 0 a 65535
numeros digitales. Los valores de imagen utilizables en el archivo
radarsat.pix son 0 a 30,000 numeros digitales. La imagen aparece
oscura, sin realce, porque utiliza menos de la mitad del rango
disponible.

Cuando Focus recoge las estadisticas para aplicar un realce, la
opcion Ajustar Forma omite el 2% superior e inferior del
histograma de la imagen.

Ajuste de los Realces de la Barra de Herramientas

Puede controlar como calcula Focus cada uno de los realces
estandar antes de que se apliquen a una imagen ajustando las
opciones de la forma de la cola desde la barra de herramientas de
Raster.
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Para ajustar las estadisticas del realce:
1. Si fuese necesario, en la parte izquierda de la barra de herramientas
de Zoom, haga clic sobre el comando Zoom a Vista Global.

Su imagen disminuye el zoom y ocupa el area de visualizacion.
2. Enlalista desplegable de Realces, haga clic sobre Ninguno.

Los realces son eliminados.

Utilizacion de la Opcion Ajustar Recorte

Los valores de pixel para la imagen son promediados sobre el
rango dindmico pero el primer 2% y el ultimo 2% de los valores
son omitidos en el calculo del realce. También puede ajustar el
Umbral de Corte de la Cola de la lista de realces del1% a 5%.

Para aplicar la opcion de Ajustar Corte de la Cola:
En la barra de herramientas Raster, haga clic sobre Realces, y
luego sobre Ajustar Corte de la cola.

Una marca indicara que se ha seleccionado la opcion Ajustar
Recorte

Para ajustar el Umbral de Corte de la Cola:
1. Enlabarra de herramientas de Raster, haga clic sobre Realces, y
luego haga clic sobre Establecer % de Corte de la Cola.

2. Elija un nimero que represente el porcentaje de corte de la cola

iz Después de cambiar el ajuste de la cola y de hacer zoom hay que
& volver a aplicar el realce a la nueva area de visualizacion.
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Excluir Min/Max: Si se habilita esta opcion, los valores minimo y
maximo no se utilizan como puntos finales al aplicar el realce. La
tabla siguiente muestra un ejemplote un un archivo .pix con sélo 7
pixeles y 1 linea. Cuando se habilita la opcion Excluir Min/Max,
se realzan los valores mas bajos y mas altos de DN (excluyendo
los limites 0 y 255) entre 0 y 255. Cuando se deshabilita la opcion
Min/Max, los valores minimo y méximo originales se utilizan
como limites. El resto de los valores se estrechan con respecto a
este rango.

Pixel # de linea 1 112 3 4 5 6 7

DN Brutos 0|5 50 51 52 60 255

DN Realzados
Excluye Min/Max

0|0 127 | 140 | 153 | 255 | 255

DN Realzados
Incluye Min/Max

0| 170 | 212 | 216 | 221 | 255 | 255

Ajuste de Brillo y de Contraste de la Imagen

La interpretacion de los datos de imagen es a menudo mas
sencilla simplemente ajustando el contraste y el brillo de la
imagen. Puede incrementar o disminuir el brillo y el contraste de
la imagen, con los controles de la barra de herramientas Raster.
Para aumentar el contraste, haga clic sobre el comando Contraste
en la barra de herramientas Raster.
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Para disminuir el contraste de la imagen:
=  En labarra de herramientas Raster, haga clic sobre Contraste, y
elija reducir.

Puede ver un cambio de aproximadamente el 10% en el contraste
de su imagen cada vez que haga clic sobre el comando. También
puede volver al nivel de contraste original antes de que el
contraste se cambie, haciendo clic sobre la opcion Restaurar.

El comando Brillo le permite aumentar, disminuir o reiniciar el
brillo de la imagen. Para aumentar el brillo de la imagen, en la
barra de herramientas Raster, haga clic sobre el comando de
brillo. Cada clic cambia el brillo de la imagen un 10%
aproximadamente.

Para disminuir el brillo de una imagen:
= En labarra de herramientas Raster, haga clic sobre Brillo, y elija
reducir.

Puede restaurar el nivel de brillo original, haciendo clic sobre
Restaurar.

Realce de Imagenes desde el menu de acceso rapido

También puede aplicar realce de imagenes con el ment de acceso
rapido en el 4rbol de Mapas. Los mismos comandos de realce de
imagen disponibles en la Barra de Herramientas Raster estan
disponibles en el ment de acceso rapido.

Para realzar una imagen desde el menu de acceso rapido:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa de
datos y haga clic sobre Realce.

2. Elija un realce.
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Creacion de Realces Personalizados

Focus proporciona un editor de la Tabla de Referencia de Color
de manera que puede Cree realces personalizados para sus
iméagenes. La creacion de realces personalizados en Focus es un
proceso que se realiza en varios pasos. Primero, debe abrir el

panel de visualizacion del histograma y luego el editor de la LUT.

Puede utilizar las herramientas de edicion del Grafico en el editor
de la tabla de referencia de color para editar el trazado de un
histograma y crear un realce personalizado. También puede
utilizar el comando Alternar para cambiar entre los realces
personalizados.

El editor de de la LUT le da un mayor control sobre el proceso de
realce permitiéndole editar directamente el histograma de una
imagen, comparar la misma imagen utilizando distintos realces, y
cambiar la tabla de referencia de color a cualquier valor, dentro
de un rango.

Para abrir el Editor LUT:

1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa de su
archivo de imagen, y haga clic sobre Realce y luego sobre Editar
LUTs.

2. Enel cuadro de didlogo de Visualizar Histograma, haga clic
sobre el histograma que esta en mitad del cuadro. Para imagenes
RVA, hay tres histogramas que usted puede realzar
individualmente.

El Editor LUT muestra dos histogramas: un histograma gris para
la imagen original y un histograma rojo para la imagen realzada.
Para una capa RVA, usted puede seleccionar entre uno de los tres
histogramas que aparecen (Rojo, Verde o Azul).
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La linea negra es una representacion de la LUT actual. El lado
derecho del grafico representa un valor de entrada de 0 y el lado
izquierdo un valor de la entrada de 255.

Edicién de la LUT

Moviendo los marcadores a lo largo de los ejes X ¢ Y, se cambian
los valores minimos y maximos para los niveles de entrada y de
salida. Los valores exactos se muestran en los campos de texto del
area de los valores de LUT.

También puede mover todo el histograma hacia la derecha o la
izquierda del eje-X para variar el rango

Para una imagen de 8 bit el eje-x del grafico muestra los valores
de entrada desde 0 a 255. El valor maximo del eje-x cambia en
base al tamafio de la imagen. El eje-y muestra los valores de
salida desde 0 a 255.

Para editar la LUT utilizando los marcadores de nivel:
1. Haga clic sobre el marcador situado a la derecha en el eje-X del
grafico y arrastrelo a la posicion deseada.

2. Haga clic sobre Actualizar.

Para mover el histograma entero:
En el area grafica, haga clic con el BDR y arrastre todo el grafico
hacia la derecha o la izquierda.
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Utilizacién de las Herramientas de la LUT

Puede deshacer los cambios hechos y comparar las diferentes
versiones de un histograma de los mismos datos de imagen
utilizando las herramientas del editor LUT.

Cuando se abre el Editor LUT, Focus almacena una copia del
histograma como una version mas pequeiia, y lo muestra a la
derecha del editor LUT en la ventana de previsualizacion. Cuando
realiza cambios, puede cambiar entre la LUT previa y la LUT
editada utilizando el comando Alternar. Al mismo tiempo puede
utilizar el comando Copiar para copiar la LUT editada y guardarla
como una copia de seguridad.

Utilizacion de los comandos de Realce de la LUT

Los realces se aplican a los valores dentro de los limites definidos
por los marcadores de los ejes x e y.

Los marcadores verticales fijan los valores de gris de salida
minimo y maximo. Los marcadores horizontales establecen el
rango de los valores de gris de entrada para un realce.

Para permitir la opcion de recortar cola, marquela. En el cuadro
de Recorte de Cola, seleccione el porcentaje que quiere recortar
de 1 a 5. También puede marcar la opcion Exluir Min/Max e
introducir los valores en los cuadros correspondientes. Una vez
que ha aplicado un realce puede personalizarlo.

En el menu desplegable Ajustar Forma, usted puede seleccionar el
porcentaje de Ajuste de la Forma entre 1-5. Usted puede también
marcar el cuadro al lado del ment Ajustar Forma para excluir los
valores Min./Max. Después de que aplique un realce, se puede
editar y modificar para personalizarlo.
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El botdn de Refresco actualiza el histograma en la ventana
principal del Editor LUT. La vista con los cambios en el cuadro
del histograma se actualiza automaticamente. Cuando la
visualizacion esta con una resolucion de 1:1 y se genera el realve,
no puede refrescar la imagen.

Edicion del trazado de la LUT

Puede utilizar el Editor LUT para crear realces personalizados
editando directamente el histograma rojo en el grafico de la LUT.
Puede trazar los contornos generales del histograma que desee.
Focus redibuja la imagen en el area de visualizacion.

Para editar el trazado del histograma de una LUT:
1. Enel Editor LUT, en la barra de herramientas de edicion del
Grifico, haga clic sobre Modo Manual.

2. Enel area grafica del Editor LUT, dibuje un contorno arrastrando
el raton.

Comparacion de los Realces Personalizados

Puede crear diferentes realces personalizados y cambiarlos entre
la ventana de previsualizacion y el editor LUT utilizando los
comandos Copiar y Alternar en el Editor LUT.

Para comparar realces personalizados:
1. Enel Editor LUT, haga clic sobre Modo Manual en el area de
Herramientas de Edicion grafico.

2. Cree un realce personalizado editando el trazado del histograma.
3. Haga clic sobre Copiar.

4. Cree un nuevo realce personalizado o haga clic sobre uno de los
realces que hay a la derecha del grafico principal.
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5. Haga clic sobre Alternar.

También puede editar la LUT directamente en una hoja de célculo
seleccionando Editar Tabla en las herramientas de edicion del
Grafico. Para abrir la LUT de un histograma, en la barra de
herramientas de edicion del grafico, haga clic sobre Editar Tabla.

Algunas de las herramientas de edicion del Gréfico incluidas son:
Afadir Puntos de Ruptura, Mover Punto de Ruptura, y Borrar
Punto de Ruptura. Estas opciones son ttiles si necesita editar la
LUT para una localizacion especifica del histograma de la imagen
original. Para mostrar los puntos de ruptura de la curva seleccione
Puntos de Ruptura en la lista de opciones de visualizacion. La
opcidn Puntos de Ruptura Finos funciona para eliminar puntos de
ruptura en exceso que pueden estar asociados con la LUT.

Utilizacion de los Valores de la LUT

En la LUT, puede visualizar los valores de los puntos de ruptura y
los de la tabla de referencia de color.

1. Enel area de Herramientas de Edicion Grafica, haga clic sobre
Editar Tabla.

2. Enel cuadro de didlogo de Tabla LUT, marque la opcion
Visualizar Valores de la LUT.

3. Visualice los puntos de ruptura en la tabla de Puntos de Ruptura.

Los valores de Y son una funcién del valor de X (Y=LUT(X)) en
términos de posicion de X en el grafico LUT y en términos de la
funcién matematica que se esta aplicando

Para aplicar la nueva tabla de referencia de color al plano
de imagen correspondiente:

* En el Editor LUT, haga clic sobre Cerrar.
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Trabajar con Filtros Espaciales

La dispersion coherente de la sefial en datos SAR a menudo causa
efectos de “moteado” o de “sal y pimienta”. El moteado es
inherente en la mayoria de las imagenes, y puede impedir la
correcta interpretacion de la imagen. Existen varios filtros de
imagen en Focus que pueden ayudarle a tratar el moteado de la
imagen.

Los filtros pueden realzar o reducir los detalles de una imagen.
También pueden ajustarse para agudizar, suavizar, o detectar
bordes ocultos, que estan presentes en una imagen pero no son
visibles inmediatamente. Puede utilizar los filtros de paso alto y
de paso bajo para reducir el efecto moteado y resaltar detalles de
bordes en una imagen. También hay filtros especializados que
puede utilizar para reducir el ruido del sensor y limpiar una
imagen radar.

Los calculos de los filtros estan basados en muestras de pixeles de
una ventana moévil, denominada nicleo o kernel. E1 Kernel
muestrea los pixeles de la imagen y aplica el filtro al pixel central
de la muestra. Después de aplicar el filtro a la primera muestra, el
kernel se mueve un pixel a la derecha y aplica de nuevo el filtro
hasta que se ha muestreado toda la imagen. Las dimensiones del
cuadro de muestreo, medido en pixeles, deben ser siempre un
numero impar, por ejemplo, 3x3 o 11x15. Cuando se ha
muestreado la imagen entera, Focus aplica los cambios a la
imagen en el area de visualizacion.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Filtros

El cuadro de didlogo de Filtros, le permite aplicar filtros de paso
alto, de paso bajo, y personalizados. Puede controlar las
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dimensiones X e Y del kernel en el area Tamafio del Filtro. Puede
trabajar con distintos tipos de filtros:

Para Abrir el Cuadro de Dialogo de Filtros:

1. Seleccione una capa de imagen en el arbol de Mapas.

2.  En el ment de Capa, haga clic sobre Filtro.

Filtrado bajo una mascara: Puede aplicar los filtros a todos los
datos de la capa o puede crear una mascara en mapa de bits para
restringir el proceso de filtrado a un area particular de la capa.
Vea “Filtrado Bajo una Mascara” en la pagina 222.

Pestaiia de Paso-Bajo: Pasan sdlo las bajas frecuencias de la
imagen o los cambios graduales en los niveles de gris. Producen
iméagenes que aparecen suavizadas o borrosas cuando se comparan
con los datos originales. Haga clic sobre la pestafia Paso Bajo
para trabajar con filtros de paso bajo. Vea “Utilizacion de los
Filtros de Paso Bajo” en la pagina 223.

Filtros de Moteado: También llamados filtros adaptables, son
utilizados con imagenes radar para proporcionar un filtrado de
paso bajo. Los Filtros de moteado eliminan ruido en imagenes
radar mientras que mantienen la informacion de paso alto tal
como bordes y otros detalles. Puede trabajar con los filtros de
moteado bajo la pestafia Paso Bajo.

Pestaiia de Paso-Alto: Pasan solo las altas frecuencias de la
imagen o los cambios abruptos en los niveles de gris. Las
imagenes de alta frecuencia contienen todos los detalles locales
de la imagen, tales como bordes de objetos. Haga clic sobre la

222

pestafla Paso Alto para trabajar con filtros de paso alto. Vea
“Utilizacion de los Filtros de Paso Bajo” en la pagina 223.

Pestaia Personalizar: Le permite disefiar su propio filtro. Puede
especificar los coeficientes para una plantilla de filtro, sin
importar los coeficientes reales. Los filtros personalizados llevan
a cabo filtros espaciales sobre cada pixel de la imagen utilizando
valores de niveles de gris en un kernel rectangular o cuadrado.
Puede personalizar sus filtros bajo la pestafia Personalizar.

Filtrado Bajo una Mascara

Puede crear una mascara de mapa de bits para restringir el
proceso de filtrado a un area particular de la capa:

Para filtrar bajo una mascara:
1. En el arbol de Mapas, cree una capa de mapa de bits. Vea
“Creacion de una Nueva Capa de Mapa de Bits” en la pagina 117.

2. Sobre la capa de mapa de bits, utilice la herramienta de Nuevos
Elementos para dibujar elementos sobre las zonas que quiera
filtrar. Vea “Dibujar Vectores” en la pagina 272.

3. Abra el cuadro de didlogo de Filtros. Vea “Acerca del Cuadro de
Dialogo de Filtros” en la pagina 221.

4. Enlalista Mascara en el cuadro de dialogo de Filtro, seleccione la
capa de mapa de bits que contiene la mascara.

5. Si quiere mostrar o guardar los resultados para el area de la
mascara, marque la opcion Salida del area de mascara sélo. Los
datos que no son cubiertos por la mascara reciben un valor de Sin
Datos y no se guardan en el archivo de salida.

Para seleccionar un filtro, vea:

“Utilizacion de Filtros de Paso Bajo” en la pagina 223.
“Utilizacion de Filtros de Paso Alto” en la pagina 225.
“Crear Filtros Personalizados™ en la pagina 227.
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Utilizacion de los Filtros de Paso-Bajo

Los Filtros de Paso Bajo pasan solamente la informacion de baja
frecuencia o los cambios graduales en los niveles de gris.
Producen imagenes que aparecen suavizadas o borrosas cuando se
comparan con los datos originales. Para datos de imagenes que no
son radar, hay tres filtros de Paso Bajo disponibles:

Filtro de Media: Suaviza la imagen para eliminar el ruido. Un
kernel de 3 x 3 calcula la suma de todos los pixeles en el kernel y
luego divide la suma por el nimero total de pixeles en el kernel.

Filtro Mediano: También suaviza la imagen pero calcula la
mediana de los valores dentro de una ventana rectangular que
rodea cada pixel. Este filtro tiene el efecto de suavizar la imagen
y de preservar los bordes.

En un kernel3x3, el filtro mediano encuentra el valor de la
mediana de los pixeles, el valor medio en un conjunto de valores
ordenados, donde un nimero igual de valores estan por encima y
por debajo de la mediana. Por ejemplo, 8 es el valor mediano en
el conjunto de valores de niveles gris para el kernel de 3x3
siguiente:

(3,4,5,6,(8)9,11,12, 14)

Filtro Modal: Calcula la moda de los valores de niveles de gris,
valor con mayor frecuencia en el kernel del filtro. Por ejemplo, en
una ventana de 3 X 3 con los siguientes valores de pixeles el valor
del pixel filtrado es 3, puesto que aparece 5 veces.

El filtro modal se calcula como sigue:
(3,3,3,3,3,4,5,5,5)= 3
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Los filtros modales se utilizan tipicamente para limpiar los mapas
temdticos para propdsitos de presentacion. Este filtro substituye
pequefias “islas tematicas” circundadas por otras “islas teméticas”
mas grandes. Con el filtro modal, el tamafio maximo del kernel es
7 * 7. La ventana del filtro puede ser rectangular.

A veces dos valores pueden aparecer igualmente distribuidos
dentro del kernel. En esos casos, si el valor de centro es uno de
los valores posibles, se convierte en el valor de la muestra del
kernel. Si no, el primer caso de los valores posibles se convierte
en el valor de la muestra.

Por ejemplo, en una ventana de filtro de 3 X 3 con los siguientes
valores de pixeles, los valores 3 y 5 aparecen tres veces cada uno.
En este caso el pixel Modal del nucleo del filtro se calcula como
sigue:

(1,5,3,3,2,3,5,4,5)=5

Ni 3 ni 5 estan en el centro del kernel. En este caso, como el valor
5 esta en la fila superior y, por tanto, se encuentra primero, se
convierte en el valor del filtro modal.

Para aplicar un filtro de paso bajo:
1. En el cuadro de dialogo Filtro, introduzca el tamafio en X e Y del
kernel, en el area de Tamaiio del Filtro.

Cuanto mayor es el tamafio del kernel, mas suave o mas borrosa
aparecera su imagen.

2. Haga clic sobre la pestafia Paso Bajo.
2. Marque una de las siguientes opciones: Media, Mediana, o Moda.

4. Haga clic sobre Aplicar a Vista.
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El filtro se aplica a la imagen en el drea de visualizacion sdlo.

Si quiere ajustar un filtro o cambio a otro, haga clic sobre
Eliminar Vista del Filtro.

(20 Los filtros de imagen no son acumulativos. Cada filtro se aplica a
¥ los datos originales almacenados en el archivo de imagen.

Utilizacion de filtros Gamma: La mayoria de los archivos de
imagen contienen algun tipo de ruido de alta frecuencia (moteado).
Mientras que los filtros de paso bajo reducen el moteado de la
imagen, también pueden degradar algunos de los detalles espaciales
mas finos de la imagen. Los filtros especiales de paso bajo, llamados
Filtros Gamma preservan detalles de la imagen filtrando pixeles
utilizando valores de niveles de gris de una ventana cuadrada en
torno a cada pixel. Puede aplicar un filtro de moteado para preservar
algunos de los elementos lineales presentes en la imagen. El filtro
gamma se utiliza principalmente sobre datos radar para eliminar el
moteado de alta frecuencia, mientras preserva caracteristicas de alta
frecuencia (bordes). La entrada para el nimero de vista de la imagen
radar se utiliza para calcular la varianza del ruido. Puede especificar
una intensidad o amplitud para la imagen radar.

Las dimensiones de un filtro Gamma debe ser un niumero impar y puede
ser de 3x3 a 11x11. El tamafio del pixel afecta en gran medida a la
calidad de las imagenes procesadas. Si el filtro es demasiado pequeflo, el
algoritmo de filtrado de ruido no es efectivo; si es demasiado grande, se
perderan algunos detalles de la imagen. Normalmente el filtro que da
mejor resultado es de 7x7.

Todos los pixeles son filtrados. Con objeto de filtrar pixeles localizados
cerca de los bordes de una imagen, los pixeles del borde de la imagen son
duplicados para tener suficientes datos.
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Por ejemplo:

En una ventana de filtro de 3x3

al a2 a3

a4 a5 a6

a7 a8 a9

Algoritmo:

El nivel de gris resultante R para el pixel suavizado es:
R=IFOR Ci less then or equal to Cu
R=(B*I+SQRT(D))/(2*ALFA)for Cu<Ci<Cmax
R=CPfor Ci greater than or equal to Cmax.

Donde:

NLOOK= ntimero de vistas.

VAR= varianza en la ventana del filtro.

CP= Valor de gris del pixel central

I=Media de los niveles de gris en la ventana de filtro
Cu=1/SQRT(NLOOK)

Ci=SQRT(VAR)/

Cmax=SQRT(2)*Cu
ALFA=(1+Cu**2)/(Ci**2-Cu**2)
B=ALFA-NLOOK-1
D=[*1*B*B+4*ALFA*NLOOK*I*CP

Para una imagen de amplitud, cada nivel de gris sera elevado al cuadro
antes de aplicar el algoritmo, y como resultado final se devolvera la
raiz cuadrada del calculo hecho sobre el pixel.
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Para aplicar un Filtro Gamma:
1. Enel cuadro de didlogo de Filtro, introduzca un tamafio en X e Y
para el kernel en el cuadro Tamaiio del Filtro.

Utilice el valor modal de la imagen para configurar un filtro
Gamma.

2. Haga clic sobre la pestaiia filtro Paso Bajo.
Marque la opcion Filtro Gamma.

4. En el cuadro Numero de Vistas, introduzca un valor que
represente el nimero de célculos de variacion-ruido de la imagen
radar que quiere utilizar.

5. Enel cuadro de Formato de Imagen, elija una de las siguientes
opciones:

Amplitud.
Potencia
DB.
6. Haga clic sobre Aplicar a Vista.

Si la imagen filtrada es dificil de ver con su resolucion actual,
puede hacer zoom en la imagen para ver los efectos del filtro. El
filtro Gamma suprime el moteado de la imagen mientras que
preserva los detalles lineales.

~ Debe introducir un valor modal de la imagen con la que esta
f trabajando. El numero de vistas y la amplitud de la imagen estan
disponibles en la definicién de formato incluida con sus datos.
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Utilizacion de los filtros de Paso Alto

Los filtros de Paso-Alto enfatizan los pixeles de borde entre areas
contrastadas, y normalmente son denominados como detectores de
bordes. Al igual que los filtros de moteado, resaltan los pixeles
asociados con elementos lineales y detalles de borde. Puede
aplicar un filtro de paso alto para resaltar los pixeles asociados
con elementos lineales y detalles de borde.

Filtro Gausiano (SIGMSQ=4): es utilizado como un filtro de
paso de banda para una imagen borrosa. Este filtro utiliza la
siguiente funcidn gausiana para calcular los pesos del filtro:

G(i,j)=exp (-((1,u)**2+(j-v)**2)/(2*SIGSMQ))

Donde (i,j) es un pixel dentro de la ventana (u,v) es el centro para
la ventana del filtro, y SIGMSQ se fija a 4.

Los pesos del filtro W(i,j) son valores normalizados de G(i,j)
sobre la ventana de filtro; por tanto, la suma de todos los pesos es
1.

El nivel de gris de los pixeles filtrados es la suma de W(i,j )*V(i,j)
sobre todos los pixeles de la ventana de filtro, donde V(i,j) es el
valor original en la posicion (i,j)

Con objeto de filtrar los pixeles situados en los bordes de
la imagen, sus valores son replicados para tener
suficientes datos.
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Filtro Laplaciano Detector de Bordes: genera una imagen de
bordes bien definidos en la imagen. Estos filtros se pueden utilizar para
resaltar bordes que tienen pendientes de brillo positiva o negativa.

Los dos filtros Laplacianos tienen diferente orden en los pesos, como
se muestra abajo:
Ejemplo de filtros Laplacianos 3x3

Tipo 1 Tipo 2
010 -1-1-1
1-41 -1 8-1
010 -1-1-1

Donde la suma de todos los pesos es 0.

Con objeto de filtrar los pixeles situados en los bordes de la
imagen, sus valores son replicados para tener suficientes
datos.

Filtro Sobel Detector de Bordes: crea una imagen de bordes
(cambios abruptos en los valores de los niveles de gris). Solo se puede
emplear una ventana de 3x3 con este filtro.

El filtro utiliza dos plantillas 3x3 para calcular el gradiente Sobel como
se muestra a continuacion:

Plantillas

-1 01 121
202 000
-101 -1-2-1
X Y

Aplica las plantillas a una ventana de 3x3
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al a2 a3

a4 a5 a6 Ventana de filtro 3x3

a7 a8 a9

Donde al - a9 son los niveles de gris de cada pixel en la ventana de filtro
X=-1*al + 1*a3 —2*a4 + 2*a6 -1*a7 + 1 *a9

Y=1%*al + 1*a2 + 1*a3 - 1*a7 -1*a8 - 1*a9

Gradiente Prewitt=sqrt(X*X+Y*Y)

Con objeto de filtrar los pixeles situados en los bordes de la
imagen, sus valores son replicados para tener suficientes
datos.

Filtro Sobel Detector de Bordes: Utiliza un método de filtrado
substractivo para enfatizar los bordes de una imagen. Primero, se
aplica un filtro de medias a la imagen. La imagen promediada
retiene toda la informacion de las bajas frecuencias, pero tienen sus
caracteristicas de alta frecuencia, tales como bordes o lineas,
atenuadas. A continuacion, la imagen promediada se resta de la
imagen original y la imagen de diferencia resultante mantendra
principalmente las lineas y bordes. Después de que se determinen
los bordes, la imagen se diferencia se suma a la imagen original
dando una imagen que realza los bordes. La imagen resultante
tendré los detalles de alta frecuencia mas claros; sin embargo, hay
cierta tendencia a realzar el ruido.

Con objeto de filtrar los pixeles situados en los bordes de la
imagen, sus valores son replicados para tener suficientes
datos.

Para aplicar un filtro de Paso Alto:
1. Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa de
imagen y haga clic sobre Filtro.

2. En el cuadro de dialogo de Filtro, introduzca un tamafio para el
nucleo en X e Y, en los cuadros de Tamaiio del Filtro.
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2. Haga clic sobre la pestaiia de Paso Alto.
3. Marque una opcién de filtro.
4. Haga clic sobre Aplicar a Vista.

El filtro de paso alto cambia la imagen en el area de visualizacion.
Puede guardar el filtro que visualiza haciendo clic sobre Aplicar a
Archivo.

El cuadro de didlogo Guardar Nueva Capa de Imagen Filtrada se
abre. Puede guardar la imagen filtrada en una nueva capa de imagen, o
sobrescribir la capa existente.

Cree un Filtro Personalizado

Puede disefiar su propio filtro, especificando los coeficientes para
crear una plantilla de filtro. Los filtros personalizados realizan un
filtrado espacial sobre cada pixel de la imagen utilizando los
valores de niveles de gris en una ventana cuadrada o rectangular
que rodea cada pixel.

Algunos filtros personalizados comunes son:
* Media Ponderada

e Direccional

* Centro Ponderado

Para personalizar un filtro:
1. Haga clic sobre la pestafia Personalizar.

2. Introduzca los parametros de su filtro en la matriz proporcionada.

Por ejemplo, para un filtro 3 X 3 puede utilizar al a2 a3, a4 a5
ab, a7 a8 a9 etcétera.

Cuando introduce un rango de al - a9, el filtro se coloca sobre la
imagen para cubrir el pixel objetivo con a5. Los pixeles vecinos
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son multiplicados por los valores correspondientes en el filtro y
luego son sumados. El pixel situado en a5 es reemplazado por
esta suma.

3. Para leer un kernel desde un archivo especifico, haga clic sobre
Importar.

El nimero de entradas en la primera linea del archivo determina
el niimero de columnas en el kernel. Todas las lineas de datos que
siguen tienen el mismo nimero de entradas. Si hay mas, se
ignoran. Si hay menos, entonces se utilizan ceros para rellenar
esos huecos. Las entradas de datos se deben separar por espacios,
tabulaciones, o nuevas lineas.

4. Para escribir un kernel en un archivo, haga clic sobre Exportar.
5. Haga clic sobre Normalizar.

El botdon Normalizar divide todas las entradas por la suma de las
entradas del kernel. El resto de los algoritmos de filtrado
normalizan sus respectivos kernel antes de realizar la operacion
de filtrado.

Puede poner todas las entradas del kernel a cero haciendo clic sobre
Reiniciar.

Guardar la Imagen Filtrada

El comando Guardar Nueva Capa de Imagen Filtrada se utiliza
para seleccionar donde se guardara la salida del filtro aplicado.
Hay que especificar un archivo y un canal para cada elemento de
color que compone la capa filtrada, tres para las capas RVA y uno
para las capas en Escala de Grises y PCT.

Para guarda la nueva imagen filtrada en un nuevo archivo:
1. Enel cuadro de didlogo Filtro, haga clic sobre Aplicar a Archivo.

2. En el cuadro de didlogo Guardar Nueva Imagen Filtrada, elija
un archivo de la lista Archivos.
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Si no se enumera un archivo, haga clic sobre Buscar, localice y
seleccione el archivo, y haga clic sobre Abrir.

3. Elija una capa de lis lista de Capas.

Si quiere crear una nueva capa, elija Nueva Capa y marque la
opcion Cargar Capa Filtrada.

4. Repita los pasos 2 y 3 para los canales siguientes.
Haga clic sobre OK.

Escalado de Imagenes

Los datos de teledeteccion estan estructurados en formatos de 8-
bit, 16-bit, y 32-bit. Hay muchas ocasiones en las que puede
necesitar escalar sus datos desde una profundidad de bit superior a
otra inferior. Por ejemplo, puede preparar los datos para su
representacion visual, escalandolos de 16-bit o 32-bit a 8-bit.
También puede escalar datos a una profundidad de bit inferior
antes de exportarlos para aplicaciones que no soportan datos con
profundidades de bit superiores a 8 bits. El escalado le permitira
cambiar datos reales de 32-bit de un niimero real a un nimero
entero o también puede emplearse para reducir el tamafio de su
imagen. Sin embargo, existe el riesgo de que pierda informacion
cuando realiza el escalado para reducir el tamafio del archivo.

Datos de Imagen y Escalado: Para datos de 8-bit, los nimeros
digitales (DN) asignados a cada pixel estan comprendidos entre 0
y 255. Para datos de 16-bit, los DN pueden caer entre 0 y 65,535.
Debido a que nuestros ojos no son sensibles a estas sutiles
diferencias en escala de grises o color, no podemos beneficiarnos
visualmente de las imagenes compuestas por millares de
variaciones de sombras.

Focus también puede realizar escalado de color y sombras para
ayudarle a controlar un gran rango de valores de datos. A
menudo, el escalado de su imagen hace los datos mas faciles de
manejar e interpretar.
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Escalar Utilizando Guardar Como

El cuadro de didlogo Guardar Como le permite escalar sus datos
de imagen a una nueva profundidad de bit mientras que le permite
preservar la version original. El escalado de datos es un proceso
en dos pasos. Después de elegir una carpeta de destino para su
salida, comienza por elegir entre las opciones GeoGateway
disponibles en el Editor de Opciones GDB. Después, selecciona la
profundidad de bit para su salida escalada, aplicando nuevas
propiedades en el cuadro de Propiedades de la Capa de salida.

Usando el panel de Propiedades de la Capa de Salida, puede
elegir la capa que quiere escalar, fijar su entrada a §-bit, 16-bit, o
32-bit y elegir un método de escalado.

Para escalar sus datos de salida:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa que
quiera escalar y haga clic sobre Guardar Como.

2. En el cuadro de didlogo Guardar Como, elija un archivo de la
lista de Archivos.

Si no aparece listado el archivo de salida, haga clic sobre Buscar,
localice y seleccionelo, haga clic sobre Guardar.

3. Elija un formato de la lista de Formato.

Si quiere reconfigurar un formato, haga clic sobre Opciones y haga
los cambios necesarios en el Editor de Opciones GDB.

Haga clic sobre Propiedades.

5. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Capa de Salida,
elija una profundidad de bit para la capa de salida en la lista de
Tipo de Salida.

6. Elija un método de escalado para la salida en la lista de Escalado.

7. Haga clic sobre OK.
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Métodos de Escalado Disponibles

LIN: La funcidn linear escala igualmente valores de los datos del
rango de entrada al rango de salida. Otras funciones No Lineales
también realizan compresion y/o estiramiento.

SQR: La funcién cuadrada comprime la parte inferior del
espectro y estira la parte superior. Los niveles de gris de la
imagen son cambiados hacia la parte inferior de manera que la
imagen aparece mas oscura en comparacion con el resultado que
produce el escalado lineal.

RAIiZ, LOG: Las funciones logaritmicas y raiz cuadrada
comprimen la parte superior del espectro. La raiz cuadrada es mas
fuerte que la funcion logaritmica, de manera que la imagen
resultante es mas brillante.

NQ: El método de Cuantizaciéon Normalizada Automatica
transforma una imagen de entrada tipica, con un histograma
unimodal, en una distribucion Gaussiana casi simétrica con la
mediana de entrada transformada al punto medio del rango de
salida. El algoritmo aplica una funcion no lineal de suavizado
para comprimir gradualmente los extremos superior o inferior del
rango de entrada. La parte central del rango de los datos sufrira
muy poca distorsion. Este método estd recomendado para
cuantizacion de la imagen a un numero inferior de niveles de
gris. Es robusto para manejar imagenes de entrada de 32-bit.

EQ: El método de cuantizacion equi-area asigna a una imagen un
rango de salida con un histograma ecualizado. Es decir, cada nivel
de salida tiene aproximadamente el mismo nimero de pixeles.

POTENCIA: La funcion Potencia general puede utilizarse para
ajustar de modo fino la cantidad de compresion y cambio a cada
lado, con un valor del exponente proporcionado por el usuario. Si
el exponente es mayor que 1, el efecto es disminuir; si el
exponente es menor que 1, el efecto es aumentar.
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Tanto para la entrada como para la salida, se utiliza todo el rango
de numeros digitales (DN) para determinar el rango. La
utilizacion de Guardar Como puede ser apropiada para pasar a
datos de 8bit, pero pueden aparecen situaciones donde usted
necesite control de los rangos de entrada y de salida. Si este es el
caso usted necesitara utilizar el algoritmo SCALE, descrito abajo,
en la Biblioteca de Algoritmos.

Utilizacion del Algoritmo SCALE

El algoritmo SCALE esté disponible en la Biblioteca de
Algoritmos. En algunos casos puede querer utilizar el algoritmo
SCALE en lugar del método Guardar Como, ya que le da mas
control sobre sus rangos de entrada y de salida. Ademas le
permitird especificar los recortes de cola a derecha e izquierda, la
funcidn de escalado y la profundidad de bit para la capa de salida.

SCALE asigna los niveles de gris de la imagen de entrada a los
niveles de gris de la imagen de salida. Este algoritmo se utiliza
normalmente para escalar/cuantificar una imagen de canales de
alta resolucidn (32-bit o 16-bit) disminuyendo el nimero de
niveles de gris para ajustarse a una imagen de canales de menor
resolucion (16-bit o 8-bit). SCALE también puede utilizarse para
expandir o cambiar el rango dinamico de la imagen de entrada
con el fin de realizar un realce visual.

Si tiene licencia de Geomatica Prime, puede utilizar el programa
Scale en la Biblioteca de Algoritmos.
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Valores Minimo y Maximo de los Niveles de Gris de Entrada:
Especifica los valores maximo y minimo de los niveles de gris de
salida después de escalar el resultado. Si el nimero de canales de
entrada es mayor que uno, los valores se utilizan para cada canal
de entrada.

Recorte de la Cola: Opcionalmente el usuario puede especificar
la cantidad de recorte de la cola del histograma de la imagen de
entrada antes de escalarla. Si se especifican el “Valor Minimo de
los Niveles de Gris de Entrada” y el “Valor Maximo de los
Niveles de Gris de Salida”, se utiliza el rango de entrada
especificado mientras que se ignoran “Recorte de la Cola
Izquierda (%) y “Recorte de la Cola Derecha (%)”. Sino se
especifican los dos parametros de recorte, se utilizan como rango
de entrada los valores minimo y méximo de los datos de imagen
para cada canal de entrada.

Los dos parametros de Recorte solo son tutiles para algoritmos de
escalado (LIN/SQR/LOG). Los dos algoritmos de cuantizacion
restringen las colas automaticamente.

Valores Minimo y Maximo de los Niveles de Gris de Salida:

Especifica los niveles de gris de salida minimo y maximo después
del escalado. Si el nimero de canales es mayor que uno, se
utilizan los valores para cada valor del canal de salida.

Funcion de Escalado: Especifica la funcion de escalado o
algoritmo de cuantizacion.

Las funciones de escalado disponibles son:
e LIN:Lineal.

¢ SQR: Cuadrada.
* ROOT, LOG:Raiz cuadrada y Logaritmica.

«  POW: Potencia, con un exponente definido como Exponente .
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* NQ: Cuantizacion Normalizada Automatica

« EQ: Cuantizacién Equi-Area

Tipo de Salida: Especifica el tipo de datos de la(s) imagen(es)
resultante(s).

8 bit sin signo
* 16 bit con signo
* 16 bit sin signo

e 32 bitreal

Para escalar sus datos de salida:
1. Abra Escalar en la Biblioteca de Algoritmos.

Seleccione la(s) capa(s) raster a escalar

2
2. Rellene los parametros de entrada del archivo
4. Ejecute Escalar

5

Haga clic son el BDR sobre la nueva capa y haga clic sobre
Guardar.

Fusién de Datos de Imagen

Existen dos algoritmos que puede ejecutar desde la Biblioteca de
Algoritmos para fusionar diferentes datos de archivos en un nuevo
archivo. La Calculadora Raster le permite trabajar con datos raster
en el dominio espectral pudiendo obtener por ejemplo, indices
tales como NDVI, Indice de Area Foliar (Leaf Area Index). Esta
seccidn proporciona informacion sobre el uso de la herramienta
Calculadora Raster, y los algoritmos IHS-FUSE y PANSHARP.
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IHS-FUSE

Intensity/Hue/Saturation-FUSE realiza fusion de datos de una
imagen en color RVA (imagen multiespectral) con una imagen de
intensidad blanco y negro (imagen pancromatica). El resultado es
una imagen de salida en color (RVA), con la misma resolucion
espacial que la imagen de intensidad. Si los archivos de entrada y
de salida son diferentes, la imagen color RVA es remuestreada
utilizando el método de remuestreo especificado. Se utilizan dos
modelos de color IHS Hexagonal o Cilindrico color para la fusion
de datos.

IHS convierte los canales rojo, verde y azul a canales de
intensidad, tono y saturacion. Esto es ttil para realzar y controlar
los colores de salida para las imagenes de entrada dadas en
rojo/verde/azul.

Cilindro fue el método original utilizado por los programas IHS y
RVA en las versiones anteriores del programa PCI (Version 6.0.1
y anteriores). El modelo Hexagonal es utilizado por muchos
programas comerciales de procesamiento de imagenes. Un
modelo puede producir resultados mas agradables visualmente
que otro, dependiendo de las circunstancias. El modelo Hexagonal
se ejecuta en torno a un 15% mas rapido que el modelo Cilindro.

La ejecucion de FUSE es similar a la ejecucion de IHS y de RVA.
IHS separa un canal RVA en tres componentes del espacio de
color - intensidad, tono y saturaciéon — cada uno es situado en un
canal separado. El programa RV A puede utilizarse para convertir
de nuevo los canales de salida de intensidad, tono y saturacion en
rojo, verde, y azul. Los programas IHS y RVA pueden utilizarse
para realzar y controlar mas facilmente los colores de salida para
tres canales cualesquiera de un archivo de imagen.
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En un ordenador, los colores se producen por combinaciones de
los colores primarios aditivos (rojo, verde, y azul). Otro medo de
definicion de color es en términos de intensidad, tono y
saturacion.

La Intensidad es la luminosidad u oscuridad de un color. Por
ejemplo, en un eje que es equidistante de los ejes de los tres
colores primarios, los cuales son perpendiculares u ortogonales,
uno respecto a los otros. Una intensidad Cero representa el negro.
A medida que la intensidad aumenta, la luminosidad aumenta y la
oscuridad disminuye. Una intensidad completa (para datos de 8-
bit, es 255) representa el blanco.

El tono se refiere el color real, y se define como un angulo en un
circulo que esta centrado y es perpendicular al eje de intensidad.
Para el modelo Hexagonal, cero grados representa Rojo y los
valores de Tono cambian a través de Rojo-Verde-Azul-Rojo,
mientras que en el modelo Cilindrico, cero grados representa Azul
y el Tono varia en la direccion opuesta a través de Azul-Verde-
Rojo-Azul. La tabla siguiente muestra los valores de Tono
escalados y sin escalar para ambos modelos THS:

Hexagonal Modelo Cilindrico Modelo
No Escalado No Escalado
Escalado Escalado
Rojo 0 0 240 170
Amarillo 60 42 180 128
Verde 120 85 120 85
Cian 180 127 60 42
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Azul 240 170 0 or 360 0 or 255
Magenta 300 212 300 212
Rojo 360 255 240 170

Saturacion es la cantidad de color presente o el radio del circulo
descrito por el tono. Una saturacion Cero representa ningan color
y apareceria como una sombra de grises dependiendo de la
intensidad asociada. Una saturacion total (1.0 para el modelo
Hexagonal no escalado 0 208.2066 para el modelo Cilindrico de
8-bit no escalado) representa un color total. Una saturacion
completa acentua los componentes RVA a expensas de otras
tonalidades con una saturacion menor de la maxima posible.

Intensidad/Tono/Saturacion es un modo mds sencillo de controlar
los colores de salida que Rojo/Verde/Azul. Por ejemplo, es mas
sencillo comprender la luminosidad de una imagen
(incrementando la intensidad) o afiadir mas color (incrementando
la saturacion) que comprender los efectos de aumentar o
disminuir lo valores de Rojo/Verde/Azul. Una posible aplicacion
de IHS es producir los canales de Intensidad/Tono/Saturacién a
partir de tres canales de entrada, luego realzar el canal de
saturacion, y luego convertir de nuevo los canales de
Intensidad/Tono/Saturacion a sus equivalentes Rojo/Verde/Azul
para mostrar en pantalla. La imagen de salida tendra un mejor
rango de saturacion sin cambiar los colores de la imagen original.

El siguiente diagrama muestra la relacion geométrica entre los
sistemas de coordenadas RV A e IHS para representar el color. El
hexagono o Cilindro esta orientado de manera que los angulos
entre el eje de Intensidad del sistema IHS y el eje del color
primario RV A son coincidentes. El eje de Saturacion es
perpendicular al eje de Intensidades. El Tono es el angulo entre el
radio del circulo definido por el valor RVA y el eje de Saturacion.
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Relacién geométrica entre RVA e IHS

Para ejecutar el algoritmo FUSE:
1. Con sus imagenes multiespectral y pancromatica abiertas, abra la
Biblioteca de Algoritmos y seleccione FUSE.

2. Seleccione su capa de imagen pancromatica como entrada para
Capa de Intensidad.

3. Seleccione sus capas de imagen multiespectral como entrada para
las capas de imagen Rojo, Verde, y Azul

4. Haga clic sobre la pestaia Parametros de Entrada y elija un
método de remuestreo que quiera utilizar de la lista de Modo de
Remuestreo.

5. Elija un modelo de la lista Modelo THS.
6. Haga clic sobre Ejecutar.
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Una ventaja de ejecutar IHS y RGB en lugar de sdlo utilizar FUSE es
que puede realzar la salida en IHS individualmente, y luego utilizar la
imagen realzada en RGB.

Para ejecutar IHS y luego RVA:
1. Con sus imagenes multiespectral y pancromética abiertas, abra la
Biblioteca de Algoritmos, y haga doble clic sobre THS.

2. Seleccione tres capas de imagen del archivo multiespectral para las
capas de entrada rojo, verde y azul.

2. Haga clic sobre le pestaiia Parametros de Entrada, y elija un tipo
de remuestreo que quiera utilizar de la lista de Modo de
Remuestreo.

4. Haga clic sobre Ejecutar.
5. Abra la Biblioteca de Algoritmos, y clija RVA.

6. Seleccione su imagen pancromatica de alta resolucion como
entrada para la capa de Intensidad.

7. Seleccione las salidas de tono y saturacion desde IHS como las
entradas para las capas de entrada para tono y saturacion.

8. Haga clic sobre la pestafia Parametros de Entrada y elija un tipo
de remuestreo que quiera utilizar de la lista de Modo de
Remuestreo.

9. Especifique la profundidad de bit de salida.

10. Haga clic sobre Ejecutar.

Pan Sharpening

PANSHARP fusiona imagenes pancromaticas de alta resolucion
con imagenes multiespectrales, creando una imagen en color de
alta resolucion. Esta técnica a menudo se denomina pan-
sharpening. Este programa fue diseflado para trabajar con datos de
8 bit, 16 bit, o 32 bit real. Los datos pancromaticos pueden
fusionarse con imagenes multiespectrales adquiridas por el mismo
sensor, o pueden utilizarse imagenes de diferentes sensores. Sin
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embargo, los mejores resultados se alcanzaran cuando las
imagenes se adquieran simultdneamente y las resoluciones de los
datos pancromaticas y multiespectrales se ajustan bastante. Las
caracteristicas espectrales de los datos originales se preservaran
en la imagen color de alta resolucion resultante. Esto significa que
pueden realizarse analisis tales como clasificaciones de imagenes
sobre las que se haya aplicado el algoritmo pan-sharpening con el
beneficio afladido de una resolucién especial mas alta.

Para mas informacion visite la pagina web de PCI en
http://www.pcigeomatics.com/support/quickguide/pansharp.p
df

Vea los siguientes enlaces para Guias Réapidas sobre
ortorectificacion de datos QuickBird e IKONOS:

http://www.pcigeomatics.com/support/quickguide/QuickBird.
pdf

http://www.pcigeomatics.com/support/quickguide/IKONOS_H
elp v2.pdf

... Los datos Landsat 7 pan y ms estan co-registrados en el satélite y
f por tanto no es necesario el paso de geo-correccion al utilizar
estos datos.

Para utilizar el algoritmo PANSHARP:

1. Asegurese de que los canales pancromaticos (PAN) y
multiespectrales (MS) han sido co-registrados; geo-corregidos u
ortorectificados.

2. Abra sus imagenes PAN y MS.
3. Abra la Biblioteca de Algoritmos, y localice y haga doble clic
sobre PANSHARP.
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4. Elija el canal de imagen pancromatico como entrada para el Puerto
InputPan.

Los canales de 1a imagen de referencia de entrada deben
seleccionarse de manera que las bandas multiespectrales cubran el
rango de frecuencia del canal pancromatico tan cerca como sea
posible.

El ntimero de canal dado en la tabla siguiente es el orden estandar
en el sensor y puede diferir del orden en el archivo de datos.

5. Seleccione los canales multiespectrales a utilizar en el Puerto de
Entrada. Los mejores resultados de pan-sharpening se obtendran si
las longitudes de onda de los canales multiespectrales caen dentro
del rango de frecuencia espectral de los datos pancromaticos.

6. La salida puede ser enviada al visualizador o pueden guardarse en
un nuevo archivo .pix.

Para evitar la reduccion radiométrica de los datos, procese y
i guarde todas las bandas de la imagen en canales de 16 bits con
f signo. Numerosas pruebas han demostrado que los canales de 16
bits son suficientes para datos intermedios, por tanto no son
necesarios 32 bits.

A continuacion tiene una lista de las bandas de referencia
para algunos de los satélites mas conocidos:

IRS 1C, 1D Verde 1 | Rojo 2
IKONOS Azul1 | Verde 2 | Rojo3 | IR Cercano: 4
QUICKBIRD Azul1 | Verde 2 | Rojo3 | IR Cercano: 4

Sensor Bandas de Referencia
Landsat 7 (ETM+) Verde 2 | Rojo3 | IR Cercano: 4
SPOT 1, 2, 3 (HRV) Verde 1 | Rojo 2
SPOT 5 (HRG) Azul 1 | Verde 2
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So6lo hay un parametro opcional en la pestafia de los Parametros
de Entrada 1. Vea la ayuda PANSHARP en la referencia técnica
en linea de Geomatica para la descripcion del parametro Ningiin
Valor de Imagen.

El algoritmo automatico de fusion de imagenes fue desarrollado
por Dr. Yun Zhang de la Universidad de New Brunswick. Para
obtener mas informacion y poder ver resultados comparativos,
consulte las siguientes referencias:

+ Zhang, Yun. Problems in the fusion of commercial high-
resolution satellite, Landsat 7 images, and initial solutions. ISPRS,
Vol. 34, Part 4, “Geospatial Theory, Processing and
Applications”, Ottawa, 2002.

e Zhang, Yun. A new automatic approach for effectively fusing
Landsat 7 and IKONOS images. IEEE/IGARSS'02, Toronto,
Canada, June 24-28, 2002.

Utilizacion de la Calculadora Raster

La Calculadora Raster le permite formular, escribir y ejecutar
calculos basados en los datos asociados con archivos raster.
Proporciona un interfaz grafico donde puede crear expresiones
para trabajar con cualquier dato raster, tales como datos
espectrales y modelos digitales de elevacion (MDE).
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Cuando construye una expresion, escriba la expresion en el
cuadro Expresion o construya la expresion haciendo clic sobre
los botones y elementos del cuadro de didlogo. Combinando
ambos métodos puede obtener resultados no deseados.

La calculadora raster también proporciona indices, tales como el
NDVI o el indice de Area Foliar (LAI). Puede calcular los
resultados de operaciones aritméticas sencillas o de ecuaciones
mas complejas, y su resultado puede ser numérico, una imagen
2D o ambos. La siguiente tabla muestra una lista de las categorias
de la Calculadora Raster y sus funciones asociadas.

Categoria

Estadisticas del
Atributo

Funciones

Valor del Campo - min, max, media, suma,
moda, desviacion estandar, mediana,
cuenta, primero, ultimo, media ponderada

Estadisticas del
Canal

Canal - min, max, media, suma, moda,
desviacion estandar, mediana, cuenta

Constantes E, Pl, 2*PI, P1/2, Pl/4
., Rad2Deg, Deg2Rad, Pies2Metros,
Conversion ’
Metros2Pies
Division Div, Mod
Exponencial Exp, Pow, Sq(a), Squr, Sq (a,b), hyp
Min, max, redondeo, inferior, superior,
Extremo

celda
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Hiperbdlica Cosh, Sinh, Tanh, ACosh, ASinh, ATanh

Logaritmica Ln, Log, Alog

Aleatoria Rand, Seed

Racional Ifa=b,Ifa<>b,Ifa>b,Ifa<b, Ifa>=
b,Ifa<=b

Signo Abs, Neg, Sgn

Trigonométrica Cos, Sin, Tan, ACos, Asign, Atan, Atan2
@x, @y, @dbx, @dby, @meterx,

Valores .

: @metery, @geox, @geoy, @sizex,

Especiales .
@sizey

Variables Cadena, Entero, Flotante, Doble

(Vea “Acerca de la Calculadora Raster” en la pagina 235)

Acerca de la Calculadora Raster

La Calculadora Raster puede utilizarse tanto en modo basico
como avanzado. El modo avanzado le proporciona mas categorias
y opciones de funciones y le permite elegir entre varios atributos
que pueden utilizarse en sus calculos. Cuando utiliza la
Calculadora Raster, se afiaden nuevas capas a la ventana de

Focus.
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Expresion

El ment Expresion le permite iniciar una nueva expresion, abrir
expresiones que se hayan guardado con anterioridad, exportar una
expresion como un archivo EASI (.eas), y ejecutar una expresion
sobre los datos elegidos.

Nueva: Inicia una nueva sesion de Expresion.

Abrir: Abre expresiones que se hayan guardado anteriormente.

Guardar: Abre ¢l cuadro de didlogo Nombre de la Nueva Expresion
para guardar una expresion.

Guardar Como: Abre el cuadro de didlogo Nombre de la Nueva
Expresion, para guardar una expresion nueva o una expresion con un
nuevo nombre.

Exportar a EASI: Abre el cuadro de didlogo de Archivo a Guardar para
guardar una expresion utilizando un archivo de formato EASI (.eas).

Ejecutar: Ejecuta la expresion con la que esta trabajando sobre los
datos que haya seleccionado en la lista de Canales y Mapas de Bits.
(Vea Canales y Mapas de Bits).

Ejecutar y Cerrar: Ejecuta su expresion y cierra la Calculadora
Raster.

Cerrar Ventana: Cierra la Calculadora Raster.

Editar

El menu Editar le permite trabajar con texto en el drea de
Expresion. Puede realizar las siguientes operaciones: Cortar,
copiar, pegar y borrar texto en su expresion.

Deshacer: Cancela la ultima accion dentro del area Expresion.
Cortar: Corta el texto seleccionado en el area Expresion.
Copiar: Copia el texto seleccionado en el area Expresion.
Pegar: Pega el texto copiado o cortado en la posicion del cursor.

Borrar: Borrar el texto seleccionado del area Expresion.
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Seleccionar Todo: Selecciona todos los contenidos del area
Expresion.

Vista

Le permite cambiar el cuadro entre los modos Basico o Avanzado
para la Calculador Réster.

Basico: Cambia la Calculadora Raster al modo Basico.

Avanzado: Cambia la Calculadora Raster al modo Avanzado.

Barra de Herramientas de la Calculadora Raster

La barra de herramientas de la calculadora raster le permite
iniciar nuevas expresiones, abrir las expresiones guardadas,
guardar expresiones, ejecutar expresiones, y para la operacion de
expresiones.

Nueva: Inicia una nueva expresion.

Abrir: Abre el cuadro de didlogo Abrir Expresion, donde puede
seleccionar una expresion guardada de una lista.

Guardar: Abre el cuadro de dialogo Nombre de la Nueva Expresion,
de manera que puede introducir un nombre para la nueva
expresion.

Ejecutar: Ejecuta la expresion que haya seleccionado.

Parar: Para la ejecucion de una expresion.

Expresion

El 4rea Expresion muestra los valores numéricos y las expresiones
utilizadas en un calculo. Puede afiadir valores y, en el modo avanzado,
puede afiadir expresiones seleccionando una categoria y eligiendo una
funcion.
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Entrada: Le permite elegir el archivo de datos y especificar las
capas del archivo.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivos.

Canales y Mapas de Bits: Le permite elegir un canal o mapa de
bits de la lista para la expresion.

Atributos: Enumera los atributos de los datos.

Teclas de la Calculadora

Incluye la mayoria de las teclas y nimeros estandar de una
calculadora. Es necesario que esté habilitada la vista avanzada
para ver mas funciones adicionales. Las funciones avanzadas
estan divididas en 15 categorias.

Categorias: Le permite elegir una categoria de funciones que
puede utilizar en su expresion.

Funciones: Enumera las funciones para la categoria que haya
elegido.

Parametros de Salida
El area de pardmetros de salida le permite establecer los
parametros para los datos de salida de su Expresion.

Valor Simple: Da un valor numérico de salida. Cuando
deshabilita esta opcion, las opciones Mascara, Tipo, Mostrar y
Guardar, estan disponibles.

Maiscara: Le permite elegir una mascara de mapa de bits desde
sus datos fuente.

Tipo: Le permite elegir la profundidad de bit de sus datos raster
de salida.

Mostrar: Muestra la salida de su expresion en el area de
visualizacién.

Guardar: Guarda las salida a un archivo seleccionado y una
capa.
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Mostrar Resultados Guardados: Abre los resultados en el areas
de visualizacion después de que ejecute una expresion.

Archivo: Le permite elegir un archivo.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo,
donde puede elegir un archivo de salida.

Capa: Le permite seleccionar un canal de salida.

Barra de Estado: Informa sobre los resultados y del estado de
una expresion.

Configuracion de los Parametros de Salida
La opcidn valor sencillo le da como resultado un niimero para el
calculo de una sola banda en la barra de estado de la calculadora.

Mostrar: Es el resultado de un calculo sobre una o més bandas
que produce una banda. Este campo de salida se puede salvar al
disco y puede mostrarse en la ventana de Focus.

Para utilizar la Calculadora Raster:

En el ment de Herramientas, haga clic sobre Calculadora
Raster.

Haga clic sobre el cuadro Expresion.

Utilizando los botones de la calculadora, introduzca una
ecuacion en el cuadro Expresion y especifique Afiadir a
archivo existente.

Introduzca una ecuacion en el cuadro Expresion y especifique
Aiiadir a nuevo archivo, descripcion del canal, y el tipo de
canal en los parametros de salida.

Introduzca una ecuacion en el cuadro Expresion que de como
resultado un valor entero.

Cuando no se especifican los parametros de salida, la
Calculador Raster comprueba posibles errores en la ecuacion
(tales como paréntesis que no se hayan cerrado), calcula el
resultado, y lo muestra en una nueva ventana.
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Muchas de las reglas que se utilizan en EASI Modeling se
aplican a la Calculadora Raster. (Vea “EASI Modeling en
Focus” en la pagina 238).

EASI Modelling en Focus

Puede utilizar el lenguaje de programacion EASI para escribir
codigos y ejecutarlos sobre los datos que tenga abiertos en Focus.
También puede abrir el cuadro de didlogo EASI Modeling para
ejecutar los codigos EASI para datos que no estén abiertos en
Focus. Hay disponibles decenas de codigos pre-escritos en la
carpeta pro de Geomatica V10.0.

EASI Modelling utiliza un sélo archivo de entrada. El modelo se
aplica directamente sobre el archivo de base de datos .pix. Se
recomienda hacer una copia de seguridad del archivo de entrada
antes de que se ejecute el modelo. También puede probar el modelo
utilizando mapas de bits en lugar de capas de imagen cuando sea
aplicable.

La ventana de Modeling proporciona la opcidon de mostrar los
resultados en el area de visualizacion. No es necesario guardar esta
nueva capa en la base de datos, ya que el programa opera
directamente sobre el archivo de base de datos, en vez de sobre la
capa mostrada. Cuando vuelve a visualizar los resultados en
pantalla, puede borrar la nueva capa haciendo clic con el BDR
sobre la capa en el arbol de Mapas y haciendo clic sobre Eliminar.

Para mas detalles sobre expresiones numéricas, de cadena, 1dgicas,
y sobre los modelos (canales, mapa de bits, y variables especiales),
consulte el tema EASI en la Ayuda de Geomatica.

La ayuda on-line le proporciona detalles sobre todo el lenguaje de
programaciéon de EASI. EASI Modeling esta diseiiado
principalmente para modelado sencillo de imagenes. Mientras que
todas las opciones estan disponibles para los codigos PACE
MODEL ejecutados en la ventana de comando EASI, sélo un
conjunto de estos comandos se pueden emplear en la ventana de
EASI Modeling.
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Para mas informacion sobre EASI Modeling con Geomatica, vaya a
http://www.pcigeomatics.com/support/quickguide/EASI%20Modeli
ng%20in%20Focus.pdf en la pagina web de PCI Geomatics.

Para abrir el cuadro de dialogo de EASI Modeling:
1. En el ment Archivo, haga clic sobre Abrir.

2. En el cuadro de didlogo Seleccién de Archivo, localice y
seleccione el archivo sobre el que quiere ejecutar un codigo EASI,
y haga clic sobre Abrir.

Las capas de imagen y de mapa de bits deben existir previamente
en la base de datos .pix.

3. En el ment de Herramientas, haga clic sobre EASI Modeling.

Acerca del Cuadro de Dialogo de EASI Modeling
El cuadro de didlogo de EASI Modeling le permite visualizar los
Modelos EASI como texto. Puede cargar y editar codigos escritos
previamente, seleccionar datos de entrada, ejecutar codigos,
guardarlos y cambiarlos, y ver los resultados obtenidos en el area
de visualizacién.

Archivo de Entrada: Le permite seleccionar el archivo de entrada
de una lista.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo.

Ejecutar: Ejecuta el codigo EASI cargado en el cuadro de dialogo de
EASI Modeling.

Limpiar: Limpia todo el texto que aparece en el cuadro de didlogo
de EASI Modeling.

Cargar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo, donde
puede seleccionar archivos de codigos EASI escritos o guardados
previamente.

Guardar: Guarda los codigos abiertos en el cuadro de didlogo de
EASI Modeling.
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Guardar Como: Le permite guardar un codigo EASI utilizando otro
nombre de archivo.

Mostrar Resultados: Abre el resultado de ejecutar el codigo EASI
Modeling.

Cerrar: Cierra el cuadro de didlogo de EASI Modeling.

Para anadir capas de imagen o de mapa de bits a un
archivo .pix:

En el arbol de Archivos, haga clic con el BDR sobre un
archivo y haga clic sobre Nuevo y luego sobre Capa de
Imagen (o de Mapa de Bits).

En el menu de Herramientas, haga clic sobre EASI Modeling.

En el cuadro de didlogo de EASI Modeling, en la lista de
Archivo de Entrada, elija un archivo de entrada de la lista
Archivos de Entrada.

Haga clic en el cuadro del modelo y escriba un modelo (por
ejemplo, % 12=(%1-%2)/(%1+%2);).

Si quiere mostrar los resultados del modelo en el area de
visualizacién, marque la opciéon Mostrar Resultado.

Haga clic sobre uno de los siguientes botones:
Ejecutar — ejecuta el modelo.
Limpiar — Limpia el cuadro de modelos.

Cargar — Abre un modelo existente con archivos, utilizando la
extension de archivo .eas.

Guardar — Guarda el modelo a un archivo de texto utilizando
la extension .eas.
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Utilizacion de Modelos Simples de Imagen

Las ecuaciones de Modeling, en su forma mas sencilla, son
combinaciones aritméticas de capas de imagen asignadas a otra
capa de imagen. Las capas de imagen son indicadas por un signo
de porcentaje seguido por el namero de la capa. La siguiente
ecuacion asigna el valor medio de las capas de imagen 1y 2 ala
capa de imagen 3.

%3 = (%1 +%2)/2

La asignacion es evaluada para cada pixel de la capa de imagen 3,
utilizando los valores de pixel correspondientes de los planos de
imagen 1 y 2.

También puede asignar un valor constante a una capa entera.
%1 = 255

Hay disponible un conjunto estandar de operaciones aritméticas
en expresiones modeling:

a + b Adicidn

a - b Resta

a * b Multiplicacioén
a / b Divisiodn

a A b Exponencial
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(a) Paréntesis, también corchetes [].

- a Negacién singular

También estan disponibles las siguientes funciones matematicas
intrinsecas:

sin(), cos(), tan(), asin(), acos(), atan(Q,

TnQ), 1091000, exp(, expl0(), rad(), deg(),
abs(), int(, random() y frac(Q

Todas las reglas indicadas previamente para las capas de imagen
también se aplican a capas de mapas de bits, excepto que las
variables estan prefijadas con dos signos de porcentaje en lugar de
uno. Una capa de mapa de bits puede tener un valor de 1
(Encendida) o 0 (Apagada). Por ejemplo, si la capa de imagen 1
tiene un numero digital mayor que 50, entonces ajustar la capa de
mapa de bits 15a 1.

If %1 > 50 then
% %15 = 1

endif

Comprension de la Légica Basica de Modelling

Ademas de ecuaciones de asignacion simples, también es posible
construir operaciones ldgicas simples en la ventana de comando
de Modeling de Focus. Estas operaciones toman la forman de
sentencias “IF”.
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El siguiente comando asigna el valor numérico 255 a la capa en
cualquier lugar donde el valor de la capa de imagen 1 esté
comprendido entre 32 y 64. Note que las rupturas de lineas son
significantes — cada sentencia debe estar en su propia linea.

if (%1 >= 32 AND %1 <= 64) then

%2 = 255

endif

El siguiente ejemplo muestra un procedimiento para activar la
capa de mapa de bits 2 (%%?2) donde las capas de imagen 1, 2,y 3
son iguales a 255.

if (%1 = 255) and (%2 = 255) and (%3 = 255)
then

%%2 = 1
else
%%2 = 0

endif

Las funciones posibles de comparacion y ldgicas son:

a > b a mayor que b

a < b a menor que b

o]
1]

b a igual a b
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a <> b a distinto a b

a <= b a menor o igual que b

a >= b a mayor o igual que b

a OR b a es verdadero o b es verdadero

a AND b a es verdadero y b es verdadero

la a no es verdadero

También puede utilizar paréntesis para asegurar que las
operaciones tienen lugar en el orden esperado.

Ejemplos Detallados

En este ejemplo se calcula un “Indice de Vegetacion' utilizando
las capas de imagen 1 y 2, y los resultados son guardados en la
capa de imagen 13 del mismo archivo. Después una capa de
imagen de 32 bit real es afiadida al archivo de muestra irvine.pix
para almacenar los resultados.

Para ejecutar este ejemplo:

1.

Con el archivo irvine.pix abierto, haga clic sobre la pestaiia de
Archivos.

Haga clic con el BDR sobre la capa de imagen irvine.pix, luego
haga clic sobre Nueva y luego sobre Capa Raster.

En el cuadro de didlogo de Afiadir Canales de Imagen,
introduzca un 1 en el cuadro 32 bits reales y luego haga clic sobre
Aifiadir.

en el menu de Herramientas de la ventana de Focus, haga clic
sobre EASI Modeling.
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5. En el cuadro de didlogo de EASI Modeling, introduzca el siguiente
modelo en el cuadro de modelo:

%13=(%1-%2) / (%1+%2) ;

Para una salida en una capa de imagen de 8-bit, es necesario realizar
algunos escalados y ajustes:

6. Haga clic sobre Ejecutar.

%8=((%1-%2) / (%1+%2))*128 + 127.5;

Para afadir una capa de mapa de bits a irvine.pix:

En el arbol de Archivos, haga clic con el BDR sobre Irvine.pix, y

luego sobre Nuevo y luego sobre Capa de Mapa de Bits.

Para visualizar los resultados en el area de visualizacion, marque
la opcion Mostrar Resultados:

if (%1 < 55) and (%2 < 55) and (%3 < 55) then

%%33 = 1

else

%%633 = 0

endif

El archivo demo irvine.pix no contiene un area negra de “ningin
dato” fuera de la imagen de manera que el proposito de este
ejemplo es crear una capa de mapa de bits para valores menores
que 55 en las capas de imagen 1, 2 y 3. Si fuera a crear una
mascara real para el area de “ningun dato” tendria que utilizar
“(%1 =0) and (%2 =0) and (%3 = 0)” en la sentencia IF
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Cambie a blanco el area bajo la capa de mapa de bits en las capas
1.2,y 3;

if %%33=1 then

%1=255

%2=255

%3=255

endif;

Crea una cuadricula blanca en una imagen RVA:

if (mod(@geox,1000)<=@sizex) or
(mod (@geoy,1000)<=abs (@sizey)) then

%1 = 255
%2 = 255
%3 = 255
else
%1 = %1
%2 = %2

%3 = %3
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endif

Vea la seccion de “Variables Especiales” para mds informacion
acerca de las variables @geox/ @geoy & @sizex/ @sizey.

Ejemplo de Mezcla

Crea una imagen que mezcla suavemente la capa de imagen 1 en
la capa de imagen 2 a medida que usted se mueve sobre la
imagen. La salida se sitia en una capa de imagen 8.

%8 = ((@x-1)/@dbx)*%2 + ((@dbx-@x)/@dbx)*%1

5) Crea una escala de niveles de gris de 0 a
255 a través de la capa de imagen.

%8 = ((@x-1)*255) / @dbx

Realiza un filtro 3x3 de suavizado sobre la capa de imagen de 8.
Note el uso de contra-barras para extender la sentencia a multiples
lineas. Note también que el programa FAV de la Biblioteca de
Algoritmos realiza esta operacion mas eficientemente.

%8 = (%4[0x-1,@y-1] + %4[@x,Qy-1] +
%4[@x+1,@y- 1] +\

%4[0x-1,@y ] + %4[@x,Qy ] + %4[@x+1,@y ] + \

‘?4&@x—1,@y+l] + %4[@x,0y+1] + %4[@x+1,Q@y+1] )

Al procesar los pixeles del borde de la imagen, los vecinos del
pixel actual extenderan la base de datos. Para asegurar que los
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pixeles de referencia que estan fuera de la base de datos (tal como
%4[@x-1,@y-1] en la esquina superior izquierda) son utilizables,
los valores de imagen son replicados fuera del borde de la base de
datos para proporcionar valores que no existen.

La seccidn siguiente describe la sintaxis de EASI Modelling con
mas detalle.

Variables de la Capa de Imagen

Las Capas de Imagen pueden ser especificadas en una expresion
Modeling utilizando cualquiera de las formas siguientes:

%n [(x_expr, y_expr)]

%{ n} [(x_expr, y_expr)]

%{ file_spec, n } [(x_expr, y_expr)]

El primer caso es el signo de capa de imagen (%) seguido por
valores numéricos tales como 1, 2 o 3, indicando la capa 1,2 03
de la base de datos implicita (es decir, el archivo de entrada). El
Segundo ejemplo es similar, pero el nimero de la capa de imagen
puede ser una expresion numérica que es evaluada para ser el
numero de capa de imagen.

El tercer caso es mas general todavia. El archivo especificado
“file_spec” puede ser un nombre de archivo de una base de datos
o una referencia a un archivo devuelto por DBOpen(), y el
numero de la capa de imagen es evaluado como una
expresion(“n”).
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Para modelos simples, no puede referenciar archivos a parte del
archivo de entrada seleccionado en la lista desplegable. EASI
Modeling generalmente opera sobre un sélo archivo tanto para la
entrada como para la salida. Por ejemplo, no puede ejecutar el
siguiente modelo si su archivo de entrada es
"D:\Geomatica_V82\demo\irvine.pix"

%13 = %{"D:\Geomatica_v82\demo\eltoro.pix", 1}

Sin embargo, puede ignorar esto utilizando la funcion DBOpen()
para abrir cualquier nimero de archivos de base de datos. Para
copiar la capa de imagen 1 de eltoro.pix a la capa de imagen 12
en irvine.pix:

local integer fdinput, fdoutput

fdinput =
DBOpen("D:\Geomatica_v82\demo\eltoro.pix",

llrll

fdoutput = DBOpen(
"D:\Geomatica_v82\demo\irvine.pix",

r+")
%{fdoutput,12} = %{fdinput,1};
call pBClose(fdinput)

call bBClose(fdoutput)

El archivo irvine.pix es de 512x512 y eltoro.pix es 1024x1024. La
operacion previa copia la capa de imagen 1 de eltoro.pix a la capa
de imagen 12 de irvine.pix, pero debido a que irvine.pix es la base
de datos implicita (es decir, el archivo de entrada), el area de
operacion es 0, 0, 512, 512 y asi solo el cuarto superior izquierdo
de eltoro.pix se copia al canal 12 de irvine.pix.

243



Capitulo 6 — Procesamiento de Imagenes

La segunda parte de la especificacion de la capa de imagen es la
especificacion de subindice que es opcional. En el caso anterior,
se utilizo la especificacion de subindice por defecto, que es x -->
X, y -->y. La especificacion de subindice le permite indicar el
pixel sobre el que debe operarse en el valor actualde X e Y, y
puede darse como una expresion.

El ejemplo siguiente es similar al ultimo, pero realmente asigna
una copia muestreada de eltoro.pix a irvine.pix. Los simbolos @x
y @y son la posicion del pixel actual cuando se evalia la
expresion para cada pixel.

Tocal integer fdinput, fdoutput

fdinput = DBOpen(
"D:\Geomatica_v82\demo\eltoro.pix", "r")

fdoutput = DBOpen(
"D:\Geomatica_v82\demo\irvine.pix",

r+'")

%{fdoutput,12} = %{fdinput,1}(@x*2+1,Q@y*2+1);

call pBClose(fdinput)

call bBClose(fdoutput)

En la expresion anterior, X e Y varian de 0 a 511 puesto que la
ventana implicita de operacion es 0, 0, 512, 512... el area de
irvine.pix. Sin embargo, la capa de imagen 1 de eltoro.pix es
muestrado para los valores de 1 a 1023. Como @x y @y oscilan
entre 0 y 511, la expresion @x*2+1 varia de 1 a 1023.

También son legales las expresiones de subindice para poder
extender la base de datos fuente. En este caso los valores de
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imagen que estén situados en el borde de la base de datos son
duplicados tan lejos como sea necesario para satisfacer los
requerimientos. Asi, para un simple filtro tal como el del ejemplo
6, lo siguiente funcionara de manera razonable, incluso en el
borde de la base de datos.

Variables de Capas de Mapa de Bits

Las capas de mapa de bits son basicamente capas de imagen de
profundidad de 1 bit utilizadas principalmente para servir como
mascaras en regiones donde van a tener lugar las operaciones y
pueden especificarse de una forma muy similar a las capas de
imagen. Todas las reglas indicadas previamente para las capas de
imagen también se aplican a las capas de mapa de bits, excepto
que las variables emplean un prefijo de dos caracteres de
porcentaje en vez de uno. También, el numero del indice es el
numero del segmento de la capa de mapa de bits a utilizar.

%%n [ (x_expr, y_expr)]
%%{ n } [(x_expr, y_expr)]

%%{ file_spec, n } [(x_expr, y_expr)]

Las variables de las capas de mapa de bits s6lo tomaran valores
de cero y de uno. Cualquier valor distinto de cero asignado a la
capa de mapa de bits se tratard como valor uno.

Cree una Mascara de Mapa de Bits EASI

Crea una mascara de mapa de bits (segmento 2) que es verdadero
(1) donde los canales 1 y 2 son menores que 25. Luego esta
mascara y la mascara en el segmento 3 son utilizados para
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determinar una regioén que debe ser cero en los canales de imagen
ly2.

if

(%1 < 25 and %2 < 25)

then
%%2 = 1
else
%%2 = 0
endif

if (%%2 =1 and %%3 = 0)

then

%l =0

%2

]
(]

endif

Variables Especiales
Las Variables Especiales le permiten acceder a la informacion

acerca del tamaifio y la georreferenciacion de los canales sobre los
que se opera, y la posicion del pixel actual. Las Variables
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Especiales siguientes pueden tratarse como elementos en
expresiones modelling.

@x current x (pixel) processing location
@y current y (line) processing Tocation
@dbx size of database in x (pixel) direction
@dby size of database in y (1ine) direction

@meterx size of a pixel in x direction 1in
meters

@metery size of a pixel in y direction 1in
meters

@geox x georeferenced centre of current pixel
@geoy y georeferenced centre of current pixel

@sizex x size of a pixel in georeferenced
units

@sizey y size of a pixel in georeferenced
units

Note that @x, @y, @geox and @?eoy change value
for each pixel processed, while @dbx, @dby,
@Gmeterx, @metery, @sizex and @sizey remain
constant over the whole image.

Normalmente es necesario utilizar las variables especiales @x y
@y al construir expresiones subindice para expresiones de
canales. Por ejemplo, la asignacion siguiente reflejaria una
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imagen a través de una linea vertical central. La variable @dbx es
utilizada en el calculo de la linea central.

%2 = %1l[@dbx-@x+1,@y]

Expresiones Numéricas

Las expresiones Numéricas en EASI son operadas normalmente
en doble precision en punto flotante. Los valores con menor
precision son transformados a doble precision antes de realizar las
operaciones.

Un amplio conjunto de operaciones construidas estdn disponibles
para ser utilizadas en expresiones numéricas. Estan enumeradas
abajo acompaiiadas por una breve descripcion.

a + b Suma

a - b Resta

a * b Multiplicacién

a / b Division

a A b Exponencial

( a ) Paréntesis, También corchetes [].

- a Negacién singular

Un elemento numérico puede ser cualquiera de los siguientes:

» Una constante numérica.
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» Una variable EASI del tipo byte, entera, flotante o doble.
* Un elemento de una matriz de variables numéricas.

» Una funciéon numérica intrinseca.

* Una funciéon numérica definida por el usuario.

+ Un pardmetro numérico con subindice.

Las constantes numéricas pueden ser introducidas como nimeros
con notacion decimal o cientifica con un signo negativo opcional.
La notacidn cientifica se denota con el caracter “E” o “D” — por
ejemplo 123000 puede escribirse como 1.23e5, 1.23 ¥ 10" 5

Comparacion y funciones logicas

a > b a mayor que b

a < b a menor que b

a=>baigual ab

a <> b a distinto de b

a <= b a menor o igual que b

a >= b a mayor o igual que b

a OR b a es verdadero o b es verdadero

a AND b a es verdadero y b es verdadero

la a no es verdadero
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Ejemplo

if (%1 = 255) and (%2 = 255) and (%3 = 255)
then

%%2 = 1
else
%%2 = 0
endif
Logicas

Las expresiones Logicas en EASI se utilizan para calcular
resultados del tipo VERDADERO/FALSO utilizados con los
condicionales IF WHILE. Actualmente no hay manera de
almacenar un valor l6gico puro en una variable EASI. Las
expresiones Logicas consisten en comparaciones entre
expresiones numéricas y de cadena combinadas con el uso de
operadores 16gicos AND, OR, y NOT.

Las pruebas de igualdad o desigualdad pueden utilizarse con dos
expresiones numéricas. El signo igual (“=") es utilizado para
comprobar igualdad, mientras que la desigualdad es probada con
£6<>’, O 6‘!:’5.

Ejemplos

If( %1 = 0 ) then

while( flag <> 1 )
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Las operaciones ">", "<", ">="y "<=" g6lo pueden realizarse
sobre expresiones numeéricas.

Ejemplos:

whiTe( total <= 100 )

while( total < 101 )

whiTle( NOT total > 100 )

while( NOT total >= 101 )

Los operadores 16gicos AND y OR operan sobre dos operaciones
l6gicas, mientras NOT opera sobre una expresion logica. Los
simbolos “&”, “|” y “!”” son considerados como equivalentes a
AND, OR, y NOT.

Ejemplos:
ifC A =1 AND B = 1 )then
endif
ifCA=1&b =1 )then
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endif

IF

La sentencia IF es utilizada para ejecutar sentencias
condicionalmente.

IF( Togical_expression )THEN
statement_list

[ELSEIF( Togical_expression )THEN
statement_Tist]

[ELSE

statement_Tist]

ENDIF

logical expr — Una expresion 1l6gica como se describe en el tema
de Expresion Logica.

statement_list — Una lista de una o mas sentencias.

Cada expresion logica “logical expression” es evaluada por orden
hasta que una de ellas es cierta. Cuando una es verdadera, se
ejecutard la lista de sentencias “statement_list” correspondiente, y
el control continuard mas alld de ENDIF. Si ninguna de las
expresiones ldgicas es verdadera y existe una clausula ELSE, la
lista de sentencias asociadas se ejecutara.
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WHILE

El comando EASI WHILE proporciona una construccion de bucle
de propdsito general.

WHILE(C Tog_expr )
statement_Tist

ENDWHILE

log_expr - una expresion logica que es evaluada antes de cada
iteracion del bucle.

La expresion logica en la sentencia WHILE es evaluada y si el
resultado es verdadero, la lista de sentencias es ejecutada; de otro
modo, el control salta a la sentencia siguiente que siga a
ENDWHILE. Después de que se haya ejecutado la lista de
sentencias, el control vuelve a la sentencia WHILE para evaluar la
expresion logica de nuevo.

Es posible saltar dentro o fuera del bucle WHILE utilizando la
sentencia GOTO, pero este es un estilo pobre y puede que no
funcione en futuras versiones de EASI.

FOR

El comando EASI FOR proporciona una construccion simple de
bucle sobre una serie de valores numéricos.

FOR iter_var = start_val TO end_val [BY
incr_val]
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statement_list

ENDFOR

iter_var — La variable iteracion. Esta puede ser una variable de
tipo numérico, incluyendo un parametro.

start_val —Valor inicial a asignar a “iter_var'.

end_val -Cuando ‘iter_var' supera este valor, la iteracion para.

incr_val — Valor con el que se incrementa “iter_var' en cada
iteracion. El valor predeterminado es "1'.

La sentencia FOR inicializa la variable de iteracion al valor
inicial, lo comprueba con el valor final, y si el valor final no
excede este valor se ejecuta la lista de sentencias. Cuando la
sentencia ENDFOR se alcanza, la variable iteracion es
incrementada por el valor de incremento y es comparada con el
valor final. Si no se excede el valor final, la lista de sentencias es
ejecutada de nuevo. El valor de inicio puede ser mayor que el
valor final y el valor de incremento puede ser negativo, pero si el
valor de incremento no aproxima en cada iteracion el valor de la
variable de iteracion al valor final, el bucle FOR no terminara
nunca.

Es posible alterar el valor de la variable de iteracion dentro del
bucle FOR y también utilizar GOTO's para escapar o entrar en el
bucle, pero este es un estilo pobre y puede que no funcione en
futuras versiones de EASI.
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Ejemplo:

El ejemplo siguiente ejecuta la tarea PACE CLR sobre los
primeros 128 canales del archivo PCIDSK irvinel28.pix en
grupos de 16 canales al tiempo.

local 1i,j
valu = 0
file="C:\Geomatica_v82\demo\irvinel28.pix"
for i = 1 to 128 by 16

for j =1 to 16

dboc(j) =i +3j -1
endfor
run clr

endfor

Sentencias Multiples

Se pueden emplazar en la misma linea, separando las sentencias
con un separador de sentencias. Pueden emplearse,
indistintamente, la contra-barra y punto y coma para este fin. Una
linea de entrada puede ser de casi cualquier longitud.
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Ejemplos
File = "C:\Geomatica_v82\demo\irvine.pix" \
run clr
File = "C:\Geomatica_v82\demo\irvine.pix"; run
clr

Sentencias Simples

Puede dividir sentencias muy largas en multiples lineas colocando
una contra-barra, pero no un punto y coma al final de cada linea
incompleta.

Ejemplo

this_string = one_long_string +
a_second_long_string + \

another_long_string +
a_really_long_long_string + \
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Correccion Atmosférica

Los datos obtenidos por sensores opticos a bordo de satélites se
han convertido en una importante fuente de informacién para
muchos grupos interesados en estudiar, gestionar, desarrollar y
proteger nuestra poblacion, entorno y recursos.
Desafortunadamente, a menudo, las imagenes de satélite estan
afectadas por efectos atmosféricos tales como Calimas resultado
de las condiciones atmosféricas en el momento de la toma de la
imagen. La correccion atmosférica es un proceso utilizado para
reducir o eliminar los efectos atmosféricos y obtener con mas
precision los valores de reflectividad de la superficie.

Hay dos procesos de correccion atmosférica disponibles:
ATCOR?2, el cual se utiliza para corregir imagenes de satélite
sobre terreno llano, y ATCOR3, que se utiliza para corregir las
imagenes sobre terreno rugoso. Ambos algoritmos trabajan con
una base de datos de funciones de correccidn atmosféricas,
almacenadas en tablas de referencia. Los algoritmos se han
desarrollado principalmente para sensores a bordo de satélite con
un pequefio angulo de barrido, tales como Landsat y SPOT,
aunque también estan soportados otros sensores con un campo de
vista mas ancho (FOV) tales como el sensor IRS-WiFS.

CAPITULO

Para mas informacion sobre la correccion atmosférica, vea los
siguientes articulos:

R. Richter, “A spatially adaptive fast atmospheric correction
algorithm” Int. J. Remote Sensing, Vol. 17, 1201-1214 (1996).

R. Richter, “Atmospheric correction of satellite data with haze
removal including a haze/clear transition region”, Computers &
Geosciences, Vol. 22, 675-681 (1996).

R. Richter, “Correction of satellite imagery over mountainous
terrain”, Applied Optics, Vol. 37, 4004-4015 (1998).
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Preparacion de los Datos para la
Correccion Atmosférica

Antes de que comience la configuracion del proceso de correccion
atmosférica, los datos deben estar en un archivo PCIDSK (.pix)
con todos los canales con la misma profundidad de bit y la misma
resolucion. Focus soporta 8-bit sin signo, 16-bit sin signo, 16-bit
con signo, y 32-bit reales.

Para preparar los datos

1. Transfiera los datos desde el CD a archivos PCIDSK (.pix), vea
“Transferir datos a PCIDSK” en la pagina 252.

2. Reproyecte los datos térmicos, vea “Reproyeccion de Datos” en la
pagina 253.

3. Junte los datos en un unico archivo PCIDSK (.pix), vea “Juntar
los Datos en un Archivo” en la pagina 253.

Transferir los Datos a PCIDSK

Debe importar sus imagenes desde el compact disk (CD)
utilizando el algoritmo de lectura de CD apropiado. Cada sensor
tiene su propio algoritmo de lectura del CD. El algoritmo crea un
archivo PCIDSK, importa los canales de imagen desde el CD,
extrae los metadatos, y guarda la informacion de la drbita del
satélite en un segmento. Preparando los datos de esta manera,
Focus puede automaticamente calcular o establecer algunos
parametros cuando configura la correccidon atmosférica.

El nimero y tipos de bandas del CD dependen del sensor
empleado para la captura de datos. Normalmente, las bandas
visible, térmicas y pancromaticas tienen diferentes resoluciones.
Algunos sensores puede que no tengan bandas térmicas o
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pancromaticas. Lea las bandas de la misma resolucion espacial al
mismo tiempo en el mismo archivo.

Por ejemplo, los datos de Landsat 7 normalmente tienen 8 bandas:
las bandas 1 a 5 y 7 estan en la region del visible, con una
resolucion de 30 m., la banda 6 contiene 2 longitudes de onda en
el térmico con una resolucién de 60 m., y la banda 8 que es la
pancromadtica con una resolucion de 15m. Utilizaria el algoritmo
CDLANDY7 para leer las bandas 1 a 5y 7 en un archivo, y luego la
banda 6 en un archivo, y luego la banda 8 en otro archivo.

Sino va a utilizar las bandas térmica ni pancromatica en el
proceso de correccidon atmosférica, entonces no necesitara leer
aquellas bandas en un archivo.

Los algoritmos de lectura de CD estan disponibles a través de
EASI, Modeler, OrthoEngine, y Focus.

Para Transferir sus datos a PCIDSK utilizando Focus:
1. En el ment principal, haga clic sobre Herramientas y luego haga
clic sobre la Biblioteca de Algoritmos.

2. Bajo la carpeta Predefinido PCI en la carpeta de Intercambio de
Datos, abra la carpeta Lectura/Utilidades CD.

Haga clic sobre el algoritmo de lectura de datos de CD apropiado.
4. Haga clic sobre Abrir.

Introduzca la informacion requerida sobre las pestafias Archivos y
Parametros de Entrada.

6. Haga clic sobre Ejecutar.

7. Repita los pasos para cada conjunto de bandas con la misma
resolucion.
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Reproyeccion de los Datos

Si quiere utilizar la banda térmica en el proceso de correccion
atmosférica (ATCOR), necesita reproyectarla a la misma resolucion de
las bandas del visible. Para Landsat 7 puede utilizar los canales
térmicos en alta o baja ganancia con ATCOR. Para datos ASTER
utilice la banda 13.

Por ejemplo, las bandas térmicas de Landsat 7 tienen 60 m. de
resolucion mientras que sus bandas del visible tienen una resolucion de
30 m. Por tanto, las bandas térmicas tienen que reproyectarse con una
resolucion de 30m.

Para reproyectar los datos:

1. En el ment principal haga clic sobre Herramientas, y luego haga
clic sobre Reproyeccion.

2. Haga clic sobre el boton Buscar junto a Archivo Fuente y
seleccionar el archivo que quiere reproyectar.

3. En el cuadro Archivo de Destino, escriba la ruta y el nombre de
archivo para los datos reproyectados.

4. En el cuadro de Formato de Salida, haga clic sobre PIX:PCIDSK.

5. Bajo los Limites de Reproyeccion, haga clic sobre Utilizar
limites y resolucion en la lista.

6. En los cuadros Tamaiio de Pixel en los cuadros X e Y, escriba la
nueva resolucion.

7. Enlalista de Remuestrear, haga clic sobre el método de
remuestreo que quiera elegir.

Mis Préximo: el método de remuestreo del Vecino mas Proximo
identifica el nivel de gris del pixel mas préximo a las coordenadas
de entrada especificada y asigna ese valor a las coordenadas de
salida. Aunque este método se considera como el mas eficiente en
términos de tiempo de computacion, introduce pequefios errores
en la imagen de salida. La imagen de salida puede estar
desplazada espacialmente hasta medio pixel, 1o que puede hacer
que la imagen tenga una apariencia dentada.
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Bi-Lineal: -el remuestreo bilineal determina el nivel de gris a partir de
la media ponderada de los 4 pixeles mas cercanos y asigna ese valor al
pixel de salida. Este método genera una imagen con una apariencia mas
suavizada que el método del vecino mas proximo, pero los valores de
los niveles de gris son alterados en el proceso, lo que resulta en una
imagen algo borrosa o con pérdida de resolucion.

Cibica: El remuestreo ctibico determina el nivel de gris a partir de la
media ponderada de los 16 pixeles méas proximos a las coordenadas
especificadas y asigna ese valor a las coordenadas de salida. La imagen
resultante es ligeramente mas definida que la producida por el
remuestreo bilineal, y no da la apariencia dentada del método del
vecino mas proximo.

8. Bajo Capas Fuente, haga clic sobre Seleccionar Todas.
9. Haga clic sobre Aiiadir.
10. Haga clic sobre Reproyectar.

Juntar los Datos en un Archivo

Si tiene intencion de utilizar una banda térmica en el proceso de
correccion atmosférica, necesita afladir la banda térmica al
archivo que contiene las bandas del visible. La banda térmica
debe tener la misma resolucion que las bandas del visible. Para
datos Landsat 7 puede utilizar el canal térmico de alta o de baja
ganancia con ATCOR. Para datos ASTER utilice la banda 13.

Para anadir las bandas térmicas a las bandas del
visible:

1. En el arbol de Archivos, haga clic con el BDR sobre el canal
térmico.

2. Haga clic sobre Exportar (Guardar Como), y haga clic sobre A
Archivo Existente.

3. Junto a Archivo de Destino, haga clic sobre Buscar y seleccione
el archivo que contenga las bandas del visible.

4. Bajo Capas Fuente, haga clic sobre Seleccionar Todas.
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5. Haga clic sobre Aiiadir.

6. Haga clic sobre Transferir Capas.

Configuracion de los Parametros para la
Correccion Atmosférica

Antes de que comience la configuracion del proceso, debe importar sus
imagenes desde el compact disk (CD) utilizando el algoritmo de lectura
de CD apropiado. Por ejemplo, si tiene una imagen IKONOS, utilizaria
CDIKONOS para importar sus imagenes. Preparando sus datos de esta
forma, Focus puede establecer o calcular automaticamente algunos
parametros. También, los datos deben estar en un archivo
PCIDSK(.pix) con todos los canales con la misma profundidad de bit y
la misma resolucion. Para mas informacion, vea “Preparacion de los
Datos para la Correccion Atmosférica” en la pagina 252.

Una vez que sus archivos estan preparados, puede configurar los
parametros de la correccion atmosférica. Estos parametros definen la
imagen a corregir, la fuente de los datos de elevacion, la informacion
del sensor, las condiciones atmosféricas, y otros parametros requeridos.

Para abrir el cuadro de dialogo de Configuracién de la
Correccion Atmosférica:

1. En el menu principal, haga clic sobre Analisis.

2. Haga clic sobre Correccion Atmosférica.

Para configurar los parametros de la correccién
atmosférica:

1. Enlalista de Archivo de Imagen, escriba la ruta y el nombre del
archivo que quiera corregir, o haga clic sobre Buscar para
seleccionar un archivo.

2. Sila imagen representa un area de terreno llano o si no tiene un
MBDE para la imagen, haga clic sobre Constante (ATCOR?2) y en
el cuadro Altitud escriba un valor que represente una elevacion
constante para el area cubierta por la imagen.
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10.

11.

Si tiene un MDE para la imagen, haga clic sobre MDE
(ATCOR3). En el cuadro Archivo haga clic sobre el archivo
que contiene el MDE o haga clic sobre Buscar para seleccionar
un archivo. En la lista Capa seleccione la capa que contiene los
valores de elevacion.

Para calcular la Visibilidad y la Sombra o para importar los
calculos de Pendiente y Orientacion, haga clic sobre
Configurar. Para mas informacion, vea “Calculo de la
Pendiente, Orientacion, Visibilidad, y Sombra” en la pagina 256.

En la lista de Unidades, haga clic sobre la unidad de medida
utilizada para los valores de elevacion.

En la lista de Tipo de Sensor, haga clic sobre el tipo de sensor
utilizado para tomar la imagen.

Si no utilizé un algoritmo de lectura de CD para importar las
imagenes, puede que necesite ajustar los niimeros de banda del
sensor con los niimeros de canal de la imagen. Para configurar
los canales, haga clic sobre Configurar Banda. Para mas
informacion, vea “Configuracion de los Canales” en la pagina
258.

En la lista de Tamaiio del Pixel, escriba el tamafio del pixel de
la imagen de entrada.

Si la fecha esté incluida en los metadatos, los cuadros
correspondientes a la Fecha, se fijan automaticamente. Si no,
haga clic sobre los cuadros Mes, Dia y Afiom e introduzca los
valores correspondientes.

La lista Inclinacion esta disponible solamente cuando el sensor
tiene capacidad de inclinacion. Si el sensor estaba inclinado
cuando se tomo la imagen, haga clic sobre el angulo de
inclinacion utilizado en la lista Inclinacion. Si los metadatos
describen la inclinacion en términos de derecha e izquierda,
derecha significa Oeste e izquierda Este.

En la lista de Archivo de Calibracion, haga clic sobre el
archivo de calibracion para la imagen y el tipo de sensor o haga
clic sobre Buscar para seleccionar un archivo. En la mayoria de
los casos, puede utilizar el archivo que lleva en el nombre
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“Standard”. Para mds informacion vea “Acerca de de los
Archivos de Calibracion” en la pagina 260.

12. Enla lista Area de Definicién Atmosférica, haga clic sobre el
tipo de aerosol para la imagen. Para mas informacion vea,
“Acerca de los Tipos de Aerosol” en la pagina 255.

13. En la lista de Condici6n, haga clic sobre una atmosfera estandar
presente en el momento de la toma. Para mas informacion vea
“Acerca de las Atmosferas Estandar” en la pagina 255.

14. Si también ha seleccionado una banda térmica para corregir, en
la lista de Definicién atmosférica para el Térmico, haga clic
sobre una de las atmoésferas estandar, que habia en el momento
de la toma. “Acerca de las Atmosferas Estandar” en la pagina
255.

15. Sila fecha, hora y posicion estan incluidos en los metadatos, el
valor de angulo cenital solar se calculara automaticamente. Si no
lo estan, en el cuadro Cenital Solar, escriba un valor o haga clic
sobre Calcular para hallar su valor. (vea “Célculo del Cenit y
Acimut Solar” en la pagina 258).

16. (Soélo disponible para ATCOR3). Si la fecha, hora y posicion
estan incluidos en los metadatos, el valor de dngulo cenital solar
se calculara automaticamente. Si no lo estan, en el cuadro
Acimut Solar, escriba un valor o haga clic sobre Calcular para
hallar su valor. (vea “Calculo del Cenit y Acimut Solar” en la
pagina 258).

17. En el cuadro de Visibilidad, escriba un valor. Para mas
informacion vea “Acerca de la Visibilidad” en la pagina 259.

18. En el cuadro Adyacencia, escriba un valor. Para mas
informacion vea “Acerca de la Adyacencia” en la pagina 259.

19. (Soélo disponible para las bandas térmicas). En el cuadro de
Desplazamiento de la temperatura de superficie, escriba un
valor que se utilizara para compensar un error sistematico en la
conversion de los valores de radiancia a valores de temperatura.
Para mas informacion vea “Determinacion del Desplazamiento
de los Valores de Temperatura” en la pagina 260.

20. Haga clic sobre OK.
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Acerca de los Tipos de Aerosoles

El area de definicion atmosférica en el cuadro de dialogo de
Configuracion de la Correccion Atmosférica (Vea “Configuracion de los
Parametros para la Correccion Atmosférica” en la pagina 254) Contiene
los tipos de aerosol posibles para la imagen. El tipo de aerosol es
determinado por las particulas predominantes presentes en el area en el
momento en que se capturd la imagen, lo que normalmente se puede
inferir de su posicion geografica. La direccion del viento y las
condiciones del tiempo en el area en los dias anteriores a la toma de la
imagen pueden afectar al tipo de aerosol presente.

Los tipos de aerosol son:

Rural: el tipo de aerosol rural esta compuesto mayormente de
particulas organicas y polvo. Es predominante en areas continentales
cuya atmosfera no esta fuertemente influenciada por centros urbanos o
industriales. Esta recomendado para areas tales como forestales,
agricolas o cubiertas de nieve.

Urbano: Este tipo de aerosol esta compuesto en su mayoria por
particulas tales como sulfatos resultantes de la combustion y actividades
industriales. Si no conoce la composicion de la atmoésfera, se recomienda
el tipo rural.

Desértico: El tipo de aerosol desértico esta compuesto en su mayoria de
grandes particulas de polvo. Sino conoce la composicion de la
atmosfera, se recomienda el tipo rural.

Maritimo: El tipo de aerosol maritimo estd compuesto en su mayoria de
sal marina, polvo y particulas organicas. Si no conoce la composicion de
la atmosfera, se recomienda el tipo rural.

Acerca de las Atmoésferas Estandar

La lista de Condicidn y la lista de Definicion de la Atmosfera para
el Térmico en el cuadro de didlogo de Configuracion de la
Correccion Atmosférica (Vea “Configuracion de los pardmetros
para la Correccion Atmosférica” en la pagina 254) contiene las
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atmosferas estandar utilizadas en la correccion atmosférica. Las
atmosferas estandar son perfiles verticales de presion,
temperatura, vapor de agua, y densidad de ozono.

El contenido de vapor de agua presente en el area juega un papel
fundamental en la determinacién de qué atmosfera estandar
seleccionar al realizar la correccion atmosférica. Para sensores
que no incluyen bandas de vapor de agua, puede estimar el
contenido de vapor de agua en base a la estacion en que fue
captura la imagen y la posicion.

Las atmosferas estandar son:

Seco o Seco Desértico: Una atmosfera seca tiene un contenido total
de vapor de agua de 0.41 (g cm-2).

Otoiio (primavera): Una atmosfera de otofio (primavera) tiene un
contenido total de vapor de agua de 1.14 (g cm-2).

Humeda: Una atmoésfera himeda tiene un contenido total de vapor de
agua de 4.94 (g cm-2).

Verano Latitudes-Medias: Una atmosfera para verano en latitudes
medias tiene un contenido total de vapor de agua de 2.92 (g cm-2).

Invierno Latitudes- Medias: Una atmosfera para invierno para
latitudes medias tiene un contenido total de vapor de agua de 0.85 (g
cm-2).

Verano Sub-Artico: Una atmésfera de verano sub-artico tiene un
contenido total de vapor de agua de 2.08 (g cm-2).

Invierno Sub-Artico: Una atmésfera de invierno sub-artico tiene un
contenido total de vapor de agua de 0.42 (g cm-2).

Tropical: Una atmosfera tropical tiene un contenido total de vapor de
agua de 4.11 (g cm-2).

Arida: Una atmoésfera arida tiene un contenido total de vapor de agua
de 2.15 (g cm-2).

Estandar US: La atmdsfera estandar US 1976 tiene un
contenido total de vapor de agua de 1.42 (g cm-2).
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Calculo de la Pendiente, la Orientacién, Visibilidad y
Sombra

En ATCORS3 se utiliza un modelo digital de elevaciones (MDE)
para calcular el efecto de la radiancia y la transmisividad sobre
terreno rugoso. Los calculos de pendiente y orientacion son
obligatorios para ATCORS3. La visibilidad y las sombras son
opcionales. Estos calculos pueden hacerse automaticamente a
partir del MDE o puede importarlos en el cuadro de didlogo de
Configurar Informacion de Elevacion si ya tiene un archivo
creado con estos valores.

Si hace clic sobre Calcular Pendiente, Orientacion, Visibilidad o
Sombra, se crean automaticamente archivos PCIDSK, en la
carpeta usuario donde instald6 Geomatica, cuando realiza la
correccion atmosférica. Por defecto, cada nombre de archivo es el
nombre del archivo original de entrada con el prefijo

9 < EL)

“pendiente ”, “orientacion_”, “visibilidad " o “Sombra_”.

El algoritmo Pendiente mide el angulo de inclinacidn para cada
pixel, expresado como un valor entre 0 y 90 grados. El valor es
calculado desde el plano formado por el vector que conecta los
pixeles vecinos izquierdo y derecho y el vector que conecta los
pixeles vecinos superior e inferior.

El algoritmo Orientacion mide la orientacién de la pendiente para
cada pixel, expresado como un valor entre 0 y 360 grados con
respecto a la parte superior de la imagen. Este valor es calculado
desde la orientacion del plano formado por el vector que conecta
los pixeles vecinos derecho e izquierdo y el vector que conecta los
pixeles vecinos superior ¢ inferior. El angulo se mide entre el
norte (parte superior de la imagen) y la proyeccion del vector
normal de este plano sobre el plano horizontal.
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El algoritmo de visibilidad utiliza un programa que traza un rayo
para determinar la proporcion visible de cielo para cada pixel del
terreno.

El algoritmo de sombras utiliza un programa que traza un rayo y
los 4ngulos cenital y acimutal solar para calcular la proyeccion de
las sombras.

Para abrir el cuadro de dialogo de Configuracion de la
Informacion de Elevacion:

1.

Abra el cuadro de didlogo Configuracion de la Correccion
Atmosférica, vea “Configuracion de los parametros para la
Correccion Atmosférica” en la pagina 254.

Bajo Configurar Informacién de Elevacién, haga clic sobre
el botén configurar.

Para calcular la pendiente, el aspecto, la visibilidad y las
sombras:

1.

En la lista de Archivo bajo Elevacion, haga clic sobre el
archivo que contiene el MDE o haga clic sobre Buscar para
seleccionar un archivo. En la lista de Capa seleccione la capa
que contiene los valores de elevacion.

En un MDE cada cambio en un nivel de gris representa un
cambio en el valor de elevacion. En el cuadro de Paso de
Elevacion, escriba un valor que represente el cambio de un
nivel de gris.

Bajo Pendiente, puede:

Hacer clic sobre Calcular para calcular los valores de
pendiente automaticamente.

Hacer clic sobre Desde Archivo para importar los valores de
orientacion desde un archivo. En la lista Desde Archivo, haga
clic sobre el archivo que contiene los valores de pendiente o
haga clic sobre Buscar para seleccionar el archivo. En la lista
de Capa, haga clic sobre la capa de los valores de pendiente.

4. Bajo Orientacion, puede:

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Hacer clic sobre Calcular para calcular los valores de
orientacién automaticamente.

Hacer clic sobre Desde Archivo para importar los valores de

orientacion desde un archivo. En la lista Desde Archivo, haga
clic sobre el archivo que contiene los valores de orientacion o
haga clic sobre Buscar para seleccionar el archivo. En la lista
de Capa, haga clic sobre la capa de los valores de orientacion.

Bajo Visibilidad, puede:

Hacer clic sobre Ninguna si no quiere incluir el factor de
visibilidad en la correccidon atmosférica.

Hacer clic sobre Calcular para calcular el factor de visibilidad
automaticamente.

Hacer clic sobre Desde Archivo, para importar el factor de
visibilidad desde un archivo. En la lista de Desde Archivo,
haga clic sobre el archivo que contiene los valores del factor
de visibilidad o haga clic sobre Buscar para seleccionar el
archivo. En la lista de Capa, haga clic sobre la capa de los
valores del factor de visibilidad.

Bajo Sombra, puede:

Hacer clic sobre Ninguna si no quiere incluir datos de sombra
en la correccidon atmosférica.

Hacer clic sobre Calcular para calcular la sombra
automaticamente.

Hacer clic sobre Desde Archivo, para importar los datos de
sombra desde un archivo. En la lista de Desde Archivo, haga
clic sobre el archivo que contiene los datos de sombra o haga
clic sobre Buscar para seleccionar el archivo. En la lista de
Capa, haga clic sobre la capa que contiene los datos de
sombra.

Haga clic sobre OK.
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Configuracion de los Canales

Cuando ha preparado el archivo PCIDSK (.pix) para la correccion
atmosférica, los nimeros de banda puede que no coincidan con
los niimeros de los canales. Por ejemplo, la banda 1 del sensor
puede que no esté necesariamente en el canal 1 de su archivo. Asi,
puede que necesite ajustar los nimeros de banda del sensor a los
numeros de canal del archivo.

Para abrir el cuadro de dialogo de Configuracion de
Bandas:

Abra el cuadro de didlogo de Configuracién de la
Correccion Atmosférica, vea “Configuracion de los
parametros para la Correccion Atmosférica” en la pagina 254.

2. Bajo Informacién del Sensor, haga clic sobre el boton
Configurar Banda.

Para configurar los canales:

Para cada fila de la columna Canal de Entrada, escriba ¢l
numero de canal que contiene la banda del sensor
correspondiente al numero de banda bajo la columna #Banda
del Sensor.

2. En la columna Salida Corregida, haga clic para seleccionar
las filas correspondientes a los canales que desea corregir. Las
filas identificadas por una marca seran corregidas.

3. Siesta incluido un valor de Sin Datos en los metadatos, se
introducira automaticamente. Si no lo esta, escriba un valor en
la columna de Valor Sin Datos para cada canal, en la fila
correspondiente.

4. Enla columna Establecer Ganancia, escriba un valor de
ganancia del archivo de cabecera.
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Este valor so6lo se necesita para los sensores MOMS y ASTER.
Representa el desplazamiento entre la imagen y la calibracion.

5. Haga clic sobre OK.

Calculo del Cenit y Acimut Solar

El cenit y el acimut solar son valores importantes utilizados en la
correccion atmosférica. Si importd sus imagenes utilizando un
algoritmo de lectura de CD, estos valores pueden extraerse de los
metadatos.

Para abrir el cuadro de dialogo de Calculos Solares:

1. Abra el cuadro de didlogo de Configuracion de la
Correccion Atmosférica, vea “Configuracion de los
parametros para la Correccion Atmosférica” en la pagina 254.

2. Bajo Parametros de Correccion, haga clic sobre el boton
Calcular.

Para calcular el cenit y acimut solares:

1. En los cuadros de Fecha, haga clic sobre el mes, dia, y afio en
que se tomo la imagen.

2. En los cuadros de Hora, escriba la hora, minutos y segundos
en que se tomo la imagen.

3. En el cuadro de Latitud, escriba la coordenada y del centro de
la imagen.

4. En el cuadro de Longitud, escriba la coordenada x del centro
de la imagen.

5. Haga clic sobre Calcular.

6. Haga clic sobre OK.
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Acerca de los Tipos de Aerosoles

El acimut solar y el cenit solar expresan la posicion del sol. El
acimut solar es el angulo de la direccion del sol medida en el
sentido de la agujas del reloj desde el Norte sobre el horizonte. Si
el acimut solar se mide desde el Sur entonces se suele denominar
rumbo, y tendrd que ajustarse ya que Focus asume que el Norte es
el origen. El cenit solar es el 4ngulo medido entre el cenit local y
la linea de vista del sol.

Cenit Solar

Acimut
olar

Plano del Horizonte

llustracion del Cenit Solar y del Acimut Solar

Acerca de la Visibilidad

La visibilidad o profundidad dptica, es un estadistico
meteoroldgico que calcula la opacidad de la atmosfera en un
cierto momento y lugar. Mide la maxima distancia a la que una
persona puede ver un objeto prominente. En Focus el rango oscila
entre 5y 180 Km.

Focus utiliza el valor fijado en el cuadro de Visibilidad (Vea
“Configuracion de los Parametros para la Correccion
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Atmosférica” en la pagina 254) para las opciones Condiciones
Variantes Espacialmente y Condiciones Constantes (Vea
“Realizar la Correccion Atmosférica” en la pagina 263). Cuando
utiliza la opcion Condiciones Variantes Espacialmente, Focus
calcula la visibilidad para cada pixel de la imagen utilizando el
valor de Visibilidad como punto de partida para el céalculo.
Cuando utiliza la opcién Condiciones Constantes, Focus utiliza el
valor de Visibilidad como una constante para cada pixel de la
imagen. El calculo resulta en una capa de visibilidad que es un
archivo temporal PCIDSK (.pix) cuyo nombre por defecto es el
nombre del archivo original con el prefijo “hot_level .

La visibilidad es utilizada para especificar con mas precision las
condiciones atmosféricas en el momento en que la imagen fue
tomada. Si los metadatos de la imagen no incluyen valores de
visibilidad, puede obtenerlos de las siguientes fuentes:

USA:http://www.noaa.gov/wx.html

Canada: http://www.weatheroffice.ec.gc.ca/canada_e.html

Acerca de la Adyacencia

La adyacencia es el efecto de retrodispersion o vecindad de los
pixeles. Es utilizado para especificar con mas precision las
condiciones atmosféricas en el momento en que se tomo la
imagen.

El efecto de adyacencia se calcula para un area alrededor del
pixel, hasta un maximo de 200 pixeles. Por ejemplo, una imagen
con una resolucion espacial de 30 m. como Landsat tendra un
valor maximo de adyacencia de 6, porque 200 multiplicado por 30
m es 6000 m. es decir 6 Km. Por tanto, un valor de adyacencia de
0 no tendra en cuanta el efecto de adyacencia mientras que un
valor de 6 calculard el efecto méaximo. El valor por defecto es 1,
el cual es adecuado para la mayoria de los casos.
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Determinacion del Desplazamiento del Valor de la
Temperatura de la Superficie

Ocasionalmente puede haber diferencias importantes entre la
temperatura real medida sobre el terreno y la obtenida a partir del
diagrama espectral. Para verificar si necesita compensar estas
diferencias, necesita tomar la temperatura en puntos identificables
en la regidon en el momento en que se tomo la imagen. Estas
muestras de temperatura se denominan en ocasiones “verdad
terreno”.

Si compara la verdad terreno con los resultados para los mismos
puntos tomados de la capa de temperatura, utilizando el diagrama
espectral, las temperaturas obtenidas deberian ser iguales. Si
observa una diferencia importante entre ambas, puede introducir
este valor en el cuadro de Desplazamiento de la temperatura de
superficie.

Por ejemplo, si compara las temperaturas del agua para tres lagos
con sus temperaturas obtenidas en el diagrama espectral y
descubre que hay una diferencia de 2 grados entre la verdad
terreno y la imagen, entonces, debe escribir 2 en el cuadro de
Desplazamiento de la temperatura de superficie.

Para determinar el desplazamiento:

Configure y ejecute la correccion atmosférica. Para mas
informacion, vea “Configuracion de los parametros para la
Correccion Atmosférica” en la pagina 254 y “Realizar la
Correccion Atmosférica” en la pagina 263.

2. Sitde el cursor con precision sobre una caracteristica que
pueda identificar claramente sobre la imagen, y para el que
conozca la temperatura sobre el terreno.
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3. En el 4rbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la
MetaCapa ATCOR.

4. Haga clic sobre Diagrama Espectral.

5. En el cuadro de didlogo de Diagrama Espectral Atcor, haga
clic sobre Desde l1a Imagen.

o

Compare la temperatura real con la obtenida bajo Informe.

7. Repita los pasos 2 a 6 para los puntos conocidos.

Acerca de los Archivos de Calibracién

Los archivos de calibracion estandar estan en la carpeta cal bajo
la carpeta atcor donde instalé Geomaética (por ejemplo,
C:\Archivos de Programa\Geomatica_v100\atcor\cal). Cada
sensor tiene un conjunto de archivos de calibracion creados por el
Dr. Richter.

Cuando completa el cuadro de didlogo de Configuracion de la
Correccion Atmosférica, puede utilizar uno de los archivos de
calibracion estandar ya que son suficientes para la mayoria de los
casos. Si no obtiene los resultados esperados, compare los
coeficientes de calibracion (valores de ganancia y sesgo) en su
archivo de metadatos con los del archivo de calibracion. Si son
significativamente diferentes, puede crear su propio archivo de
calibracion.

El archivo de calibracidon contiene una tabla de las bandas, el
valor de ganancia para cada banda, y el sesgo. ARCOR utiliza
mW/cm st 'micras” como unidades de radiancia, excepto para las
bandas térmicas, para las que utiliza mW/m st 'micras”'. Debido a
que los sensores pueden utilizar unidades de radiancia distintas,
puede que necesite convertir los valores. Para mas informacion,
visite http://www.op.dlr.de/atcor/atcor2+3_faq.html.

Por ejemplo, algunos coeficientes de calibracidon estan medidos en
W/em s 'micras™'. Para convertirlos a los valores de radiancia de
ATCOR, multiplique los valores del archivo de metadatos por 0.1.
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Sesgo Ganancia

Numero de Bandas

B etm_standardl.cal - WordPad

en el Archivo
‘7 cO r.'lr [mW/cw2 =r micron]
1 -0.6200 0.0776000
2 -0.6400 0.0796000
3 -0.5000 0.0619000
Nimero de Banda 4 -0.5100 0.0637000
s -0.1002 0.0126000
6 0.0000 0.00670866
_7 ~0.0350 0.00437000
For Help, press F1 y

Ejemplo de archivo archive de calibracion

Para editar un archivo de calibracion existente para crear
un nuevo archivo:

Abra un archivo de calibracion estandar para el sensor
apropiado a sus datos.

Abra el archivo de metadatos que venga con el archivo.

Si es necesario, convierta los valores de archivo de metadatos a
. . . 2 -1 . -1

las unidades de radiancia de ATCOR: mW/cm™ st micras™ (o
2 .

mW/m™sr micras” para las bandas térmicas).

Reemplace los valores de ganancia y sesgo para cada banda con
los valores convertidos del archivo de metadatos.

Guarde el archivo como un archivo nuevo con la extension .cal
en la carpeta cal en la carpeta apropiada para el sensor.
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Creacion de una Mascara Sobre Calima
y Nube

Después de configurar los pardametros para la correccidon
atmosférica, debe crear una mascara sobre areas con Calima o
nubes excluyendo las 4reas cubiertas por agua o nieve. El agua y
la nieve son identificados comparando los valores de reflectividad
del agua en la banda del IRC con los valores de reflectividad en la
banda de nieve (banda situada a 1.6 mm).

En la mayoria de los casos los valores por defecto para los
umbrales de reflectividad identificaran agua y nieve en la imagen.
Sin embargo, puede que necesite ajustar iterativamente los valores
umbrales y volver a crear la mascara para alcanzar los resultados
deseados.

Para abrir el cuadro de dialogo de Definicion de Calima y
Nube:

1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la
MetaCapa Atcor.

2. Haga clic sobre Definir Calima y Nube.

Para crear automaticamente una mascara:

1. Haga clic sobre Calcular Automaticamente Calima y Nube.
2. Bajo Tamaiio de la Mascara, puede:

Hacer clic sobre MAscara de Calima sobre Area Grande para
crear una mascara sobre todas las areas que puedan contener calima.
Esta opcion también incluye areas donde se sospecha que hay
calima, pero que puede que no sea obvio visualmente.

Hacer clic sobre Mascara de Calima sobre Area Pequeifia para
crear una mascara en zonas donde sea obvio que hay calima.

3. Bajo Espesor de la Calima, puede:
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Hacer clic sobre Corregir Calima Media a Fina si quiere ignorar
la calima espesa (cobertura de nube) cuando realiza la correccion.

Hacer clic sobre Corregir Calima Espesa a Fina si quiere incluir
la calima espesa (cobertura de nube) cuando realiza la correccion.

4. En el cuadro Umbral de Reflec. Para el Agua en IRC (%),
escriba el valor en porcentaje que represente el limite bajo el
cual se considerara que los valores de reflectividad
corresponden a agua en la banda del IRC del sensor.

5. En el cuadro Umbral de Reflec. Para el Agua en Nieve (1.6
pm) (%), escriba el valor en porcentaje que represente el
limite bajo el cual se considerara que los valores de
reflectividad corresponden a nieve en la banda del sensor
situada a 1.6 pm.

6. En el cuadro Umbral de Reflec. Para el Agua en el Azul
Nieve (<0.8 pum) (%), escriba el valor en porcentaje que
represente el limite bajo el cual se considerara que los valores
de reflectividad corresponden a nubes.

7. Bajo Salida, puede:

Hacer clic sobre Visualizar para mostrar la méscara en el area de
visualizacion de Focus.

Hacer clic sobre Guardar para guardar la mascara en un
archivo. En la lista de Archivo, haga clic sobre el archivo
donde quiere guardar la mascara o hacer clic sobre Buscar
para seleccionar el archivo. En la lista de Capa de Calima,
haga clic sobre la capa donde quiere guardar la mascara de
calima. En la capa de la lista Capa de Nube, haga clic sobre
la capa donde quiere guardar la mascara de nube.

8. Haga clic sobre Crear Mascara.

Para importar las mascaras desde un archivo:
1. Haga clic sobre Cargar Calima y/o Nube desde Archivo.

2. Bajo Calima, en la lista de Archivo haga clic sobre el
archivo que contiene la mascara de calima o haga clic sobre
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Buscar para seleccionar el archivo. En la lista de Capa, haga
clic sobre la capa que contiene la mascara de calima.

3. Bajo Nube, en la lista de Archivo haga clic sobre el archivo
que contiene la mascara de nube o haga clic sobre Buscar
para seleccionar el archivo. En la lista de Capa, haga clic
sobre la capa que contiene la mascara de nube.

4. Haga clic sobre Crear Mascara.
Edicion de la Mascara de Nube

Para editar la mascara de nube:

1. Haga clic con ¢l BDR sobre la MetaCapa ATCOR.
2. Haga clic sobre Editar Mascara de Nube.

Utilice las herramientas de Nuevos Elementos para modificar
el mapa de bits. Para més informacion, vea “Dibujar
Vectores” en la pagina 272.

Edicion de la Mascara de Calima
Para editar la mascara de calima:

1. Haga clic con el BDR sobre la MetaCapa ATCOR.
2. Haga clic sobre Editar Mascara de Calima.

3. Utilice las herramientas de Nuevos Elementos para modificar
el mapa de bits. Para mas informacion, vea “Dibujar
Vectores” en la pagina 272.

Edicion de la Capa de Visibilidad
Para editar la capa de visibilidad:

1. Haga clic con el BDR sobre la MetaCapa ATCOR.
2. Haga clic sobre Editar Visibilidad.
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3. Utilice las herramientas de Nuevos Elementos para modificar
el mapa de bits. Para més informacidn, vea “Dibujar
Vectores” en la pagina 272.

Realizar la Correccion Atmosférica

Cuando realiza la correccion atmosférica, Focus afiade una
metacapa tematica al arbol de Mapas. La metacapa contiene la
imagen a corregir, la capa de mapa de bits de la méscara de
Calima, la capa de mapa de bits de la mascara de Nube, la capa de
visibilidad, y una capa con los datos de Valor Afiadido.

Para utilizar la opcion de Condiciones Variantes Espacialmente,
debe tener las bandas Roja, Infrarrojo cercano (IRC), e Infrarrojo
medio de onda corta (SWIR), y debe tener areas de referencia de
reflectividad conocida, tales como areas de densa vegetacion o un
cuerpo de agua fuera de la zona de calima para utilizarla como
objetivo de referencia. Cuando utiliza la opcion de Condiciones
Variantes Espacialmente, Focus calcula la visibilidad para cada
pixel en la imagen utilizando los valores establecidos en el cuadro
de visibilidad en el cuadro de didlogo de Configuracién de la
Correccion Atmosférica como punto de partida para el calculo.

Utilice la opcidon de Condiciones Constantes cuando no tenga una
de las bandas, la imagen no contenga un objetivo de referencia, o
esté seguro de que la imagen represente un area con las
condiciones atmosféricas constantes, tales como un terreno llano,
sin grandes cuerpos de agua o montafias. Cuando utiliza la opcion
de Condiciones Constantes, Focus utiliza el valor establecido en
el cuadro de Visibilidad del cuadro de didlogo de Configuracion
de la Correccidon Atmosférica como la visibilidad para cada pixel
de la imagen.

El resultado de la correccion atmosférica esta escalado a una
imagen de reflectividad con un rango de 0.255 para datos de 8-
bits y de 0-65535 para datos de 16-bits. Si quiere desescalar los
datos o valores de reflectividad en porcentaje, divida los valores
escalados por 4 para datos de 8-bits y por 10 para datos de 16-
bits. Por ejemplo, 150 divido por 10 equivales a una reflectividad
del 15% para una imagen de 16-bits.
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Para abrir el cuadro de dialogo de Ejecutar la Correccion
Atmosférica:

1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la
MetaCapa ATCOR.

2. Haga clic sobre Ejecutar Correcciéon Atmosférica.

Para ejecutar la correccion:

1. Haga clic sobre Condiciones Constantes si quicre realizar la
correccion asumiendo condiciones atmosféricas relativamente
constantes sobre la imagen.

2. Haga clic sobre Condiciones Variantes Espacialmente si
quiere realizar la correccion asumiendo condiciones
atmosféricas diferentes a través de la imagen.

3. Bajo Salida Corregida, en el cuadro de Archivo haga clic
sobre el archivo donde quiere guardar los datos o haga clic
sobre Buscar para seleccionar un archivo.

Dependiendo de qué bandas haya disponibles, puede derivar
algunos datos adicionales a partir de la imagen corregida:

4. Bajo Datos de Salida de Valor Aiiadido, en ¢l cuadro
Archivo haga clic sobre el archivo donde quiera guardar los
datos adicionales o haga clic sobre Buscar para seleccionar
un archivo.

5. Para realizar una transformaciéon que minimiza la influencia
del suelo, seleccione la opcion Indice de Vegetacion
Ajustado al Suelo (SAVI).

6. Para calcular la densidad de hoja verde, seleccione la opcion
Indice de Area Foliar (LAI).

Si quiere cambiar la ecuacidn utilizada para el calculo del
LAI, haga clic sobre opciones de LAI. Para mas informacion,
vea “Cambio de la Ecuacion del indice de Area Foliar” en la
pagina 264.
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7.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
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Para calcular la cantidad de radiacion fotosintética activa
absorbida (FPAR) por un dosel vegetal, seleccione la opcidon
de Fraccion de Radiacion Fotosintética Activa. (FPAR)

Si quiere cambiar los valores utilizados en el calculo del
FPAR, haga clic sobre opciones de FPAR. Para mas
informacion, vea “Cambio de los Valores para la Ecuacion de
la Fraccion de Radiacidon Fotosintética Activa (FPAR)” en la
pagina 265.

Para calcular la reflectividad del terreno, seleccione la opcion
Albedo de la Superficie.

Para calcular la radiacion solar de onda corta absorbida por la
superficie seleccione la opcion Radiacién Solar Absorbida.

Para calcular la diferencia entre la radiacion atmosférica
emitida y la radiacidon emitida por la superficie, seleccione la
opcidn Diferencia de Flujo Térmico.

Para calcular la razon de energia entre la superficie terrestre y
el subsuelo, seleccione la opcion Flujo Térmico del
Terreno.

Para calcular la razon de intercambio de energia calorifica
almacenada entre la superficie terrestre y el aire, seleccione
la opcioén Calor Latente. Este calor mide la cantidad de
energia necesitada para cambiar la materia de un estado a
otros (de sdlido a liquido o a gas)

Para calcular la razon de intercambio del exceso de energia
calorifica entre el aire y la superficie terrestre, seleccione la
opcién Calor Efectivo. Este mide la cantidad de energia
necesaria para cambiar la temperatura del aire.

Para calcular la diferencia entre las radiaciones de onda corta
y de onda larga emitidas y absorbidas, seleccione la opcion
Radiacion Neta.

Haga clic sobre Ejecutar Correccién.

Cambio de la Ecuacion del indice de Area Foliar

El indice de Area Foliar (LAI) es la densidad de hojas verdes en
un area. Es una medida del area de hojas verdes (un lado) por
unidad de area de superficie de terreno.

Puede elegir una de las dos ecuaciones para calcular la densidad:
el SAVI o el NDVI. Ambas ecuaciones contienen tres parametros
cuyos valores dependen del tipo de vegetacion que se esté
midiendo y sobre la estacion en la que se esté midiendo.

El LAI s6lo puede aproximar tendencias tipicas en la vegetacion.
No se debe utilizar para reemplazar o confirmar las medidas de
campo de otros tipos de vegetacion en otras estaciones. Los
valores predeterminados de las ecuaciones son tipicos de cultivos
de soja (Choudury et al. 1994). Utilizando un conjunto de valores
constantes, personalizados o predeterminados, para calcular el
LAI para imagenes sobre la misma 4rea a lo largo del tiempo,
puede desvelar tendencias en la vegetacion.

SAVI utiliza las bandas del Rojo e Infrarrojo Cercano para medir
la densidad y el vigor de la vegetacion verde intentando eliminar
la reflectividad del terreno subyacente al dosel.

NDVI utiliza las bandas del Rojo e Infrarrojo Cercano para medir
la densidad y el vigor de la vegetacion verde comparando la
cantidad de luz visible reflejada con la cantidad de luz reflejada
en el IRC.

Para abrir el cuadro de dialogo del indice de Area
Foliar:

1. Abra el cuadro de didlogo Ejecutar Correccion
Atmosférica, vea “Realizar la Correccion Atmosférica” en la
pagina 263.

2. Bajo Datos de Salida de Valor Afiadido, seleccione la
opcion Indice de Area Foliar.

3. Haga clic sobre Opciones LAI.
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Para seleccionar la ecuacion para calcular el indice de
Area Foliar, seleccione una de las siguientes:

1. SAVI para la ecuacion del indice de Vegetaciéon Ajustado al
Suelo.

2. NDVI para la ecuacién del indice de Vegetacion de
Diferencia Normalizada.

Cambio de los Valores para la Ecuacion de la
Fraccion de Radiacion Fotosintética Activa (FPAR)

La ecuacioén de la Fraccion de Radiacion Fotosintética Activa
(FPAR) utiliza las bandas del rojo e infrarrojo cercano para
calcular la fraccion de radiacion entre los 400 y 700 nm absorbida
por la vegetacion.

La ecuacion FPAR contiene tres parametros cuyos valores
dependen del tipo de vegetacion que se esté midiendo y de la
estacion en la que se esté midiendo. La ecuacion también incluye
el resultado de la ecuacion del Indice de Area Foliar (LAI) que
haya seleccionado (vea “Cambio de la Ecuacion del indice de
Area Foliar” en la pagina 264).

La ecuacion FPAR solo puede aproximar tendencias tipicas en la
vegetacion. No debe utilizarse para reemplazar o confirmar
medidas de campo de otros tipos de vegetacion en otras
estaciones. Los parametros proporcionados por defecto para la
ecuacion son valores tipicos basados en varios estudios (Asrar et
al. 1984, Asrar 1989, Wiegand et al. 1900, 1991). Utilizando un
conjunto de valores constantes, personalizados o predeterminados,
para calcular el FPAR para imagenes de la misma area a lo largo
del tiempo, puede desvelar tendencias en la vegetacion.
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Para abrir el cuadro de dialogo del indice de Area
Foliar:

1. Abra el cuadro de dialogo Ejecutar Correccién
Atmosférica, vea “Realizar la Correccion Atmosférica” en la
pagina 263.

2. Bajo Datos de Salida de Valor Afiadido, seleccione la
opcion Fraccion de Radiacion Absorbida.

3. Haga clic sobre Opciones FPAR.

Configuracién de la Opciones Avanzadas para
Visibilidad, Emisividad, Radiacién, y Calculos de
Reflectividad

Las Opciones Avanzadas son parametros utilizados en la
produccion de los datos en la seccion de Datos de Salida de Valor
Afadido, en el cuadro de dialogo Ejecucion de la Correccion
Atmosférica. La disponibilidad de estos parametros depende de la
presencia o ausencia de datos:

Las secciones de visibilidad, Correccion BRDF, y Reflectividad
Terreno, sélo estan disponibles en ATCOR 3.

Las secciones de Emisividad y Radiaciéon y de Flujo de Calor
solo estan disponibles si sus datos disponen de banda térmica.

La seccidn de pixeles de Referencia solo esta disponible si sus
datos no incluyen una banda en el Infrarrojo Medio de Onda
Corta (SWIR). Si sus datos la incluyen, Focus calcula
automaticamente los pixeles de referencia.

Para seleccionar la ecuacién para calcular el indice de
Area Foliar, seleccione una de las siguientes:

En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la MetaCapa
ATCOR.
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2. Haga clic sobre las Opciones Avanzadas.

Para abrir el cuadro de dialogo del indice de Area
Foliar:

Bajo Datos de Visibilidad, haga clic sobre calcular para
calcular los valores de visibilidad cuando esté realizando la
correccion atmosférica o haga clic sobre Utilizar Existente
para seleccionar una capa de visibilidad calculada previamente.

Si ha seleccionado Utilizar Existente, en la lista Archivo haga
clic sobre el archivo que contenga la capa de visibilidad o haga
clic sobre Buscar para seleccionar un archivo. En la lista de
Capa, haga clic sobre la capa que contenga los valores de
visibilidad.

(Disponible solamente si sus datos incluyen una banda
térmica). Bajo Emisividad, haga clic sobre Constante par
utilizar 0.98 como emisividad constante para todos los pixeles
en la imagen o haga clic sobre Dependiente de la Cobertura
de la Superficie para calcular la emisividad para cada pixel
utilizando valores especificos dependiendo de si el pixel
representa agua, vegetacion u otro material.

(Disponible solamente para ATCOR2 y sélo si sus datos
incluyen una banda térmica). En el cuadro Temperatura del
Aire de la Escena, escriba la temperatura global en el area
cubierta por la escena en el momento de adquisicion.
Seleccione la escala de temperatura utilizada par medir la
temperatura del aire.

(Disponible solamente para ATCOR3 y sélo si sus datos
incluyen una banda térmica). En el cuadro de Temperatura
del Aire, escriba la temperatura del aire para la elevacion
especificada. Seleccione la escala de temperatura utilizada para
medir la temperatura del aire. En el cuadro de Elevacion,
escriba la elevacidn a la que se midio la temperatura del aire.

(Disponible solamente para ATCOR3 y sdlo si sus datos
incluyen una banda térmica). En el cuadro de Gradiente de
Temperatura, escriba un valor que represente cuantos grados
Celsius cambiara la temperatura por cada 100 m. de elevacion.
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11.

(Disponible solamente para ATCOR3 y sélo si sus datos
incluyen una banda térmica). En el cuadro Presion Parcial del
Vapor de Agua, escriba un valor que represente la razon con
la que cambiara la presion por cada 100 m. de elevacion.

En el cuadro Umbral T1, escriba el valor que represente el
limite bajo el cual se considerard suelo desnudo u otros
materiales “no verdes”. Para mas informacidn, vea
“Comprender los Pixeles de Referencia” en la pagina 267.

En el cuadro Umbral T2, escriba el valor que represente el
limite sobre el cual se considerara alta reflectividad en el IRC.
Para mas informacion, vea “Comprender los Pixeles de
Referencia” en la pagina 267.

En el cuadro % de Reflectividad en la Banda del Rojo,
escriba un valor el porcentaje que represente el limite bajo el
cual se considerara vegetacion. Para mas informacion, vea
“Comprender los Pixeles de Referencia” en la pagina 267.

(Disponible solamente para ATCOR3). Bajo Correccion
BRDF, haga clic sobre Correccion Empirica si quiere
corregir los efectos de los angulos de vision y de iluminacién o
haga clic sobre Sin Correccion si no quiere corregir estos
efectos.

Para especificar que funcidon de correccidn empirica quiere
utilizar, haga clic sobre Correcciéon BRDF. Para mas
informacion acerca de la Funcién de Distribucion de
Reflectividad Bidireccional (BRDF), vea “Seleccionar
Ecuacion BRDF” en la pagina 267.

Nota: Recomendamos que utilice primero Sin Correccién. Si
sus datos muestran caracteristicas de un terreno llano después
de ejecutar la correccion atmosférica, seleccione Correccion
Empirica.

(Disponible solamente para ATCOR3). Bajo Reflectividad
Terreno, puede seleccionar el método que quiere utilizar para
calcular la reflectividad terreno para cada pixel, el cual es

utilizado para la correccion del efecto de adyacencia y el
efecto de albedo esférico. Puede hacer sobre:
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3 Iteraciones: pata calcular la reflectividad terreno media. La
ecuacion se calcula iterativamente con el factor de vista del
terreno y visibilidad calculado a partir del modelo digital de
elevaciones (MDE) para conseguir la convergencia.

Sin Iteraciones: para calcular la reflectividad terreno sin
calculos iterativos para mejorar la precision.

13. Haga Clic sobre Ok.

Comprender los Pixeles de Referencia

Si los datos contienen una banda en el Infrarrojo Medio de Onda
Corta (SWIR) en 1,6 um o 2.2 um, Focus calcula
automaticamente los pixeles de referencia cuando ejecuta la
correccidon atmosférica utilizando la opcion Condiciones
Variantes Espacialmente.

Los pixeles de referencia son areas objetivo fuera de zonas de
calima, cuya reflectividad es conocida en una banda. En Focus
estas areas son zonas de vegetacion densa. Los pixeles de
referencia son utilizados para obtener un mapa de visibilidad
(profundidad optica) de los pixeles de la imagen.

El umbral T1 identifica areas con vegetacion densa calculando el
indice Ratio de Vegetacion utilizando las bandas Roja e Infrarrojo
Cercano del sensor. El umbral marca el valor que representa el
limite bajo el cual se consideran suelo desnudo u otros materiales
que no sean vegetacion.

El umbral T2 identifica los pixeles con baja reflectividad en el
IRC. El umbral marca el valor que representa el limite sobre el
cual se consideran materiales con alta reflectividad. Se utiliza
para excluir vegetacion con alta reflectividad, identificando por
tanto vegetacion oscura.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

El % de reflectividad en la banda roja identifica el valor en tanto
por ciento que representa el limite bajo el cual se considera
vegetacion. Los valores de reflectividad para vegetacidon oscura
son normalmente entre 1% y 3% en la banda Roja. El Dr. Richter
recomienda comenzar con un valor de 2% y compara el resultado
con la imagen original para determinar si los objetivos
identificados son pixeles de referencia aceptables.

Para establecer los umbrales para los pixeles de
referencia:

= Vea “Configurar las Opciones Avanzadas para Visibilidad,
Emisividad, Radiacion y Calculos de Reflectividad” en la pagina
265.

Seleccionar Ecuacion BRDF

La Funcién de Distribucion de Reflectividad Bidireccional (BRDF),
disponible s6lo en ATCOR 3, corrige los efectos de reflectividad
que resultan de los angulos de vision y de iluminacion cuando se
tomo la imagen. La reflectividad puede parecer muy distinta
dependiendo de la posicion del sensor y de la fuente de luz. La
textura y la composicion de la superficie también afectan a la
reflectividad.

La BRDF compensa estos efectos calculando un factor (G) utilizado
para reducir la reflectividad de los pixeles con angulos de
incidencia extremos de manera que se asemejen mas a los valores
de reflectividad de pixeles con angulos de incidencia moderados.
En la ecuaciéon BRDF:

= trepresenta el umbral angular.
= irepresenta el &ngulo de incidencia.

= e representa el angulo de salida (para sensores con capacidad de
inclinacion).

El valor del limite inferior (g) es un valor menor que 1 que
constrifie el factor G para prevenir una sobre-reduccion de la
reflectividad de los pixeles con angulos de incidencia extremos:
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¢<G<I. El valor de g por defecto es 0,25. Si los valores de
reflectividad corregidos son demasiado bajos (oscuros), reduzca el
valor del limite inferior y repita la correccion.

Para abrir el cuadro de dialogo de Correccion BRDF
Empirica:

1. Abra el cuadro de didlogo Opciones Avanzadas, vea
“Configurar Opciones Avanzadas para Visibilidad,
Emisividad, Radiacion, y Calculos de Reflectividad” en la
pagina 265.

2. Bajo Correccion BRDF, haga clic sobre Correcciéon
Empirica.

3. Haga clic sobre ¢l boton Opciones BRDF.

Para seleccionar la funcion BRDF:
1. Seleccione una de las siguientes opciones:

(1) G=cos(i)/cos(t) cuando el angulo de incidencia esté entre
60 y 90 grados. Esta ecuacion esta recomendada para la
mayoria de los casos.
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(2) G=sqrt[cos(i)/cos(t)] cuando el angulo de incidencia
esté entre 60 y 90 grados.

(3) G= cos(i)*cos(e)/cos(t) si el sensor estaba inclinado en
el momento de la captura, resultando en un mayor angulo de
vision fuera del nadir, por ejemplo de 20 a 30 grados.

(4) G= sqrt[cos(i)*cos(e)/cos(t)] si el sensor estaba
inclinado en el momento de la captura, resultando en un

mayor angulo de vision fuera del nadir, por ejemplo de 20 a
30 grados.

En el cuadro Umbral Angular, escriba el valor que resulte de
afiadir 20 grados al angulo solar.

En el cuadro Limite Inferior, aumente o disminuya el limite.

Haga clic sobre OK.
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Analisis Espacial

La Version 10.0 de Geomatica Focus ha mejorado las

capacidades de analisis espacial. Asi, el usuario puede trabajar
con componentes de analisis espacial para sus proyectos con una
gran variedad de herramientas de Focus. Este capitulo
proporciona informacion para preparar sus datos de entrada,
gestionar los atributos de los datos, exportar datos, trabajar con

propiedades de los datos, y trabajar con datos vectoriales y raster.

Comprension de los Tipos de Capas
Vectoriales

Los vectores son otra forma de presentar la informacion espacial.
En vez de representar esa informacion en pixeles, los vectores
representan la informacidon como puntos, lineas, y poligonos.
Focus proporciona dos formas principales para presentar los
vectores, No Estructurada y Topolégica. Cada método contiene
varios tipos de capas vectoriales.

Capitulo

Las capas vectoriales contienen un numero de atributos por
defecto que pueden ser visualizados con el Administrador de
Atributos. Para mas informacion vea “Comprension de los
Campos Predeterminados de los Tipos de Capas Vectoriales” en
la pagina 269.

Capas Vectoriales No Estructuradas

Una capa no estructurada puede contener una combinacion de
elementos. Puede limitar la capa a un tipo en particular. A
continuacion puede encontrar una descripcion de los elementos
disponibles en una capa No Estructurada.
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Punto: Un punto es un elemento que sdlo contiene un vértice.

Linea: Una linea es un elemento que contiene dos o mas vértices
donde el primer y el ultimo vértice no coinciden.

Poligono Entero: Un poligono entero es un elemento que
contiene tres o mas vértices donde el primer y el altimo vértice
coinciden.

Tabla No Conectada: Una tabla no conectada es una capa que
contiene atributos, pero no esta asociada a un componente
geografico. Para mas informacion vea “Creacion de una Tabla No
Conectada” en la pagina 277.

Capas Topologicas

La topologia es una representaciéon matematica de los elementos
de la superficie en una posicion. La topologia implica construir no
sélo una relacion entre los elementos y sus atributos, sino también
entre los propios elementos.

Linea Topologica: Una capa de linea topoldgica contiene lineas
que utilizan convenciones topologicas. Una linea topologica
puede contener varios vértices, pero sdlo dos nodos. Un nodo es
el punto inicial o final de la linea.

Una linea topoldgica esta compuesta realmente de dos capas. Una
capa almacena las lineas, y la otra capa almacena los nodos.
Focus genera y manipula los nodos en la capa de nodos a medida
que usted edita y crea las lineas topoldgicas.

Comprensidn de las lineas topoldgicas
Una linea dividida por otra...

lineas
Nodo InXefal

...se convierte en 4

270 3
Nodo Final

Poligono Topologico: Una capa de poligono topoldgico contiene
poligonos que utilizan convenciones topoldégicas. Un poligono
topoldgico es una figura cerrada formada por una o mas lineas
topoldgicas que definen los limites de una posicion especifica.

Cuando un poligono topoldgico solapa con otro, los puntos de
interseccion se convierten en nodos, y las lineas se dividen, lo que
resulta en un nuevo poligono en el solape. Por tanto, los dos
poligonos topoldgicos se convierten en tres.

Una capa de poligono topoldgico estd compuesta de tres capas.
Cuando crea una capa de poligono topoldgico, Focus también
genera una capa de linea y una capa de nodo. A medida que crea y
edita poligonos, Focus manipula las lineas y los nodos que forman
el poligono.

La capa de linea incluye los atributos que identifican que
poligonos caen en cada lado de la linea. La region fuera de los
limites de las areas digitalizadas en la capa esta representada por
un poligono global. Este poligono global, llamado Area Exterior,
aparece como -1 en la Tabla de Atributos para una capa de linea
topoldgica. Estos atributos describen las relaciones entre los
elementos.
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El poligono topologico 2 contiene:
Nodos A, B, y C
Topolineas AaB, BaC,yCaA

Representa el Poligono
Global (Area Exterior)

N

Veértice
Nodo

El poligono 4 es el resultado del solape de los poligonos 1y 2

Capas Raster Tematicas

Una capa tematica raster es una capa raster con atributos
asociados. Normalmente, las capas réster presentan informacion
espacial como valores de pixel. El valor numérico del pixel
representa el atributo para ese pixel. Los pixeles vecinos con el
mismo valor de pixel representan colectivamente una
caracteristica de la superficie. En las capas tematicas raster, los
valores del pixel estan asociados a cualquier numero de atributos,
que pueden ser visualizados utilizando el Administrador de
Atributos. En Focus, los atributos para una capa tematica raster
son almacenados en un segmento vectorial en este archivo.

Comprension de la Edicion Vectorial en un Modelo
Matematico de Area

Un Modelo Matemético de Area es similar a un 4rea, excepto que
la proyeccion esta determinada por un segmento de modelo
matematico contenido en el archivo de imagen. La imagen es
mostrada sin correccion en el visualizador, pero las coordenadas
terreno son calculadas con precision para cada pixel utilizando las
coordenadas pixel y linea, el modelo matematico, y el modelo
digital de elevacion (MDE) o un valor de elevacion aproximado.
Para mas informacion vea “Utilizacion de un Modelo Matematico
con Imagenes” en la pagina 23.

En el Modelo Matematico de Area, puede digitalizar vectores
tridimensionales geocodificados sobre una imagen bruta, en lugar
de realizar el proceso de ortorectificar la imagen, lo que conlleva
gran cantidad de tiempo y esfuerzo. Los vectores se guardan en la
proyeccion de la capa sin los efectos del modelo matematico. Asi,
los vectores tienen coordenadas X, Y, Z precisas.

Puede abrir los vectores digitalizados en el Modelo Matematico
de Area en un 4rea que contengan una imagen ortorectificada o
corregida geométricamente, mostrandose los vectores
correctamente. Sin embargo, si abre loa vectores sin datos de
elevacién en un Modelo Matematico de Area, los vectores pueden
aparecer desplazados, ya que utiliza los valores de elevacion para
calcular la posicion correcta.

Cuando edita vectores en un Modelo Matematico de Area, lo que
hace esencialmente es, mover el objeto en un espacio
tridimensional utilizando una visién bidimensional. No puede
modificar las coordenadas X e Y sin afectar a la coordenada Z del
vector. Para modificar solo las coordenadas X e Y, abra los
vectores en una capa planimétrica.

271



Capitulo 8 — Analisis Espacial
Adicion de una Nueva Capa Vectorial

Para afadir una nueva capa vectorial:
1. Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre Nueva Capa
Vectorial.

2. Enel cuadro de didlogo Nueva Capa Vectorial, marque la opcion
correspondiente al tipo de capa que quiera en el cuadro Tipo de
Capa, para mas informacion sobre los tipo de capa, vea
“Comprension de los Tipos de Capas Vectoriales” en la pagina
269.

3. Enel area de Georreferenciacion, marque una de las siguientes
opciones:

Utilizar Georreferenciacion del Area - utiliza la misma
georreferenciacion que la definida para la Nueva Area.

Utilizar Georreferenciacion de la Capa - utiliza la misma
georreferenciacion que la definida para la capa existente. Elija una
capa que tenga la georreferenciacion deseada de la lista.

Utilizar Definida por el Usuario- define la georreferenciacion.
Introduzca la proyeccion, limites y dimensiones que quiera.

4. Haga clic sobre OK.

Dibujar Vectores

Para afhadir puntos a la capa activa:
1. En labarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha
junto a la lista de Nuevos Elementos, y seleccione Puntos.

2. Haga clic en el area de visualizacion, donde quiera situar el punto.

3. Repita el paso 2 para todos los puntos que quiera digitalizar.
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Para anadir una linea o poligono a la capa activa:

1.

En la barra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha
junto a la lista de Nuevos Elementos, y seleccione Lineas o
Poligonos.

Haga clic en el area de visualizacion donde quiera afiadir el primer
punto de la linea o del poligo7no.

Repita el paso 2 hasta que haya digitalizado el elemento que quiera.

Haga doble clic sobre el ultimo vértice para completar el elemento.

Para anadir un rectangulo o una elipse a la capa activa:

1.

En la barra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha
junto a la lista de Nuevos Elementos, y seleccione Rectangulo o
Elipse.

Haga clic en el area de visualizacion donde quiera afadir el
rectangulo o la elipse.

Para afadir un rectangulo comienza por una de las esquinas donde
quiera dibujar el rectangulo, para afiadir una elipse comience por el
centro del area.

Mueva su cursor para determinar el tamafio y la forma del
elemento.

Para crear un cuadrado o un circulo, presione SHIFT y mueva el
cursor.

Para trazar una linea sobre la capa activa:

1.

En la barra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha
junto a la lista de Nuevos Elementos, y seleccione Trazar.

Haga clic en el area de visualizacion donde quiera iniciar el trazo.
Mueva su cursor para trazar la linea.

Haga doble clic para completar el trazo.
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Digitalizacion de Vectores 3-D

Utilizando el proceso de “mono-restitucion”, puede digitalizar vectores
con coordenadas precisas X, Y, Z con las herramientas de Nuevos
Elementos. Para configurar la mono-restitucion, necesita una imagen
bruta con un segmento de modelo matematico y un modelo digital de
elevacion (MDE), o una altitud aproximada.

El modelo matemético y el MDE se utilizan para establecer la
georreferenciacion para el Modelo Matematico de Area, en el cual se
muestra la imagen sin corregir en el visualizador. Se calculan unas
coordenadas terreno precisas para cada pixel utilizando las coordenadas
pixel y linea, el modelo matematico, y el MDE o el valor de elevacion
aproximando. Para mas informacion vea “Utilizacion de un Modelo
Matematico con Iméagenes” en la pagina 23 y “Comprension de la
Edicion Vectorial en un Modelo Matematico de Area” en la
pagina 271.

Para digitalizar vectores 3-d:
1. Enla ventana de Focus, abra una imagen bruta con un segmento de
modelo matematico. Haga clic sobre Modelo Matematico.

2. Configure el Modelo Matemético de Area (Vea “Utilizacion del
Modelo Matematico para Georreferenciar” en la pagina 24).

3. Utilice las herramientas Nuevos Elementos en la barra de
herramientas de Edicion para digitalizar los vectores (Vea
“Dibujar Vectores” en la pagina 272).

Utilizacion del Digitalizador Inteligente

El Digitalizador Inteligente es una herramienta de digitalizacion
semiautomatica creada por GeoTango International Corporation que
utiliza un proceso de reconocimiento de patrones para extraer
rapidamente elementos lineales y poligonos a partir de una gran
variedad de imagenes de satélite, tales como imagenes de alta o baja
resolucion, fotografia aéreas, imagenes Opticas, imagenes
hiperespectrales, y datos radar. Es un algoritmo de ajuste de lineas que
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reduce en gran medida el nimero de puntos que debe digitalizar para
capturar el contorno de un elemento y produce una mejor aproximacion
a las caracteristicas de la imagen que los segmentos lineales obtenidos
por la introduccién manual de puntos.

El digitalizador inteligente sélo esta disponible si tiene licencia para é1.

Puede utilizar el digitalizador inteligente para digitalizar poligonos, o
elementos lineales con lineas finas o gruesas. Los elementos
poligonales son regiones dentro de una imagen e incluyen lagos,
edificios, clases en una imagen tematica, campos agricolas, etcétera.
Las lineas finas son caracteristicas lineales dentro de una imagen (por
ejemplo, carreteras y rios) que tienen una anchura de uno o dos pixeles,
y no son espectralmente verdad. Las lineas gruesas son caracteristicas
lineales que tienen limites bien definidos (por ejemplo, una autopista
con varios carriles) y se emplean con mas frecuencia en imagenes de
alta resolucion

Cuando define el patron transversal de la caracteristica que quiere
digitalizar, el Digitalizador Inteligente se mueve a lo largo de una linea
recta entre el tltimo punto digitalizado (semilla) y el cursor. Para cada
punto a lo largo de la linea, el Digitalizador Inteligente busca
perpendicularmente para encontrar el mejor ajuste con el parametro
patron.

Los puntos de mejor ajuste se muestran como polilineas temporales en
una previsualizacion, dandole un efecto de banda de confianza entre el
ultimo punto semilla y la posicion actual del cursor en el visualizador.
Moviendo el cursor se cambiar la ruta de biisqueda que sigue el
Digitalizador Inteligente, lo que dara otra polilinea en la
previsualizacion. Si esta polilinea temporal que aparece en la
previsualizacion se ajusta al contorno del elemento que esta
digitalizando puede hacer que esa posicion sea un punto semilla
permanente.

El Digitalizador Inteligente trabaja sobre la memoria de video, no en
disco, por lo que utiliza los datos realzados (no brutos). Cada vez que
cambie el realce, cambiara los parametros que controlan el
Digitalizador Inteligente. Antes de alterar el realce, debe terminar la
linea que esté digitalizando. Después de aplicar el nuevo realce, debe
reiniciar el pardmetro patron.
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Antes de digitalizar elementos, se recomienda que realice operaciones
de preprocesamiento tales como la correccion geométrica (Vea la Guia
de Usuario de OrthoEngine) y los realces (Vea “Realce de Imagenes”
en la pagina 215).

Digitalizacion de Elementos

Puede digitalizar caracteristicas poligonales, o lineales gruesas o finas,
en una capa vectorial de una imagen. La capa vectorial apropiada debe
estar activa para edicion para que el Digitalizador Inteligente esté
disponible en el area de visualizacion. Las capas vectoriales pueden ser
No Estructuradas, Lineas, Lineas Topoldgicas, Poligonos o Poligonos
Topologicos.

Se recomienda que utilice el Asistente para Afiadir Capa con objeto de
elegir la representacion en color exacta (B/N, RVA, o PCT) y las capas
de imagen que quiera utilizar. La digitalizacion de los limites/bordes es
mas fiable si las caracteristicas se pueden expresar como una imagen
binaria mediante la umbralizacion de los niveles de gris.

Algunas caracteristicas, tales como cobertura de nubes, sombras
oscuras, o la variabilidad de patrones a lo largo de una caracteristica,
ocultaciones, etcétera, se digitalizan mejor sin el Digitalizador
Inteligente. Puede activar y desactivar el Digitalizador Inteligente
haciendo clic sobre el boton Digitalizador Inteligente en la barra de
herramientas de Edicion.

Si esta digitalizando una caracteristica que tiene una seccion recta
larga, puede deshabilitar la previsualizacion de la polilinea haciendo
clic sobre la tecla CTRL mientras mueve el cursor al siguiente punto
semilla.

Para digitalizar un elemento poligonal:
1. En el arbol de Mapas, seleccione una capa vectorial.

2. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre Nuevos
Elementos y elija Poligono.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Digitalizador Inteligente y elija Limite/Borde de la
Caracteristica.
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4. Digitalice los puntos semilla a lo largo del borde de la
caracteristica.

El patrén es generado internamente en base a la precision del
primer punto semilla. Para obtener mejores resultados, aumente el
zoom sobre la caracteristica y dibuje tantos puntos semilla como
sea necesario para las curvas.

Puede deshacer el ultimo punto semilla haciendo clic sobre
Borrar o deshacer todo el poligono haciendo clic sobre ESC.

Si el objeto que esta digitalizando contintia fuera del area de
visualizacion, arrastre el Gltimo punto semilla fuera de los limites
del area de visualizacion para el siguiente punto que quiera
digitalizar. El 4rea de visualizacion se moverd en la direccion
elegida.

5. Haga doble clic sobre el ultimo punto semilla para terminar la
digitalizacién de la caracteristica.

Si quiere digitalizar otra caracteristica poligonal en esta capa,
repita los pasos 4 y 5.

Para digitalizar un elemento lineal fino:
1. En el arbol de Mapas, seleccione una capa vectorial.

2. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre Nuevos
Elementos y elija Linea.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Digitalizador Inteligente y elija Limite/Borde de la
Caracteristica.

4. Digitalice los puntos semilla a lo largo del borde de la
caracteristica.

El patron es generado internamente en base a la precision del
primer punto semilla. Para obtener mejores resultados, aumente el
zoom sobre la caracteristica y dibuje tantos puntos semilla como
sea necesario para las curvas.

Puede deshacer el ultimo punto semilla haciendo clic sobre
Borrar o deshacer todo el poligono haciendo clic sobre ESC.
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Si el objeto que esta digitalizando continta fuera del area de
visualizacion, arrastre el Gltimo punto semilla fuera de los limites
del area de visualizacion para el siguiente punto que quiera
digitalizar. El area de visualizacion se movera en la direccion
elegida.

5. Haga doble clic sobre el ultimo punto semilla para terminar la
digitalizacién de la caracteristica.

Si quiere digitalizar otra caracteristica poligonal en esta capa,
repita los pasos 4 y 5.

Para digitalizar un elemento lineal grueso:
1. Enel arbol de Mapas, seleccione una capa vectorial.

2. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre Nuevos
Elementos y clija Linea.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Digitalizador Inteligente y clija Caracteristica Centrada sobre
la Linea.

4. Presione y mantenga apretada la tecla Shift y digitalice dos puntos
a través de la anchura de la caracteristica lineal. Esto establece el
patrén para la caracteristica lineal gruesa.

El parametro patrén es la base sobre la que el Digitalizador
Inteligente estima la polilinea entre los puntos semilla y
permanecera como predeterminada hasta que reinicie o cierre
Focus; por tanto, tenga especial cuidado al seleccionar la anchura
del elemento lineal. Para obtener mejores resultados, aumente el
zoom sobre la caracteristica y seleccione los pixeles correctos.

5. Digitalice los puntos semilla haciendo clic a lo largo del centro de
la caracteristica.

El primer punto semilla debe introducirse tan cerca del centro de la
caracteristica como sea posible. El resto de los puntos pueden
seleccionarse mas groseramente. Para obtener mejores resultados,
aumente el zoom sobre la caracteristica y seleccione tantos puntos
semilla como sea necesario para las curvas.

Puede deshacer el ultimo punto semilla presionando la tecla
Borrar o deshacer toda la linea haciendo clic sobre Esc.
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Si el objeto que esta digitalizando continta fuera del area de
visualizacion, arrastre el Gltimo punto semilla fuera de los limites
del 4rea de visualizacion para el siguiente punto que quiera
digitalizar. El area de visualizacion se movera en la direccion
elegida.

6. Haga doble clic sobre el ultimo punto semilla para terminar la
digitalizacién de la caracteristica.

Si quiere digitalizar otra caracteristica lineal gruesa, repita los
pasos 5 y 6. Repita el paso 4 si la siguiente caracteristica que quiere
digitalizar tiene otra apariencia (tono o textura).

Cuando completado la digitalizacion, puede realizar operaciones de
post-proceso, tales como suavizado, adelgazamiento y edicion.
También puede guardar los vectores digitalizados en cualquier
formato admitido por la base de datos genérica (GDB). Para mas
informacion vea:

“Utilizacion del Administrador de Atributos” en la pagina 275.
“Edicion de Vectores” en la pagina 293.
“Guardar Datos Vectoriales” en la Ayuda de Geomatica.
SMBOYLE, SMCHAIKEN, SMMCMASTER, y VECTHIN en la
Referencia de Algoritmos de Geomatica.

Utilizacion del Administrador de
Atributos

El Administrador de Atributos es otra manera de visualizar los
datos. Cada registro en el Administrador de Atributos representa un
elemento en la capa. Cada elemento es descrito por un nimero de
atributos. Puede visualizar los registros de uno en uno o en una
tabla. En la tabla, cada fila es un registro que contiene todos
los atributos del elemento. Cada columna es un campo que
contiene los valores de cada atributo.

Para abrir el Administrador de Atributos:

1. Enel arbol de Mapas o Archivos, haga clic sobre una capa y haga
clic sobre Administrador de Atributos.
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Vea también:

“Visualizacion de Registros” en la pagina 278.
“Seleccion de Registros y Campos” en la pagina 278.

“Comprension de los Campos Predeterminados de los Tipos de
Capas Vectoriales” en la pagina 269.

“Adicion de Campos” en la pagina 280
“Establecer las Definiciones de Campo” en la pagina 280

“Creacion y Modificacion de los Campos de Geometria” en la
pagina 281.

“Actualizacion de la Geometria” en la pagina 282.
“Utilizaciéon de Buscar y Reemplazar” en la pagina 282.
“Hacer Consultas en la Base de Datos” en la pagina 283.
“Utilizacion de la Funcion Calcular” en la pagina 284.
“Creacion de una Base de Datos Relacional” en la pagina 283.
“Uso de Agregar Atributos” en la pagina 285

“Utilizacién de Areas Vecinas” en la pagina 286.

“Transferencia de los valores-Z entre Elementos y Atributos” en

la pagina 287.

“Exportar los Atributos de una Capa a un Archivo” en la pagina

288.

Acerca del Cuadro de Dialogo de Preferencias

El cuadro de dialogo de Preferencias contiene opciones que
controlan el comportamiento del cursor en el Administrador de
Atributos y controla qué estadisticas se mostraran en el
Administrador de Atributos.

Seleccione el tema que le interese:
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“Control del Cursor del Administrador de Atributos” en la
pagina 276.

“Establecer la Visualizacion de las Estadisticas del Registro
Seleccionado” en la pagina 277.

Control del Cursor del Administrador de Atributos

Puede establecer como se mueve y reacciona el cursor en el
Administrador de Atributos a través del cuadro de dialogo de
Preferencias del Administrador de Atributos.

Para cambiar el comportamiento del cursor:

1.

En el Administrador de Atributos, haga clic en Editar y haga
clic sobre Preferencias.

En el cuadro de dialogo de Preferencias, clija una de las siguientes
opciones de la lista Después de Presionar Enter:

Mover al Siguiente Registro: para que el cursor se mueva de
registro en registro a medida que presiona ENTER.

Mover al Siguiente Campo: para que el cursor se mueva de
campo en campo a medida que presiona ENTER.

No se Mueve: para que el cursor permanezca en la celda después
de que presione ENTER.

Elija una de las siguientes opciones de la lista Al Entrar en una
Celda:

Seleccionar Toda la Celda: para resaltar los contenidos de la
celda.

Ir al Inicio de la Celda: para situar el cursor antes de los
contenidos de la celda.

Ir al Final de la Celda: para situar el cursor después de los
contenidos de la celda.

Haga clic sobre OK.
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Establecer la Visualizacion de las Estadisticas del
Registro Seleccionado

Cuando usted selecciona un registro, sus estadisticas son
mostradas en el Administrador de Atributos. Puede establecer qué
estadisticas quiere mostrar.

Para establecer qué estadisticas seran mostradas:

1.

En el Administrador de Atributos, haga clic en Editar y haga
clic sobre Preferencias.

En el cuadro de dialogo de Preferencias, marque una de las
siguientes opciones en ¢l area Estadisticas del Campo:

Cuenta: El nimero de registros seleccionados.

Suma: calcula para cada campo numérico la suma de los valores
de los registros seleccionados.

Moda: calcula para cada campo el valor que ocurre con mayor
frecuencia entre los registros seleccionados.

Media: calcula para cada campo numérico el valor medio de los
registros seleccionados. La media se obtiene sumando los valores
de los registros seleccionados y dividiendo ese valor por el
nimero de registros empleados en la suma.

Minimo: es el valor mas bajo en el campo numérico de los
registros seleccionados.

Mediana: ordena para cada campo numérico los valores de los
registros seleccionados en orden numérico. La mediana es el
valor que estd en medio de los registros seleccionados.

Maximo: es el valor mas alto en el campo numérico de los
registros seleccionados.

Desviacion Estandar: mide la variacion en la distribucion de los

valores, la cual es calculada como la raiz cuadrada de la varianza.

3. Haga clic sobre OK.
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Creacion de una Tabla No Conectada

Una Tabla No Conectada es una capa que contiene los atributos
que no estan directamente relacionados con un vector que
representa una posicién geografica.

Para Crear una Tabla No Conectada:

1.

Cree una capa No Estructurada. Para mas informacion, vea
“Adicion de una Nueva Capa Vectorial” en la pagina 272.

Haga clic con el BDR sobre la capa, y seleccione Administrador
de Atributos.

Diseiie la tabla que necesite (Vea “Adicion de Campos” en la
pagina 280).

En el ment de Registro, haga clic sobre Afiadir Nuevo.

Introduzca los datos.

Para restringir la capa de manera que no pueda anadir
elementos a la capa:

1.

2
3.
4

e

Guarde la capa en la ventana de Focus.
Haga clic sobre la etiqueta Archivos.
Haga clic con el BDR sobre la capa, y haga clic en Propiedades.

En el cuadro de didlogo de Propiedades de Archivo, haga clic
sobre la etiqueta Metadatos.

Haga clic sobre el boton Aiadir.

En el cuadro de Valor junto a TIPO_CAPA, escriba TABLA en
letras mayusculas.

Haga clic sobre OK.
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Visualizacion de Registros

Cuando visualiza cada registro individualmente, los campos
aparecen en la primera columna seguidos por los valores de ese
registro.

Cuando visualiza todos los registros en la tabla, cada fila es un
registro, que contiene todos los atributos de ese elemento. Cada
columna es un campo, que contiene los valores de cada atributo.

Para visualizar los registros individualmente:
®  En el menu de Vista del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Mostrar Registro.

Para visualizar los registros en una tabla:

®  En el menu de Vista del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Mostrar Tabla

Abrir un Archivo Guardado Como un Atributo

Si se guardan un nombre de archivo y su ruta como un atributo, puede
abrir el archivo desde el administrador de atributos.

Para Abrir el Archivo:
1. En el Administrador de Atributos, haga clic sobre la celda que
contiene el nombre y la ruta del archivo que quiera abrir.

2. En el menu de Vista en el Administrador de Atributos, haga clic
sobre Archivo.

El archivo se abrira utilizando la aplicacion predeterminada del
sistema operativo para ese tipo de archivo.
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Seleccion de Registros y Campos

Para seleccionar un registro, haga clic sobre la primera celda
junto al registro deseado. Puede presionar SHIFT y hacer clic
para seleccionar varios registros o campos adyacentes, o presione
CTRL y haga clic para seleccionar multiples campos o registros.
Las estadisticas de los registros seleccionados aparecen en la
parte inferior del Administrador de Atributos. El registro que esta
siendo editado, llamado registro actual, esta indicado por la
primera celda resaltada en amarillo.

Para seleccionar un campo, haga clic sobre el titulo del campo. El
campo que esta siendo editado, llamado campo actual, esta
indicado por el primer titulo resaltado en amarillo.

Para limpiar los campos y registros seleccionados:

®  En la barra de herramientas del Administrador de Atributos, haga
clic sobre Limpiar los Registros Seleccionados o Limpiar los
Campos Seleccionados.

Comprension de los Tipos de Campos
Predeterminados de una Capa Vectorial

Cuando crea una nueva capa vectorial, la capa contiene
automaticamente un conjunto de campos predeterminados. Puede
modificar las definiciones de campo de algunos de los campos
predeterminados), sin embargo, la mayoria estan restringidos por
el sistema (vea “Establecer las Definiciones de Campo” en la
pagina 280. La siguiente Tabla enumera los campos
predeterminados mantenidos por Focus.
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Campos Predeterminados

Nombre del

Campo

REPCode

Descripcion

Contiene la clave para
definir la apariencia de
los elementos de
acuerdo al Editor de
Representacion (vea
“Utilizacion de la
Herramienta GPS” en
la pagina 210).

Tipo de Capa

No Estructurada

Comprension de los Tipos de Capas Vectoriales

Muestra el area

Poligono Entero

Angulo

Controla la inclinacion
de la cadena de texto o
punto. Es medida en
radianes por defecto,
pero puede cambiarla
para mostrarla en
grados, gradianes, o
Milésimas Atrtilleras.

De Punto
Estructurada

Cadena de
Texto
(TextString)

Define el campo para
aceptar caracteres, tal
como texto.

Puede escribir
directamente sobre la
capa o en el campo
TextString.

De Punto No
Estructurada

Area .
encerrada por un Poligono
(Area) . .
poligono. Topoldgico
. Muestra la Poligono Entero
Perimetro . . .
) circunferencia de un Poligono
(Perimeter) p -
poligono. Topolégico
Identifica las lineas que
Lista de Id de | componennun ,
poligono en una capa Poligono
Arcos - « -
. topolégica (vea “Capas | Topologico
(ArcldList) e
Topolégicas” en la
pagina 270).
Identifica el poligono
oo dvsaa | %1 U05CD pologe
la derecha q Linea Topolégica

(RightAreal)d

de la linea (vea “Capas
Topolégicas” en la
pagina 270).

GrupolD
(GrouplID)

Identifica un conjunto
de elementos que
agrupo (vea “Agrupar
Elementos” en la
pagina 291). El nimero
de identificacion es
generado por Focus y
no puede cambiarse.

Punto
Linea
No Estructurada
Poligono Entero

Id del Area a
la izquierda
(LeftAreald)

Identifica el poligono
en una capa topolégica
que esta a laizquierda
de la linea (vea “Capas
Topolégicas” en la
pagina 270).

Linea Topolégica

Id Nodo inicio
(StartNodeld)

Identifica el punto
(nodo) que inicia una
linea topolégica (vea
“Capas Topoldgicas”
en la pagina 270).

Linea Topolégica
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Identifica el punto
1d Nodo fin (nodo) que finaliza una
linea topoldgica (vea Linea Topoldgica
(EndNodeld) P o
Capas Topolégicas
en la pagina 270).
Longitud Muestra la distancia Linea
(Length) cubierta por una linea. Linea Topologica

Para visualizar todos los campos predeterminados de una

capa:

= En el ment de Campo del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Mostar Todo

Anadir Registros al Administrador de Atributos

A medida que afiade elementos en el area de visualizacion, se crea
automaticamente un registro en el Administrador de Atributos.
Cada registro contendra los campos predeterminados o los
campos que se establecieron cuando se creo la tabla. Puede afiadir
un registro a la tabla sin que esté asociado a un elemento (Vea
“Creacion de una Tabla No Conectada” en la pagina 277).

Para afnadir un registro a la tabla:
1. En el arbol del Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa y luego
haga clic sobre Administrador de Atributos.

2. En el ment de Registro en el Administrador de Atributos, haga
clic sobre Afiadir Nueva.
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Adiciéon de Campos

Los registros en el Administrador de Atributos contienen los
campos predeterminados o los campos que se establecieron
cuando se cred la capa. Puede afladir nuevos campos o modificar
los existentes. Para modificar los campos, vea “Establecer las
Definiciones de Campo” en la pagina 280.También puede afiadir
nuevos campos directamente desde el cuadro de dialogo
Definicion de la Tabla.

Para afadir un campo a la tabla:
1. En el arbol del Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa y luego
haga clic sobre Administrador de Atributos.

2. En el ment de Campo en el Administrador de Atributos, haga clic
sobre Afiadir Nuevo.

Para informacion sobre como modificar los campos, vea “Establecer
las Definiciones de Campo” en la pagina 280.

Establecer las Definiciones de Campo

Puede definir los contenidos de la tabla del Administrador de Atributos
eligiendo los atributos en la tabla y afiadiendo o eliminado registros
utilizando el cuadro de didlogo de Definicion de Tabla. También puede
establecer las propiedades de los campos para los registros nuevos o
existentes.

Para definir un campo:
1. En el ment Editar del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Definicion de Tabla.

2. En el cuadro de dialogo de Definicion de Tabla, haga una de las
cosas siguientes:

Para ocultar un campo, deshabilite la opcion apropiada en la
columna Mostrar.
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Para renombrar un campo, haga doble clic sobre el campo en la
columna Nombre y escriba un nuevo nombre.

Para afadir un campo, haga clic sobre el boton Afiadir

Para eliminar un campo, seleccionelo y haga clic sobre el boton
Eliminar.

3. Escriba o elija los datos que apareceran por defecto, de la lista de
Valor Predeterminado.

4. Elija un valor que aparecera en los campos que no contengan datos
reales, de la lista Valor Sin Datos.

5. Elija una de las siguientes opciones de la lista S6lo Lectura:
No: Le permite cambiar los valores en un campo.
Si: Restringe los cambios en un campo.

6. Elija como quiere alinear los datos en un campo a partir de la lista
Justificacion.

7. Escriba o elija la anchura de un campo en caracteres en la lista
Tamaiio del Campo.

8. Elija o escriba el niimero de decimales mostrados en un campo en
la lista de Posiciones Decimales.

9. En la lista de Notacion Cientifica, seleccione:

Si para mostrar los valores en el campo como Notaciones
Cientificas.

No para mostrar los valores en el campo como niimeros regulares.

Auto para mostrar los valores como niimeros regulares o como
Notacion Cientifica dependiendo de cual sea mas corta.

10. En la lista de Unidades Angulares, seleccione el tipo de unidades
que usted quiere disponibles en el campo:

Radianes: para expresar los angulos en radianes. Un radian es
una unidad utilizada para medir angulos donde 2 pi radianes
equivalen a 360 grados en un circulo (un radian equivale
aproximadamente a 57.29577951 grados).

Grados: para expresar los angulos en grados. Si un circulo es
dividido a lo largo de su radio en 360 partes iguales, un grado es
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el angulo entre dos radios adyacentes medidos en el centro del
circulo.

Milésimas Artilleras: para expresar los angulos en Milésimas
Artilleras. Una Milésima Artillera es una unidad utilizada para
medir angulos donde 1 milla equivale a 1/6,400 de circulo. Por
tanto, 1 Milésima Artillera equivale aproximadamente a 0.05625
grados.

Gradianes: para expresar los angulos en gradianes. Un gradian es
una unidad utilizada para medir angulos donde 400 gradianes
equivalen a 360 grados en un circulo. (un angulo recto de 90
grados equivale a 100 gradianes).

11. Elija un tipo de conversion de la lista Conversion.

Si elije Nuevo, escriba un factor en el cuadro Factor de
Conversion.

15. Haga clic sobre OK.

Creacién y Modificacion de los Campos de
Geometria

Los campos de Geometria son campos del sistema que muestran
las medidas de lineas o poligonos en una capa. Focus puede
calcular automaticamente y actualizar estas medidas a medida que
usted modifica los elementos respectivos. Hay tres tipos de
Campos de Geometria disponibles:

» Longitud: para calcular la longitud de una linea.
» Perimetro: para calcular la circunferencia de un poligono.

» Area: para calcular el area de un poligono.

Cuando crea una nueva capa vectorial, Focus crea
automaticamente los campos Longitud, Area, y/o Perimetro en el
Administrador de Atributos de acuerdo al tipo de capa que haya
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seleccionado. Puede modificar algunas de sus propiedades, pero la

mayoria no estan disponibles.

Para cambiar un campo existente a un Campo de

Geometria:

1. En el ment Editar del Administrador de Atributos, haga clic sobre
Definicién de Tabla.

2. Enel cuadro de dialogo Definicién de Tabla, marque la opcion de
la columna Sistema para el campo que quiera cambiar a un campo
de geometria.

3. Enel area Propiedades del Campo de Geometria, elija el tipo de
campo que quiere de la lista Tipo.

4. Enlalista de Mostrar Unidades, seleccione las unidades de
medida que quiere para el campo.

5. Haga clic sobre OK.

Para anadir todos los Campos de Geometria apropiados:

1. En el ment Editar del Administrador de Atributos, haga clic sobre
Definicion de Tabla.

2. Enel area Propiedades del Campo de Geometria, haga clic sobre

Crear.

3. Seleccione cada nuevo campo y definalo como sea necesario
utilizando las propiedades disponibles (Vea “Establecer las
Definiciones de Campo” en la pagina 280).

Actualizacion de la Geometria

Si edita una capa fuera de Focus, puede que los Campos de
Geometria no estén actualizados cuando los vuelva a abrir en
Focus.
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Para recalcular la Geometria:
1. En el 4rbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa y haga
clic sobre Administrador de Atributos.

2. En el ment de Campo del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Actualizar Geometria.

Utilizacion de Buscar y Reemplazar

Para buscar o reemplazar datos en el Administrador de

Atributos:

1. En el ment Editar del Administrador de Atributos, haga clic sobre
Buscar o Reemplazar.

2. En el cuadro de didlogo de Buscar o Reemplazar escriba en el
cuadro Encontrar qué los caracteres que quiera encontrar.

3. Marque una de las siguientes opciones:

Coincidir Todo- Busca sélo los ejemplos con las mismas letras
que las que escribio en el cuadro Buscar qué.

Coincidir con toda la celda- Busca los ejemplos que contienen
solo los caracteres en el cuadro Buscar qué. Por ejemplo, si
escribe 123 en el cuadro Buscar, solo recibira coincidencias con
las celdas que contengan solamente 123. No obtendra
coincidencias con otros nimero como 12345 ¢ 9123.

4. Haga clic sobre Buscar Siguiente.

5. Si quiere reemplazar el texto, haga clic sobre la pestafia
Reemplazar y escriba los caracteres que quiera utilizar para
reemplazar el texto, en el cuadro Reemplazar con.

6. Haga clic sobre Reemplazar.

Si quiere reemplazar todos los ejemplos haga clic sobre
Reemplazar Todo.

PCl Geomatics



Creacion de una Base de Datos Relacional

Puede unir tablas para crear una base de datos relacional . Una capa
sirve como la fuente de datos. Esta capa, llamada Tabla Secundaria,
contiene normalmente un Tabla No Conectada (Vea “Creacion de una
Tabla No Conectada” en la pagina 277), pero también puede utilizar
otra capa en su proyecto como fuente. La capa que recibe los atributos
de la Tabla Secundaria se llama Tabla Primaria.

Cuando une las dos capas, selecciona un campo en la Tabla
Primaria y un campo correspondiente en la Tabla Secundaria para
servir como clave. La clase se convierte en el enlace comun entre
las dos capas. Los atributos de la Tabla Secundaria aparecen en la
Tabla Primaria.

La Tabla Secundaria actia como una tabla de referencia para los
atributos. Si cambia los valores en la Tabla Secundaria, la Tabla
Primaria es automaticamente actualizada con los nuevos valores
mientras las tablas estén unidas.

Para unir dos capas:
1. Haga clic con el BDR sobre la capa que quiere utilizar como la
Tabla Primaria, y haga clic sobre ¢l Administrador de Atributos.

2. En el ment de Herramientas del Administrador de Atributos,
haga clic sobre Unir Tablas.

3. Encel cuadro de didlogo Definir Unién de Tablas, haga clic sobre
Buscar.

4. En el cuadro de didlogo Seleccionar Capa, elija la capa que
contiene la capa que quiere utilizar como Tabla Secundaria.

5. Encel cuadro de Atributo de la Tabla Primaria, seleccione un
atributo.
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6. Seleccione el atributo del cuadro Atributo de la Tabla
Secundaria que quiere unir con el atributo del cuadro Atributo
de la Tabla Primaria.

7. Haga clic sobre el boton Aiadir.

8. Haga clic sobre OK.

Hacer Consultas en la Base de Datos

Una Consulta busca y selecciona los registros que corresponden al
conjunto de criterios que haya definido.

Coincidir con la Celda Actual: En una consulta del tipo
“Coincidir con la celda actual” todos los registros que contienen
el mismo valor que la celda actual son seleccionados. Las
estadisticas de los registros seleccionados son mostradas en la
base del Administrador de Atributos (Vea “Establecer la
Visualizacion de las Estadisticas del Registro Seleccionado” en la
pagina 277).

Para seleccionar todos los registros que coincidan con un
valor en la celda actual:
1. Seleccione el valor que quiera hacer coincidir.

2. En el ment Registro del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Consulta por, y luego haga clic sobre Actual.

Excluir Celda Actual: Todos los registros que no contienen el mismo
valor que la celda actual son seleccionados. Las estadisticas de los
registros seleccionados son mostradas en la base del Administrador de
Atributos (Vea “Establecer la Visualizacion de las Estadisticas del
Registro Seleccionado” en la pagina 277).
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Para seleccionar todos los registros que no coinciden con
el valor en el campo seleccionado:

1. Seleccione el valor que quiera excluir de la busqueda.

2. En el ment Registro del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Consulta Por, y luego haga clic sobre Excluir Actual.

Consulta Por Ejemplo: Puede crear una expresion que seleccionard
todos los registros correspondientes. Una expresion puede ser una
declaracion donde dos atributos son conectados por un operador
relacional para producir un resultado, o puede ser dos declaraciones o
mas unidas por un operador AND u OR.

Por ejemplo, si tiene un atributo llamado Longitud que describe la
longitud de los rios de una capa, puede hacer una consulta
“Longitud> 10”. Como resultado, todos los registros que
contienen un valor mayor que 10 en el campo Longitud son
seleccionados en el Administrador de Atributos.

Para hacer una consulta por ejemplo:
1. En el ment Registro del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Consulta Por, y luego haga clic sobre Ejemplo.

2. Enel cuadro de didlogo Consulta Por Ejemplo, clija Nueva de la
lista Ecuacion.

3. Enlalista de Atributos, seleccione el atributo que quiere utilizar
en la consulta.

4. Seleccione un operador relacional de la lista (tal como =, >,<,
etcétera) de la lista junto a la lista de Atributos.

5. Marque una de las siguientes opciones:

Valores del Atributo- utiliza los valores del campo en la
consulta.

Atributos- utiliza otro atributo en la consulta.
6. Seleccione un valor o atributo de la lista apropiada

7. Marque una de las siguiente opciones:
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AND: selecciona los registros si son verdaderos para las dos
sentencias conectadas por AND.

OR: selecciona los registros si al menos una de las sentencias
conectadas por OR es verdadera.

8. Haga clic sobre Afiadir.
9. Repita los pasos 3 a 8 si es necesario.
10. Haga clic sobre Guardar.

11. Introduzca un nombre para la ecuacion en el cuadro Nombre de la
Ecuacién y haga clic sobre OK.

12. En el cuadro de didlogo Consulta por Ejemplo, haga clic sobre
OK.

Consulta Por Subconjunto: Si selecciona Consulta por
Subconjunto antes de utilizar la Consulta por Elementos (Actual,
Excluyendo Actual, y Ejemplo), la consulta es limitada a los registros
seleccionados en lugar de realizarla sobre todos los registros.

Utilizacion de la Funcion Calcular

La Funcién Calcular crea un campo que contiene los resultados de
una ecuacion o expresion que involucra los atributos de una capa.
Puede construir ecuaciones utilizando la calculadora, o puede
crear expresiones mas complejas con las caracteristicas de
Célculo Avanzado y los cddigos de EASI. Para mas informacién
sobre los codigos de EASI, vea la Guia del usuario EASI.

Para Utilizar Calcular:
1. En el ment Campo del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Calcular.

2. En el ment de Vista del cuadro de didlogo Calcular, haga clic
sobre una de las siguientes opciones:
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Basico- si quiere crear una ecuacion utilizando los atributos y la
calculadora.

Avanzado: si quiere crear una expresion utilizando los atributos,
la calculadora, y las funciones.

3. Construya una expresion. Puede utilizar cualquier combinacion de
las siguientes para crear la expresion que quiere:

Escriba toda o parte de la expresion en el cuadro Expresion. Las
cadenas de texto deben ir entre comillas (por ejemplo, “texto”)

Haga doble clic sobre un atributo en la lista de Atributos para
afiadirlo a la expresion.

Utilice la calculadora para incluir enteros y los operadores
matematicos basicos en la expresion.

Seleccione una categoria de funciones en la lista de Categorias
para mostrar las funciones disponibles en esa categoria. En la lista
de Funciones, seleccione la funcion que quiere utilizar en la
expresion. (Disponible sélo en el Calculo Avanzado)

4. Si quiere mostrar el resultado en la pantalla sin afiadirlo al
Administrador de Atributos, seleccione Sélo Valor y vaya al paso
8.

5. Si quiere incluir el resultado en el Administrador de Atributos,
seleccione un campo en el cuadro Nombre del Campo que
recibira los resultados del calculo o escriba el nombre de un nuevo
campo.

6. En el cuadro de Descripcion del Campo, escriba una descripcion
de los contenidos del campo.

7. Elija uno de los siguientes tipos de campo de la lista Tipo de
Campo:

Texto- define el campo como una cadena de texto.

Entero- define el campo para que contenga numeros enteros
positivos o negativos.

Flotante- define el campo para que contenga numeros reales con
simple precision.
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Doble- define el campo para que contenga niimeros reales con
doble precision.

8. Haga clic sobre Ejecutar.

Si quiere guardar la ecuacion con la capa haga clic sobre Guardar.

Uso de Agregar Atributos

El cuadro de didlogo Agregar Atributos es utilizado como una
herramienta de informacioén o para recombinar rapidamente datos
para andlisis. Combina los registros basados en los atributos
seleccionados. La salida resultante es una tabla no conectada que
contiene los resultados de una funcién o célculo estadistico
especificado.

La opcioén es Basado en Criterios es comparable a la clausula
Agrupar Por en una sentencia de seleccion SQL.

Para abrir el cuadro de dialogo Agregar Atributos:

* En el menu Herramientas del Administrador de Atributos, haga
clic sobre Agregar Atributos.

* En el menu Capa del menu principal de Focus, haga clic sobre
Agregar Atributos.

Para realizar el calculo:
1. En el cuadro de didlogo Agregar Atributos, haga una de las
siguientes cosas:

Para utilizar so6lo los registros seleccionados en la operacion,
marque el cuadro Agregar Solo los Elementos Seleccionados.

Para calcular los resultados basandose en los elementos que
contienen el mismo estilo en el Editor de Representacion, marque
la opcion Valores de Representacion y seleccione un atributo y la
funcién que quiera utilizar.

Para calcular los resultados basandose en los registros que
contienen los mismos valores de atributo, marque la opcion

285



Capitulo 8 — Analisis Espacial
Atributos y marque el cuadro chck junto al atributo en la columna
Basado En. Afada cualquier funcién o estadistica a los campos a
la salida del Administrador de Atributos. Para mas informacion,
vea “Afiadir Campos de Funcion a las Capas de Salida” en la
pagina 290.
Para afiadir un campo que contenga el nimero de registros

utilizados en el calculo, marque la opcion Afiadir un campo de
cantidad.

2. Haga clic sobre Agregar.

Utilizacion de Areas Vecinas

Las Areas Vecinas es una herramienta de informacion para las capas de
Poligono Entero , capas de Poligonos Topoldgicos, y capas Raster
Tematicas. Genera una tabla no conectada que contiene los atributos de
manera que puede analizar.

Para abrir el cuadro de dialogo Areas Vecinas:

* En el menu Herramientas del Administrador de Atributos, haga
clic sobre Areas Vecinas.

* En el menu Capa del menu principal de Focus, haga clic sobre
Areas Vecinas.

Para Informar sobre las areas limitrofes:
1. Enel cuadro de didlogo Areas Vecinas, haga una de las siguientes
cosas:

Para realizar el analisis utilizando s6lo los registros seleccionados,
marque la opcion Encontrar Vecinos sélo de las Areas de
Entrada seleccionadas.

Para informar sobre qué elementos lindan con los elementos
seleccionados marque la opcion Adyacente a las Areas de
Entrada.

286

Para incluir una region exterior a la frontera de las dreas
digitalizadas sobre la capa, marque la opcion Informar sobre el
Area Exterior en el Resultado. Este representa el poligono
global o area externa, el cual aparece como -1 en el
Administrador de Atributos.

Para informar en registros separados los resultados de un
elemento que limita con otra en sitios diferentes (no disponibles
para capas raster tematicas), marque la opcién Informar sobre el
Vecino B como dos registros en el Resultado. Por ejemplo, el
perimetro del Elemento B toca al Elemento A en dos lugares de
manera que obtiene dos registros para el Elemento B.

Para informar s6lo sobre los elementos rodean completamente a otro
elemento (por ejemplo, lagos que contienen islas), haga clic sobre
Areas de Entrada Circundantes.

Para informar sobre los elementos que son rodeados por otros
elementos (por ejemplo, islas), haga clic sobre Areas de Entrada
Rodeadas por

2. Enlacolumna Areas de Entrada, habilite la marca junto a los
atributos de la capa que quiera afiadir a la tabla Areas Vecinas.

3. Enlacolumna Vecinas, habilite la marca junto a los atributos de la
capa que quiera afadir a la tabla Areas Vecinas.

Si quiere seleccionar los registros en el Administrador de Atributos
que correspondan a los resultados, marque la opcion Seleccionar
Vecinos Encontrados.

4. Haga clic sobre OK.

Creacion de un Grafico desde el Administrador de
Atributos

Puede generar un grafico a partir de capas vectoriales, escala de
grises y pseudocolor del arbol de Mapas, pero no a partir de mapa
de bits (1-bit) o capas RGB. Los graficos estan también
disponibles desde el arbol de Archivos en canales raster o
segmentos vectoriales.
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Cuando crea un grafico, compara los valores de los registros
seleccionados y los capos en los atributos de capa, o grafica las
cantidades de pixel de un valor a partir de una capa raster sin
atributos.

Para mas informacion acerca de los graficos, vea “Visualizar los
Datos como un Grafico” en la pagina 306.

Para crear un grafico:

1. Haga clic con el BDR sobre una capa que contenga los datos que
quiera representar en el grafico y haga clic sobre Administrador
de Atributos.

Si quiere hacer el grafico las cantidades de los valores de pixeles a
partir de una capa raster sin atributos, tendra que crear los atributos
predeterminados. Cuando se muestre el mensaje haga clic sobre
OK para crear los atributos.

2. En el Administrador de Atributos, seleccione los campos y los
registros que quiera representar en el grafico.

3. En el ment principal del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Herramientas.

4. Haga clic sobre Grafico y elija el tipo de grafico.

Para mas informacion acerca del visualizador de graficos, vea
“Utilizacion del Visualizador de Graficos” en la pagina 311.

Transferencia de los Valores-Z Entre Elementos y
Atributos

Si tiene valores de elevacion (Z) como un atributo para un
elemento en una capa vectorial no estructurada de linea, punto,
poligono entero, o linea topoldgica, puede transferir estos valores
a los vértices del elemento. Contrariamente, puede también
convertir los valores de Z desde los vértices del elemento a un
atributo.
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Los valores para los vértices no estan directamente asociados a
los atributos. Si cambia los valores de Z de los atributos, no se
actualizaran automaticamente los valores, y viceversa. Si quiere
actualizar los vértices o los atributos, debe repetir la transferencia
de los valores de Z.

Puede visualizar los vértices de un elemento con la herramienta
Vértices disponible en la barra de herramientas de Edicion
Vectorial (Vea “Mostrar las Coordenadas de los Vértices” en la
pagina 299).

Para abrir el cuadro de dialogo Transferir Valor-Z:

* En el menu Editar del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Transferir Valor-Z.

Para transferir los valores-Z de los vértices a un campo:

1. Si quiere transferir el valor-Z so6lo para los registros seleccionados,
marque la opcion Transferir valor-Z sélo de los elementos
seleccionados.

2. Haga clic sobre Elemento a Atributo.

3. Enlalista de Campo de Destino, haga clic sobre el campo que
quiere que reciba el valor-Z.

Si quiere crear un nuevo campo en el Administrador de Atributos,
haga clic sobre Nuevo Campo. Se muestra una etiqueta
predeterminada llamada Valor-Z en la lista Campo de Destino.
Puede renombra la etiqueta a su eleccion. Las propiedades del
campo, excepto el tipo de datos, son fijadas por defecto. Puede
establecer el tipo de datos en el paso 4. Para modificar las
propiedades del campo, vea “Establecer las Definiciones de
Campo” en la pagina 280.

4. Si crea un nuevo campo para el valor-Z, la lista Tipo se hace
disponible. En la lista Tipo, haga clic sobre uno de los siguientes
tipos de datos:

287



Capitulo 8 — Analisis Espacial

288

Entero- define el campo para que contenga niimeros enteros
positivos o negativos.

Flotante- define el campo para que contenga numeros reales con
simple precision.

Doble- define el campo para que contenga niimeros reales con
doble precision.

En la lista Agregacion del Valor-Z, haga clic sobre el método que
quiera utilizar para convertir los valores-Z desde los vértices en un
atributo para el elemento. Haga clic sobre uno de los siguientes
métodos:

Primero- Para cada elemento seleccionado, utiliza como atributo
el valor de Z del primer vértice.

Ultimo- Para cada elemento seleccionado, utiliza como atributo
el valor de Z del ultimo vértice.

Suma- Para cada elemento seleccionado, calcula la suma de los
valores de Z de los vértices y utiliza el resultado como atributo.

Media- Para cada elemento seleccionado, calcula la media de los
valores de Z de los vértices y utiliza el resultado como atributo.
La media se obtiene sumando los valores de los vértices y
dividiendo este valor por el numero de vértices utilizados en la
suma.

Minimo- Para cada elemento seleccionado, utiliza el valor de Z
mas bajo de los vértices como atributo.

Maximo- Para cada elemento seleccionado, utiliza el valor de Z
mas alto de los vértices como atributo.

Moda- Para cada elemento seleccionado, utiliza el valor de Z que
mas se repite entre los vértices y utiliza este valor como vértice.

Mediana- Para cada elemento seleccionado, ordena los valores
de Z en orden numérico. La mediana es el valor que esta en
medio y utiliza ese valor como atributo.

Desviacion Estandar- Para cada elemento seleccionado, mide la
variacion en la distribucion en los valores de Z, la cual es
calculada como la raiz cuadrada de la varianza, y utiliza este valor
como atributo.

6. Haga clic sobre Transferir.

Para transferir los valores-Z desde un campo a los
vértices:

1. Si quiere transferir el valor-Z so6lo para los registros seleccionados,
marque la opcion Transferir valor-Z sélo de los elementos
seleccionados.

2. Haga clic sobre Atributo a Elemento.

3. Enlalista Campo Valor-Z, haga clic sobre el campo que contiene
los valores de Z que quiera copiar a los vértices.

4. Haga clic sobre Transferir.

Exportar los Atributos de una Capa a un Archivo

Para exportar los atributos de una capa a un archivo:
1. En el menu de Capa del Administrador de Atributos, haga clic
sobre Exportar Atributos.

2. En el cuadro de didlogo de Exportar Atributos, marque una de
las siguientes opciones:

Guardar solo elementos seleccionados- Guarda solo los registros
seleccionados en la capa.

Guardar soélo los Campos Seleccionados- Guarda solo los
campos seleccionados en la capa.

3. En el area Salida, elija un archivo de la lista de Archivos.

Si no aparece el archivo listado, haga clic sobre Buscar, localice y
seleccione un archivo, y haga clic sobre Guardar.

4. Elija un formato de archivo de la lista de Formato.

Si quiere modificar el formato del archivo, haga clic sobre
Opciones y haga los cambios que quiera en el Editor de Opciones
GDB.

5. Elija una capa de la lista Capa.
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6. Haga clic sobre Guardar.

Imprimir los Atributos a un Archivo

Para exportar la Tabla de Atributos a un archivo:
1. En el ment Capa del Administrador de Atributos, haga clic sobre
Exportar Atributos.

2. Enel cuadro de didlogo de Exportar Atributos, marque una de las
opciones siguientes:

Guardar solo elementos seleccionados- Guarda solo los registros
seleccionados en la capa.

Guardar sélo los Campos Seleccionados- Guarda solo los
campos seleccionados en la capa.

3. En el area de Salida, elija un archivo de la lista de Archivos.

Si no aparece el archivo listado, haga clic sobre Buscar, localice y
seleccione un archivo, y haga clic sobre Guardar.

4. Elija un formato de archivo de la lista de Formato.

Si quiere modificar el formato del archivo, haga clic sobre
Opciones y haga los cambios oportunos en el Editor de Opciones
GDB.

5. Elija una capa de la lista de Capa.

6. Haga clic sobre Guardar.

Imprimir los Atributos a un Archivo de Texto

Para exportar la Tabla de Atributos a un archivo de texto:
1. Enel menu Capa del Administrador de Atributos, haga clic sobre
Imprimir a Archivo.

2. En el cuadro de didlogo de Imprimir a Archivo, marque una de
las opciones siguientes:
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Tabla Entera- Para exportar toda la Tabla de Atributos.

Region Visible- Para exportar s6lo los registros y los campos
mostrados.

Si quiere exportar unos registros y campos especificos, elija un rango
de registros junto a Fila y elija un rango de campos junto a Columna.

3. Haga clic sobre Escribir a Archivo.

Abrir GeoRasters desde el Administrador de
Atributos

Una tabla en Oracle 10g Spatial puede contener un gran numero de
registros de datos geoespaciales. Las imagenes almacenadas en Oracle
10g Spatial se denominan GeoRésters. Debido a que abrir un gran
nimero de GeoRasters puede llevar una gran cantidad de tiempo,
puede resultarle mas eficiente abrir sdlo sus “huellas”. Una huella es
una representacion vectorial de los limites del GeoRaster. Visualizando
las huellas, puede decidir mejor qué GeoRaster abrir, y por tanto,
ahorrar tiempo.

Los GeoRasters se representan por un icono de una camara en el
Administrador de Atributos. Si aparece una cruz roja sobre este icono,
significa que la GeoRaster no esta disponible.

Para abrir una Imagen:
1. Enla columna GeoRaster en el Administrador de Atributos, haga
clic con el BDR sobre el icono de la camara.

2. Haga clic sobre Afiadir a Area.

Utilizar Disolver

Disolver combina los elementos que contienen el mismo valor
para los atributos seleccionados. La salida resultante es una capa
que contiene los nuevos elementos combinados con cada elemento
representado como un registro de la capa.
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Para disolver los limites:

1. Enel ment de Analisis de la ventana de Focus, haga clic sobre
Disolver.

2. Enel cuadro de didlogo de Disolver, elija un archivo de la lista de
Archivo en el 4rea de Entrada.

Sino aparece un archivo en la lista, haga clic sobre Buscar,
localice y seleccione un archivo, y haga clic sobre Abrir. Si elige
Capa Activa, la disolucién se realiza sobre la capa actual.

3. Enel area de Salida, marque una de las opciones siguientes:
Mostrar- Muestra los resultados sin guardar la nueva capa.

Guardar- Guarda la nueva capa en el proyecto. Elija un archivo
de la lista de Archivos y elija una capa de la lista de Capas.

Si quiere mostrar los resultados en el area de visualizacion,
marque la opcion Mostrar Resultados Guardados.

Si sdlo quiere utilizar los registros utilizados, marque la opcién
Disolver Sélo los Elementos Seleccionados.

4. En el cuadro de didlogo Opciones de Disolver, marque una de las
opciones siguientes:

Sélo Elementos Adyacentes- Combina todos los elementos que
comparten un borde comtin y contienen el mismo valor para el
atributo seleccionado o estilo de RST.

Todos los Elementos- Forma un registro para todos los
elementos de la capa que contienen el mismo valore para el
atributo seleccionado o estilo de RST.

Si quiere combinar los pixeles adyacentes que situados en la
diagonal y que contienen el mismo valor para el atributo
seleccionado o estilo de RST para las capas raster tematicas,
marque la opcion Pixeles que se Encuentran en la Diagonal.

5. En el area Método de Disolucion, marque una de las opciones
siguientes:

Valores de Representacién- elimina las fronteras entre elementos
que contienen la misma clave para la representacion de la capa.
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Atributos- elimina las fronteras entre elementos que contienen el
mismo valor de atributo.

6. En la columna Basado en, marque el cuadro junto a los atributos
que quiera incluir.

Si quiere afiadir un campo que contiene el nimero de elementos
combinados para cada registro en la salida, marque la opcidn
Aifiadir un Campo de Cuenta.

7. Haga clic sobre OK.

Para mas informacion acerca de la funcion afiadir o de los campos de
estadisticas para el Administrador de Atributos de Salida, vea “Afadir
Campos de Funciones a las Capas de Salida” en la pagina 290.

Anadir Campos de Funcién a las Capas de Salida

Cuando esta utilizando Agregar Atributos, Disolver, o
Superposicion Estadistica, puede afiadir estadisticas y/o campos
de funcion a la Tabla de Atributos de la capa de salida. Para mas
informacion sobre estas caracteristicas vea “Uso de Agregar
Atributos” en la pagina 285, “Utilizar Disolver” en la pagina 289,
y “Utilizar Superposicion Estadistica” en la pagina 302.

Puede afiadir estos campos utilizando los métodos Simple o
Avanzado. Con el método Simple usted puede afiadir sélo un
campo nuevo por atributo. Con el método avanzado puede afiadir
varios campos por atributo.

Los campos estadisticos, Media, Minimo, Maximo, Moda, Mediana, y
Desviacion Estandar, se describen en “Establecer la Visualizacion de las
Estadisticas del Registro seleccionado” en la pagina 277.
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Para anadir los campos utilizando el método Simple:

* En la columna Funcién, haga clic sobre el atributo que quiere
utilizar y elija una funcion o estadistica.

Para anadir los campos utilizando el método Avanzado:
1. Haga clic sobre Avanzado.

2. Haga clic sobre la columna junto al atributo.

Una marca de control identifica las funciones y estadisticas
seleccionadas.

Si quiere calcular la media ponderada, haga clic sobre la columna
Media Ponderada junto al atributo que quiera utilizar en el
calculo y elegir un atributo.

Trabajar con Elementos

Puede utilizar las herramientas de Seleccion en el area de
visualizacion y el Editor de Simbolo para seleccionar, agrupar, y
adjuntar elementos.

Seleccion de Elementos

Cuando usted selecciona un elemento en el area de visualizacion,
su registro también es seleccionado en el Administrador de
Atributos. Para seleccionar un registro en el Administrador de
Atributos vea “Seleccion de Registros y Campos” en la pagina
278.

Para seleccionar un elemento solamente:
1. En la barra de herramientas de Edicion en la ventana de Focus,
haga clic sobre Herramientas de Seleccién, y elija Individual.

2. Haga clic sobre el elemento que quiera.
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Puede presionar SHIFT y hacer clic para seleccionar varios
elementos.

Para seleccionar todos los elementos dentro o

parcialmente dentro de un circulo:

1. En la barra de herramientas de Edicion en la ventana de Focus,
haga clic sobre Herramientas de Seleccion, y elija Circular.

2. Dibuje un circulo sobre la posicion que quiera.

Puede presionar SHIFT y dibujar otro circulo para afiadir mas
elementos a su seleccion.

Para seleccionar todos los elementos dentro o

parcialmente dentro de un poligono:

1. Enla barra de herramientas de Edicion en la ventana de Focus,
haga clic sobre Herramientas de Seleccion, y clija Area.

2. Haga clic sobre el area de visualizacion para cada vértice que
quiera incluir en el area.

3. Haga doble clic para el tltimo vértice.

Todos los elementos que estan dentro o que tocan con el poligono
son seleccionados.

Puede presionar SHIFT y digitalizar otro poligono para afadir
mas elementos a su seleccion.

Agrupar Elementos

Agrupar une elementos de la misma capa de manera que actuan
como una sola unidad. Cada elemento del grupo mantiene su
representacion y atributos originales. No puede seleccionar o
modificar los elementos agrupados individualmente. Sin embargo,
puede cambiar los atributos individuales en el Administrador de
Atributos.
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Cuando se agrupan los elementos, se afiade un nuevo campo
etiquetado como Identificador de Grupo (Groupld) al
Administrador de Atributos. Focus asigna a cada registro en el
grupo el mismo nimero de Groupld.

Para agrupar elementos:
1. Seleccione los elementos que quiere agrupar.

2. En el menu Editar de la ventana de Focus, haga clic sobre
Agrupar.

Para desagrupar los elementos:
1. Seleccione los elementos agrupados que quiere separar.

2. En el menu Editar de la ventana de Focus, haga clic sobre
Desagrupar.

Adjuntar Elementos

Adjuntar combina elementos de la misma capa en un sélo
registro. Los elementos aparecen como agrupados en el area de
visualizacion, pero los registros de los elementos adjuntos son
unificados en un sélo registro en el Administrador de Atributos.
Puede adjuntar elementos adyacentes, no adyacentes, y elementos
que estan contenidas dentro de otros elementos. Los elementos
adjuntos son referidos como anillos.

Puede utilizar los anillos cuando separa los elementos que forman
una entidad, tales como una coleccion de islas que forman
condado, o cuando los elementos estan contenidos dentro de otros
elementos, tal como una isla en un lago.

Para adjuntar elementos:
1. Asegtrese de que los elementos estdn en la misma capa.
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2. Seleccione los elementos que quiere adjuntar.

3. Enel menu Editar, haga clic sobre Adjuntar.

Para separar elementos:
1. Seleccione los elementos adjuntos que quiere separar.

Esto puede hacer utilizando el Administrador de Atributos,
haciendo clic sobre un miembro del grupo, a través de un selector
de ventana, o una consulta.

3. Enel menu Editar, haga clic sobre Desadjuntar.

Creacion de Buffers

Un Buffer es un margen creado a una distancia especifica
alrededor de los elementos de una capa. Puede crear margenes de
diferentes tamafios, cada uno de los cuales es referido como Nivel
del Buffer. Utilice los Niveles de Buffer para analizar la
idoneidad o riesgo de los elementos de entrada, que es referido
como un analisis de proximidad.

Por ejemplo, puede crear un Buffer alrededor de pozos
domésticos para analizar el riesgo de contaminacidn por el uso de
pesticidas.

Para utilizar el Asistente del Buffer:
1. En el menu Analisis, haga clic sobre Buffer.

Asistente del Buffer- Paso 1
1. Enel area de Entrada, elija un archivo de la lista de Archivos.

Si el archivo no aparece listado, haga clic sobre Buscar, localice y
seleccione un archivo del cuadro de didlogo de Seleccién de
Archivo, y haga clic sobre Abrir.
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2. Elija una capa de la lista de Capa.
3. Encel area de salida, marque una de las siguientes opciones:
Mostrar- Muestra los resultados sin guardar la nueva capa.

Guardar- Guarda la nueva capa al proyecto. Elija un archivo de
la lista de Archivo y elija una capa de la lista de Capa.

Si quiere mostrar los resultados en el area de visualizacion,
marque el cuadro Mostrar los resultados guardados.

4. En el area de Distancias Buffer, marque una de las siguientes
opciones:

Simple- Realiza el buffer de todos los elementos seleccionados.

Valores de Representacion- Realiza el buffer sobre los elementos
seleccionados de acuerdo a sus valores de representacion.

Campo- Realiza el buffer sobre los elementos seleccionados de
acuerdo a un atributo. Elija un atributo de la lista.

5. Introduzca el numero de niveles que quiera en el cuadro de Niveles
del Buffer.

6. Elija una unidad de medida de la lista de Unidades.

7. Enlatabla de Distancias Buffer, escriba un numero en cada
columna Nivel para determinar la anchura del buffer.

8. Haga clic sobre Siguiente.

Asistente del Buffer- Paso 2
1. Enel area de Opciones de los Vértices, marque un tipo de
esquina.

2. Enel area de Opciones de Linea, marque una opcion para indicar
en qué lado quiere que aparezca el buffer.

3. Marque una opcion en Estilo de Final, para seleccionar el estilo
que quiera utilizar para finalizar las lineas.

4. Enel area de Opciones de Poligono, marque una de las opciones
de estilo.

5. Enel 4rea Campos a Afiadir, marque la opcion SourceShapeld.
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6. Marque una de las siguientes opciones:

Valor [Nombre del Atributo]- Incluye los valores del atributo en
la capa de salida si el buffer esta basado en un atributo y si los
buffers que solapan se mantienen separados.

Distancia Buffer- Enumera la anchura del buffer de cada nivel en
la capa de salida.

Nivel del Buffer- Enumera los niveles en la capa de salida.
7. Enel 4rea Areas de Salida, marque una de las siguientes opciones:
Combinar- Combina los elementos donde los buffers solapan.

Mantener Separados- mantiene cada Buffer separado.

Edicion de Vectores

La barra de herramientas de Edicion Vectorial proporciona una
variedad de herramientas para modificar vectores. Algunos de los
cambios que hace utilizando las herramientas de Edicion
Vectorial pueden afectar a los atributos del elemento que esta
editando. Por ejemplo, la herramienta Fundir Linea/Poligono
combina dos elementos, incluyendo sus atributos.

Cuando edita vectores en un Area de Modelo Matemético (Vea
“Comprensién de la Edicién Vectorial en un Area de Modelo
Matematico” en la pagina 271), los vértices son mostrados en su
posicion correcta de acuerdo al modelo matematico y el MDE, o
el valor de elevacion aproximada que proporcioné cuando creé el
Area. Las lineas que conectan los vértices son rectas y no reflejan
los efectos del modelo matematico y la elevacion.

Para abrir la barra de herramientas de Edicion Vectorial:
=  Enel menu Editar, haga clic sobre Edicién Vectorial.
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Acerca de la Barra de Herramientas de Edicion Vectorial

La siguiente tabla muestra las herramientas disponibles

Herramientas de Edicion Vectorial

Tool Name Action
Selecciona el elemento e
K Buscar identifica los vertices inicial y
final.
- Cambia la direccién de la linea
— Invertir (no disponible para poligonos

enteros).

Anadir Vértices

Crea nuevos vértices dentro
de un elemento.

Combiar
Linea/Poligono

Conecta finales de lineas o
combina poligonos eliminando
fronteras comunes.

| O =

Dividir
Linea/Poligono

Rompe lineas y poligonos en
elementos separados.

Extiende un vértice hasta una

o Extender linea recta.
. Elimina los vertices inicial y
_ Auto Combinar final compartidos entre lineas

Linea

(pseudo-nodos)

Cerrar Elemento

Conecta automaticamente los
vertices inicial y final de una
linea para formar un poligono.

Herramientas de
Simetria

Rota horizontal o
verticalmente un elemento
para crear una imagen
simétrica.

Herramientas de
Rotacion

Rota un elemento alrededor
del vértice.

Romper
Linea/Poligono

Separa elementos
superpuestos en sus puntos
de interseccion.

Vértice Inicial

Mueve el cursor al vértice
inicial del elemento
seleccionado

Vértice Previo

Mueve el cursor de un vértice
al vértice anterior en un
elemento seleccionado

Punto Medio

Mueve el curso a mitad de
camino entre dos vértices en
la direccion de la linea

Veértice Siguiente

Mueve el cursor de un vértice
al siguiente en un elemento
seleccionado

(4

Vértice Final

Mueve el cursor al vértice final
del elemento seleccionado

Fe

Mostrar Vértice

Hace los vértices de un
elemento mas prominente
para facilitar su visualizacién

il

Vértices

Abre el cuadro de dialogo de
Vértices y muestra las
coordenadas de los vértices
contenidos en un elemento
seleccionado

Seleccion de Vectores

La herramienta Buscar selecciona un elemento e identifica los
vértices inicial y final.

Para seleccionar un elemento:

1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar
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2. Haga clic sobre un elemento.

Para mover un vértice:

1. Haga clic sobre en boton Encontrar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Mostrar Vértices.

3. Arrastre el vértice a una nueva posicion.

Para mover varios vértices juntos manteniendo su forma:

1. Haga clic sobre en botén Buscar y haga clic sobre un elemento.
2. Haga clic sobre el boton Mostrar Vértices.

3. Presione y mantenga apretada la tecla Ctrl y seleccione varios
vértices.

4. Arrastre uno de los vértices seleccionados a una nueva posicion.

Invertir la Direccién del Vector

La herramienta invertir vértices cambia la direccion de la linea (No
disponible para poligonos enteros).

Para Invertir la Direccién de la Linea:

1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Invertir Vértices.

Anadir Vértices

La herramienta Afladir Vértices crea nuevos vértices en el
elemento.

Cuando utiliza esta herramienta en un Area de Modelo
Matematico (Vea “Comprension de la Edicion Vectorial en un
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Area de Modelo Matematico” en la pagina 271), la elevacion para
el nuevo vértice se deriva a partir del MDE o el valor de
elevacién aproximado que proporcioné cuando creé el Area.

Para anadir un vértice:
1. Enel cuadro de didlogo Herramientas de Edicién Vectorial, haga
clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Afiadir Vértices.
3. Haga clic sobre la linea donde quiera afadir el vértice.

Si quiere continuar una linea, haga clic sobre los vértices inicial y
final de la linea y haga clic sobre una serie de vértices.

Combinacion de Elementos

La herramienta Combinar Linea/Poligono conecta finales de
lineas o combina poligonos eliminando su frontera comun. Esta
herramienta puede afectar a los atributos del elemento que esta
editando.

Para conectar lineas:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre Combinar Linea/Poligono.
3. Haga clic sobre el vértice inicial o final de la linea.

4. Haga clic sobre el vértice inicial o final de una linea con la que
quiere combinar la primera linea.

Para conectar Poligonos:
1. Haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un poligono.

2. Haga clic sobre Combinar Linea/Poligono.
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Capitulo 8 — Analisis Espacial
3. Haga clic sobre un poligono con el que quiere combinar el primero.

Dividir Elementos

La herramienta Dividir Linea/Poligono corta lineas y poligonos en
clementos separados. Esta herramienta puede afectar a los
atributos del elemento que esta editando.

Cuando utiliza esta herramienta en un Area de Modelo
Matematico (Vea “Comprension de la Edicion Vectorial en un
Area de Modelo Matematico” en la pagina 271), la elevacion para
el nuevo vértice se deriva a partir del MDE o el valor de
elevacién aproximado que proporcioné cuando creé el Area.

Para cortar una linea:
1. Haga clic sobre en boton Buscar y haga clic sobre una linea.

2. Haga clic sobre el boton Dividir Linea/Poligono.

3. Haga clic donde quiera dividir la linea.

Cuando divide un poligono, dibuje una linea a través del elemento
donde quiera dividir el poligono.

Para cortar un poligono:
1. Haga clic sobre en boton Buscar y haga clic sobre un poligono.

2. Haga clic sobre el boton Dividir Linea/Poligono.

3. Haga clic sobre un punto de la linea de contorno del poligono
donde quiere comenzar la linea.

4. Continte haciendo clic dentro del poligono para formar la linea.

5. Haga doble clic sobre un punto de la linea de contorno del
poligono para acabar la linea.
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Extender una Linea

Puede mover un vértice inicial o final simplemente seleccionando
el vértice con la herramienta Buscar y moviéndolo. Sin embargo,
si quiere extender la linea si cambiar su dngulo, la herramienta
Extender fuerza al vértice a moverse en una linea recta.

Cuando utiliza esta herramienta en un Area de Modelo
Matematico (Vea “Comprension de la Edicion Vectorial en un
Area de Modelo Matematico” en la pagina 271), la elevacién para
el nuevo vértice se deriva a partir del MDE o el valor de
elevacién aproximado que proporcioné cuando creé el Area.

Para mover el vértice en una linea recta:
1. En el cuadro de didlogo de Herramientas de Edicién Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Extender Linea.
3. Haga clic sobre vértice inicial o final.

4. Haga clic sobre el punto donde quiera mover el vértice.

Combinacioén de Lineas Segmentadas

La herramienta Auto Combinar Linea elimina los vértices inicial
y final compartidos entre lineas (pseudo-nodos). Si los vértices
inicial y final de una linea conectan, automaticamente se forma un
poligono. Esta herramienta puede afectar a los atributos del
elemento que usted esta editando.

Para eliminar la segmentacion:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicién Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.
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2. Haga clic sobre el boton Auto Combinar Linea.

3. Haga clic sobre el vértice inicial o final donde quiere comenzar a
combinar la linea.

Si encuentra una bifurcacion en la linea, debe elegir qué linea
sigue. Haga clic sobre la linea que quiere fusionar.

Convertir una linea en un Poligono

La herramienta Cerrar Elemento conecta automaticamente los
vértices inicial y final de una linea para formar un poligono.

Para cerrar la linea:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre una linea.

2. Haga clic sobre el boton Cerrar Elemento.

Rotacion Simétrica de un Elemento

La herramienta de Simetria gira horizontalmente o verticalmente
el elemento resultando en una imagen simétrica del elemento.

Cuando utiliza esta herramienta en un Area de Modelo
Matematico (Vea “Comprension de la Edicion Vectorial en un
Area de Modelo Matematico” en la pagina 271), la elevacion para
el nuevo vértice se deriva a partir del MDE o el valor de
elevacién aproximado que proporcioné cuando creé el Area.

Para rotar un elemento:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.
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2. Haga clic sobre el boton Herramientas de Simetria.

Para cambiar las herramientas de Simetria de horizontal a
vertical:
= Haga clic sobre la flecha de Herramientas de Simetria y elija una de
las siguientes:

Simetria X- Rota un elemento verticalmente.

Simetria Y- Rota un elemento horizontalmente.

Rotacion de Elementos

Las herramientas de Rotacion giran un elemento entorno a un
punto anclado. Por defecto, el vértice inicial se convierte en el
punto anclado cuando se selecciona la herramienta Rotacion. Para
mover el punto de giro, haga clic sobre él y muévalo hasta la
posicidn que quiera.

Cuando utiliza esta herramienta en un Area de Modelo
Matematico (Vea “Comprension de la Edicion Vectorial en un
Area de Modelo Matematico” en la pagina 271), la elevacién para
el nuevo vértice se deriva a partir del MDE o el valor de
elevacién aproximado que proporciond cuando creé el Area

Para girar el elemento libremente utilice su raton:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre la flecha de Herramientas de Rotacién, y haga
clic sobre Rotar Libremente.

3. Gire el elemento el angulo que quiera.
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Para girar el elemento de un modo preciso:
1. Haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre la flecha de Herramientas de Rotacion, y haga
clic sobre Rotar por Angulo.

3. Enel cuadro de didlogo Rotar Por Angulo, introduzca el valor del
angulo que quiera rotar el elemento.

4. Elija una unidad de medida para los 4ngulos, de la lista.
5. Haga clic sobre OK.

Separacion de Elementos Superpuestos

La herramienta Romper Linea/Poligono separa elementos
superpuestos en sus puntos de interseccidon. Por ejemplo, si tiene
dos poligonos superpuestos, la herramienta Romper
Linea/Poligono separa los dos poligonos en tres con el area de
solape convertido en un tercer poligono. Esta caracteristica no
esta disponible para capas topoldgicas puesto que los elementos
con solape son separados automaticamente. Esta herramienta
puede afectar a los atributos del elemento que esta editando.

Para separa elementos con solape:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Romper Linea/Poligono.
3. Haga clic sobre el elemento que solapa fuera del area de solape.

Mover el Cursor a un Vértice

Puede seleccionar un vértice haciendo clic sobre él o puede
utilizar las herramientas de navegacion.
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Vértice Inicial y Vértice Final: Mueven el cursor al vértice inicial
o final del elemento seleccionado.

Para mover el cursor al vértice inicial:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Vértice Inicial.

Para mover el cursor al vértice inicial:
1. En el cuadro de didlogo de Herramientas de Edicién Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Vértice Final.

Vértice Previo y Vértice Siguiente: Mueven el cursor de un
vértice a otro en el elemento seleccionado. La herramienta Vértice
Previo mueve el cursor vértice a vértice hacia el Vértice Inicial; la
herramienta Vértice Siguiente se mueve hacia el Vértice Final.

Para mover el cursor a lo largo de los vértices:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Vértice Previo o Vértice Siguiente.

Punto Medio: Mueve el cursor a mitad de camino entre dos
vértices en la direccion de la linea.

Para mover el cursor al punto medio de dos vértices:
1. En el cuadro de didlogo de Herramientas de Edicién Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Seleccione un vértice.

3. Haga clic sobre el boton Punto Medio.
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Mostrar los Vértices

La herramienta Mostar Vértices hace los vértices del elemento
mas prominentes de manera que se ven mas facilmente.

Para mostrar los vértices:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramientas de Edicion Vectorial,
haga clic sobre el boton Buscar y haga clic sobre un elemento.

2. Haga clic sobre el boton Mostrar Vértices.

Mostrar las Coordenadas de los Vértices

Para mostrar las coordenadas, seleccione el elemento con la
herramienta Buscar y haga clic sobre Vértices. El cuadro de
dialogo de Vértices muestra las coordenadas de los vértices
contenidos en el elemento seleccionado.

Si selecciona un vértice en el area de visualizacion y lo mueve,
las coordenadas se actualizan automaticamente. También puede
afladir o eliminar vértices del cuadro de dialogo Vértices. Cuando
afiade un vértice, es insertado a mitad de camino entre el vértice
seleccionado y el siguiente de acuerdo a la direccion de la linea.

Para afiadir o eliminar vértices:
1. Seleccione un vértice en el cuadro de didlogo de Vértices y haga lo
siguiente:

Para anadir vértices, haga clic sobre el boton Afiadir.

Para borrar un vértice, haga clic sobre el boton Eliminar.

El sistema de coordenadas del Area en el arbol de Mapas esta
determinado por la primera capa abierta en el Area. Cuando afiade
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capas al arbol de Mapas, tiene la opcidn de utilizar el mismo
sistema de coordenadas o uno diferente. Si el sistema de
coordenadas de la capa es diferente que el del Area, puede
mostrar las coordenadas de los vértices en ambos sistemas.

Para cambiar entre sistemas de coordenadas:

1. Para ver los vértices utilizando el sistema de coordenadas del Area
en el arbol de Mapas, haga clic sobre Area bajo Sistema de
Coordenadas.

2. Para ver los vértices utilizando el sistema de coordenadas de la
capa, haga clic sobre Capa bajo Sistema de Coordenadas.

Seleccion de Vectores Utilizando Herramientas de
Consulta Espacial

Las herramientas de Consulta Espacial buscan a través de todas
las capas visibles para seleccionar los elementos que
corresponden con sus criterios.

Incluir una Selecciéon Original en una Consulta
Espacial

Cuando utiliza cualquiera de las herramientas de Consulta
Espacial, puede incluir o excluir su seleccion original del
resultado de Seleccion. Cuando selecciona Afiadir a la Seleccion,
los resultados de la Consulta Espacial son seleccionados junto con
su seleccion original. Cuando no selecciona Afiadir a la
Seleccion, sélo se seleccionan los resultados de la Consulta
Espacial.
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Para habilitar la opcion Anadir a la Seleccion:
En la barra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha
Consulta Espacial y elija Afiadir a la Seleccion.

Aparecera una marca junto a la opcion indicando que esta
habilitada.

Seleccion de Elementos Totalmente Contenidos

La herramienta Totalmente Dentro selecciona todos los
elementos que caen completamente dentro del elemento que ha
seleccionado. Cualquier elemento que toque o solape otro
elemento distinto al que haya seleccionado no se incluira.

Para identificar todos los elementos totalmente contenidos

dentro del elemento seleccionado:

1. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Herramientas de Seleccion y elija una herramienta.

2. Haga clic sobre un elemento o seleccione un area.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha de
Consulta Espacial y seleccione Completamente Dentro.

4. Haga clic sobre Consulta Espacial.

Todos los elementos contenidos dentro de la seleccion son
resaltados.

Seleccion de Elementos Parcialmente Contenidos

La herramienta Parcialmente Dentro selecciona los elementos que
tienen al menos un vértice en comun con el elemento que
selecciond, incluyendo elementos vecinos o que solapan.
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Para identificar todos los elementos parcialmente dentro

del elemento seleccionado:

1. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Herramientas de Seleccion y elija una herramienta.

2. Haga clic sobre un elemento o seleccione un area.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha de
Consulta Espacial y seleccione Parcialmente Dentro.

Seleccion de Todos los Elementos Dentro de una
Distancia

La herramienta Dentro de una Distancia selecciona los elementos
que caen completa o parcialmente dentro de la distancia
especificada al elemento o area seleccionada. Si no selecciona un
elemento, la distancia es calculada desde la posicidn del cursor.

Para seleccionar todos los elementos dentro de la

distancia especificada:

1. En labarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Herramientas de Seleccion y elija una herramienta.

2. Haga clic sobre un elemento o seleccione un area.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha de
Consulta Espacial y seleccione Dentro de la Distancia.

4. Enel cuadro de didlogo de Dentro de la Distancia, escriba un
ntimero en el cuadro Distancia.

5. Enla lista, seleccione una unidad de medida.

6. Haga clic sobre OK.
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Seleccion de Todos los Elementos
Completamente Dentro de una Distancia

La herramienta Completamente Dentro de la Distancia selecciona
solo los elementos que caen completamente dentro de la distancia
especificada del elemento que seleccione. Sino selecciona un
elemento, la distancia se calcula desde la posicion del cursor.

Para seleccionar todos los elementos con la distancia

especificada:

1. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Herramientas de Seleccion y elija una herramienta.

2. Haga clic sobre un elemento o seleccione un area.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha de
Consulta Espacial y seleccione Completamente Dentro de la
Distancia.

4. En el cuadro de didlogo de Completamente Dentro de la
Distancia, escriba un niimero en el cuadro Distancia.

5. Enla lista, seleccione la unidad de medida.

6. Haga clic sobre OK.

Seleccion de Elementos que Intersectan

La herramienta Cruces selecciona todos los elementos que tienen
al menos un vértice en comun con el elemento que haya
seleccionado.

Para seleccionar todos los elementos que intersectan el

elemento que seleccione:

1. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre
Herramientas de Seleccion y elija una herramienta.
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2. Haga clic sobre un elemento o seleccione un érea.

3. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha de
Consulta Espacial y seleccione Interseccion.

Utilizacion del Asistente para
Superposicion

Una superposicion deriva informacion de dos o mas capas de
entrada. El Asistente para Superposicion contiene tres tipos de
superposicion: Superposicion Espacial, Estadistica, y de
Idoneidad.

La Superposicion Espacial forma una nueva capa que contiene los
atributos de dos o mas capas. Para mas informacion, vea
“Combinacion de Capas con una Superposicion Espacial” en la
pagina 301.

La Superposicion Estadistica transfiere los atributos
seleccionados desde la capa a otra capa. Para mas informacion,
vea “Utilizar Superposicion Estadistica” en la pagina 302.

La Superposicion de Idoneidad analiza la importancia relativa de
las capas de entrada y los atributos para identificar las areas que
producen el resultado mas positivo. Para més informacion, vea
“Utilizar Superposicion de Idoneidad” en la pagina 304.

Combinacion de Capas con una Superposicion
Espacial

La Superposicion Espacial forma una nueva capa que contiene los
atributos de dos o mas capas. Por ejemplo, puede superponer una
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capa que contenga poligonos de propiedad de tierras y una capa
que contenga poligonos de vegetacion para analizar donde se
localizan los tipos de vegetacion en cada propiedad. Si quiere
superponer elementos especificos de las capas, seleccionelas antes
de comenzar la Superposicion Espacial.

Para combinar las Capas:
1. En el ment de Analisis, haga clic sobre Superposicion.

2. En el Asistente para Superposicion, marque la opcion Espacial y
haga clic sobre Siguiente.

3. Enlalista de Archivos/Capas Disponibles, marque el cuadro que
hay junto a las capas que quiera combinar.

Si quiere seleccionar capas de otros archivos, haga clic sobre
Buscar, localice y seleccione un archivo del cuadro de didlogo de
Seleccion de Archivo, y haga clic sobre Abrir. Si quiere
superponer solo los elementos seleccionados en cada capa, marque
la opcién Superponer solo los elementos seleccionados en las
capas de entrada.

4. Haga clic sobre Siguiente.
Elija una capa de la lista de Capas.

6. Seleccione, en la lista de Atributos de Entrada, el atributo que
quiera incluir en la nueva capa.

7. Haga clic sobre Aiiadir.
8. Repita los pasos 5 a 7 para cada capa.

Si quiere cambiar el orden de un atributo, seleccionelo en la tabla
de Atributos y haga clic sobre los botones arriba o abajo.

9. Si quiere cambiar el nombre de un atributo, haga doble clic sobre ¢él
y escriba un nuevo nombre.

10. Haga clic sobre Siguiente.

11. En el 4area de Opciones de Salida marque una de las siguientes
opciones:
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Unio6n- Incluye todos los elementos en su totalidad de todas las
capas de entrada.

Interseccion- Incluye solamente las areas que solapen de los
elementos de las capas de entrada.

12. Habilite uno de los cuadros siguientes:

Utilizar una Mascara para Limitar la Salida — Usa una mascara
para limitar el area. Elija una capa de la lista.

Utilizar solo los Elementos Seleccionados- Utiliza sélo los
elementos seleccionados como la mascara.

Utilizar una Region Conocida para Limitar la Salida- Usa una
region conocida como mascara. Para mas informacion acerca de
las regiones conocidas, vea “Crear Regiones Conocidas” en la
pagina 57.

13. En el area de Capa de Salida seleccione un tipo de capa para la
nueva capa, en la lista de Tipo.

14. Marque una de las siguientes opciones:
Mostrar- Muestra los resultados sin guardar una nueva capa.

Guardar- Guarda la nueva capa en el proyecto. Elija un archivo de
la lista de Archivo y elija una capa de la lista de Capas.

Si quiere mostrar los resultados en el area de visualizacion, marque
la opcion Mostrar Resultados Guardados.

15. Haga clic sobre Finalizar.

Utilizar Superposicion Estadistica

La Superposicion Estadistica transfiere los atributos
seleccionados desde una capa a otra. Una capa, llamada Entrada
Primaria, recibe los atributos desde otra capa, llamada Entrada
Secundaria.

Pueden suceder dos posibilidades cuando transfiere los atributos
entre las capas:
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» Cada elemento en la Entrada Primaria puede recibir los atributos
desde un elemento en la Entrada Secundaria. Por ejemplo, puede
transferir los atributos de provincias desde una capa de provincias
a una capa de ciudades. Cada ciudad en la Entrada Primaria recibe
los atributos desde la provincia que contiene la ciudad.

» Cada elemento en la Entrada Primaria puede recibir los atributos
desde muchos elementos de la Entrada Secundaria. Por tanto, debe
especificar una funcion para agregar los atributos desde la Entrada
Secundaria. Por ejemplo, puede transferir los atributos de las
ciudades desde una capa de ciudades a una capa de provincias.
Cada provincia en la Entrada Primaria recibe la suma de la
poblacion de las ciudades contenidas dentro de esa provincia.

Para transferir los atributos a otra Capa:
1. En el de Analisis, Haga clic sobre Superposicion.

En el Asistente para Superposicion, marque la opcion Estadistica y
haga clic sobre Siguiente.

3. Encel area de Entrada Primaria, elija un archivo de la lista de
Archivos.

Si no aparece el archivo listado, haga clic sobre Buscar, localice y
seleccione el archivo en el cuadro de didlogo de Seleccion de
Archivo, y haga clic sobre Abrir.

4. Elija, de la lista de Capas, la capa que recibira los atributos.

Si quiere incluir solo los registros seleccionados en la capa, marque
la opcidn Utilizar sélo elementos seleccionados.

5. Encel area de Entrada Secundaria, elija un archivo del cuadro de
Archivos.

6. Elija, de la lista de Capas, una capa que contenga los tributos que
quiera afiadir a la capa de la Entrada Primaria.

Si quiere incluir solo los registros seleccionados en la capa, marque
la opcion Utilizar sélo los elementos seleccionados.

7. Haga clic sobre Siguiente.

8. Haga clic sobre Finalizar.
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Puede afiadir campos de funcion al Administrador de Atributos de
salida. (Vea “Afiadir Campos de Funcion a las Capas de Salida” en la
pagina 290).

También puede afiadir campos que contengan otros atributos (Vea
“Afadir atributos a la Salida de la Superposicion Estadistica” en la
pagina 303).

Anadir Atributos a la Salida de la Superposicion
Estadistica

Las Capas de Entrada Primaria y Secundaria que elija para la
Superposicion Estadistica determinan la disponibilidad de
opciones de los Criterios de Agrupacion y las opciones
disponibles bajo Atributos Adicionales.

Cuenta esta disponible cuando:

» La Entrada Primaria es una Capa de linea y la Entrada Secundaria
es una linea, poligono, capa raster tematica o raster.

» La Entrada Primaria es una Capa de poligono y la Entrada
Secundaria es un punto, linea, poligono, capa raster tematica o
raster.

» La Entrada Primaria es una Capa raster tematica y la Entrada
Secundaria es un punto, linea, poligono, capa raster tematica o
raster.

Cuando selecciona Cuenta, Focus calcula el nimero de elementos
combinados para formar cada registro y aflade ese atributo a la
Capa de salida.

Longitud Superficial: Esta disponible cuando la Entrada Primaria es
una capa de linea y la Entrada Secundaria es una raster. Esta opcion es la
mas 1til cuando la capa raster es un MDT. Cuando selecciona Longitud
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Superficial, Focus calcula la longitud sobre la superficie tridimensional
de la linea y afiade ese atributo a la capa de salida.

Distancia esta disponible cuando:

* Su Entrada Primaria es una capa de punto y la Entrada Secundaria
en una capa de punto, linea, o poligono.

* Su Entrada Primaria es una Capa de linea y la Entrada Secundaria
en una Capa de puntos.

Cuando selecciona Distancia, Focus identifica el elemento de la
Entrada Secundaria que estd mas proximo a cada elemento de la
Entrada Primaria y calcula la distancia entre ellos. La distancia se
aflade a cada registro en la capa de salida. Cuando los puntos
estan contenidos dentro de un poligono, la distancia es cero en la
salida.

Cuenta de Valores Especificos de Pixel: Puede contar valores
especificos de pixeles cuando la Entrada Primaria es una linea,
poligono, o capa raster tematica y la Entrada Secundaria es una
capa raster. Para cada linea en la Entrada Primaria, Focus
identifica los pixeles correspondientes en la Entrada Secundaria y
afnade ese atributo a la capa de salida.

Criterios de Agrupacion: Las opciones de Criterios de
Agrupacion estan disponibles cuando la Entrada Primaria es un
poligono y la Entrada Secundaria es una capa de linea o poligono.

Para combinar todos los elementos de la Entrada Secundaria que
tocan o solapan con los limites de cada elemento de la Entrada
Primaria, haga clic sobre Parcialmente Dentro. El atributo
resultante se afiade a la capa de salida.

Para combinar s6lo los elementos de la Entrada Secundaria que
caen totalmente dentro de los limites de cada elemento de la
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Entrada Primaria, haga clic sobre Completamente Contenido. E1
atributo resultante se afiade a la capa de salida.

Utilizar Superposicion de Idoneidad

La superposicion de idoneidad analiza la importancia relativa de
varios datos para identificar las areas que producen los resultados
mas positivos. Por ejemplo, analizar datos en un proyecto para
identificar la mejor localizacidn para una escuela o la localizacion
mas favorable para un incendio forestal.

Para realizar el analisis, debe construir un proyecto que contenga
las capas de datos que quiere utilizar en el calculo. Cada capa
debe contener un tipo de datos que represente un factor en el
calculo. Por ejemplo, si esta intentando determinar la mejor
localizacidn para un vifledo, su proyecto podria contener una capa
con los niveles de lluvia para un area, una capa de los tipos de
suelo encontrados en esa area, una capa de la red de carreteras,
etcétera.

Para calcular una combinacion que produzca el mejor resultado,
debe establecer una escala para ordenar las capas en funcion de su
importancia y para clasificar los datos en las capas por su
importancia. Estas escalas miden la importancia relativa de cada
entrada en la ecuacion; los factores mas importantes seran los que
mas afecten a los resultados. El valor de la escala que asigne a la
capay a los datos se denomina peso. Para mas informacion acerca
de como establecer las escalas, vea “Comprender los Pesos en la
Superposicion de Idoneidad” en la pagina 306.

Por ejemplo, tiene una escala de 1 a 100 para las capas. Debido a
que la capa Tipo de Suelo es mas importante que la capa de
carreteras, puede asignar un peso de 75 a la capa de Tipo de Suelo
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y un peso de 25 a la de carreteras; la capa de tipo de suelo es 3
veces mas influyente en el célculo que la red de carreteras.

No necesita utilizar la misma escala para las capas y los datos en
las capas, pero debe utilizar una escala para las capas y una escala
para los datos. Ponderar los datos en una capa de acuerdo a una
escala bastante diferente de los datos de las otras capas puede
sesgar los resultados.

Para afiadir pesos a los datos, aflada un campo en el
Administrador de Atributos para cada capa e introduzca el valor
numérico que exprese el peso para los datos de cada registro. Un
peso negativo para un registro forzara un resultado desfavorable
para ese registro en la salida.

Por ejemplo, si tiene una escala de 1 a 10 para los datos de sus
capas. Si en la capa de tipo de suelo asigna un peso de 8 a suelo
bien drenados, un peso de 2 para los menos drenados y un valor
de -1 para los suelos contaminados, cualquier sitio con suelos
contaminados recibira un resultado negativo.

También debe asignar un peso a los valores “Sin Datos” en las
capas. Este valor representara los valores nulos o los pixeles sin
datos. Normalmente se fija en los metadatos de la capa por lo que
puede que no aparezca en el Administrador de Atributos. Cuando
asigna un peso al valor “Sin Datos” en el paso 7, debe utilizar la
misma escala que para el resto de datos en las capas.

Cuando configura la Superposicion de Idoneidad, debe determinar
el peso de cada capa, el peso del valor “Sin Datos”, y seleccionar
el campo que contenga los pesos para los datos en cada capa. El
resultado es mostrado en una capa indicando la correlacion mas
positiva entre todos los factores de la ecuacion.
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Para identificar todos los sitios de acuerdo a un criterio

especifico:

1. En el Administrador de Atributos, afiada un campo para cada capa
que contenga el valor numérico que exprese el peso de los
registros. Para mas informacion, vea “Adicion de Campos” en la
pagina 280.

2. En el ment de Analisis de la ventan de Focus, haga clic sobre
Superponer.

3. En el Asistente para la Superposicion, marque la opcion de
Idoneidad y luego haga clic sobre Siguiente.

4. Enlalista de Archivos/Capas Disponibles, marque las capas que
quiera combinar.

Si quiere seleccionar capas de otro archivo, haga clic sobre Buscar,
localice y seleccione el archivo en el cuadro de didlogo de
Seleccion de Archivos, y haga clic sobre Abrir.

5. Haga clic sobre Siguiente.

6. Escriba un nimero para determinar el peso de cada capa en la
columna Peso de la Capa.

7. Escriba un niimero para determinar el peso del valor “Sin Datos”
para cada capa en la columna Peso de Sin Datos.

8. En la columna Peso de los Atributos, haga clic sobre una celda y
seleccione los pesos de los atributos.

9. Haga clic sobre Siguiente.

10. En el area de Opciones de Salida, marque una de las siguientes
opciones:

Union: para incluir todos los elementos de todas las Capas de
Entrada.

Interseccion: para incluir solo las areas de solape de los
elementos de las Capas de Entrada.

11. Marque una de las siguientes opciones:

Utilizar una Mascara para Limitar la Salida- Usa una capa
para limitar el area. Puede utilizar un mapa de bits, un raster o una
capa de poligono. Elija una capa de la lista.
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Utilizar so6lo los Elementos Seleccionados- Incluye sélo los
elementos seleccionados.

Utilizar una Regién Conocida para Limitar la Salida- Usa una
region conocida como mascara. Para mas informacion acerca de
las Regiones Conocidas, vea “Crear Regiones Conocidas” en la
pagina 57.

12. En el area de Capa de Salida, marque una de las opciones
siguientes:

Mostrar- Muestra el resultado sin guardar la nueva capa.

Guardar- Guarda la nueva capa en el proyecto. Elija un archivo de
la lista de Archivos y elija una capa de la lista de Capas.

Si quiere mostrar los resultados en el area de visualizacion, marque
la opcion Mostar Resultados Guardados.

13. Haga clic sobre Finalizar.

Comprender los Pesos en la Superposicion de
Idoneidad

El rango de numeros que selecciona para una escala no tiene un
valor inherente; es el grado de valor en la escala que les da su
valor.

Por ejemplo, si utiliza una escala de 1 a 10 y asigna un peso de 2
a la capa de Carreteras, y un peso de 5 a la de Precipitacion, tiene
el mismo efecto que si utiliza una escala de 1 a 100 y le da un
peso de 20 a la capa de Carreteras y de 50 a la de Precipitacion.
En cada caso, la capa de Precipitacion tiene mas peso y se
considera como mejor o mas deseable en el calculo.

La escala para las capas se basa normalmente en una escala de 1 a 100,
pero la suma de los pesos de las capas no tiene que sumar 100. La clave
es identificar la importancia relativa de cada compara en comparacion
con las otras.

La escala de los datos en las capas no tiene que ser la misma que la
utilizada para las capas, pero debe ser aplicada consistentemente para
todos los datos. Utilizar diferentes escalas para los datos en diferentes
capas puede causar resultados no deseados.
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Por ejemplo, si utiliza una escala de 1 a 1000 para clasificar los datos
en la capa de Tipos de Suelos y una escala de 1 a 10 para los datos en
las otras capas, los tipos de suelos podrian anular la importancia de
otros datos como precipitacion aunque la capa de precipitacion tenga
mas peso que la capa de tipo de suelos.

Visualizar los Datos como Graficos

Los graficos son otra forma de visualizar sus datos. Un grafico es
una tabla de atributos mostrada como un grafico donde los valores
de los registros seleccionados y los campos son comparados.
Muestra datos cuantitativos de manera que puede ver como los
numeros se relacionan entre si, lo que le ayudard a interpretar la
informacion mas facilmente. Las tendencias o anomalias pueden
hacerse mas evidentes cuando se muestran utilizando el tipo de
grafico adecuado. Por ejemplo, puede ser dificil identificar
tendencias en una tabla con estadisticas de poblacion, pero con el
grafico adecuado el patron se puede discernir mejor.

Para los graficos de barra, columna, linea drea, o de tarta, debe
seleccionar al menos un registro y un campo antes de que el
grafico se muestra en el visualizador. Para el grafico de
dispersion, el nimero minimo de registros y campos
seleccionados depende de las Series configuradas. Cuando las
Series se ajustan a los Campos, al menos un campo y dos registros
deben ser seleccionados. Si el nimero minimo de registros
seleccionados y de campos para cualquier tipo de grafico no se
satisface, el grafico mostrara un mensaje recordandole que debe
seleccionar datos.

Puede crear mas de un grafico por capa. Cada capa es conectada a
los atributos en la capa de manera que si los valores de los
atributos cambian, el grafico cambiara para reflejar los nuevos
valores. Cada grafico que cree se almacena en el Administrador
de Graficos. Para mas informacidn, vea “Abrir o Borrar un
Grafico” en la pagina 316.
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Acerca de los Tipos de Graficos

El truco con los graficos es utilizar el tipo de grafico adecuado
para mostrar sus datos. Un tipo de grafico puede hacer que sus
datos sean comprensibles inmediatamente mientras que otro
puede causar confusion.

Columnas:

El tipo de grafico Columnas muestra los datos seleccionados
como franjas verticales de distintos colores o patrones. Las
categorias estan organizadas a lo largo del eje-x (horizontalmente)
y los valores se miden a lo largo del eje-y (verticalmente). Los
graficos de columnas se usan a menudo para comparar datos o
para enfatizar como cambian a lo largo del tiempo.

Hay tres opciones disponibles para los graficos de columnas:

e Columnas Agrupadas: forma bandas separadas para cada
clase de datos y agrupa las bandas una junto a otra por
categorias.

e Columnas Apiladas: forma bandas para cada clase de datos y
apila las bandas una sobre otra para formar una columna por
categoria.

e Columnas Apiladas 100%: es similar a las columnas
apiladas, excepto que cada banda se expresa como un
porcentaje y cada columna es igual a 100%. Las columnas
Apiladas y las columnas de Porcentaje ilustran la
contribucion de cada banda a toda la categoria.

Barras:

El grafico de barras muestra los datos seleccionados como franjas
horizontales de diferentes colores o patrones. En contraste con el
tipo columna, los valores estan organizados a lo largo del eje-x
(horizontalmente) y las categorias a lo largo del eje-y
(verticalmente). Los graficos de barras se utilizan a menudo para
comparar datos, reduciendo el énfasis sobre el paso del tiempo.

Hay tres opciones disponibles para los graficos de barra:

e Barras Agrupadas: forma bandas separadas para cada clase
de datos y agrupa las bandas una junto a otra por categorias.
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e Barras Apiladas: forma bandas para cada clase de datos y
alinea las bandas, final con final para formar una columna
por categoria.

e Barras Apiladas 100%: es similar a las barras apiladas,
excepto que cada banda se expresa como un porcentaje y
cada columna es igual a 100%. Las barras Apiladas y las
barras de Porcentaje ilustran la contribucion de cada banda a
toda la categoria.

Lineas:

El grafico de lineas muestra los datos seleccionados como lineas
de diferentes colores o patrones conectando puntos a intervalos
iguales. En contraste con el tipo columna, las categorias estan
organizadas a lo largo del eje-x (horizontalmente) y los valores
medidos a lo largo del eje-y (verticalmente). Los vértices
representan los valores para cada categoria y los angulos
formados por las lineas que conectan los vértices enfatizan las
tendencias.

Hay tres opciones disponibles para los graficos de linea:

e Eltipo linea: crea una linea para cada clase de datos donde
cada vértice representa el valor real para cada categoria.

e Lineas Apiladas: crea una linea para cada clase de datos
donde cada vértice representa el valor para cada categoria
afladido al vértice debajo de él. Por tanto, el vértice superior
en cada categoria refleja la suma total de todos los datos en
esa categoria.

e Lineas Apiladas 100%: es similar a las lineas apiladas,
excepto que cada banda se expresa como un porcentaje y
cada categoria es igual a 100%. Las lineas Apiladas y las
lineas de Porcentaje ilustran la contribucion de cada linea a
toda la categoria.

Area:

El grafico de area muestra los datos seleccionados como
poligonos de diferentes colores o patrones conectando puntos a
intervalos iguales. Es similar al grafico de linea, excepto que el
area bajo la linea estd sombreada para formar un poligono. Las
categorias estan organizadas a lo largo del eje-x (horizontalmente)
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y los valores medidos a lo largo del eje-y (verticalmente). Los
puntos representan los valores para cada categoria y los dngulos
formados por las lineas que conectan los vértices enfatizan las
tendencias.

Hay tres opciones disponibles para los graficos de area:

o El tipo Area: crea un poligono para cada clase de datos donde
los puntos representan el valor real para cada categoria.

o El tipo Areas Apiladas crea un poligono para cada clase de
datos donde cada punto representa el valor de cada categoria
afadido al valor del punto bajo €l. Por tanto, el punto
superior en cada categoria refleja la suma total de todos los
datos en esa categoria.

e Eltipo Areas Apiladas 100% es similar al tipo Areas
Apiladas, excepto que cada poligono es expresado como un
porcentaje y cada categoria es igual al 100%. Este tipo ilustra
la contribucion de cada poligono a toda la categoria.

Tarta:

El grafico de tarta es un grafico circular que muestra los datos
como cuifias que representan su porcion del total. Solo puede
mostrar las porciones o ratios de una clase de datos a la vez.

Hay dos opciones disponibles para los graficos de tarta:

e Eltipo tarta: crea una un circulo dividido en partes
proporcionales al total.

e Eltipo Tarta Fragmentada, crea un circulo partido en
porciones proporcionales al total.

Dispersion:

El grafico de dispersion es un grafico de puntos que compara dos

conjunto de datos. Un conjunto es representado a lo largo del eje-
x y el otro a lo largo del eje-y. Se utiliza para desvelar una posible
correlacion entre los datos.

La aparicion de un patrén distinguible o grupo de puntos indica
una correlacion entre los conjuntos de datos. Un indicador de una
alta correlacion entre los datos es que pueda dibujar una linea
recta a través de los puntos. Cuantos mas puntos se agrupan sobre
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la linea implicada, mds fuerte es la posibilidad de una correlacion.
Si los puntos aparecen aleatoriamente distribuidos sobre el
grafico, es poco probable que exista correlacion.

Es importante tener en cuenta, sin embargo, que aunque un
grafico de dispersion puede indicar una correlacion entre los
conjuntos de datos no significa que un conjunto de datos esté
causando un efecto sobre el otro. La correlacion puede ser el
resultado de un tercer factor que afecta a ambos conjuntos de
datos o simplemente una coincidencia.

Crear un Grafico de una Capa

Puede generar un grafico a partir de capas vectoriales, de escala
de grises o pseudocolor que estén en la pestaiia de Mapas, pero no
a partir de mapas de bits (1-bit) o capas RVA. Los graficos
también estan disponibles desde la pestaiia de Archivos para
canales raster o segmentos vectoriales.

Cuando crea un grafico, compara los valores de los registros
seleccionados y los campos de los atributos de la capa o
representa la cantidad de pixeles de un réster sin atributos.

Para crear un grafico de una Capa:

1. En el arbol de Mapas, seleccione la capa que contiene los
datos que quiere representar.

2. Si quiere seleccionar elementos especificos para representar a
partir de una capa vectorial o raster tematica, haga clic sobre la
flecha de Herramientas de Seleccion en la barra de
herramientas de Edicion y seleccione una herramienta. En el
area de visualizacion, haga clic o arrastre el raton para
seleccionar los elementos que quiera incluir en el grafico.

3. En el menu principal de Focus, haga clic sobre Capa.

4. Haga clic sobre Graficos, y seleccione el tipo de grafico que
quiera de la lista.

5. En la barra de herramientas del visualizador de graficos, haga
clic sobre el botoén de Definicién del Grafico.
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6. Seleccione los campos, vea “Definicién de los Datos a Por ejemplo, cuando elige Campos para el grafico del siguiente
Representar” en la pagina 309. ejemplo, los campos son mostrados como barras (pop2000 y
7. Haga clic sobre OK. pop2002). Cuando elige Registros, los registros (Alaska,

California, y Florida) se muestran como barras.
Definicién de los Datos a Representar . .
Comprension de Series

Dependiendo del tipo de grafico que elija, necesitara seleccionar SENIE: CAMPOS
un numero minimo de registros y campos (vea “Acerca de los
Tipos de Graficos” en la pagina 307). Si no se seleccionan el
numero minimo de campos y registros, el grafico mostrara un
mensaje recordandole que seleccione los datos.

L) - -

CRECIMIENTO DE LA POBLACKS

Para definir el grafico:

1. Enlalista de Tipo, seleccione el tipo de grafico que quiera
utilizar par mostrar sus datos. Para mas informacion sobre los
tipos de graficos, vea “Acerca de los Tipos de Graficos” en la
pagina 307.

2. Bajo Campos, haga clic para seleccionar los campos que
quiere incluir en el grafico. Sélo se incluiran los campos con
una marca negra.

3. Para Series, seleccione Campos para mostrar los datos de los

. . . SERIE: BEGIS 1805
campos seleccionados o seleccione Registros para mostrar
los datos de los registros seleccionados. Para mas e —
informacion, vea “Acerca de Series” en la pagina 309. CRECINEENTO DF LA POBLACION

4. Para personalizar la apariencia del grafico, haga clic sobre

Opciones. Para mas informacion, vea “Disefio del Entorno
del Grafico” en la pagina 310.

5. Haga clic sobre OK.

Acerca de Series 2:"" .

La opcion Series en el cuadro de didlogo de Definiciones de los
Graficos, define qué se mostrara en el grafico. Dependiendo de
como quiere que se interpreten los datos, puede querer enfatizar
los campos o los registros. Cuando selecciona Registros, los datos
de cada registro se representan en el grafico. Cuando selecciona
Campos, los datos se representan por campos en el grafico.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario 309



Capitulo 8 — Analisis Espacial
Diseio del Entorno del Grafico

El proposito de un grafico es mostrar los datos de manera que se
pueda entender rapidamente su significado. El entorno del grafico
es una coleccion de elementos graficos que dan sentido o
clarifican el significado de los datos mostrados como un grafico.
Pone los datos en un contexto que nos permite analizar, organizar,
y comunicar la informacion de manera efectiva.

Los elementos circundantes del grafico incluyen:
e Titulo y subtitulo.

e Eje-x y sus marcas, etiquetas y titulos.

e Eje-y y sus marcas, etiquetas y titulos.

e Leyenda.

e Fondo.

e Etiquetas de los datos.

Cada elemento circundante del grafico le ayuda a presentar los
datos tan claros como sea posible. No necesita incluir cada
elemento en cada grafico. Seleccione aquellos que sean mas
convenientes.

Para configurar el entorno del grafico:

1. En el cuadro de didlogo de Definicion del Grafico, haga clic
sobre la pestafia Opciones.

2. En el cuadro de Titulo, escriba una palabra o frase que quiera
utilizar como titulo.

3. En el cuadro de Subtitulo, escriba una palabra o frase que
quiera utilizar como subtitulo para el grafico.

4. En lalista del Campo Categoria, seleccione el campo que
describe mas claramente los registros utilizados en el grafico.
Para mas informacion, vea “Acerca del Campo Categoria” en
la pagina 310.

5. En el titulo del Eje-X, escriba una palabra o frase que quiere
mostrar a lo largo del eje horizontal

6. Seleccione Mostrar valores del eje-X, para mostrar los
valores de los datos a lo largo del eje-X del grafico.
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7. En el titulo del Eje-Y, escriba una palabra o frase que quiere
mostrar a lo largo del eje vertical.

8. Seleccione Mostrar valores del eje-Y, para mostrar los
valores de los datos a lo largo del eje-Y del grafico.

9. Seleccione Mostrar Leyenda para mostrar la leyenda para los
datos en el grafico.

10. Seleccione Mostrar Etiquetas de los Datos para mostrar las
etiquetas de los datos en el grafico.

11. En la lista de Estilo del Fondo, haga clic para seleccionar un
estilo para el fondo del drea. Puede crear un marco alrededor
del grafico o darle color al fondo. Para mas informacion
acerca de los estilos, vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina
321.

12. Haga clic sobre OK.

NOTA: El botén Restaurar valores predeterminados, limpiar
las preferencias del archivo para el grafico, no sélo los ajustes
para la pestaiia opciones. Para mas informacion, vea “Restablecer
los Grafico a sus Valores Predeterminados” en la pagina 311.

Acerca del Campo Categoria

EL campo categoria determina en el cuadro de dialogo de
Definicion del Grafico, qué campo se utilizard para identificar los
registros a utilizar en el grafico. Determina qué se mostrara en el
eje-x, la leyenda, o el eje-y dependiendo del tipo de grafico y los
ajustes de la serie.

Serie: Campos Serie: Registros

Tipo de Grafico Campo Categoria

mostrado en:

Campo Categoria
mostrado en:

Columna Eje-X Leyenda
Barra Eje-Y Leyenda
Linea Eje-X Leyenda
Area Eje-X Leyenda
Tarta Leyenda No mostrado
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Dispersion No mostrado Leyenda

El campo que seleccione depende de qué quiera enfatizar o qué
atributo represente mas claramente los datos de su grafico. Por
ejemplo, en la figura siguiente el grafico muestra los mismos
datos: el nimero de casas y apartamentos para cada ruta de
repartidores de periddicos. Si tiene que afladir un nuevo cliente en
la segunda avenida que cae a lo largo de las rutas 15 y 22, el
grafico A sera menos util a menos que tenga memorizados los
nombres de los repartidores responsables de las rutas. El grafico
B, por otro lado, le da el nimero de ruta inmediatamente.

el EQS -~ 0 . N s2 I NE® -0 .
RUTAS DE LOS PERIGDIC 0% FUTAS DE LOS PERIODICOS.

Wamars o Canus gt B Marien da Canar por Futa

Cango Categonix Camgo Catogonia
Pepartton e o de Puta
ShageiD Pepatioo Pt Canan Apartamentos
Goe Doe 20 136
2 | Jare Doe { 22 { 83 | a0

3 Chris S 0 102 23
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Restablecer los Graficos a sus Valores
Predeterminados

Cuando crea su primer grafico, la apariencia es la establecida por
defecto. A medida que selecciona los colores, fuentes, y otras
opciones de diseflo, Focus retiene sus elecciones en un archivo de
preferencias, de manera que la proxima vez que cree un grafico,
se aplicaran a los datos los tltimos estilos utilizados. Si hace clic
sobre Restablecer los Valores Predeterminados en el cuadro de
didlogo de Definicion del Grafico, se limpia el archivo de
preferencias, no solo los ajustes de la pestaiia Opciones.

Para limpiar el archivo de preferencias:
1. En la barra de herramientas del visualizador del grafico, haga
clic sobre el botdon Definicion del Grafico.

2. En el cuadro de dialogo de Definicion del Grafico, haga clic
sobre la pestafia de Opciones.

3. Haga clic sobre Restablecer a Valores Predeterminados.
4. Haga clic sobre Aplicar.
Utilizacion del Visualizador de Graficos

El visualizador de graficos consiste en un panel de visualizacién y
una barra de herramientas. El panel de visualizacidon contiene el
grafico y los elementos circundantes. Sirve como espacio de
trabajo de su grafico. La barra de herramientas proporciona un
acceso rapido a varias herramientas y los cuadros de didlogo que
puede utilizar para disefiar su grafico.

Para seleccionar un elemento circundante del grafico o
parte del grafico:

1. Haga clic sobre el botén Seleccion de Herramienta.

2. Haga clic sobre el elemento en el visualizador.
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Para bloquear la seleccion del registro y el campo en el
grafico:

= Haga clic sobre el boton Bloquear Grafico.

Cuando bloquea el grafico, solo previene los cambios realizados
en los campos y registros utilizados en el grafico. Puede continuar
modificando los elementos circundantes del grafico y los valores
de los atributos. Una vez que el grafico es desbloqueado, se
actualiza automaticamente con los valores actuales de los
registros y campos.

Para cambiar de un grafico a otro:
1. Haga clic sobre la flecha junto a Tipo de Grafico.
2. Haga clic sobre el tipo de grafico que quiera utilizar.

Para tener mas control sobre los ajustes del grafico, vea
“Definicion de los Datos a Representar” en la pagina 309.

Para bloquear la seleccion del registro y el campo en el
grafico:

= Haga clic sobre el boton Leyenda.

Para mas control sobre los ajustes de la leyenda, vea “Disefio de
la Leyenda del Grafico” en el pagina 313.

Para exportar el grafico como un archivo:
= Haga clic sobre Exportar Grafico

Para mas informacion, vea “Exportar un Mapa o Grafico a un
Archivo” en la pagina 371.

Para aumentar o disminuir el zoom sobre un grafico:

= Haga clic sobre el boton Zoom a Vista Global para disminuir
el zoom, de manera que aparezca todo el grafico en el
visualizador.

= Haga clic sobre el boton Zoom Interactivo y dibuje un
rectangulo sobre un area para aumentar una parte especifica
del grafico.

= Haga clic sobre Aumentar Zoom para incrementar el
aumento por incrementos y centrar el grafico en el
visualizador.
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= Haga clic sobre Disminuir Zoom para reducir el aumento por
incrementos y centrar el grafico en el visualizador.

Para mover el grafico aumentado con el puntero:

= Haga clic sobre Mover y desplazar el puntero en el
visualizador del grafico.

Para mostrar los atributos desde el grafico:

1. En el visualizador de graficos, haga clic sobre el boton
Informacion.

2. Haga clic sobre un grupo de datos en el grafico.

Los datos marcados parpadean en el visualizador y los atributos
de ese registro se mostraran bajo Valores en el cuadro de dialogo
Resumen de la Informacion.

Cuando se utiliza desde la barra de herramientas del Grafico, la
herramienta de Informaciéon muestra todos los atributos desde el
registro correspondiente a los datos marcados en el grafico. La
herramienta de informacidn también se utiliza en otros lugares en
Focus. Para mas informacion, vea “Utilizar el Resumen de la
Informaciéon” en la pagina 179.

Para cambiar el color de una parte del grafico o de los
elementos circundantes del grafico:

1. Haga clic sobre el boton Herramienta de Seleccion.
2. Haga clic sobre el elemento en el visualizador.

3. Haga clic sobre la flecha junto al boton Estilo.
4

Haga clic sobre el estilo que quiera. Los diferentes estilos
estan disponibles dependiendo del elemento que haya
seleccionado. Para crear un nuevo estilo, seleccione
Seleccion de Estilo. Para mas informacion sobre la Seleccion
de Estilo, vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321.

Para personalizar el grafico:
= Haga clic sobre el boton Definicién del Grafico.

Para mas informacion vea “Definicion de los Datos a
Representar” en la pagina 309.

PCl Geomatics



Para editar o situar los elementos circundantes del
grafico:

1. Haga clic sobre el boton Herramienta de Seleccion.
2. Haga clic sobre el elemento en el visualizador.

3. Haga clic sobre el botén Propiedades.

Diseio de la Leyenda del Grafico

La leyenda del grafico es una tabla que enumera y describe la
representacion de los datos en el grafico. Si borrd la leyenda del
visualizador del grafico, puede habilitarla desde la pestaiia de
Opciones en el cuadro de didlogo Definicion del Grafico (Vea
“Disefio del Entorno del Grafico” en la pagina 310.)

Para abrir el cuadro de dialogo del Propiedades de la
Leyenda:

1. En la barra de herramientas del visualizador de graficos, haga
clic sobre el boton Herramienta de Seleccion.

2. Haga clic sobre la leyenda.

3. En la barra de herramientas del visualizador de graficos, haga
clic sobre el boton Propiedades.

Para diseinar la Leyenda:

1. En lalista de Campo (si esta disponible), seleccione el campo
que describa mas claramente los registros utilizados en el
grafico. Para mas informacion, vea “Acerca del Campo
Categoria” en la pagina 310.

2. Enla lista de Tamaiio, escriba o seleccione el tamaifio de la
fuente utilizada para identificar los datos en el gréafico.

3. Enlalista de Color, seleccione el color que quiera utilizar
para la fuente. Para modificar el color, haga clic sobre Mas.
Para cambiar la fuente, haga clic sobre Seleccion. Para mas
informacion acerca de la seleccion, vea “Seleccionar un
Estilo” en la pagina 321.

4. Bajo Situacion, haga clic para seleccionar la posicion de la
leyenda en relacion al grafico o coloque la leyenda en
posicion.
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5. Haga clic sobre OK.

Personalizar la etiquetas de los ejes X e Y en el
Grafico
Las etiquetas identifican los valores a lo largo de los ejes X e Y..

Para abrir el cuadro de dialogo del Propiedades de los ejes
XeY:

1. En la barra de herramientas del visualizador de gréficos, haga
clic sobre el boton Herramienta de Seleccién.

2. Haga clic sobre el titulo del eje o los valores de los ¢jes.

3. En la barra de herramientas del visualizador de graficos, haga
clic sobre el boton Propiedades.

Para personalizar el titulo de los ejes:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de los ejes X e Y,
haga clic sobre la pestafia Etiquetas.

2. En el cuadro Titulo de los Ejes, escriba una palabra o una
frase que quiera mostrar a lo largo de los ejes del gréfico.

3. En la lista de Tamaiio, escriba o seleccione el tamafio de la
fuente utilizada para los titulos de los ejes.

4. En la lista de Color, seleccione el color que quiera utilizar
para la fuente. Para modificar el color, haga clic sobre Mas.
Para cambiar la fuente, haga clic sobre Seleccion. Para mas
informacion acerca de la seleccién, vea “Seleccionar un
Estilo” en la pagina 321.

5. En el cuadro Angulo, escriba un valor entre +90 y -90 grados,
para representar la rotacion que quiera aplicar el titulo del
eje. En la lista seleccione la unidad angular de medida.

6. Para mantener los caracteres paralelos al eje x, seleccione la
opcién Mantener los Caracteres Horizontales.

7. Haga clic sobre OK.
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Para personalizar las marcas de la etiquetas de los ejes:

1.

7.

En el cuadro de didlogo de Propiedades de los ejes X e Y,
haga clic sobre la pestafia Etiquetas.

Para mostrar las etiquetas para las marcas a lo largo del ¢je,
haga clic para seleccionar Mostrar Valores.

. Enlalista de Campo (si estd disponible), seleccione el

campo que quiera utilizar para identificar las marcas en el
eje X. Elija el campo que describa mas claramente los
registros utilizados en el grafico. Para mas informacion, vea
“Acerca del Campo Categoria” en la pagina 310.

En la lista Tamaiio, escriba o seleccione el tamafio de la
fuente utilizada para las etiquetas.

En la lista Color, seleccione el color que quiera utilizar para
la fuente. Para modificar el color, haga clic sobre Mas. Para
cambiar la fuente, haga clic sobre Seleccion. Para mas
informacion acerca de la seleccion, vea “Seleccionar un
Estilo” en la pagina 321.

En el cuadro Angulo, escriba el valor que represente la
rotacidn en sentido de las agujas del reloj, que quiera aplicar
a la etiqueta. En la lista seleccione la unidad de medida
angular.

Haga clic sobre OK.

Personalizar los divisores de los ejes Xe Y

Los divisores se utilizan para marcar los valores de los ejes.

Para abrir el cuadro de dialogo de Propiedades de los

ejes XeY:
1. Enlabarra de herramientas del visualizador de Graficos,
haga clic sobre el boton Herramienta de Seleccion.
2. Haga clic sobre el titulo o sobre los valores del eje.
3. Enla barra de herramientas del visualizador, haga clic sobre
el botéon Propiedades.
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Para mostrar las lineas de la cuadricula a lo largo de los
ejes:

1.

4.

En el cuadro de didlogo de Propiedades de los ejes X e Y,
haga clic sobre la pestafia Divisores.

Seleccione Lineas de la Cuadricula.

Para cambiar el aspecto de la linea, seleccione un estilo del
cuadro Estilo. Si quiere crear un estilo, haga clic sobre
Seleccion de Estilo en la lista (Vea “Seleccionar un Estilo”
en la pagina 321).

Haga clic sobre Aplicar.

Para mostrar las marcas:

1.

En el cuadro de didlogo de Propiedades de los ejes X e Y,
haga clic sobre la pestaiia Divisores.

Para mostrar las marcas sobre el fondo, seleccione Marcas
Interiores.

Para mostrar las marcas sobre el eje pero no sobre el fondo,
seleccione Marcas Exteriores.

Haga clic sobre Aplicar.

Personalizar el Titulo o Subtitulo del Grafico

Puede disefiar y situar el titulo o el subtitulo en los cuadros de
didlogo de Propiedades del Titulo o del Subtitulo, o puede
modificarlos directamente en el Visualizador del Grafico. A
medida que realiza los cambios en el Visualizador del Gréfico,
Focus actualiza los cuadros de didlogo de Propiedades del Titulo
o del Subtitulo.

Para abrir el cuadro de dialogo de Propiedades del Titulo
o del Subtitulo:

En la barra de herramientas del visualizador de Graficos,
haga clic sobre el boton de Herramienta de Seleccion.

Haga clic sobre el titulo o el subtitulo.
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3. En la barra de herramientas del visualizador de Graficos, haga

L.

clic sobre el boton Propiedades.

Para cambiar el titulo o el subtitulo:
En el cuadro Titulo, escriba una palabra o frase que quiera como
titulo o subtitulo para su grafico.

2. Enlalista Tamaiio, escriba o seleccione un tamafio para la fuente.

3. Enlalista Color, seleccione el color que quiera utilizar para la

fuente. Para modificar el color, haga clic sobre Mas. Para cambiar
la fuente, haga clic sobre Seleccion. Para mas informacion acerca
de la seleccion, vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321.

4. Bajo Colocacion, haga clic para seleccionar la posicion del titulo o

el subtitulo con referencia al grafico. Para colocarlo manualmente
en el visualizador, arrastre el titulo o el subtitulo donde quiera. El
ajuste bajo Colocacién cambiard automaticamente a Personalizar.

5. Haga clic sobre OK.

1.

Personalizar las Etiquetas de los Datos

En el grafico, los datos son representados por un grafico tal como
una columna o una linea. En algunos casos puede ser util etiquetar
el grafico con uno o varios valores de atributos a partir de los
registros. Estas etiquetas que aparecen sobre los datos en el
grafico se denominan etiquetas de los datos.

Para mostrar las etiquetas de los graficos en el grafico, vea
“Diseflo del Entorno del Grafico” en la pagina 310.

Para abrir las Propiedades de las Etiquetas de los Datos:
En la barra de herramientas del visualizador de Graficos, haga clic
sobre el boton Herramienta de Seleccion.

2. Haga clic sobre una etiqueta de datos.

3. Enlabarra de de herramientas del visualizador de Graficos, haga

clic sobre el boton Propiedades.
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Para cambiar las etiquetas de los datos:
Si quiere incluir la descripcion de la leyenda en la etiqueta,
seleccione el cuadro Elementos de la Leyenda.

Si quiere incluir los valores del eje X en la etiqueta, seleccione el
cuadro Valores de datos-X.

Si quiere incluir los valores del eje Y en la etiqueta, seleccione el
cuadro Valores de datos-Y.

Si quiere mostrar el valor en porcentaje de los datos, seleccione el
cuadro Porcentajes (Solo disponible para Columna Apilada 100%,
Barra Apilada 100%, Linea Apilada 100%, y graficos de tarta).

Si quiere dibujar las lineas desde los valores de porcentaje a los
datos correspondientes, seleccione Mostrar Lineas Directoras
(Solo disponible para Columna Apilada 100%, Barra Apilada
100%, Linea Apilada 100%, y graficos de tarta).

En la lista Tamaiio, escriba o seleccione el tamario de la fuente
utilizada para las etiquetas.

En la lista Color, seleccione el color que quiera utilizar para la
fuente. Para modificar el color, haga clic sobre Mas. Para cambiar
la fuente, haga clic sobre Seleccién. Para mas informacion acerca
de la seleccion vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321.

Haga clic sobre OK.

Guardar un Grafico

Los graficos son almacenados en memoria mientras el proyecto
permanezca abierto, incluso si cierra el visualizador grafico.
Puede reabrir un grafico existente utilizando el Administrador de
Graficos (Vea “Abrir o Cerrar un Grafico” en la pagina 316).

Los ajustes para cada grafico que haya creado se guardan,
mientras el proyecto esté abierto, en el archivo de proyecto (-gpr)
cuando guarda el proyecto. Sin embargo, los datos en si mismo no
se guardan con el grafico. El grafico solo contiene una referencia
a los datos. Si realiza un cambio sobre los atributos de la capa, el
grafico reflejard los cambios en los datos la proxima vez que los
abra, pero el disefio del grafico permanecera sin alterar. Si cierra
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el proyecto sin guardarlo, los graficos en memoria son eliminad os
junto con otros cambios en el archivo de proyecto.

También puede exportar su grafico en otros formatos. Para mas
informacion vea “Exportar un Mapa o Grafico a un Archivo” en la
pagina 371.

Abrir o cerrar un Grafico

Los ajustes para los graficos que haya creado mientras el proyecto
esté abierto, permaneceran en memoria, incluso si cierra el
visualizador grafico. Por defecto, los graficos son enumerados en
el Administrador de Graficos con el orden en el que son creados.

Cuando guarda el proyecto, sélo se guardan en el archivo de
proyecto (.gpr) los ajustes para cada grafico, no los datos en si. El
grafico sdlo contiene una referencia a los datos. Si realiza
cambios en los atributos de la capa, el grafico reflejard los
cambios en los datos la proxima vez que los abra, pero el disefio
del grafico permanecera sin alterar. Si cierra el proyecto sin
guardarlo, los graficos en memoria son eliminados junto con otros
cambios en el archivo de proyecto.

Para mostrar un grafico existente:

1. En el menu principal del Administrador de Atributos (Vea
“Utilizacién del Administrador de Atributos” en la pagina 275)
haga clic sobre Herramientas.

(¢}
En el ment principal de Focus, haga clic sobre Capa.
2. Haga clic sobre Graficos, y luego sobre Gestionar.
3. Haga clic sobre el grafico que quiera ver.
4. Haga clic sobre el boton de Vista.
5. Haga clic sobre Cerrar.
Para ordenar la lista en orden ascendente o descendente:

e Haga clic sobre los titulos de la tabla.
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Para borrar un grafico:

1. En el ment principal del Administrador de Atributos (Vea
“Utilizacion del Administrador de Atributos” en la pagina 275)
haga clic sobre Herramientas.

(@)
En el ment principal de Focus, haga clic sobre Capa.
2. Haga clic sobre Graficos, y luego sobre Gestionar.
3. Haga clic sobre el grafico que quiera borrar.
4. Haga clic sobre el boton Borrar.
5

Haga clic sobre Cerrar.

Digitalizacion de Vectores Con
Dispositivos Periféricos

Focus le permite conectar y utilizar tabletas digitalizadoras y
herramientas GPS para crear nuevos datos.

Puede utilizar una Herramienta GPS para proporcionar dos
servicios dentro del entorno de Focus: puede actualizar la
posicién del cursor dentro de un Area y puede utilizarla como
dispositivo de entrada para una capa vectorial. En cualquier caso,
debe tener una capa de area que contenga la informacion de
georreferenciacion adecuada y debe tener una conexion
funcionando entre su ordenador y su receptor GPS (ver
“Configurar un Receptor GPS” en la pagina 86).

Cuando se conecta una tableta digitalizadora a su ordenador,
puede digitalizar caracteristicas sobre un mapa en papel y utilizar
los datos resultantes en sus proyectos. Una tableta digitalizadora
consiste en una plataforma electronica (una tableta) y un
dispositivo de digitalizaciéon (un puntero). Para configurar la
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tableta para trabajar con Focus (ver “Configurar una Tableta
Digitalizadora” en la pagina 85).

Registrar una Tableta Digitalizadora

Una vez que haya conectado la tableta digitalizadora a su
ordenador y sujetado el mapa a la tableta, esta preparado para
registrar el mapa. Registrar el mapa significa que establece un
marco de referencia entre la tableta, el mapa en papel, y su
proyecto.

El marco de referencia se establece coleccionando puntos en la
tableta y coleccionando los mismos puntos en el area de
visualizacion de Mapas de manera que Focus puede correlacionar
los puntos. Puede coleccionar los puntos de cada una de las cuatro
esquinas del mapa o sobre caracteristicas facilmente identificables
mientras que los puntos estén bien distribuidos en el mapa.

Con un minimo de cuatros puntos, Focus puede estimar la
diferencia entre las coordenadas que introdujo en el area de
visualizacion de Mapas y las coordenadas de la tableta. La
diferencia, llamada Error Estimado, refleja la precision del
registro entre la tableta y Focus.

Para registrar su mapa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic sobre una capa.

2. En el ment de Herramientas, haga clic sobre Tableta
Digitalizadora y luego haga clic sobre Registrar.

3. En el cuadro de diadlogo de la Tableta Digitalizadora, haga clic
sobre uno de los siguientes botones:

Area Activa- utiliza la misma georreferenciacion que la definida
en Nueva Area.
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Capa Activa- Utiliza la misma georreferenciacion que la definida
para la capa actual.

4. En el cuadro Tipo de Coordenadas de Enlace, elija una de las
opciones siguientes:

Geocodificadas- introduce las coordenadas en unidades
georreferenciadas.

Geograficas- utiliza unidades de Longitud/Latitud.

5. En la tableta, mueva la cruz del puntero sobre una caracteristica y
presione el boton para transferir las coordenadas de la tableta a la
tabla Fijar.

6. En el cuadro de didlogo de la Tableta Registradora, escriba las
coordenadas de la misma caracteristica en las columnas
Coordenada X Fijada y Coordenada Y Fijada, o puede hacer
clic para seleccionar la caracteristica en el area de visualizacion y
presionar ENTER para transferir las coordenadas a la tabla Fijar.

7. Repita los pasos 5 y 6 para completar el registro.

Si quiere afiadir mas puntos a la tabla, haga clic sobre el boton
Afadir. Para eliminar un punto de la tabla, haga clic sobre el
punto, y haga clic sobre el botén Eliminar. Para eliminar todos
los puntos, haga clic sobre Limpiar Todos.

8. Haga clic sobre OK.

Importar y Exportar el Registro de la Tableta

Una vez que haya registrado el mapa sobre la tableta, puede
guardar el registro. El registro permanece valido mientras que el
mapa no se mueva o se quite de la tableta (vea “Registrar una
Tableta Digitalizadora” en la pagina 317).

Para exportar el registro:

* En el cuadro de didlogo de Tableta Registradora, haga clic sobre
Exportar.
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Para importar el registro:

+ En el cuadro de didlogo de la Tableta Digitalizadora, haga clic
sobre Importar.

Utilizacion de una Tableta Digitalizadora

Una vez que haya registrado el mapa en la tableta, puede utilizar
el puntero para digitalizar caracteristicas del mapa (vea “Registrar
una Tableta Digitalizadora” en la pagina 317).

Puede asignar los botones del puntero para realizar una variedad
de funciones (ver “Asignacion de Acciones y Modificadores de
Texto” en la pagina 86).

Puede utilizar el puntero con las siguientes herramientas:

» “Dibujar Vectores” en la pagina 272.
* “Seleccion de Elementos” en la pagina 291.

» “Edicion de Vectores” en la pagina 293.

Para empezar a digitalizar:
1. En el arbol de Mapas, haga clic sobre la capa que quiere que
contenga los vectores.

2. En el ment de Herramientas, haga clic sobre Tableta
Digitalizadora, y luego haga clic sobre Empezar Digitalizacién.

3. Haga clic sobre la herramienta que quiere utilizar o presione el
boton del puntero asignado a la accion que quiere realizar.

Por ejemplo, si quiere digitalizar una linea, puede hacer clic sobre
Linea en la lista de Nuevos Elementos en la barra de herramientas
o puede hacer clic sobre el boton del puntero que asign6 a Nueva
Linea.
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4. Utilice el puntero para realizar la funcién que quiera.

Por ejemplo, utilice el puntero para digitalizar una carretera sobre
el mapa.

Para parar la digitalizacién:

+ En el menti Herramientas, haga clic sobre Tableta Digitalizadora,
y luego haga clic sobre Parar Digitalizacion.

Utilizacion de la Herramienta GPS

Antes de que se pueda acceder a la herramienta GPS la conexion
Receptor GPS/Focus debe estar establecida. La conexion con el
receptor GPS se hace a través del cuadro de dialogo de Opciones
de Focus.

Con un Area de Focus abierta y la conexion del Receptor GPS
establecida, puede utilizarse la Herramienta GPS. La Herramienta
GPS se despliega a través del cuadro de didlogo Herramienta
GPS.

Para utilizar la Herramienta GPS:
1. Asegutrese de que la conexion GPS se ha establecido.

2. Abraun Area de Focus que contenga la informacion de
georreferenciacion adecuada.

Los limites de georreferenciacion del Area de Focus deben
corresponder al area donde esté localizado el receptor GPS. Si el
receptor GPS esta fuera de estos limites no sera capaz de
actualizar el cursor o de obtener los vectores. En tal caso, el
segmento vectorial termina y debe empezarse un nuevo vector.

3. En el ment de Herramientas, haga clic sobre Herramienta GPS.
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Cuando la Herramienta GPS se active, puede actualizar la
posicion del cursor en el drea de visualizacion o afiadir datos
vectoriales a un Area de un proyecto.

Para Introducir datos vectoriales de tipo punto utilizando
el Receptor GPS:
1. Aseglrese de que la conexion GPS se ha establecido.

2. Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre el Area y haga
clic sobre Nueva Capa Vectorial.

3. En el cuadro de didlogo de Nueva Capa Vectorial, marque la
opcion Punto y haga clic sobre OK.

4. En el arbol de Mapas, seleccione la nueva capa vectorial.

5. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre la flecha
Nuevos Elementos y clija Puntos.

6. En el menu de Herramientas, haga clic sobre Herramienta GPS.

7. En el cuadro de dialogo de Herramienta GPS, haga clic sobre uno
de los botones siguientes:

Capturar Flujo- Anade nuevos puntos a la capa vectorial segin
el intervalo de flujo especificado.

Capturar Punto- Actualiza la nueva capa vectorial con un punto
determinado por la posicion del receptor GPS. Puede continuar
tomando puntos haciendo clic sobre el boton repetidamente.

8. Haga clic sobre Finalizar.

Para introducir datos vectoriales de linea o poligono

utilizando el Receptor GPS:

1. Asegurese de que el cuadro de didlogo de Herramienta GPS esta
abierto.

2. Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la capa de Area
y haga clic sobre Nueva Capa Vectorial.

3. En el cuadro de didlogo de Nueva Capa Vectorial, marque una de
las opcidn siguientes del area Tipo de Capa:
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Linea.

Linea topologica.
Poligono.
Poligono topologico.
4. Haga clic sobre OK.
5. En el arbol de Mapas, seleccione la nueva capa.

6. En el cuadro de didlogo Herramienta GPS, haga clic sobre uno de
los botones siguientes:

Capturar Flujo- Afnade un nuevo vértice a la capa vectorial con
el intervalo de flujo especificado. Los nuevos vértices se afiaden a
la linea o poligono hasta que haga clic sobre Finalizar.

Capturar Punto- EAfiade solo el vértice inicial a la capa de linea
o de poligono. Puede continuar afiadiendo vértices a la linea o
poligono con cada clic sobre el boton.

Comprensioén de la Representacion

La Representacion determina la apariencia de los elementos.
Focus aplica una representacion por defecto a los elementos en
una capa vectorial que no esta enlazada con una Tabla de Estilo
de Representacion (RST). Puede continuar utilizando la RST
predeterminada, crear una nueva RST, o importar una RST
existente.

Una RST es una tabla de referencia (LUT) que contiene una clave
y un estilo asociado a esa clave. La clave o el estilo también
pueden denominarse como REPCode. La clave enlaza el estilo en
la RST al elemento de la capa. Cada capa puede ligarse s6lo con
una RST, pero puede enlazar una RST a muchas capas.

Las claves pueden ser afiadidas como atributos a los elementos,
por ejemplo en un campo REPCode, o puede utilizar un atributo
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existente como clave. Cuando se enlaza una RST a la capa, Focus
identifica los atributos utilizados como claves en la capa y busca
las claves correspondientes en la RST. Cuando no hay una
coincidencia, se aplica el estilo asociado al elemento en la Capa.

Por ejemplo, puede asociar la RST a los atributos en un campo
llamado Tipodecarretera. En el campo tipodecarretera, puede
tener una variedad de tipos de carreteras tales como interestatales,
autopistas, y calles. En la RST la clave es el tipo de carretera y
tiene estilos asociados con cada clave. Cuando la capa se enlaza
con la RST, a los elementos se les asigna el estilo de acuerdo con
su clave.

Un estilo estd compuesto de una o mas partes. Cada parte esta
compuesta de una primitiva y una prioridad. Las primitivas son
los bloques de construccion del estilo. Cada primitiva esta basada
en un punto, linea, o patrén de poligono que esta disefiado de
acuerdo a un numero de parametros tales como el color. La
prioridad determina qué parte esta situada en frente de las otras
partes en el estilo. Puede controlar el orden asignando a la parte
un numero de prioridad. Las partes con un niimero de prioridad
mas alto aparecen en frente de las partes con un numero de
prioridad inferior (Vea “Tipos de Tablas de Estilo de
Representacion” en la pagina 320, “Generacion de una Tabla de
Estilo de Representacion Indirecta” en la pagina 321 y “Editar los
Estilos de Representacion” en la pagina 321).

Tipo de Tablas de Estilo de Representaciéon

Focus emplea tres tipos de RSTs: Predeterminada, Directa, e
Indirecta.
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RST Predeterminada: Est4 controlada por Focus y se aplica a las
Capas Vectoriales en ausencia de cualquier otra RST.

RSTs Directas: También llamada Representacion Fija debido a
que el estilo esta contenido en la Capa misma. Puede crear una
RST Directa cuando cambia directamente la apariencia de los
elementos en el area de visualizacion utilizando las herramientas
de la barra de herramientas de Mostrar. Las RSTs Directas s6lo
estan disponibles para capas vectoriales .pix.

Cuando cambia la apariencia de los elementos en el area de
visualizacion, Focus crea una RST utilizando los identificadores
de elementos (Elementolds) como claves. La RST Directa se
guarda directamente en el archivo .pix.

RST Indirecta: Es un archivo (.rst) separado que contiene una
RST. Puede enlazar una RST Indirecta a una o muchas capas. En
versiones previas de Focus, la RST Indirecta también podia tener
una extension .gtd. Los archivos .gtd son todavia compatibles con
esta version, y pueden editarse y salvarse como .gtd. También
puede convertir una RST Indirecta en una RST Directa fijandola
en la capa a través del cuadro de dialogo de Propiedades.

Puede construir una RST Indirecta como Ligada al sistema o
ligada al usuario.

RST Ligada al Sistema: Una RST ligada al sistema se basa en un
atributo en una Capa. Para generar la RST seleccione un atributo
desde la capa para convertirlo en la clave; Focus crea estilos para
cada clave en base al estilo que disefie. Focus enlaza
automaticamente la RST ligada al sistema a través de la clave.

RST Ligada al Usuario: A menudo se denomina RST maestra,
esta construida independientemente de la capa. Para construir la
RST defina las claves y cree manualmente los estilos asociados a
las claves. Después de que haya construido la RST, enlace las
capas a la RST. Las claves en la RST pueden coincidir con un
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atributo existente en la capa o puede afiadir las claves en un
campo en la capa.

Generacion de una Tabla de Estilo de
Representacion Indirecta

Para generar una RST ligada al sistema, seleccione un atributo de
la capa para crear la llave, y Focus crea estilos para cada clave
basados en el estilo que disefie. Focus enlaza automaticamente la
RST ligada al sistema a través de la clave.

Para generar la RST:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa y haga
clic sobre el Editor de Representacion.

2. Elija un atributo, de la lista de Atributos, que quiera asociar con un
estilo.

3. Haga clic sobre la pestafia Generar, y elija una de las siguientes
opciones de la lista Método:

Valores Unicos: para asignar un estilo a cada elemento de
acuerdo a su valor. Cada valor recibe su propio estilo.

Valores por Rangos: para asignar un estilo a todos los elementos
dentro de un rango de valores numéricos. Cada rango recibe su
propio estilo. Elija el tipo de rango que quiera utilizar de la lista
Tipo. Los elementos que contengan un valor Sin Datos se
muestran utilizando la RST Predeterminada. Introduzca un
nimero de rangos en los que quiera dividir los valores en el
cuadro Numero de Clases.

Los valores maximo y minimo para los valores de atributo se
mostraran automaticamente. Si quiere restringir el rango
disponible para la division, introduzca unos valores maximo y
minimo en los cuadro Max y Min.

4. Marque una de las opciones siguientes:
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Copiar estilos desde- Utiliza estilos existentes como la base para
la representacion. Elija una RST de la lista de Archivos.

Generar nuevos estilos- Crea nuevos estilos. Elija un estilo de la
lista Basado en. Para mas informacion acerca de la definiciéon de
un nuevo estilo, vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321.

Si quiere asignar varios colores a los estilos, marque el cuadro
Variar Color y elija un esquema de color.

Si quiere asignar varios tamafios a los puntos o lineas, marque el
cuadro Variar Tamaiio. Introduzca el tamafio en los cuadros
Desde y Por. Por defecto, las unidades son milimetros.

5. Haga clic sobre Actualizar Estilos.
6. Haga clic sobre OK.

Editar los Estilos de Representacion

Para editar un estilo:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa y haga
clic sobre Editor de Representacion.

2. Bajo la columna Estilo, seleccione un estilo.
3. Haga clic sobre Editar Estilo.

4. Haga los cambios en el color y la anchura de la linea de contorno
para ese estilo. (Vea “Cambiar la Apariencia del Estilo” en la
pagina 263).

5. Haga los cambios en cualquier parte del estilo. (Vea “Cambiar las
Partes del Estilo” en la pagina 322).

Seleccionar un Estilo

Para seleccionar un estilo:
1. Enlalista de Archivos del cuadro de didlogo de Seleccion de
Estilo, seleccione una representacion.
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Sino hay ningin archivo disponible, haga clic sobre Buscar y
seleccione un archivo.

Haga clic sobre la pestafia del tipo de estilo que quiera.
Seleccione un estilo.
Haga clic sobre Mas.

Haga los cambios que quiera sobre el color y la anchura de la linea
de contorno. (Vea “Cambiar la Apariencia del Estilo” en la pagina
322).

Haga los cambios en cualquier parte del estilo. (Vea “Cambiar las
Partes del Estilo” en la pagina 322).

Haga clic sobre OK.

Cambiar la Apariencia del Estilo

Para cambiar la apariencia de un estilo:

1.

En el cuadro de dialogo de Seleccion de Estilo, haga clic sobre
Simple.

Haga clic sobre la flecha Color que aparece junto a la parte que
quiera cambiar y elija un color de la paleta.

Para los siguientes elementos, haga lo siguiente:

Puntos- Introduzca el facto que quiera utilizar en el cuadro
Escala. La escala aumenta la proporcion del simbolo original.

Lineas- Introduzca una anchura y elija una unidad de medida de la
lista Anchura de la Linea de Contorno.

Poligonos- Introduzca una anchura y elija una unidad de medida
de la lista Anchura de la Linea de Contorno.

Texto- Introduzca un tamafo de fuente y elija una unidad de
medida de la lista Tamafio.

4. Haga clic sobre OK.
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Cambiar Partes del Estilo

Para cambiar Partes de un Estilo:
1. Enel cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo, haga clic sobre
Avanzado.

2. Elijala parte que quiera cambiar de la lista Parte.

Si quiere afiadir o eliminar una parte, haga clic sobre el boton
Aiiadir o Eliminar.

3. Introduzca en el cuadro Prioridad, un nimero que determine la

prioridad en el orden de las parte. El nimero mas alto aparecera en
al frente

4. Elijja un tipo de la lista Primitiva. Cada tipo de Primitiva contiene

una lista de parametros.

5. Para cada parametro, cambiar los valores que quiera en la columna
Valores.

6. Haga clic sobre OK.

Utilizar un Atributo como una Parte de un Estilo

Normalmente se selecciona un atributo de una capa para ser la

clave, y Focus crea estilos para cada clave en base al estilo que
disefie. Sin embargo, puede utilizar otros atributos de una capa

para ser parte del estilo de los elementos.

Para utilizar un atributo como una parte del estilo, debe crear un
estilo multi-parte (vea “Editar los Estilos de Representacion” en
la pagina 321). Puede asignar una de las partes del estilo a un

atributo a través del cuadro de didlogo de Atributos Avanzados.

Para mostrar texto como parte del estilo:
1. Cree un estilo multi-parte.

2. En el cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, elija una parte de la
lista Parte.

3. Elija Texto- Vectorial de la lista Primitivas
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4. Ajuste el resto de los pardmetros.
Haga clic sobre OK.

6. En el cuadro de didlogo de Editor de Representacion, haga clic
sobre Atributos Avanzados.

7. Enlalista de Atributo de Texto, seleccione un campo que contenga
el texto que quiera incorporar al estilo.

8. Haga clic sobre OK.

Ajustar Atributo de Estilo

Para establecer un estilo:
1. Utilice una herramienta de seleccion para seleccionar un elemento.

2. En el menu Editar, haga clic sorbe Ajustar Atributo de Estilo.
3. Haga clic sobre un estilo.
4

Haga clic sobre OK.

Para encontrar un estilo:
1. Escriba en el cuadro el codigo o nombre del estilo.

2. Haga clic sobre el boton Encontrar Primero.

3. Sielresultado no es del estilo que esta buscando, haga clic sobre
Encontrar Siguiente hasta que encuentre el estilo.

4. Para limitar los estilos a un tipo en particular, elija un tipo de la
lista Representacion Grafica.

5. Cuando seleccione el estilo, haga clic sobre OK.

Seleccionar un Simbolo

Para seleccionar un simbolo:
1. Enel cuadro de didlogo Seleccion de Simbolos, elija un archivo de
simbolos de la lista Archivos.
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2. En la galeria seleccione un simbolo.

Si quiere previsualizar el simbolo y la ventana de previsualizacion
no se muestra, haga clic sobre Mas.

3. Haga clic sobre OK.

Etiquetar Elementos

Una etiqueta es una cadena de caracteres situados en la
proximidad de un elemento. Puede utilizar las etiquetas para
mostrar informacion acerca de los elementos y clarificar el tema
de la capa. La herramienta Etiqueta utiliza un atributo de la capa
como ectiqueta para el elemento. Puede crear etiquetas para
vectores, capas en escala de gris y pseudocolor que contenga
atributos.

Debido a que el posicionamiento automatico de las etiquetas
puede ser inadecuado, puede hacer cambios individuales en las
etiquetas utilizando las Herramientas de Seleccion del la barra de
herramientas de Edicion. Puede cambiar el estilo de las etiquetas
individualmente utilizando las herramientas de la barra de
herramientas Mostrar. Cualquier cambio en los caracteres
utilizados en la etiqueta son automaticamente actualizados en el
area de visualizacion y la tabla de Atributos.

Si hace cambios especificos a etiquetas individuales con las
Herramientas de Seleccidn o las herramientas Mostrar y luego
utiliza la Herramienta Etiqueta para mas cambios, los cambios
especificos puede se reemplazados por los ajustes que haga en las
opciones de la Herramienta Etiqueta.

Para gestionar las etiquetas:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa y haga
clic sobre Propiedades.
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2. En el cuadro de didlogo de Propiedades, haga clic sobre la pestafia
de Etiquetas.

3. Vea “Trabajar con Etiquetas de Elementos” en la pagina 324

Trabajar con Etiquetas de Elementos

La pestafia Etiquetas en el cuadro de didlogo de Propiedades de la
Capa contiene los conjuntos de etiquetas asociadas a esa capa. Para
mas informacidon sobre las etiquetas, vea “Etiquetar Elementos” en la
pagina 323 y “Gestion de las Propiedades de los Datos” en la pagina
18.

Si esta modificando etiquetas individuales con la intencion de
imprimir un mapa, cambie Focus al modo de Visualizacion de Mapa
antes de comenzar a editar. Para cambiar a modo de Vista de Mapa,
haga clic sobre Vista y luego sobre Modo de Vista de Mapa.

Para gestionar las etiquetas:

4. Para mostrar las etiquetas en el panel de visualizacion, haga clic
sobre la columna Visible junto al conjunto de etiquetas que quiere
mostrar. Para ocultar las etiquetas, quite la marca.

5. Para hacer que se puedan seleccionar las etiquetas en el panel de
visualizacion, haga clic en la columna Seleccionable junto a la
etiqueta que quiera.

6. Para modificar las etiquetas existentes, haga clic sobre Modificar.
Para mas informacion vea “Cambiar Etiquetas” en la pagina

7. Para modificar las etiquetas existentes, haga clic sobre Modificar.
Para mas informacion, vea “Cambiar Etiquetas” en la pagina 266.

8. Para eliminar un ajuste de una etiqueta, seleccione la capa bajo
Nombre de Etiqueta y haga clic sobre Borrar.

9. Haga clic sobre OK.
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Anadir Etiquetas a una Capa

Para anadir etiquetas:
1. Enel cuadro de didlogo de Propiedades, haga clic sobre la pestaiia
Etiquetas y haga clic sobre Afiadir Nueva.

2. Establezca las opciones para las etiquetas. (Vea “Definir el
Disefio y Presentacion de las Etiquetas™ en la pagina 266).

3. Disefie la apariencia para las etiquetas. (Vea “Ajustar la
Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325).

4. Haga clic sobre OK.

Anadir Etiquetas a una Capa

La representacion controla la apariencia de todas las etiquetas de
la capa.

Para anadir etiquetas:
1. En el cuadro de didlogo de Propiedades, haga clic sobre Etiqueta
y haga clic sobre Aiiadir Nueva.

2. Ajuste las opciones para las etiquetas (Vea “Definir el Disefio
y Presentacion de la Etiqueta” en la pagina 325).

3. Diseiiar el aspecto de las etiquetas (Vea “Ajustar la
Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325”).

4. Haga clic sobre OK.
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Ajustar Representacion de la Etiqueta

La representacion controla el aspecto de todas las etiquetas de la
capa.

Para establecer el estilo de una etiqueta:

1. En el cuadro de didlogo de Herramientas de Etiqueta, haga clic
sobre el boton Estilo y cree un estilo para el texto (Vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

2. En el cuadro Color, puede cambiar el color de la fuente que
selecciono en la Seleccion de Estilo.

3. En el cuadro Tamafio, puede cambiar el tamafio de la fuente y
seleccionar la unidad de medida que quiera.

4. Haga clic sobre OK.

Cambiar las Etiquetas

Si hace modificaciones a etiquetas individuales con la intencion
de imprimir un mapa, cambie Focus al modo de Visualizacion de
Mapa haciendo clic sobre Modo de Vista de Mapa antes de
comenzar a editar.

Para cambiar una etiqueta:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa y haga
clic sobre Propiedades.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades, haga clic sobre la
pestaiia Etiquetas.

3. Seleccione la etiqueta que quiera cambiar y haga clic sobre
Modificar.

Si quiere cambiar la representacion de las etiquetas, vea
“Ajustar la Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325.

Si quiere cambiar las opciones de las etiquetas, vea “Definir
el Disefio y Presentacion de la Etiqueta” en la pagina 325
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4. Haga clic sobre OK.

Definir el Disefio y Presentacion de la Etiqueta

La herramienta Etiqueta proporciona la apariencia general para el
disefio de las etiquetas. También sigue algunas de las opciones de
formato determinado por el campo en el Administrador de
Atributos. Por ejemplo, si el campo en la tabla de atributos
utilizado para las etiquetas, es definido con dos decimales, las
etiquetas tendran dos decimales.

Puede realizar cambios individuales a las etiquetas utilizando las
Herramientas de Seleccion de la barra de herramientas de Edicion.
Puede cambiar el estilo de las etiquetas individualmente
utilizando las herramientas de la barra de herramientas Mostrar.

Si estd haciendo modificaciones a etiquetas individuales con la
intencion de imprimir un mapa, cambie el modo de visualizacion
a Vista de Mapa, haciendo clic sobre Modo de Vista de Mapa,
antes de comenzar sus ediciones.

El tipo de capa determina qué opciones estan disponibles para las
etiquetas. Por ejemplo, un capa no estructurada puede contener
puntos, lineas y poligonos, y todas las opciones estaran
disponibles.

Vea también:

“Definir qué atributo utilizar para la Etiqueta” en la pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Puntos” en la
pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Lineas” en la
pagina 327.
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“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Poligonos y
Réster” en la pagina 327.

Definir qué Atributo Utilizar para la Etiqueta

Para Ajustar las Opciones Generales:
1. En el cuadro de didlogo de Herramienta de Etiqueta, haga clic
sobre la pestafia General.

2. Elija un atributo de la lista de Atributos.

3. Escriba un nombre para las etiquetas en el cuadro Ajustar
Nombre de las Etiquetas.

4. Para etiquetar sdlo los elementos que haya seleccionado en la
capa, seleccione Etiquetar sélo elementos seleccionados.
Quite la marque para etiquetar todos los elementos de la
capa.

5. Para quitar las etiquetas existentes y re-etiquetar los
elementos de la capa, seleccione Sobrescribir las etiquetas
existentes. Quite esta opcidn para etiquetar aquellos
elementos sin etiquetar. Si ha seleccionado Etiquetar sélo
elementos seleccionados en el paso anterior, solo los
elementos que haya seleccion sera re-etiquetados.

6. Para mostrar “Sin Datos” como una etiqueta para aquellos
registros que contengan valores nulos o no tengan datos,
seleccione Incluir Sin Datos. Quite esta marque para ocultar
las etiquetas de Sin Datos.

7. Haga clic sobre OK.
Vea también:
“Ajustar la Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Puntos” en la
pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Lineas” en la
pagina 327.
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“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Poligonos y
Réster” en la pagina 327.

Ajustar la Posicion de las Etiquetas para Capas de
Puntos

El desplazamiento determina la posicidn para la fijacion de la
etiqueta en relacion con el punto, no la alineacion del texto de la
etiqueta en relacion a la fijacion de la etiqueta. Para cambiar la
alineacion del texto, cambie su estilo (Vea “Ajustar la
Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325).

Para establecer las opciones de las Etiquetas de Puntos:
1. En el cuadro de didlogo Herramienta de Etiqueta, haga clic sobre
la pestafia Opciones de Punto.

2. Enlalista Vertical, escriba o seleccione el valor que
represente la posicion vertical de la etiqueta en relacion al
punto. En la lista, seleccione la unidad de medida.

3. En la lista Horizontal, escriba o seleccione el valor que
represente la posicion horizontal de la etiqueta en relacion al
punto.

4. Seleccione Mantener Igual para mantener los
desplazamientos horizontal y vertical con la misma distancia.
Quite la marca para mantener los desplazamientos
independientes uno de otro.

Vea también:
“Ajustar la Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325.
“Definir qué atributo utilizar para la Etiqueta” en la pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Lineas” en la
pagina 327.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Poligonos y
Raster” en la pagina 327.
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Ajustar la Posicion de las Etiquetas para Capas de
Lineas

La Posicion y el Desplazamiento determinan la posicion de la
fijacion de la etiqueta en relacion a la linea, no a la alineacion del
texto de la etiqueta en relacion a la fijacion de la etiqueta. Para
cambiar la alineacidn del texto, cambie su estilo (Vea “Ajustar la
Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325).

Para establecer las opciones de las Etiquetas de Lineas:
1. Enel cuadro de didlogo de Herramienta de Etiqueta, haga clic
sobre la pestafia Opciones de Linea.

2. Bajo Vertical, en la lista Posicion, seleccione si quiere que la
etiqueta aparezca encima o debajo de la linea.

3. Enlalista de Desplazamiento, escriba o seleccione un valor que
represente el espacio entre la linea y la etiqueta. En la lista,
seleccione la unidad de medida.

4. Bajo la Horizontal en la lista de Posicion, seleccione si queire que
la etiqueta aparezca a la izquierda, a la derecha, o en el centro de la
linea.

Vea también:
“Ajustar la Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325.
“Definir qué atributo utilizar para la Etiqueta” en la pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Puntos” en la
pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Poligonos y
Raster” en la pagina 327.

Ajustar la Posicion de las Etiquetas para Capas de
Poligonos y Raster

El Desplazamiento determina la posicion de la fijacion de la
etiqueta en relacion al centroide, no a la alineacion del texto de la
etiqueta en relacion a la fijacion de la etiqueta. Para cambiar la
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alineacion del texto, cambie su estilo (Vea “Ajustar la
Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325).

Para establecer las opciones de las Etiquetas de Area:
1. En el cuadro de didlogo de Herramienta de Etiqueta, haga clic
sobre la pestafia Opciones de Area.

2. Enlalista Vertical, escriba o seleccione un valor que represente el
desplazamiento vertical de la etiqueta en relacion al centroide del
area. En la lista, seleccione la unidad de medida.

3. Enlalista Horizontal, escriba o seleccione un valor que represente
el desplazamiento vertical de la etiqueta en relacion al centroide del
area.

4. Seleccione Mantener Igual para mantener los desplazamientos
horizontal y vertical con la misma distancia. Quite esta marca para
mantener estos desplazamientos independientes el uno del otro.

Vea también:
“Ajustar la Representacion de la Etiqueta” en la pagina 325.
“Definir qué atributo utilizar para la Etiqueta” en la pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Puntos” en la
pagina 326.

“Ajustar la Posicion para las Etiquetas de Capas de Linea” en la
pagina 327.

Disenar un Simbolo

El Editor de Simbolo contiene las herramientas para crear o editar
simbolos. Un simbolo se compone de unas o mas partes. Un
simbolo puede ser un solo diseflo o una composicion de disefios
superpuestos. Los simbolos se almacenan en Archivos con una
extension .sym. Los Archivos de Simbolos pueden ser utilizados
en una o mas RSTs.

Vea también:
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“Comprender el Area de Trabajo de Simbolo” en la pagina 328.

“Crear un Simbolo” en la pagina 328.
“Crear un Simbolo Multi-Partes” en la pagina 328.

“Seleccionar un Simbolo del Archivo de Simbolo” en la pagina
329.

“Establecer la Representacion del Simbolo” en la pagina 329.

“Editar la RST del Simbolo” en la pagina 329.

Comprender el Area de Trabajo de Simbolo

El 4rea de trabajo del Editor de Simbolos equivale a cuatro
unidades cuadradas en el mapa. Si dibuja un simbolo que ocupa
toda el area de trabajo, tendra dos unidades de alto en el mapa. El
cuadro de contorno es el cuadro azul que aparece dentro del area
de trabajo. Este cuadro es de una unidad cuadrada en el mapa. La
unidad de medida esta definida en el cuadro de dialogo de
Propiedades de la RST.

Crear un Simbolo

Para crear un simbolo:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una capa y haga
clic sobre Editor de Representacion.

2. En el arbol, haga clic con el BDR sobre Archivos de Simbolos y
haga clic sobre Nuevo Simbolo.

3. Haga doble clic sobre Nuevo Simbolo.sym.

4. En el Editor de Simbolos, haga clic sobre Simbolo y luego sobre
Crear Simbolo.

5. En el cuadro de didlogo de Atributos, escriba un numero que
representard el simbolo en el cuadro Nuevo bajo Simbolo Id
Actual.
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6. Escriba una etiqueta para el simbolo en el cuadro Nuevo bajo
Descripcion.

7. Haga clic sobre OK.

8. Dibuje un simbolo. Utilice las herramientas explicadas en “Dibujar
Vectores” en la pagina 272, “Seleccion de Elementos™ en la pagina
291, y “Edicion de Vectores” en la pagina 293.

9. En el ment de Archivo, haga clic sobre Guardar Simbolo.

Crear un Simbolo Multi-Partes

Si quiere que su simbolo contenga colores diferentes, debe dividir
su diseflo en partes. Cada parte del simbolo contiene los
elementos del disefio de un color. Puede utilizar el Editor de
Simbolos para determinar el elemento y la estructura del simbolo,
pero los parametros del simbolo, tales como color y escala, se
determinan en el Editor de Representacion (vea “Editar los Estilos
de Representacion” en la pagina 321).

Puede renombrar y guardar un archivo de simbolo a una nueva
localizacidn con el cuadro de didlogo Guardar Como del archivo
de simbolo. Para abrir el cuadro de dialogo Guardar Como del
archivo de simbolo, haga clic con el BDR sobre una capa de
simbolo en el arbol de Mapas y haga clic sobre Guardar Como.
(Vea “Acerca del Cuadro de Didlogo Guardar Como del Archivo
de Simbolo” en la pagina 329).

Para crear muchas partes:
1. Cree un disefio. (vea “Diseflar un Simbolo” en la pagina 327).

2. En el ment de Simbolo en el Editor de Simbolo, haga clic sobre
Duplicar Simbolo.

3. Enel cuadro de didlogo de Atributos, escriba un nimero que
representara el simbolo en el cuadro Nuevo, debajo de IDSimbolo
Actual.
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4. Escrina una etiqueta para el simbolo en el cuadro Nuevo debajo de
Descripcion.

5. Haga clic sobre OK.

6. Mantenga los elementos que quiera y utilice las herramientas de
Seleccion para borrar el resto de elementos que estén destinados a
otro color.

7. Cambie el estilo de los elementos restantes. (Vea “Establecer la
Representacion del Simbolo” en la pagina 329).

8. Seleccione el simbolo fuente (Vea “Seleccion de un Simbolo desde
un Archivo de Simbolos” en la pagina 329) y repitalo para cada
parte del simbolo.

9. En el ment de Archivo, haga clic sobre Guardar Simbolo.

Selecciéon de un Simbolo desde un Archivo de
Simbolos

El cuadro de didlogo Seleccionar Simbolo enumera todos los
simbolos del Archivo de Simbolos. Puede seleccionar simbolos
individuales desde el Archivo de Simbolos.

Para seleccionar un simbolo:
1. En el ment principal de Simbolo del Editor de Simbolos, haga clic
sobre Seleccionar Simbolo.

2. Haga clic sobre un simbolo.

3. Haga clic sobre OK.

Establecer la Representacion del Simbolo

Para establecer el estilo:
1. Utilice la herramienta de Seleccidn para seleccionar el elemento.
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2. En el ment Editar del Editor de Simbolos, haga clic sobre
Establecer Atributo de Estilo.

3. Haga clic sobre un estilo.

4. Haga clic sobre OK.

Edicion de la RST del Simbolo

La tabla de Estilo de Representacion del Simbolo (RST) controla
la anchura de las lineas, el tamaifio del texto, y la fuente.

Para abrir la RST del Simbolo:
= En el menti Herramientas del Editor de Simbolos, haga clic sobre
Editar RST.

Si quiere cambiar un estilo, seleccionelo y haga los cambios que
considere.

Acerca del Cuadro de Dialogo Guardar Como del
Archivo de Simbolo

El cuadro de didlogo de Guardar Como del archivo de simbolo le
permite renombrar y guardar un archivo de simbolo en el arbol de
Mapas en una nueva localizacion.

Entrada

El area de entrada muestra el nombre y la localizacion del archivo
de simbolo actual.

Simbolos: Informa sobre el nombre y localizacion de un archivo
de simbolo.
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Salida

Le permite elegir un archivo de simbolo, seleccionar un formato
para la salida, y renombrar un archivo de simbolo.

Archivo: Le permite elegir un archivo de simbolo desde los datos
actuales.

Buscar: Abre el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo,
donde puede seleccionar una localizacion diferente para la salida.

Formato: Le permite seleccionar un formato para su archivo de
salida.

Descripcion: Le permite introducir un nuevo nombre para el
archivo de salida del simbolo.

330

PCl Geomatics



Comprension de los Tipos de Capas Vectoriales

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario 331



Publicacion de Proyectos
de Mapas

La publicacion de Mapas y Presentaciones para Teledeteccion,
analisis espacial, y cartografia es una caracteristica basica de
Geomatica Focus. Este capitulo proporciona informacion sobre el
planeamiento de presentaciones, creacion de entornos, creacion de
indices e impresion de proyectos de mapas. Para informacion
Especifica sobre el desarrollo de proyectos de analisis espacial
vea, “Analisis Espacial” en la pagina 269.

Puede montar y modificar la informacion del proyecto del mapa
en las areas de Trabajo y de Visualizacion de Focus utilizando
varias herramientas de publicacién de Focus. Puede crear
componentes del entorno del mapa como bordes, lineas de
referencia, cuadriculas, leyendas, y generar indices extraidos de la
informacion de su proyecto de mapa.

Los proyectos de mapas pueden ser tan simples o tan complejos
como usted quiera. Puede montar un solo mapa e imprimirlo en
papel de cualquier tamafio, o bien puede montar varios mapas
para mostrar informacion diferente sobre la misma region y
publicarlos en una sola hoja como una presentacion de estilo

CAPITULO

poster. También puede imprimir grandes mapas en varias paginas
y montarlas, después de que se hayan impreso, como un mosaico.
Focus también proporciona capacidades de separacion de color
para proyectos de impresion industrial.

Creacion de un Proyecto de Mapa

Cuando prepara los datos para una publicacion es recomendable
que organice la informacién en un archivo de proyecto de Focus
(vea “Trabajar con Archivos de Proyecto” en la pagina 14).

Para guardar un archivo de proyecto:

* En el menu de Archivo, haga clic sobre Guardar Proyecto.

Para renombrar un mapa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un mapa y haga
clic sobre Renombrar.

2. Escriba el nuevo nombre de su mapa y presione Enter.
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Iniciar un Nuevo Mapa

Focus debe de estar en modo de Vista de Mapa para trabajar en
proyectos de Mapas. Cuando abre los Archivos de Datos, Focus
esta en el modo de Vista de Area por defecto.

Para trabajar en modo de Vista de Mapa:
En el ment de Vista, haga clic sobre Modo de Vista de Mapa.

2. Enel arbol de Mapas, haga clic sobre un elemento de mapa para
seleccionarlo y cambiarlo.

Si quiere abrir el cuadro de dialogo de Propiedades para un
elemento seleccionado, haga doble clic sobre €l en el arbol de
Mapas.

Puede crear nuevos mapas haciendo clic sobre el icono Nuevo

Mapa en la barra de herramientas, o haciendo clic con el BDR

sobre el area vacia bajo la pestafia de Mapas y eligiendo Nuevo
Mapa.

Cuando crea un nuevo mapa, Focus sitia automaticamente un
marco vacio en el area de visualizacion que representa el papel
sobre el que se imprimira el mapa. Los mapas tienen varias
propiedades que se pueden cambiar con el cuadro de didlogo de
Propiedades de Mapa.

Trabajar con las Propiedades del Mapa

Para abrir el cuadro de didlogo de Propiedades del Mapa:

= En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un icono de mapa

y haga clic sobre Propiedades.
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Puede cambiar la descripcion del mapa escribiendo en el cuadro
Nombre. Cuando hace clic sobre Aplicar, el texto aparece en el
arbol de Mapas como el nombre del Mapa.

Puede nombrar mapas, areas, y capas del mismo modo en que
renombraria un archivo en otras aplicaciones de Windows. Haga
clic sobre el nombre del archivo en el arbol de Mapas y escriba un
nuevo nombre para el mapa o la capa. También puede hacer clic
con el BDR sobre un nombre de archivo, y elegir Renombrar.

Cambiar el Tamano del Papel

Los nuevos mapas tienen, por defecto, un tamafio de papel de
215.9 x 279.4 milimetros (8.5 x 11 pulgadas). Puede cambiar el
tamafio del papel a varios tamafios estdndar en el cuadro de
didlogo de Propiedades del Mapa. También puede establecer un
tamafio de papel personalizado arrastrando los limites del mapa en
el area de visualizacion.

Para cambiar el tamafo del papel:
1. Enlabarra de herramientas de Vista de Mapa, haga clic sobre el
boton Vista de Mapa.

2. En el arbol de Mapas, seleccione un mapa.

3. Enel area de visualizacion, arrastre los cuadros de ajuste de
tamafo.
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Arrastre los cuadros de ajuste de tamario en el area de visualizacién de
Focus para cambiar el tamario de su hoja de mapa.

Para cambiar el tamafio del papel desde el cuadro de
dialogo de Propiedades del Mapa:
1. Haga doble clic sobre un Mapa.

2. Enel cuadro de Propiedades del Mapa, haga clic sobre la pestafia
de Configurar Pagina

Marque una opcion de orientacion.
4. Seleccione un papel de tamafo estandar de la lista Tamaifio de
Pagina.
Si quiere utilizar un tamafio de papel personalizado, elija

Personalizar e introduzca las dimensiones en los cuadros Altura
y Anchura. Elija una unidad de medida de la lista.

5. Haga clic sobre OK.

Trabajar con Areas

Las Areas contienen los limites del archivo para las capas de
imagen (raster) y vectoriales. Pueden contener varias capas para
la misma region geografica, y puede haber tantas areas en un
proyecto como se desee. Cada area tiene un sistema de
georreferenciacion Unico. Cuando afiade nuevas capas a un 4drea,
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son georreferenciadas y escaladas a esa area por defecto. Para mas
informacion sobre trabajar con capas vea.

Puede afiadir nuevas areas a un mapa, y luego situar nuevas capas
dentro de esas areas. Las nuevas capas incluyen datos vectoriales
y raster tales como poligonos, puntos, y segmentos que se
necesitan en el mapa. Los entornos e indices son contenidos en
areas similares, pero usted trabaja independientemente con estos
elementos (vea “Trabajar con Entornos” en la pagina 337).

Puede ajustar los limites de un area independientemente del mapa.
Cuando se afiade una nueva area, los archivos se muestran bajo el
icono de mapa en el arbol de Mapas. Las capas raster y
vectoriales contenidas dentro del area son mostradas debajo el
icono de area. Si cambia el tamafio o mueve un Area de manera
que parte de él queda fuera de los limites del mapa (del papel), el
area aparecera en rojo en el arbol de Mapas.

Para afiadir una nueva area:
= En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un mapa, y haga
clic sobre Nueva Area.

Escalar un Area

En cartografia, la escala es la relacion entre la distancia entre dos
puntos en un mapa, y la distancia real entre los mismos dos
puntos en la superficie de la Tierra.

Las escalas pueden ser representarse como:

» Ratio o fraccion representativa (FR), tal como 1:50,000 o
1/50,000, lo que significa que una unidad de medida en el mapa
equivale a 50,000 unidades en la superficie de la Tierra.
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» Escala Grafica, normalmente un linea recta en la que las
distancias (lo mas a menudo en kilometros o millas) han sido
marcadas.

+ Declaracién de escala tal como 1 cm = 100 km. Esta declaracion
de escala significa que un centimetro en el mapa representa 100
kilometros en la superficie de la Tierra.

Las nuevas areas son escaladas automaticamente al mejor ajuste
para las dimensiones del mapa. Por ejemplo, Focus fija, por
defecto, la escala del area para una pagina estandar de 11 x 8 aun
factor de escala de 1:20000. Las nuevas areas no contienen datos
raster o vectoriales. Cuando afiade nuevos datos, Focus los escala
automaticamente a la escala del area.

Cuando Focus esta en modo de Mapa, Puede hacer clic sobre un
area en el arbol de Mapas. Puede modificar el area en el area de
visualizacion arrastrando uno de los 8 cuadros de ajuste de
tamafio que aparecen en el visualizador.

Con un area, el cuadro central de ajuste de tamafio corta la

.

= imagen. Los cuadros de ajuste de tamario de las esquinas la re-
escalan.

Tamafio, corta la imagen

A Cuadro de Ajuste de Tamafio,
re-escala la imagen
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Utilice los cuadros de ajuste de tamario del area en el area de
visualizacién de Focus para re-escalar, cortar, 0 aumentar un area.

Para cambiar la escala de un Area:
1. Enel arbol de Mapas, haga doble clic sobre un area.

2. Enel cuadro de didlogo de Propiedades de Area, haga clic sobre
la pestafia General.

3. Elija una escala de la lista Escala.

Si quiere crear una escala diferente, elija Personalizar e introduzca
un valor en el cuadro Escala.

5. Haga clic sobre OK.

Cuando cambia la escala en el cuadro de dialogo de Area o en el
de Propiedades del Modelo Matematico del Area, ésta se
convierte en la escala para todas las capas que se afiadan a esa
area.

Re-escalado de un Area

Cuando re-escala los datos en el area de visualizacion, extiende o
comprime ambos los planos horizontal y vertical de los datos. La
relacion de aspecto permanece igual. Todas las caracteristicas en
un area seleccionada son aumentadas o reducidas por un factor
correspondiente a la relacion de re-escalado. Puede cambiar el
Factor de Escala.

Puede realizar las operaciones de re-escalado en ambos modos de
visualizacion, de Mapa o de Area.

Para re-escalar un area:
1. Asegurese de que Focus esta en modo de Vista de Mapa.
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2. Enel arbol de Mapas, seleccione un Area.

2. Arrastre una esquina del 4rea a una nueva posicion

.. Las areas circundantes pueden cambiarse de tamafio y ser re-
f;: escaladas. Sin embargo, las barras de escala y las lineas de
referencia no seran afectadas por el re-escalado.

El rango de papel y el factor de escalas son ajustados
automaticamente cuando se re-escala el area seleccionada, pero la
informacion de georreferenciacion permanece igual. Para
visualizar los nuevos valores de escala, abra el cuadro de didlogo
de Propiedades del Area.

El rango de papel y el rango geografico son automaticamente
ajustados cuando se cambia el tamafio un area seleccionada pero
la apariencia de las capas existentes no cambia.

Establecer las Propiedades de Area

Un area es un marco rectangular que contiene las capas de datos y
sirve como una ventana en una posicion de la tierra. Sus
propiedades determinan cdmo se mostraran las capas de datos.

Las caracteristicas disponibles en la pestafia de disefio del cuadro
de diglogo de Propiedades del Area determinan la posicion del
Area en el Mapa. El mapa representa la hoja de papel sobre la que
se imprime el proyecto. Puede tener varias areas abiertas en un
mapa y cada Area tendré su propia informacion de
georreferenciacion y de proyeccion.
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Para abrir el cuadro de Propiedades de Area:

» En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un area y haga
clic sobre Propiedades.

Para establecer las Propiedades del Area:
1. Enel cuadro de didlogo de Propiedades del Area, haga clic sobre la
pestafia General.

2. Escriba un nombre para el area en el cuadro Nombre.

Si quiere tener un borde alrededor del area, marque la opcion
Mostrar Linea de Contorno.

3. Elija una escala, de la lista de Escala, para determinar el ratio de
la distancia entre dos puntos.

Si quiere utilizar una escala personalizada, elija Personalizar y
escriba el valor del ratio. (Vea también “Escalar un Area” en la
pagina 333).

335



Capitulo 9 — Publicacién de Proyectos de Mapas
4. Haga clic sobre la pestafia Disefio.

5. Introduzca un valor utilizar para reescalar la representacion
mostrada en el Mapa en el cuadro Factor de Escala.

Por ejemplo, si el simbolo tiene una anchura de 1 mm, un factor
de escala de 5 mostrara el simbolo con una anchura de 5 mm en el
mapa.

6. Introduzca un valor, en el cuadro Prioridad, que represente la
prioridad del area en relacion a otras areas.

Las areas con un nivel de prioridad mas alto (nimeros mayores)
ocultan las areas de otras capas con prioridad mas baja. (Vea
“Visualizacion de los Componentes de la Imagen” en la pagina
11).

7.  En el area Posicion, introduzca en el cuadro Izquierda, un valor
que represente la distancia horizontal desde el borde izquierdo del
mapa y elija una unidad de medida para la posicion y el tamafio.

8. Introduzca, en el cuadro Fondo, un valor que represente la
distancia vertical desde el borde inferior del mapa.

9. En el drea Tamaifio, introduzca en los cuadro Anchura y Altura,
un valor para el Area tal y como aparece en el Mapa.

Si quiere ajustar automaticamente las dimensiones del area para
acomodar los datos, marque la opcion Reajuste Automatico.

10. Haga clic sobre la pestafia Proyeccion/Dimensiones.
11. Marque una de las siguientes opciones de la lista Limites:

Geocodificado- Muestra los limites en unidades
georreferenciadas.

Geograficas- Muestra los limites en Latitud/Longitud.

12. Introduzca las coordenadas de la esquina superior izquierda y de la
esquina inferior derecha en los cuadros apropiados.

13. Introduzca un valor para el angulo de rotacion en el cuadro
Rotacion y elija una unidad de medida.

Si quiere limitar los procesos a un subconjunto determinado de los
datos, haga clic sobre Definir Regién de Corte. Marque la opcion
Habilitar para activar la region de corte.
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14. Haga clic sobre OK.

Establecer las Propiedades del Area de Modelo
Matematico

Un area de modelo matematico es similar a un darea, excepto que
la proyeccion esta determinada por un segmento de modelo
matematico contenido en el archivo de imagen. Un Area de
Modelo Matematico es un marco rectangular que contiene una
capa con la imagen bruta mostrada sin correccion, pero se
calculan las coordenadas terreno precisas para cada pixel
utilizando las coordenadas pixel/linea, el modelo matematico, y el
modelo digital de elevaciones (MDE) o un valor aproximado de
elevacion que utilice. Para mas informacion, vea “Utilizacion de
un Modelo Matematico con Imagenes” en la pagina 23.

No puede abrir otras imagenes en un Area de Modelo
Matematico, porque el modelo matematico se calcula para cada
imagen. Sin embargo, puede afiadir capas vectoriales
geocodificadas. Debido a la especial naturaleza de un Area de
Modelo Matematico, los elementos circundantes, tales como
cuadricula y flechas del norte, estan deshabilitadas, y los limites
vienen determinados por el archivo.

Para abrir el cuadro de dialogo de Propiedades del Area
de Modelo Matematico

- En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un Area de
Modelo Matematico y haga clic sobre Propiedades.

Para ajustar las Propiedades del Area de Modelo
Matematico

1. En el cuadro de Propiedades del Area de Modelo Matematico,
haga clic sobre la pestafia General.

2. Escriba un nombre para el Area de Modelo Matematico en el
cuadro Nombre.
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Si quiere tener un borde alrededor del drea, marque la opcion
Mostrar Linea de Contorno.

Elija una escala de la lista Escala, para determinar la razén de
distancia entre dos puntos en el Area de Modelo Matematico.

Si quiere utilizar un valor personalizado para la escala, elija
Personalizar y escriba un valor. (Vea también “Escalar un
Area” en la pagina 333).

Haga clic sobre la pestafia Diseiio.

Introduzca en el cuadro Factor de Escala un valor utilizado
para reescalar la representacion mostrada en el mapa.

Por ejemplo, si el simbolo tiene una anchura de 1 mm, un factor
de escala de 5 mostrara el simbolo con una anchura de 5 mm en el
mapa.

Introduzca un valor, en el cuadro Prioridad, que represente la
prioridad del 4rea en relacion a otras éareas.

Las areas con un nivel de prioridad mas alto (nimeros mayores)
ocultan las areas de otras capas con prioridad mas baja. (Vea
“Visualizacion de los Componentes de la Imagen” en la pagina
11).

En el area Posicion, introduzca en el cuadro Izquierda, un valor
que represente la distancia horizontal desde el borde izquierdo del
mapa y elija una unidad de medida para la posicion y el tamaiio.

Introduzca, en el cuadro Fondo, un valor que represente la
distancia vertical desde el borde inferior del mapa.

Haga clic sobre la pestafia Proyeccién/Dimensiones.

10. Marque una de las siguientes opciones de la lista Limites:

Geocodificado- Muestra los limites en unidades
georreferenciadas.

Geograficas- Muestra los limites en Latitud/Longitud.

11. Haga clic sobre OK.
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Trabajar con Entornos

Un entorno es una coleccion de elementos graficos que dan
significado o clarifican el significado de la informacion
geografica mostrada en un Mapa. Pone los datos en un contexto
que puede ser analizado, organizado y comunicado efectivamente.

Focus proporciona los siguientes elementos del entorno:

Linea de referencia: es una linea visible o invisible que marca
el limite alrededor del area mas alla del cual no se muestran
datos.

Borde: es un marco decorativo alrededor del area. Es dibujado
detras del area y se puede utilizar como fondo.

Cuadricula: es un patrén de lineas espaciadas regularmente,
utilizadas normalmente para indicar las coordenadas o como
divisores.

Leyenda: es una tabla que enumera y describe los simbolos y
elementos del area.

Foto: es un grafico tal como una imagen o un logo que puede
situar sobre el mapa.

Flecha del Norte: es un grafico utilizado para indicar la
direccion del Norte Verdadero, el Norte Magnético, o el Norte
de la Cuadricula en relacion al Area.

Escala Grafica: es una representacion grafica de la razén
entre una distancia en el area y la distancia real en el terreno.

Titulo: es un nombre o una frase para identificar el area.

Texto: es un bloque de texto, tal como un parrafo explicativo,
que se sitia en el mapa.

Los elementos circundantes se colocados en relacion a la linea de
referencia del area. Si un area no tiene linea de referencia, la
posicidn se basa en la dimensiones del area. Cualquier elemento
del entorno, excepto la linea de referencia, pueden aparecer mas
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de una vez en el area. Por ejemplo, si quiere mostrar dos escalas
diferentes en su mapa, tal como una en kilometros y otra en
millas, puede crear dos escalas graficas.

Puede modificar la apariencia de los elementos del entorno y
guardar aquellos ajustes como un Estilo Répido, que puede
aplicarse al mismo tipo de elemento circundante en el proyecto.
Para mas informacion, vea “Acerca de los Estilos Répidos™ en la
pagina 361.

Aﬁadir Elementos Circundantes a un
Area

Los elementos circundantes son mostrados en el arbol de Mapas
para el area al que estan asociados. Si sitiia un elemento
circundante de manera que parte de ¢l cae fuera de los limites del
Mapa, aparecera en rojo en el arbol de Mapas. Para mas
informacion acerca de estos elementos vea “Trabajar con
Entornos” en la pagina 337.

Para crear un entorno:
1. En el ment de Vista, haga clic sobre Modo de Vista de Mapa.

2. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un area y haga
clic sobre Borde.

3. En el cuadro de didlogo de Borde, haga clic sobre el cuadro junto a
cualquier elemento que quiera utilizar en el Mapa.

Una marca junto al elemento indica que se ha seleccionado.

4. Elijaun estilo de la lista Seleccionar un Estilo Rapido, para el
elemento seleccionado

Si quiere crear un nuevo estilo, haga clic sobre Propiedades y siga
“Crear un Estilo Répido Personalizado” en la pagina 362.

5. Haga clic sobre OK.
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Para establecer un elemento circundante predeterminado:
1. Enel cuadro de didlogo de Borde, haga clic sobre un cuadro junto
a cualquier elemento que quiera utilizar en el Mapa.

Una marca junta al elemento indica que se ha seleccionado.

2. Haga clic sobre Elemento Preferido.

Para establecer un Estilo Rapido predeterminado:
1. En el cuadro de didlogo de Borde, haga clic sobre un cuadro junto
a cualquier elemento que quiera utilizar en el Mapa.

Una marca junta al elemento indica que se ha seleccionado.

2. Elija un estilo para el elemento seleccionado, de la lista
Seleccionar un Estilo Rapido.

3. Haga clic sobre Establecer como Predeterminado.

Ajustar las Propiedades de los Elementos
Circundantes

Puede cambiar la apariencia y la posicion de un elemento
circundante a través del cuadro de didlogo de Propiedades.

Para abrir el cuadro de didlogo de Propiedades:

* En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un elemento
circundante y haga clic sobre Propiedades.

Acerca de las Lineas de Referencia

Una linea de referencia es una linea alrededor de un area que
separa los datos del mapa del resto del entorno. Es una linea que
marca los limites alrededor del area, mas alla de los cuales no se
muestra los datos. A diferencia de los otros elementos
circundantes, la linea de referencia sélo se puede utilizar una vez
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en cada Area. La linea de referencia también sirve como marco de
referencia para situar los otros elementos del entorno.

Para afiadir un linea de referencia a un area, vea “Afadir
Elementos Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el
cuadro de didlogo de Propiedades de la Linea de Referencia, vea
“Ajustar las Propiedades de los Elementos Circundantes” en la
pagina 338.

La apariencia de la linea de referencia viene determinada por su:

* Propiedades Generales (Vea “Cambiar el Estilo de la Linea de
Referencia y la Proximidad a un Area” en la pagina 339).

» Posicion (Ves “Colocacion de los Elementos Circundantes” en
la pagina 360).

» Estilo Rapido (Vea “Acerca de los Estilos Rapidos” en la
pagina 361).

Cambiar el Estilo de la Linea de Referenciay la
Proximidad a un Area

Una linea de referencia separa los datos del resto del entorno.
Para mas informacion, vea “Acerca de las Lineas de Referencia’
en la pagina 338. Puede establecer la posicidon de la linea de
referencia en relacion a los limites del area o de acuerdo a
medidas especificas.

>

Para establecer la posicion de una linea de referencia en

relacion a un area:

1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una linea de
referencia y haga clic sobre Propiedades.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Linea de
Referencia, haga clic sobre la pestafia General.
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3. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo para la linea (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

4. En el 4rea Distancia desde el Area, introduzca en el cuadro
Izquierda un valor que represente la distancia desde la linea de
referencia izquierda al area, y elija una unidad de medida de la
lista.

Si quiere mantener igual la distancia entre la linea de referencia y
el Area en todos los lados, marque la opcion Mantener Igual y
vaya al paso 8.

5. Introduzca en el cuadro Derecha un valor que represente la
distancia desde la linea de referencia derecha al 4rea.

6. Introduzca en el cuadro Arriba un valor que represente la distancia
desde la linea de referencia superior al area.

7. Introduzca en el cuadro Abajo un valor que represente la distancia
desde la linea de referencia inferior al area.

8. Haga clic sobre OK.

Para especificar los limites de la linea de referencia:

+ Haga clic sobre Avanzado (vea “Establecer las Dimensiones
Especificas para una Linea de Referencia” en la pagina 339.)

Vea también:

“Colocacion de los Elementos Circundantes™ en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Establecer las Dimensiones Especificas para una Linea de
Referencia

En lugar de utilizar las dimensiones de un drea como base para la
posicion de una linea de referencia, puede definir unas
coordenadas especificas. Los valores X son medidos desde el lado
izquierdo del mapa (papel) y los valores Y son medidos desde la
parte inferior del mapa.
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Para ajustar las Propiedades Avanzadas de la Linea de

Referencia:

1. En el cuadro de didlogo Propiedades Avanzadas de la Linea de
Referencia, marque una de las opciones siguientes:

Papel- basa las dimensiones en las medidas sobre el papel.

Georreferenciadas- basa las dimensiones en un sistema de
coordenadas geograficas.

2. Introduzca un valor, medido desde el borde izquierdo del Mapa
hasta la esquina inferior izquierda de la linea de referencia, en el
cuadro X min y elija una unidad de medida.

3. Introduzca un valor, medido desde el borde izquierdo del Mapa
hasta la esquina inferior derecha de la linea de referencia, en el
cuadro X max.

4. Introduzca un valor, medido desde el borde inferior del Mapa hasta
la esquina inferior izquierda de la linea de referencia, en el cuadro
Y min.

5. Introduzca un valor, medido desde el borde inferior del Mapa hasta
la esquina superior izquierda de la linea de referencia, en el cuadro
Y max.

6. Haga clic sobre OK.

Acerca de los Bordes

Un borde es un marco decorativo que rodea un mapa. Puede
construir un borde tan simple o complejo como quiera.

Para afiadir un borde a un area, vea “Afiadir Elementos
Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el cuadro de
didlogo de Propiedades del Borde, vea “Ajustar las Propiedades
de los Elementos Circundantes” en la pagina 338.

La apariencia de un borde esta determinada por:

* Propiedades Generales (Vea “Cambiar el Estilo de la Linea de
Referencia y la Proximidad a un Area” en la pagina 339).

» Posicion (Ves “Colocacion de los Elementos Circundantes” en
la pagina 360).
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» Estilo Rapido (Vea “Acerca de los Estilos Rapidos” en la
pagina 361).

Cambiar el Estilo del Borde y la Proximidad a la Linea de
Referencia

Un borde es un marco decorativo alrededor de un mapa. Para mas
informacion vea “Acerca de los Bordes” en la pagina 340. La
posicidon de un borde esta basada en la posicion de una linea de
referencia o en el area si no se ha ajustado la linea de referencia.

Para ajustar la posicion del borde:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un borde y haga
clic sobre Propiedades.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades del Borde, haga clic
sobre la pestafia General.

3. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo para el borde (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

4. En el area Distancia a la Linea de Referencia, introduzca un
valor que represente la distancia desde el borde izquierdo a la linea
de referencia izquierda (o Area) en el cuadro Izquierda y elija una
unidad de medida de la lista.

Si quiere mantener igual la distancia entre el borde y la linea de
referencia (o Area) para todos los lados, marque la opcion
Mantener Igual y vaya al paso 8.

5. Introduzca un valor que represente la distancia desde el borde
derecho a la linea de referencia (o Area) en el cuadro Derecha.

6. Introduzca un valor que represente la distancia desde el borde
superior a la linea de referencia (o Area) en el cuadro Arriba.

7. Introduzca un valor que represente la distancia desde el borde
inferior a la linea de referencia (o Area) en el cuadro Abajo.

8. Haga clic sobre OK.
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Vea también:
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.
“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Acerca de las Cuadriculas

Una cuadricula es una matriz de lineas paralelas y perpendiculares

regularmente espaciadas sobre un Area. Cada celda es utilizada
como un punto de referencia para determinar localizaciones o
coordenadas. Por ejemplo, pueden utilizarse junto con indices de
calles.

Una cuadricula

1 2 3

A

Una cuadricula es dibujada a lo largo de las lineas de latitud o
longitud o una representacion que relaciona puntos en un Area
con posiciones en el terreno.

Una cuadricula georreferenciada
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Las cuadriculas georreferenciadas estas ligadas a los datos del
Area. Pueden utilizarse para localizar y referenciar las
caracteristicas del mapa con la Tierra a través de sistemas de
coordenadas. Las cuadriculas georreferenciadas no son siempre
rectilineas. Por ejemplo, las cuadriculas latitud/longitud tienen las
lineas de la cuadricula curvas, mientras que las cuadricuals UTM
tienen lineas rectas y curvas.

La posicion de una cuadricula esta basada en la posicion de una
linea de contorno o un area si la linea de contorno no se ha
afiadido.

Para afiadir una cuadricula a un Area, vea “Afiadir Elementos
Circundantes a un Area” en la pagina 338. No puede crear una
cuadricula en un Area rotada (Réster arriba). Para mas
informacion, vea “Acerca de los Réster Rotados” en la pagina 17.

Para abrir el cuadro de dialogo de Propiedades de la Cuadricula,
vea “Ajustar las Propiedades de los Elementos Circundantes” en
la pagina 338.

La apariencia de la cuadricula (o reticula) esta determinada por
sus:
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Propiedades generales (Vea “Cambiar el Espaciado de la
Cuadricula y la Proximidad a la Linea de Referencia” en la
pagina 342).

Propiedades de la Presentacion (vea “Cambiar el Estilo y la
Presentacion de la Cuadricula” en la pagina 342).

Propiedades de los Titulos (Vea “Cambiar la Posicion y el
Estilo de los Titulos de la Cuadricula” en la pagina 344).

Propiedades de las Etiquetas (vea “Cambiar las Posicion y el
Estilo de las Etiquetas de la Cuadricula” en la pagina 344).

Posicion (Vea “Colocacion de los Elementos Circundantes” en
la pagina 360).

Estilo Répido (vea “Acerca de los Estilos Rapidos” en la
pagina 361).

Cambiar el Espaciado de la Cuadricula y la Proximidad
a la Linea de Referencia

La posicion de una cuadricula esta basada en la posicion de la
linea de referencia o un Area si la linea de referencia no se ha
afiadido.

Para establecer la posicién y el espaciado de una
cuadricula:

1.

En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una cuadricula y
haga clic sobre Propiedades.

En el cuadro de dialogo de Propiedades de la Cuadricula, haga
clic sobre la pestafia General.

En el area Distancia a la Linea de Referencia, introduzca un
valor que represente la distancia desde el borde izquierdo a la linea
de referencia izquierda (o Area) en el cuadro Izquierda y elija una
unidad de medida.

Si quiere mantener la misma distancia entre el borde y la linea de
referencia (o Area) igual para todos los lados, marque la opcion
Mantener Igual y vaya al paso 7.

342

10.

Introduzca un valor que represente la distancia desde el borde
derecho a la linea de referencia (o Area) en el cuadro Derecha.

Introduzca un valor que represente la distancia desde el borde
superior a la linea de referencia (o Area) en el cuadro Arriba.

Introduzca un valor que represente la distancia desde el borde
inferior a la linea de referencia (o Area) en el cuadro Abajo.

Marque una de las opciones siguientes:

Intervalo Fijo- Fija el espaciado de la cuadricula conforme a una
distancia fija entre las lineas. Siga el paso 8 al 10.

Cantidad Fija- Fija el espaciado de la cuadricula conforme a un
namero fijo de lineas. Siga los pasos 11 a 12.

En el area de Intervalo Fijo, marque una de las opciones siguientes:
Papel- basa la cuadricula en medidas en papel.

Georreferenciada- La cuadricula se basa en la proyeccion del
Area.

Latitud/Longitud- La cuadricula se basa en coordenadas
latitud/longitud.

Introduzca un valor que represente la anchura horizontal de la
columna en el cuadro Anchura de la Columna y elija una unidad
de medida.

Introduzca un valor que represente la altura vertical de la fila en el
cuadro Altura de la Fila.

Si quiere mantener la anchura de la columna igual a la altura de
la fila, marque la opcion Mantener Igual.
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Anchura

Columna

Altura
Fila

11. En el area Intervalo Fijo, introduzca en el cuadro Columna, un
valor que represente el nimero de columnas que quiera para cubrir
el area.

12. En el area Fila, introduzca en el cuadro Columna, un valor que
represente el nimero de columnas que quiera para cubrir el area.

Si quiere mantener el niimero de filas igual al nimero de
columnas, marque la opcion Mantener igual.

13. Haga clic sobre OK.

Vea también:

“Cambiar el Estilo y el Disefio de la Cuadricula” en la pagina 343.

“Cambiar la Posicion y el Estilo de los Titulos de la Cuadricula”
en la pagina 344.

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Répidos” en la pagina 361.
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Cambiar el Estilo y el Diseino de la cuadricula

Puede cambiar la apariencia de una cuadricula.

Para definir la apariencia de una cuadricula:
1. Enel cuadro de didlogo Propiedades de la Cuadricula, haga clic
sobre la pestafia Disefio.

2. En el area Borde, marque la opcion Mostrar Borde y haga clic
sobre el boton Estilo.

3. Cree un estilo para la linea (vea “Seleccionar un Estilo” en la
pagina 321).

4. En el area Mostrar, marque una de las opciones siguientes:
Lineas- Forma la cuadricula utilizando lineas solidas.

Cruces- Muestra unicamente las partes de la cuadricula donde
intersectan las lineas. Introduzca un valor que represente la medida
para las curces en el cuadro Tamaiio, y elija una unidad de medida.

Ninguno- Oculta las lineas de la cuadricula

5. Haga clic sobre el botdn Estilo y cree un estilo para las lineas o
cruces (vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

6. Haga clic sobre OK.

Vea también:

“Cambiar el Espaciado de la Cuadricula y la Proximidad a la
Linea de Referencia” en la pagina 342.

29

“Cambiar la Posicion y el Estilo de los Titulos de la Cuadricula
en la pagina 344.

“Cambiar la Posicion y el Estilo de las Etiquetas de la
Cuadricula” en la pagina 344.
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“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Cambiar la Posicion y el Estilo de los Titulos de la
Cuadricula.

Los titulos son niimeros o letras (o ambos) situados en los bordes de
la cuadricula, que identifican las lineas o secciones en la cuadricula.

Para ajustar un titulo:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Cuadricula, haga
clic sobre la pestafia Titulos.

2. Enel area Posicion y Apariencia, marque una de los cuadros para
indicar donde quiere que aparezcan los titulos.

3. Haga clic sobre el botdn Estilo y cree un estilo para el texto (Vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

4. Introduzca en el cuadro Distancia desde la Cuadricula una
medida que represente el espacio que quiera entre el borde de la
cuadricula y los titulos.

5. En el area Tipo, marque una de las opciones siguientes:

Estilo Geo- alinea los titulos con las lineas de la cuadricula. Elija
en la lista Formato, un formato que represente como quiere que
aparezcan los titulos.

Estilo papel- Centra los titulos entre las lineas de la cuadricula. Elija
un formato alfabético o numérico de la lista Filas y Columnas.

Por defecto, los titulos estan ordenados de arriba abajo y de
izquierda a derecha. Si quiere invertir el orden, marque la opcion
Invertir para la fila o la columna, o ambas.

6. Haga clic sobre OK.
Vea también:
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“Cambiar el Espaciado de la Cuadricula y la Proximidad a la Linea
de Referencia” en la pagina 342.

“Cambiar el Estilo y el Disefio de la Cuadricula” en la pagina 343.

“Cambiar la Posicion y el Estilo de las Etiquetas de la Cuadricula”
en la pagina 344.

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Cambiar la Posicidn y el Estilo de las Etiquetas de
la Cuadricula

Las etiquetas son nimeros colocados sobre las lineas de la
cuadricula que muestran los valores Norte y Este para una
cuadricula. Puede cambiar el aspecto de los numeros y ajustar la
posicidn de los valores Norte y Este con respecto a las lineas de la
cuadricula.

Para etiquetar una cuadricula:

1. Enel cuadro de didlogo de Propiedades de la Cuadricula, haga
clic sobre la pestafia Etiquetas.

2. Enel area Colocacion del valor Este, marque cualquiera de los
cuadros para indicar donde quiere que se coloque la etiqueta con
relacion a las lineas sobre el eje-X. UR representa superior
derecha, UL representa superior izquierda, LR representa inferior
derecha, y LL representa inferior izquierda.

3. Introduzca en el cuadro Desplazamiento Horizontal, un valor que
represente el espacio entre la etiqueta y el eje-Y a medida que la
etiqueta se mueve a lo largo del eje-X.
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Si quiere que el desplazamiento vertical sea igual al horizontal
desde las lineas, marque la opcion Mantener Igual y pase al paso.
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4. Introduzca en el cuadro Desplazamiento Vertical, un valor que
represente el espacio entre la etiqueta y el eje-X a medida que la
etiqueta se mueve a lo largo del eje-Y.

,_.
(o]
[¥¥]

5. En el area Colocacion del valor Norte, marque cualquiera de los
cuadros para indicar donde quiere que se coloque la etiqueta en
relacion a las lineas sobre el eje-Y. UR representa superior
derecha, UL representa superior izquierda, LR representa inferior
derecha, y LL representa inferior izquierda.

6. Introduzca un valor en el cuadro Desplazamiento Horizontal, un
valor que represente el espacio entre la etiqueta y el eje-Y a
medida que la etiqueta se mueve a lo largo del eje-X.

Si quiere que el desplazamiento vertical sea igual al horizontal,
marque la opcion Mantener igual, y pase al paso 7.

e

7. Introduzca en el cuadro Desplazamiento Vertical, un valor que
represente el espacio entre la etiqueta y el eje-Y a medida que la
etiqueta se mueve a lo largo del eje-Y.

t

[
v}

8. En el area Apariencia, haga clic sobre el boton Estilo y crea un
estilo alineado a la izquierda para el texto (vea “Seleccionar un
Estilo” en la pagina 321).

9. Elijja en la lista Formato, un formato que represente como quiere
que aparezcan las etiquetas.

10. Haga clic sobre OK.
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Vea También:

“Cambiar el Espaciado de la Cuadricula y la Proximidad a la Linea
de Referencia” en la pagina 342.

“Cambiar el Estilo y el Disefio de la Cuadricula” en la pagina 343.

“Cambiar la Posicion y el Estilo de las Etiquetas de la Cuadricula” en
la pagina 344.

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Acerca de las Leyendas

Una leyenda es una lista de colores, simbolos, y patrones
mostrados en un area con una descripcidon o una etiqueta que
explica qué significa cada uno. Cada color, simbolo, y patron esta
representado en la leyenda por una pequefia muestra o ejemplo del
mismo. La leyenda estd anclada a la linea de referencia o a un
Area si la linea de referencia no se ha fijado, y se sitia en relacion
a ese punto de anclaje.

Ejemplo de leyenda
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Para afiadir una leyenda a un Area, vea “Afadir Elementos
Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el cuadro de
didlogo de Propiedades de la Leyenda, vea “Ajustar las
Propiedades de los Elementos Circundantes” en la pagina 338.

El aspecto de la leyenda esta determinado por:

» Las propiedades generales (vea “Ajustar el Nimero de
Columnas y Disefiar un Borde para la Leyenda” en la pagina
346).

» Las propiedades del titulo (vea “Afiadir un Titulo a la
Leyenda” en la pagina 347).

» Las propiedades del filtro (vea “Afiadir Estilos a la Leyenda”
en la pagina 347).

» Las propiedades de la estructura (vea “Organizar Secciones en
una Leyenda” en la pagina 348 y “Crear un Diseflo para
Secciones de la Leyenda” en la pagina 349).

» Las propiedades de la columna (vea “Organizar las Columnas
de la Leyenda” en la pagina 350).

* Posicidn (vea “Colocacion de los Elementos Circundantes” en
la pagina 360).

» Estilos Rapidos “vea “Acerca de los Estilos Rapidos” en la
pagina 361).

Ajustar el Numero de Columnas y Disefiar un
Borde para la Leyenda

Las propiedades generales de una leyenda controlan el nimero de
columnas en las que esta dividida, la alineacion de las columnas, y
el estilo de los bordes.
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Para ajustar el estilo y el nimero de columnas:

. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre una leyenda y

haga clic sobre Propiedades.

. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Leyenda, haga clic

sobre la pestafia General.

. En el area Columna, introduzca un valor para el numero de

columnas que quiera en el cuadro Niimero de columnas.

. Marque una de las opciones siguientes para la Alineacién de la

Columna:
Arriba- Alinea las columnas a lo largo de sus bordes superiores.

Abajo- alinea las columnas a lo largo de sus bordes inferiores.

. En el area Bordes, marque una de las siguientes opciones:

Mostrar borde de leyenda- crea un borde alrededor de la
leyenda. Haga clic sobre el botdn Estilo y cree un estilo (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

Mostrar borde de muestra- Dibuja una linea de contorno
alrededor de cada muestra en la leyenda. Haga clic sobre el boton
Estilo y cree un estilo (vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina
321).

. Haga clic sobre OK.

Vea también:
“Afiadir un Titulo a la Leyenda” en la pagina 347.

“Afiadir Estilos a la Leyenda” en la pagina 347.

“Organizar Secciones en una Leyenda” en la pagina 348.

“Crear un Disefio para Secciones de la Leyenda” en la pagina 349.
“Organizar las Columnas de la Leyenda” en la pagina 350.
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.
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Anadir un Titulo a la Leyenda

Un titulo es el encabezamiento principal para la leyenda. Identifica la
informacion incluida en la leyenda. Los subtitulos dentro de una
leyenda estan controlados en la pestafia Estructura (vea “Organizar
Secciones en una Leyenda” en la pagina 348).

Para filtrar una leyenda:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de Leyenda, haga
clic sobre la pestaiia Titulo.

2. Haga clic sobre Mostrar Titulo.
3. Escriba el titulo de la leyenda en el cuadro Titulo.

4. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

5. Marque una de las siguientes opciones para colocar el titulo:
Arriba- Coloca el titulo en la parte superior de la leyenda.
Abajo- Coloca el titulo en la parte inferior de la leyenda

6. Introduzca en el cuadro Espacio desde la Columna, un valor
que represente la distancia entre el titulo y la leyenda, y elija
una unidad de medida.

7. Marque una de las opciones siguientes de alineacion:

Izquierda- Alinea el titulo a lo largo del lado izquierdo de la
leyenda.

Centro- Centra el titulo sobre la leyenda.

Derecha- Alinea el titulo a lo largo del lado derecho de la
leyenda.

8. Haga clic sobre OK.

Vea también:

“Ajustar el Nimero de Columnas y Disefiar un Borde para la
Leyenda” en la pagina 346.

“Afadir Estilos a la Leyenda” en la pagina 347.

“Organizar Secciones en una Leyenda” en la pagina 348.
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“Crear un Disefio para Secciones de la Leyenda” en la pagina 349.

“Organizar las Columnas de la Leyenda” en la pagina 350.
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361

Anadir Estilos a la Leyenda

Puede crear un primer boceto de la leyenda en una tabla de filtro. La
tabla contiene todas las capas en un Area. Puede seleccionar los
estilos de capa o si quiere que la leyenda contenga todos los estilos en
la Tabla de Estilos de Representacion (RST) ligada a las capas
seleccionadas o s6lo los estilos que se estén utilizando en el Area.
Una vez que haya hecho una seleccion inicial, puede refinar la
leyenda.

Las celdas que aparecen en gris bajo la columna Todos los Repcode
en la tabla de filtro, indican que la capa no estd asociada a una RST
indirecta y no se puede utilizar en la leyenda. Para mds informacion
acerca de las RST, vea “Comprension de la Representacion” en la
pagina 319.

Si un estilo en la RST contiene un atributo de texto, puede incluirlo
en la leyenda. El estilo asociado a un atributo de texto esta
representado en la leyenda con la letra mayutscula T en el estilo
correspondiente. Para mas informacion acerca de los atributos de
texto, vea “Utilizar un atributo como una Parte de un Estilo” en la
pagina 322.

Para filtrar una leyenda:

9. En el cuadro de didlogo de Propiedades de Leyenda, haga
clic sobre la pestaiia Filtro.

10. Haga clic sobre una capa en la columna Generar.
Una marca indica que la capa se ha incluido en la leyenda.

11. Haga clic sobre una capa en la columna Todos los Repcode
que quiera en la leyenda.

Una marca indica que la capa se ha incluido en la leyenda.
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Si quiere incluir los estilos asociados a los atributos de texto
en la leyenda, marque la opcion Afiadir Texto a la
Jerarquia de la RST.

12. Haga clic sobre OK.
Vea también:

“Ajustar el Numero de Columnas y Disefiar un Borde para la
Leyenda” en la pagina 346.

“Afadir un Titulo a la Leyenda” en la pagina 347.
“Organizar Secciones en una Leyenda” en la pagina 348.

“Crear un Disefio para las Secciones de la Leyenda” en la pagina
349.

“Organizar las Columnas de la Leyenda” en la pagina 350.
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Organizar Secciones en una Leyenda

Puede refinar una leyenda y disefiar su apariencia. La lista de
jerarquia RST contiene todas las RST asociadas con las capas,
incluso aquellas que no son utilizadas en el Area. Los elementos
enumerados en la jerarquia de la leyenda.

Puede agrupar los elementos en secciones y subsecciones para
que se pueda encontrar mas facilmente la informacién en un Area.
En la figura siguiente, los elementos estan separados en dos
secciones: Transportes e Instalaciones Deportivas. La seccion de
Instalaciones Deportivas esta dividida en dos subsecciones,
haciendo mas facil encontrar la Piscina Cubierta.

Ejemplo de organizacién de una leyenda
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Para afiadir secciones:
1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Leyenda, haga
clic sobre la pestafia Estructura.

2. En la lista de Jerarquia de la Leyenda, seleccione la seccion
bajo la cual quiere afiadir un subseccion.

3. Haga clic sobre el botdén Afiadir.

Para eliminar secciones:
1. Enlalista de Jerarquia de la Leyenda, scleccione una
seccion.

2. Haga clic sobre el boton Eliminar.

Para mover un elemento a una seccion:

« Arrastre un elemento a una seccion.

Para anadir un elemento desde una RST a una leyenda:
1. En lalista de Jerarquia de la Leyenda, seleccione una
seccion.

2. En el cuadro Jerarquia de la RST, seleccione un elemento.
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3. Haga clic sobre el boton entre las listas.

Vea también:
“Ajustar el Numero de Columnas y Disefiar un Borde para la
Leyenda” en la pagina 346.

“Afadir un Titulo a la Leyenda” en la pagina 347.
“Anadir Estilos a la Leyenda” en la pagina 347.

“Crear un Disefio para las Secciones de la Leyenda” en la pagina
349.

“Organizar las Columnas de la Leyenda” en la pagina 350.
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Crear un Disefo para las Secciones de la Leyenda

Una vez que haya decidido los grupos que quiere en la leyenda
(vea “Organizar Secciones de una Leyenda” en la pagina 348),
puede definir la fuente para los titulo y el disefio de los
delimitadores.

Para disefar una seccion:
1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Leyenda, haga
clic sobre la pestafia Estructura.

2. Seleccione titulo de seccion en el cuadro Jerarquia de la
Leyenda.

Los titulos por defecto de la secciéon son Seccidon Base,
Nuevo Grupo, y Seccion por Defecto.

Marque el cuadro Mostrar Titulo de Seccion.

4. Haga clic sobre el boton Estilo del Titulo y cree un estilo de
titulo (vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

5. Haga clic sobre el boton Estilo del Elemento de Texto y
cree un estilo para el elemento de texto (vea “Seleccionar un
Estilo” en la pagina 321).
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6. Haga clic sobre el botdn Estilo del Delimitador y cree un
estilo para el delimitador (vea “Seleccionar un Estilo” en la
pagina 321).

7. Marque una de las opciones siguientes para la colocacion de
la muestra, para determinar en qué lado de la leyenda
apareceran las muestras:

Izquierda- Coloca las muestras a la izquierda seguidas de
sus descripciones.

Derecha- Coloca las muestras a la derecha seguidas de sus
descripciones.

8. Haga clic sobre Avanzado y determine la posicion de las
descripciones, el tamafio de las muestras, la posicion de los
titulos de las secciones, y la longitud de los delimitadores.
Para mas informacion, vea “Personalizar el Disefio de una
Seccion” en la pagina 349.

Si quiere cambiar el titulo de la seccion seleccionada o de
una subseccion, haga clic sobre ella y escriba un nuevo titulo.

9. Haga clic sobre OK.
Vea también:

“Ajustar el Numero de Columnas y Disefiar un Borde para la
Leyenda” en la pagina 346.

“Afadir un Titulo a la Leyenda” en la pagina 347.

“Afadir Estilos a la Leyenda” en la pagina 347.

“Organizar Secciones en una Leyenda” en la pagina 348.
“Organizar las Columnas de la Leyenda” en la pagina 350.
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos™ en la pagina 361.

Personalizar el Diseio de una Seccion:

Utilizando las propiedades avanzadas de la leyenda, puede
personalizar la alineacion y el espaciado de los titulos de la
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leyenda, subtitulos, y delimitadores, y determinar el tamaifios, el
color, el simbolo, y los patrones de las muestras.

Para personalizar una leyenda:

1.

10.
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En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Leyenda, haga clic
sobre la pestafia Estructura y haga clic sobre Avanzado.

Marque una de las opciones siguientes para la Alineacion de
la Descripcion:

Izquierda- Alinea la descripcion o la etiqueta de la muestra a
la izquierda.

Derecha- Alinea la descripcion o la etiqueta de la muestra a
la derecha.

Introduzca en el cuadro Izquierda, un valor que represente la
distancia entre el borde izquierdo y el lado izquierdo de la
leyenda, y elija una unidad de medida.

Introduzca en el cuadro Derecha, un valor que represente la
distancia entre el borde derecho y el lado derecho de la
leyenda.

Si quiere mantener igual la distancia entre los lados derecho e
izquierdo y el borde de la leyenda, marque la opcion
Mantener Igual.

Introduzca en el cuadro Espaciado entre elementos, un valor
que represente el espacio entre cada elemento en la lista.

En el area Tamafio de la Muestra, introduzca un valor que
represente la anchura y la altura del cuadro, en los cuadros
Altura y Anchura.

En el area Titulo de la Seccion, marque la opcion
Alineacion.

Introduzca un valor que represente el espacio encima y
debajo del titulo, en los cuadros Arriba y Abajo.

Marque la opcion Delimitadores.

Introduzca un valor para los cuadros Longitud Minima,
Cabeza y Cola, para los delimitadores,

11.

Haga clic sobre OK.

Organizar las Columnas de la Leyenda

Puede especificar los elementos de la lista que aparece en la parte
superior de cada columna, personalizar la anchura y los margenes
de las columnas individuales, y definir un estilo para el borde.

Para organizar las columnas de la leyenda:

1.

En el cuadro de dialogo de Propiedades de la Leyenda, haga
clic sobre la pestaiia Columnas.

Elija en el cuadro Editar Columna, el niimero de la columna
que quiera editar.

Elija el elemento de la leyenda que quiera que aparezca como
el primer elemento en la columna seleccionada, en el cuadro
Seleccionar elemento inicial para esta columna.

Si quiere restablecer los valores predeterminados, haga clic
sobre Reiniciar los elementos iniciales.

Introduzca en el cuadro Anchura un valor que represente la
anchura de la columna seleccionada, y elija una unidad de
medida de la lista.

Si quiere que todas las columnas tengan la misma anchura,
marque la opcion Mantener todas las columnas con la
misma anchura.

Introduzca un valor que represente la distancia entre el borde
izquierdo y el lado izquierdo de los elementos de la leyenda,
en el cuadro Izquierda.

Introduzca un valor que represente la distancia entre el borde
derecho y el lado derecho de los elementos de la leyenda, en
el cuadro Derecha.

Si quiere mantener el tamafio de los margenes igual, marque
la opciéon Mantener Igual.

Marque la opciéon Mostrar borde columna.
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9. Haga clic sobre el botén Estilo y cree un estilo (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

10. Haga clic sobre OK.

Vea también:
“Ajustar el Numero de Columnas y Disefiar un Borde para la
Leyenda” en la pagina 346.

“Afadir un Titulo a la Leyenda” en la pagina 347.

“Afadir Estilos a la Leyenda” en la pagina 347.

“Organizar Secciones en una Leyenda” en la pagina 348.
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Acerca de Ainadir una Imagen a un Mapa:

Puede afiadir una imagen, tal como una imagen de satélite o aérea,
un grafico, o un logo a un Mapa. La fotografia es anclada a la
linea de referencia o al Area si no se ha incluido la linea de
referencia, y se coloca en relacion a ese punto de anclaje.

Para afiadir una imagen a un area, vea “Afadir Elementos
Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el cuadro de
Propiedades de la Imagen, vea “Ajustar las Propiedades de los
Elementos Circundantes” en la pagina 338.

Para anadir una imagen:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un
elemento grafico y haga clic sobre Propiedades.

2. Haga clic sobre la pestafia General, y haga clic sobre
Buscar.

3. En el cuadro de didlogo de Seleccion de Archivo, localice y
seleccione un archivo, y haga clic sobre Abrir.
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4. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Imagen,
introduzca un valor en el cuadro Anchura, que represente el
tamafio horizontal de la imagen, y seleccione una unidad de
medida.

5. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Imagen,
introduzca un valor en el cuadro Altura, que represente el
tamafio vertical de la imagen.

6. Haga clic sobre OK.

Vea también:
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Acerca de las Flechas del Norte

Las Flechas del Norte son representaciones graficas que indican
donde esté el Norte de un Area. Por defecto, las flechas del norte
son colocadas verticalmente en el area, que normalmente apunta
hacia el norte, excepto en un area rotada (Raster arriba). Cuando
crea una flecha del norte en un area rotada, la flecha del norte es
rotada en la cantidad fijada en las propiedades del Area. Para mas
informacion, vea “Acerca de los Raster Rotados” en la pagina 17.
Las flechas del Norte estan ancladas a la linea de referencia o a un
Area si no se ha incluido la linea de referencia, y son colocadas
con relacidn al punto de anclaje.

Focus ofrece tres tipos de flechas:

* Norte Verdadero: la flecha apunta al polo norte geografico,
donde convergen las lineas de longitud.

« Norte Magnético: La flecha apunta al polo norte magnético,
que es la direccion indicada por la brujula.
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* Norte de la Cuadricula: la flecha apunta en una direccion
hacia arriba a lo largo de una linea de la cuadricula paralela al
meridiano central de la proyeccion del Area. Esta flecha es la
utilizada mas a menudo en los mapas topograficos.

Puede afiadir mas de una flecha del norte a un Area y fijar las
propiedades de cada flecha independientemente. Hay varios
simbolos predeterminados; también puede utilizar el Editor de
Simbolos (vea “Disefiar un Simbolo” en la pagina 327) para
disefiar el suyo propio.

Para afiadir una flecha del norte a un Area, vea “Afiadir
Elementos Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el
cuadro de didlogo de Propiedades de la Flecha del Norte, vea
“Ajustar las Propiedades de los Elementos Circundantes” en la
pagina 338.

Para definir una flecha del norte, vea:

Norte Verdadero (vea “Ajustar el Angulo y el Estilo para la
Flecha del Norte Verdadero” en la pagina 352).

Norte Magnético (vea “Ajustar el Angulo y el Estilo para la
Flecha del Norte Magnético” en la pagina 353).

Norte de la Cuadricula (vea “Ajustar el Angulo y el Estilo para la
Flecha del Norte de la Cuadricula” en la pagina 353).

Posicion (vea “Colocacion de los Elementos Circundantes” en la
pagina 360).

Estilo Réapido (vea “Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina
361).

Ajustar el angulo y el Estilo para la Flecha del Norte
Verdadero

Una flecha del norte verdadero es un simbolo que indica la
direccion del polo norte geografico en un Area. Para mas
informacion, vea “Acerca de las Flechas del Norte” en la pagina
351.
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Para ajustar las propiedades de la flecha del norte verdadero:
1. Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un elemento y
haga clic sobre Propiedades.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Flecha del
Norte, haga clic sobre la pestaiia Norte Verdadero, y
marque la opciéon Mostrar Flecha de Norte Verdadero.

3. Introduzca en el cuadro Angulo, un valor que represente la
rotacion, en el sentido de las agujas del reloj, que quiera
aplicar de manera que la flecha apunta al norte y elija una
unidad de medida.

4. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de flecha (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

5. Marque la opciéon Mostrar Etiqueta de la Flecha y elija una
etiqueta de la lista.

6. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de fuente(vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

7. Haga clic sobre OK.

Vea también:
“Ajustar el Angulo y el Estilo para la Flecha de Norte Magnético”
en la pagina 353.

“Ajustar el Angulo y el Estilo para la Flecha de Norte de la
Cuadricula” en la pagina 353.

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Ajustar la Posicion de la Etiqueta de la Flecha del Norte

Para colocar la etiqueta de una flecha del norte:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Flecha del
Norte, haga clic sobre la pestafia Norte Verdadero y haga
clic sobre Avanzado.

2. En el cuadro de didlogo Titulo de la Flecha del Norte-
Avanzado, introduzca un valor que represente el espacio
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entre la flecha y la etiqueta en el cuadro Distancia desde la
Flecha y elija una unidad de medida.

3. Marque una de las siguientes opciones de Angulo:

Personalizar- Ajusta el angulo de la etiqueta. Introduzca un
valor que represente la rotaciéon que quiera y elija una unidad
de medida.

Perpendicular- Cambia el angulo de la etiqueta de manera
que sea vertical a la linea base del mapa.

Paralela- Cambia el angulo de la etiqueta de manera que
coincida con al linea base del mapa.

4. Marque una de las siguientes opciones de alineacion:
Izquierda- Coloca la etiqueta a la izquierda de la flecha.
Centro- Centra la etiqueta sobre la flecha.

Derecha- Coloca la etiqueta a la derecha de la flecha.

5. Haga clic sobre OK.

Ajustar el angulo y el Estilo para la Flecha del Norte
Magnético

Para ajustar las propiedades de la flecha del norte magnético:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Flecha del Norte,
haga clic sobre la pestafia Norte Magnético y marque la opcion
Mostrar flecha del norte magnético.

2. Introduzca en el cuadro Angulo, un valor que represente la rotacion,
en el sentido de las agujas del reloj, que quiera aplicar a la flecha de
manera que apunte al norte, y elija una unidad de medida.

3. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de flecha (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321.

4. Marque la opcion Mostrar Etiqueta y elija una etiqueta de la lista.

Si quiere personalizar la posicion de la etiqueta, haga clic sobre
Avanzado.

5. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de fuente (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).
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6. Haga clic sobre OK.

Vea también:
“Ajustar el Angulo y el Estilo para la Flecha de Norte Verdadero”
en la pagina 352.

“Ajustar el Angulo y el Estilo para la Flecha de Norte de la
Cuadricula” en la pagina 353.

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Ajustar el angulo y el Estilo para la Flecha del Norte de la
Cuadricula

Para ajustar las propiedades de la flecha del norte de la

cuadricula:

1. En el cuadro de dialogo de Propiedades de la Flecha del Norte,
haga clic sobre la pestaiia Norte de la Cuadricula y marque la
opcion Mostrar flecha del norte magnético.

2. Introduzca en el cuadro Angulo, un valor que represente la rotacion,
en el sentido de las agujas del reloj, que quiera aplicar a la flecha de
manera que apunte al norte, y elija una unidad de medida.

3. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de flecha (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321.

4. Marque la opcién Mostrar Etiqueta y elija una etiqueta de la lista.

Si quiere personalizar la posicion de la etiqueta, haga clic sobre
Avanzado.

5. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de fuente (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

6. Haga clic sobre OK.

Vea también:
“Ajustar el Angulo y el Estilo para la Flecha de Norte Verdadero”
en la pagina 352.
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“Ajustar el Angulo y el Estilo para la Flecha de Norte Magnético’
en la pagina 353.

l

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Acerca de las Escalas Graficas

Una escala grafica es una ayuda visual para ayudarle a medir la
distancia real en el terreno representada en un area. Esta marcada
con unidades de medida en proporcion a la escala del Area. Las
escalas graficas estan fijadas en relacion a la linea de referencia o
a un Area si no se ha incluido la linea de referencia, y se coloca
en relacion al punto de anclaje.

Puede crear dos tipos de escalas graficas:

* Linea y marca

e De barras

50 2 250 0 %0

Si quiere mostrar dos escalas diferentes, tales como kilémetros y
millas, debe crear dos escalas graficas separadas. Si quiere que
ambas escalas estén alineadas con el cero debe alinearlas
manualmente.

Para afiadir una escala grafica a un Area, vea “Afiadir Elementos
Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el cuadro de
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Propiedades de la Escala Gréfica, vea “Establecer las Propiedades
de los Elementos Circundantes” en la pagina 338.

El aspecto de la escala grafica esta determinada por sus:

* Propiedades Generales (vea “Determinar el Estilo y la Posicion
del titulo para la Escala Grafica” en la pagina 354).

» Tipo de Escala Gréfica (vea “Seleccionar un Tipo de Escala
Grafica” en la pagina 355).

» Division (vea” Establecer las Divisiones para la Escala
Grafica” en la pagina 355).

+ Subdivision (vea” Establecer las Subdivisiones para la Escala
Grafica” en la pagina 357).

» Estilo (vea “Determinar un Estilo para la Escala Grafica” en la
pagina 358).

» Posicion (vea “Colocacion de los Elementos Circundantes” en
la pagina 360).

» Estilo Rapido (vea “Acerca de los Estilos Rapidos” en la
pagina 361).

Determinar el Estilo y la Posicion del titulo para la Escala
Grafica

Para establecer las propiedades de la escala grafica:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre la escala
grafica y haga clic sobre Propiedades.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Escala
Grafica, haga clic sobre la pestaiia General y marque la
opcién Mostrar Titulo.

3. Escriba un titulo para la escala grafica en el cuadro Mostrar
Titulo.

Por defecto, el titulo es la escala del Area
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4. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de fuente para
el titulo de la escala grafica (vea “Seleccionar un Estilo” en
la pagina 321).

5. Marque una de las opciones siguientes para la colocacion del
titulo:

Arriba- Muestra el titulo sobre la escala grafica.
Abajo- Muestra el titulo bajo la escala grafica
6. Marque la opcion Alineacién del Titulo.

7. Introduzca en el cuadro Distancia desde la Escala Grafica, un
valor que represente el espacio entre el titulo y la escala
grafica, y elija una unidad de medida.

8. Haga clic sobre OK.

Vea también
“Seleccionar un Tipo de Escala Grafica” en la pagina 355.

“Establecer las Divisiones para la Escala Grafica” en la pagina
355.

“Establecer las Subdivisiones para la Escala Grafica” en la pagina
357.

“Determinar un Estilo para la Escala Grafica” en la pagina 358
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Seleccionar un Tipo de Escala Grafica

Para establecer las propiedades de la escala grafica:
1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Escala
Grafica, haga clic sobre la pestaiia Tipo de Escala Grafica.

2. Marque una de las opciones siguientes:

Linea y Marca- utiliza una escala grafica del tipo lineay
marca.
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Barra sencilla- utiliza un tipo de escala grafica con una so6lo
fila.

Barra doble- utiliza un tipo de escala grafica con dos filas.
Barra triple- utiliza un tipo de escala grafica con tres filas.
3. Haga clic sobre OK.

Vea también

“Determinar el Estilo y la Posicion del titulo para la Escala
Grafica” en la pagina 354.

“Establecer las Divisiones para la Escala Grafica” en la pagina
355.

“Establecer las Subdivisiones para la Escala Grafica” en la pagina
357.

“Determinar un Estilo para la Escala Grafica” en la pagina 358
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Establecer las Divisiones para la Escala Grafica

Una escala gréfica est4 separada en secciones llamadas divisiones.
Las divisiones representan las distancias en el terreno tal como se
han representado en el Area. Para proporcionar un mayor grado
de precision, puede proporcionar incrementos mas pequefios
haciendo subdivisiones, como se muestra en el siguiente ejemplo.
Las divisiones y subdivisiones pueden mostrar titulos que
indiquen la distancia en la unidad de medida seleccionada.
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o g -z Vea también
T T e s « . . .., ,
» ' i Determinar el Estilo y la Posicidn del titulo para la Escala

Basd Grafica” en la pagina 354.

“Seleccionar un Tipo de Escala Grafica” en la pagina 355.
“Establecer las Subdivisiones para la Escala Grafica” en la pagina
357.

Lineay Maca

4 “Determinar un Estilo para la Escala Grafica” en la pagina 358
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.
Para establecer las divisiones y los titulos

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Escala Etiquetar una Escala Grafica con una Unidad de Medida y
Grifica, haga clic sobre la pestafia Division y marque la Establecer la Marca del cero
opcion Divisiones automaticas.
Si quiere establecer el nimero de divisiones manualmente, Puede especificar donde se mostrara la unidad de medida sobre la
deshabilite la opcion Divisiones automaticas, introduzca en escala grafica y cual representara el cero.

el cuadro Numero de divisiones ¢l numero de divisiones que
quiere, introduzca en el cuadro Tamaiio de la Division, un
valor que represente las distancias reales sobre el terreno que

Marea do corn - e indades
cubren las divisiones, y elija una unidad de medida. orci s N LA

2. Marque la opcion Mostrar Titulos. 260 0 250 500 750 km

126

3. Marque el boton Estilo y cree un estilo de fuente para el | | | | | I I |
titulo (vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321). ? T

4. Marque una de las opciones de Colocacién: Maree Marea 2
Arriba- Coloca los titulos sobre las divisiones.

Abajo- Coloca los titulos bajo las divisiones. Para etiquetar una escala grafica:

5. Introduzca en el cuadro Distancia desde la Escala Grafica, 1. Enel cuadro de d1é110go~Propie'dz.1<1(’=,s de la Escala Gréfi'c,a,
un valor que represente el espacio entre los titulos y la escala haga clic sobre la pestafia de D1V15¥0“, deshabilite la opcion
grafica, y elija una unidad de medida. Divisiones automaticas, y haga clic sobre Avanzado.

6. Haga clic sobre OK. 2. En el cuadro de didlogo de Divisiones de la Escala Grafica-

Avanzado, marque una de las opciones siguientes:

Colocar la etiqueta de unidades al comienzo de la escala
grafica- muestra la unidad de medida a la izquierda de la
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escala grafica. Elija una unidad de medida de la lista
Etiqueta.

Colocar la etiqueta de unidades al final de la escala
grafica- muestra la unidad de medida a la derecha de la
escala grafica. Elija una unidad de medida de la lista
Etiqueta.

3. Haga clic sobre el botén Estilo y cree un estilo para la fuente
de la etiqueta (vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

4. Introduzca en el cuadro Cero en la marca, un nimero de
marca de la escala grafica sobre el que quiera que aparezca el
cero.

5. Haga clic sobre OK.

Establecer las Subdivisiones para la Escala Grafica

Para proporcionar un mayor grado de precision, puede
proporcionar incrementos mas pequefios para subdividir una
divisién.

Para establecer las subdivisiones y los titulos:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Escala
Grafica, haga clic sobre la pestafia Subdivisiones y marque
la opcion Mostrar Subdivisiones.
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2. Introduzca en el cuadro Nimero de Subdivisiones, el
numero de subdivisiones que quiere en la escala grafica.

3.  Marque la opcion Mostrar Titulos.

4. Haga clic sobre el boton Estilo y cree un estilo de fuente para
los titulos (vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

5. Marque la opcioén Colocacion.

6. Introduzca un valor que represente el espacio entre los titulos
y la escala grafica en el cuadro Distancia desde la Escala
Grafica y elija una unidad de medida de la lista.

7. Haga clic sobre OK.

Vea también

“Determinar el Estilo y la Posicidn del titulo para la Escala
Grafica” en la pagina 354.

“Seleccionar un Tipo de Escala Grafica” en la pagina 355.

“Establecer las Divisiones para la Escala Grafica” en la pagina
355.

“Determinar un Estilo para la Escala Grafica” en la pagina 358
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361

Especificar qué Divisiones Subdividir

Puede elegir el nimero de subdivisiones que quiere en la escala
grafica y donde quiere mostrar las subdivisiones.

Por ejemplo, una subdivision en la escala grafica puede mostrarse
en la segunda division, como muestra la siguiente figura.
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Para establecer las propiedades avanzadas de la

subdivisién:

1. En el cuadro de didlogo Propiedades de la Escala Grafica,
haga clic sobre la pestafia Subdivision y haga clic sobre
Avanzado.

2. En el cuadro de didlogo Subdivisiones de la Escala Grafica-
Avanzado, introduzca en el cuadro Divisiones a Subdividir
el nimero de subdivisiones que quiera.

3. Introduzca en el cuadro Comenzar en la division, ¢l numero
de division donde quiera comenzar a mostrar las
subdivisiones.

4. Haga clic sobre OK.

Determinar un Estilo para la Escala Grafica

Para una escala grafica de Linea y Marca, puede determinar el
color, el grosor, y la altura de las marcas. Para una escala de barra
sencilla, doble o triple, puede determinar el color y el patron de
las divisiones y subdivisiones, y la altura y la linea de contorno.

Por ejemplo, en una escala grafica del topo Linea y Marca, las
marcas pueden superponerse sobre la escala grafica como se
muestra:

km 250 o 250 500 750
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También puede elegir los colores del patron de una escala grafica
de tipo barra:

Para disefar una escala grafica del tipo Linea y Marca:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Escala
Grafica, haga clic sobre la pestafia de Tipo de Escala
Grafica y marque la opcion Marca y Linea.

2. Haga clic sobre la pestaiia Estilo.

3. En el area Escala Grafica, haga clic sobre el boton Estilo y
cree un estilo para la barra (vea “Seleccionar un Estilo” en la
pagina 321).

Si quiere que las marcas se superpongan a la escala grafica,
marque la opcién Centrar marcas verticalmente sobre la
escala grafica.

4. En el drea Marcas de Divisién, haga clic sobre el boton
Estilo y cree un estilo para las marcas de division (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

5. Introduzca un valor en el cuadro Altura de la Marca, que
represente la longitud de la marca de division.

6. En el area Marcas de Subdivision, haga clic sobre el boton
Estilo y cree un estilo para las marcas de subdivision (vea
“Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

7. Introduzca un valor en el cuadro Altura de la Marca, que
represente la longitud de la marca de subdivision.

8. Haga clic sobre OK.

Para disenar una escala grafica del tipo Linea y Marca:

1. En el cuadro de didlogo de Propiedades de la Escala
Grifica, haga clic sobre la pestafia de Tipo de Escala
Grafica, marque la opcion Barra sencilla, Barra doble, o
Barra triple, y haga clic sobre la pestafia Estilo.

2. En el area Colores, haga clic sobre cualquier seccion y elija
un color de la paleta de color.
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3. Introduzca en el cuadro Altura de la Escala Grafica un valor
que represente la altura total de todas las secciones de la
escala grafica y elija una unidad de medida.

Para un estilo de barra triple, puede ajustar la altura de la fila
de en medio para que sea distinta, introduciendo un valor que
represente la altura de la fila media en el cuadro Altura de la
Seccién Media.

4. Marque la opcion Mostrar Linea de Contorno, y haga clic
sobre el boton Estilo para crear un estilo de linea de contorno
(vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

5. Haga clic sobre OK.

Vea también

“Determinar el Estilo y la Posicion del titulo para la Escala
Grafica” en la pagina 354.

“Seleccionar un Tipo de Escala Grafica” en la pagina 355.

“Establecer las Divisiones para la Escala Grafica” en la pagina
355.

“Establecer las Subdivisiones para la Escala Grafica” en la pagina
357.

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Afadir un Titulo a un Area

Puede afiadir un titulo y un subtitulo a un area, ajustar sus
posiciones, y cambiar sus estilos de fuente. El titulo y el subtitulo
se fijan a la linea de referencia o al drea si no se ha fijado la linea
de referencia, y se coloca en relacion al punto de anclaje.

Para afiadir un titulo y un subtitulo a un Area, vea “Afiadir
Elementos Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el
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cuadro de Propiedades del Titulo, vea “Ajustar las Propiedades de
los Elementos Circundantes” en la pagina 338

Para afiadir un titulo al mapa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre el
elemento titulo y haga clic sobre Propiedades.

2. Haga clic sobre la pestaiia General y escriba un titulo para el
Area en el cuadro Titule.

3. Haga clic sobre el botdn Estilo y cree un estilo para la fuente
(vea “Seleccionar un Estilo” en la pagina 321).

4.  Marque la opcion Subtitulo y escriba un subtitulo en el
cuadro.

Si quiere cambiar la fuente del subtitulo, haga clic sobre el
botoén Estilo y cree un estilo (Vea “Seleccionar un Estilo” en
la pagina 321).

5. Introduzca en el cuadro Espacio desde el Titulo, un valor
que represente el espacio entre el titulo y el subtitulo y elija
una unidad de medida.

6. Marque una de las opciones siguiente para la Alineacion:
Izquierda- Alinea el titulo y el subtitulo a la izquierda.
Centro- Centro el titulo y el subtitulo.

Derecha- Alinea el titulo y el subtitulo a la derecha.

7. Haga clic sobre OK.

Vea también
“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.

“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Anadir Texto a un Entorno

Puede incluir un parrafo de texto con el resto de elementos
circundantes del Mapa. Puede establecer un estilo para el texto
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desde otro archivo, ajustar la posicion del parrafo, y cambiar el
formato del Estilo Répido para el parrafo de texto. El elemento de
parrafo est4 fijado a la linea de referencia o al Area si no se ha
fijado la linea de referencia, y se fijan en relacion al punto de
anclaje. No estan permitidos los estilos multiples para elementos
de texto individuales.

También puede rotar un parrafo. El texto permanece
perpendicular a la linea base del elemento

Para afiadir un texto a un Area, vea “Afiadir Elementos
Circundantes a un Area” en la pagina 338. Para abrir el cuadro de
Propiedades del Parrafo, vea “Establecer las Propiedades de los
Elementos Circundantes” en la pagina 338.

Para afiadir texto a un Area:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un parrafo
y haga clic sobre Propiedades.

2. Haga clic sobre la pestafia General y escriba en el cuadro
Texto.

Si quiere cambiar la fuente del texto, haga clic sobre el boton
Estilo y cree un estilo (vea “Seleccionar un Estilo” en la
pagina 321).

3. Introduzca en el cuadro Angulo un valor que represente el
angulo de rotacion que quiera aplicar al texto, y elija una
unidad de medida angular.

Si quiere importar el texto de un archivo de texto, haga clic
sobre Importar Texto, localice y seleccione un archivo en el
cuadro de didlogo Seleccion de Archivo, y haga clic sobre
Guardar.

4. Haga clic sobre OK.
Vea También

“Colocacion de los Elementos Circundantes” en la pagina 360.
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“Acerca de los Estilos Rapidos” en la pagina 361.

Colocacion de los Elementos Circundantes

Dependiendo del tipo de elemento circundante, el método de
colocacion difiere:

Para Linea de Referencia: La posicion de una linea de referencia
se calcula en relacion a las extensiones del area.

Para el Borde y la Cuadricula: La posicion del borde y la cuadricula es
calculada en relacion a las dimensiones de la linea de referencia. Si no se
utiliza la linea de referencia, las posiciones se calculan en relacion a las
dimensiones del area.

Para la Leyenda, Imagen, Flecha del norte, Escala Grafica, Titulo, y
Parrafo: Los elementos son fijados a la linea de referencia y se colocan
en relacion al punto de anclaje. Si no se utiliza la linea de referencia, las
posiciones de los elementos circundantes se calculan en relacion a las
dimensiones del Area. La posicién de un elemento circundante se
determina por el Desplazamiento, que son las coordenadas horizontal (X)
y vertical (Y) medidas desde el punto de anclaje. Puede ver la linea de
referencia o el Area representado por un rectangulo con modificadores
blancos. El elemento circundante se representa por un rectangulo con los
modificadores en gris. Puede fijar cualquiera de los modificadores de los
elementos circundantes a cualquiera de los modificadores de la linea de
referencia o Area. Para cambiar la posicién de un elemento circundante,
puede arrastrar el elemento circundante por su modificador o puede
introducir nuevos valores.

Si quiere modificar la linea de referencia o el Area después de que haya
fijado las propiedades de los elementos circundantes, puede fijar como se
comportaran:

PCl Geomatics



Reposicion: el elemento circundante ajusta automaticamente su
posicion en relacion a la linea de referencia (o Area), pero retiene sus
ajustes originales.

Regenerar: El elemento circundante es recalculado y posicionado en
base a los nuevos ajustes para la linea de referencia (o Area). Este
comportamiento es util para la linea de referencia, borde, cuadricula,
y elementos de la escala grafica.

Hacer nada: El elemento circundante no se ajusta al nuevo ajuste y
permanece en su posicion original.

Para fijar el comportamiento de actualizacion:

1.

En el arbol de Mapas, haga clic con ¢l BDR sobre el
elemento circundante y haga clic sobre Propiedades.

En el cuadro de didlogo de Propiedades del elemento
circundante, haga clic sobre la pestaiia Posicion.

En el area Actualizacion, elija en el area Cuando la Linea de
referencia/Area se mueve, como quiere que reaccione el
elemento circundante cuando la linea de referencia (o Area)
cambia su posicion.

Elija en el 4rea Cuando la linea de referencia/Area es
reescalada, como quiere que reaccione el elemento
circundante cuando cambia la escala de la linea de referencia
(o Area) cambia.

Elija en el 4rea Cuando cambia el tamafio de la linea de
referencia/Area, como quiere que reaccione el elemento
circundante cuando cambia el tamafio de la linea de
referencia (o Area) cambia.

Haga clic sobre OK.

Para fijar el desplazamiento (no disponible para la linea de
referencia, borde, y cuadricula):

1.

En el arca Desplazamiento, introduzca un valor para la
posicion horizontal en el cuadro X y un valor para la posicion
vertical en el cuadro Y.
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También puede hacer clic sobre un modificador gris y
arrastrar el elemento circundante a su posicion.

En el area previsualizacion, haga clic sobre un modificador
gris.

Haga clic sobre el modificador blanco para determinar el
punto de anclaje.

Por defecto, el origen del punto inicial de una cuadricula es la
esquina inferior izquierda de la linea de referencia.

Para ajustar el punto inicial de una cuadricula:

1.
2.

Marque la opcion Usar punto inicial.

Introduzca una coordenada-X para el nuevo punto inicial en
el cuadro X.

Introduzca una coordenada-Y para el nuevo punto inicial en
el cuadro Y.

Comprensién de la cuadricula

Asv i g

- -

- I [

o
Paato wieial

Acerca de los Estilos Rapidos

Los Estilos Rapidos son un conjunto de propiedades que
determinan el aspecto de un elemento circundante. Por ejemplo,
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un Estilo Répido para el borde puede ser un marco negro grueso y
otra puede ser un patron de lineas de varios groseros y colores.

Cuando selecciona un elemento circundante, puede elegir de una
lista de Estilos Rapidos predeterminados, o crear un estilo
personalizarlo y afladirlo a la lista. Los Estilos Répidos pueden
utilizarse repetidamente en un proyecto y estan disponibles de un
proyecto a otro. Por ejemplo, podria crear varios mapas
tematicos. Cada mapa cubre una porcion de un pais. Si cada mapa
requiere la misma escala grafica, puede crear un Estilo Rapido
para la escala grafico y aplicarlo a cada mapa.

Para crear un Estilo Rapido personalizado, vea “Crear un Estilo
Rapido Personalizado” en la pagina 362.

Para seleccionar un Estilo Rapido existente:
1. En el 4rbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un
elemento circundante y haga clic sobre Propiedades.

2. En el cuadro de didlogo de Propiedades del elemento
circundante, haga clic sobre la pestafia Estilo Rapido.

Seleccione un Estilo Rapido

4. Haga clic sobre OK.

Para eliminar un Estilo Rapido Personalizado

+ Seleccione un Estilo Répido personalizado y haga clic sobre el
botén Eliminar QS.

Crear un Estilo Rapido Personalizado

A medida que ajusta las propiedades de los elementos
circundantes, puede construir un Estilo para el Trabajo Actual.
Puede guardar los ajustes para un elemento circundante en un
Estilo Répido.
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Cuando selecciona un Estilo Rapido, los ajustes se copian al
Estilo para el Trabajo Actual y se aplican al elemento
circundante. Si cambia las propiedades, los cambios se aplican al
Estilo para el Trabajo Actual, no al Estilo rapido.

Para anadir un Estilo Rapido a la lista:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un
elemento circundante y haga clic sobre Propiedades.

2.  En el cuadro de didlogo Propiedades del elemento
circundante, haga los cambios a las propiedades del elemento
circundante.

3. Haga clic sobre la pestaiia Estilo Rapido y haga clic sobre el
boton Afadir QS.

Si quiere renombrar el nuevo Estilo Rapido, haga doble clic
sobre €1, escriba un nombre y presione Enter.

Indexacion de Mapas

Indexar un mapa significa que usted extrae informacion del mapa,
la clasifica como informacion de texto, y luego la presentar como
parte del entorno. Por ejemplo, puede crear un indice de calles, de
ciudades, de edificios, o de parques, o una combinacion de éstos.

Un indice enumera las localizaciones y las caracteristicas del
mapa. Los nombres de los elementos se enumeran generalmente
en orden alfabético. Puede utilizar combinaciones de letras y
numeros que corresponden a las localizaciones de la cuadricula en
el mapa.
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Para crear un indice para su proyecto, necesitara
proporcionar:

« Informacién del indice: Todo el contenido usado en el indice
que cumpla las condiciones que especifique. Puede componer la
lista de estos elementos.

+ Informacion: Una referencia que identifica una localizacion para
cada elemento en el indice, informacion que cumpla las
condiciones especificadas. Puede especificar la informacién de la
cuadricula.

Para anadir un indice predeterminado a un Mapa:
1. En el arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un Area y haga
clic sobre Indexacién.

2. Encel cuadro de dialogo de Indexacion, haga clic sobre OK.

Propiedades de la Indexaciéon

Puede fijar las propiedades del indice, incluyendo filtros y listas.

Filtrado: Especifica el tipo de informacién que quiere incluir en
el indice. Por ejemplo, puede querer que solo aparezcan en el
indice los nombres de carreteras y edificios. También puede
corregir palabras redundantes como “calle” para que no aparezcan
en el indice final.

Lista del indice: Genera una lista alfabética de entradas de indice
con las posiciones de la cuadricula. Puede afiadir, borrar, y

modificar las entradas de la lista.

Cuando se habilita el Modo Verificacion, puede localizar
interactivamente una entrada de la lista dentro del Mapa actual.

Geomatica Focus Version 10 Guia del Usuario

Plan de un Proyecto de Mapa
El indice se genera en su propia area sobre el Mapa, la cual es designada
coémo Indexacion. Sélo hay una capa en un indice del area.

Una cuadricula creada por el indice también es generada en su propia
area sobre el Mapa y es designada como Indice. Sélo hay una capa en
una cuadricula del area.

Configuracion de los Parametros Generales

Puede establecer el nimero de columnas, el espaciado de la
columna, y un RepCode para un indice.

Titulo del — A
Indice

Aberdeen AvenueA5
Entradas del ﬂ Albert StreetD3

Indice Arlington AvenueFl

Delimitador-

B
Belgrave RoadF2
Blackburn AvenueI?2

Puede cambiar los Titulos, las Entradas, y los Delimitadores bajo la
pestafia General en la seccion RepCodes.

Para ajustar las caracteristicas generales de un indice:
1. Enel arbol de Mapas, haga clic con el BDR sobre un icono de area
y haga clic sobre Indexacion.

2. En el cuadro de didlogo de Indexacién, haga clic sobre la pestafia
General.

3. Introduzca en el cuadro Niimero de Columnas, un valor que
represente el nimero de columnas del indice.
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4. Introduzca en el cuadro Anchura de la Columna, un valor que
represente la anchura de las columnas del indice.

5. Introduzca en el cuadro Entre-Columnas, un valor que represente
el espaciado entre las columnas, y elija una unidad de medida.

6. Introduzca en el cuadro Entre elementos, un valor que represente
el espacio entre elementos del indice.

7. En el area RepCode, introduzca un codigo en cualquiera de los
siguientes cuadros:

Elemento del Indice.
Titulos

Delimitador

Borde del indice

También puede hacer clic sobre Buscar para el cuadro
correspondiente y seleccione un RepCode.

8. Haga clic sobre OK.

Limite ﬁeb—‘ Titulo del Indice
Indice
:I Ezpactzmisnio
entne
i e A
Ezpaclzmienio
2fne
e—Anchura -5 iy

Codumm e

Puede cambiar estas partes de un indice con el cuadro de dialogo de Propiedades

de la Indexacion
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Cambiar el Titulo del indice

Para anadir o cambiar el titulo del indice:
1. En el cuadro de didlogo de Indexacion, haga clic sobre la pestaiia
Titulo.

2. Marque la opcion Mostrar Titulo del indice, y escriba un titulo
un el cuadro.

3. Escriba un RepCode en el cuadro RepCode del Titulo del indice.

También puede encontrar un cddigo de titulo haciendo clic sobre
Buscar y seleccione un RepCode en el cuadro de didlogo Buscar
RepCodes.

4. Haga clic sobre OK.

Para abrir un archivo de parametros de indexacion:
1. En el cuadro de didlogo Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Titulo.

2. enel area Archivo de Parametros, haga clic sobre Cargar.

3. En el cuadro de didlogo Seleccién de Archivo, localice y
seleccione un archivo, y haga clic sobre Abrir.

Cuando se accede a un archivo de parametros existente, debe
utilizarse con la misma area para el que se cred originalmente. Si
selecciona otro area, los ajustes se reestablecen a los valores
originales.

Configuracion del indice

El proceso de indexacion necesita una cuadricula Tematica para
referenciar adecuadamente las posiciones de los elementos en el
mapa. La cuadricula define la regién donde la herramienta de
Indexacion extrae el texto que inserta en la lista del indice.
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Para configurar la cuadricula:
1. En el cuadro de didlogo de Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Cuadricula.

2. En el area Dimensiones de la Cuadricula, establezca las
dimensiones maximas y minimas de la cuadricula para las
coordenadas X e Y.

3. Marque la opcion Mostrar Cuadricula.

Cantidad y espaciamiento

Puede establecer el nimero de filas y columnas.

Para ajustar la cuenta de las filas y las columnas:
1. En el cuadro de didlogo Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Cuadricula.

2. Introduzca en el cuadro Cantidad, un valore para las filas y las
columnas.

El espaciado entre las cuadriculas se determina automdaticamente
por el nimero de filas y columnas introducidas.

3. Si quiere bloquear la cantidad, marque la opcion Bloquear
Cantidad.

Para fijar el espaciamiento de las filas y las columnas:

 Introduzca en el cuadro Espaciamiento un valor para las filas y las
columnas.

El nimero de filas y columnas se determina automaticamente por el
espaciamiento entre cuadriculas.

Si quiere bloquear el espaciamiento, marque la opcion Bloquear
Espaciamiento.
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Titulos

Para establecer los titulos de las filas y las columnas:

+ Eljja en el cuadro Titulos un opcion, numérica o alfabética, para las
filas y las columnas.

RepCodes

Para establecer los RepCode de los titulos de la cuadricula:
 Introduzca en el cuadro RepCode para el Titulo, un RepCode.

Si quiere encontrar otro estilo para el titulo, haga clic sobre el
botén Buscar junto al cuadro RepCode para el Titulo y
seleccione un RepCode del cuadro de didlogo Buscar RepCodes.

Para establecer un RepCode de las lineas de la cuadricula:
1. Introduzca un RepCode en el cuadro RepCode para la Linea.

Si quiere buscar otro estilo para los titulo, haga clic sobre Buscar
junto al cuadro RepCode para la Linea y seleccione un RepCode
del cuadro de didlogo Buscar RepCodes.

2. Haga clic sobre OK.

Filtrar un indice

Puede especificar el tipo de informacidn que quiere incluir en el
indice. Por ejemplo, puede querer que solo aparezcan en el indice
los nombres de carreteras y edificios. Ademas, puede optar por
excluir palabras redundantes del indice final.

Para filtrar un indice:
1. En el cuadro de didlogo de Indexacion, y haga clic sobre la
pestaiia Filtrar.
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2. Seleccione una de las opciones siguientes de la lista de la izquierda:

RST
Grupo
RepCode

3. Haga clic sobre la flecha de la derecha.

Hacer una Lista de Exclusiéon de Palabras

La lista de Exclusion de Palabras define las palabras, nimeros, o
una combinacidn de palabras y de nimeros que no quiera que
aparezcan en el indice. Al construir el indice, todas las lineas del
texto en el mapa se escanean. Las lineas que coinciden con las
palabras especificadas en la lista de Exclusion de Palabras se
ignoran.

La lista de Exclusion de Palabras no es sensible al tamafio de las
letras (mayusculas o minusculas) o a espacios. Sin embargo, si
presta atencidn a las marcas de acentuacion. Una palabra no
puede estar duplicada en la lista.

Para utilizar la lista de Exclusién de Palabras:
1. En el cuadro de didlogo Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Filtrar.

2. Marque la opcion Lista de Exclusion de Palabras.
3. Haga clic sobre el boton Aiadir.

4. Haga clic sobre el cuadro de texto, escriba una palabra y haga clic
sobre Enter.

Si quiere eliminar una palabra de la lista, haga clic sobre ella y
haga clic sobre el boton Eliminar.

5. Haga clic sobre OK.
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Generacién de la Lista del indice

Puede generar una lista alfabética de entradas del indice con
posiciones de la cuadricula. También puede afiadir, eliminar, y
modificar las entradas de la lista. EIl Modo Verificacion, cuando
se ha seleccionado, localiza interactivamente un entrada de la lista
dentro del Mapa actual.

iz Si esta utilizando un elemento de cuadricula en su proyecto, sélo
* se afade al indice el texto que esta dentro de la cuadricula.

Para generar una lista del indice:
1. En el cuadro de didlogo de Indexacién, haga clic sobre la pestafia
Lista del Indice.

2. Haga clic sobre Construir.

El cuadro Cantidad de Elementos, muestra el nimero de entrada
del indice listadas. Si quiere afiadir un elemento a la lista del
indice, haga clic sobre Afiadir Seleccion, haga clic en la nueva
fila, escriba la entrada para el indice, y haga clic sobre Enter.

Una vez que haya generado la lista del indice, puede editar la
informacion.

Para editar la lista del indice:
Para... Hacer lo siguiente:

Ordenar un indice alfabéticamente  Hacer clic sobre Ordenar

Borrar un elemento de la lista de Seleccionar una fila y hacer clic
indice sobre Borrar Fila

Afiadir titulos alfabéticamente a
los elementos del indice

Haga clic sobre Afiadir Titulos

Borrar titulos del indice Haga clic sobre Borrar Titulos
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Renombrar un elemento de la lista ~ Haga clic sobre la fila, escriba un
nuevo nombre y presione Enter.

Para regenerara la lista del indice, haga clic sobre OK.

Modo de Verificacion Puede verificar una lista del indice
seleccionando una entrada. Focus le da la posicion precisa sobre
el mapa donde se localiza el texto real. Si la posicion del texto no
esta dentro del area de visualizacion, el modulo de Indexacion
cambia a donde se localiza el texto. La capa donde se localiza el
texto debe estar activa para que la herramienta de Verificacion
funcione correctamente.

Para utilizar la opciéon de Modo de Verificacion:
1. Enel area de visualizacion, fije un factor de zoom que permitira
que se lea mas facilmente el texto.

2. Encel cuadro de didlogo de Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Lista del Indice.

3. Marque la opcion de Modo de Verificacion.

4. Seleccione la fila para la entrada del indice que quiere verificar.

Fijar la Propiedades Avanzadas de Indexacion

Puede fijar las propiedades de los atributos y prefijos de una lista.

Atributos Puede afiadir informacion de los atributos a las
entradas en un indice. Por ejemplo, puede definir un RepCode
para las ciudades con un atributo sobre la poblacidn, e incluir los
valores de poblacién en el indice del modo siguiente:

Ottawa (300,000).........oovereerereerrrrnenes D4
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Para afiadir informacion del atributo a las entradas del
indice:
1. En el cuadro de didlogo de Indexacion, haga clic sobre la pestaiia
Lista del indice.
2. Haga clic sobre Avanzado.

3. Enel cuadro de didlogo Indexacién Avanzada, marque la opcién
Mostrar Atributos.

4. Seleccione un atributo de la lista Seleccionar atributo a utilizar.

5. Seleccione uno de los siguientes formatos de la lista Formato para
Mostrar los Atributos.

Mantener formato- muestra los valores como 5.12.
Entero- si el valor es 5.12 lo muestra como 5.
6. Haga clic sobre OK.

7. Haga clic sobre la columna Atributos para la celda donde quiera
afiadir la informacién del atributo y escriba la informacion del
atributo entre paréntesis.

8. Haga clic sobre Enter.

9. Presione OK.

Lista de Prefijos Las palabras de la Lista de Prefijo se introducen en
el indice en orden inverso. Por ejemplo, si la palabra “Lago” aparece en
la lista Intercambiar Prefijos, entonces el “Lago Rice” aparece en el
indice como “Rice, Lago”. Las entradas del Indice son ordenadas de
acuerdo a sus nombres mas significativos.

Reglas de la Lista de Prefijos

La lista de prefijos sigue un conjunto de reglas:

1. Las palabras a intercambiar deben ser especificadas en la lista. E1
modulo de Indexacion busca lineas de texto que empiecen con las
palabras especificadas.

2. Sise especifica una palabra en la Lista de Prefijos, entonces el
modulo de Indexacion busca lineas de texto en el area de
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visualizacién que empiecen con esa palabra. Las lineas que
contienen solo la palabra especificada no pueden intercambiarse.

3. Cuando se intercambian dos o mas palabras, deben ser
especificadas en la lista de Prefijos si quiere que se muestren en el
indice.

4. Sila lista de Prefijos contiene una palabra repetida, el proceso de
Indexacion considera sdlo el prefijo mas largo. Por ejemplo,
cuando “municipio de” y “municipio” estan en la misma lista, s6lo
se utiliza “municipio de”. No puede haber una palabra duplicada en
la lista.

5. Silalista de Prefijos estd vacia, la opcion Intercambiar Prefijos no
tiene efecto.

6. Lalista de Prefijos no es sensible al tamaiio de las letras
(mayusculas o minusculas) o a los espacios, pero si tiene en cuenta
los acentos.

Para crear o editar una Lista de Prefijos:

1. En el cuadro de didlogo Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Lista del Indice.

2. Haga clic sobre Avanzado.

3. En el cuadro de didlogo de Indexacién Avanzada, haga clic sobre
el boton Aiadir, escriba una palabra y haga clic sobre Enter.

Si quiere borrar una palabra de la lista, seleccione la palabra y
haga clic sobre el boton Eliminar.

Si quiere copiar la lista de exclusion de palabras a la lista de prefijos,
haga clic sobre la pestaiia Filtrar, y haga clic sobre Copiar lista de
exclusion.

4. Haga clic sobre OK.

Para utilizar la opcion Intercambiar Prefijos:

1. Enel cuadro de didlogo de Indexacion, haga clic sobre la pestafia
Lista del Indice.

2. Haga clic sobre Intercambiar Prefijos.
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3. Haga clic sobre OK.

Guardar un Archivo de Indexacién

Puede guardar los ajustes para el indice.

Para guardar un archivo del parametro de indexacion en el

disco:

1. En el cuadro de didlogo de Indexacién, haga clic sobre la pestafia
Titulo.

2. Encel area Archivo de Parametros, haga clic sobre Guardar.

3. Enel cuadro de didlogo Seleccién de Archivo, seleccione una
carpeta.

4. Escriba un nombre en el cuadro Nombre de Archivo.

5. Haga clic sobre Guardar.

Anfadir Texto a un indice

Puede afiadir texto a un indice y establecer el color y la fuente. El
texto queda superpuesto sobre la imagen o capa vectorial. El texto
es diferente al titulo; un titulo es un elemento circundante del
mapa, que esta asociado con un area. Esta area se llama area de
aplicacion

Fijar el Color del Texto

Para fijar el color del texto:

* Enla barra de herramientas Mostrar, haga clic sobre la flecha
Ajustar Color del Texto, y elija un color de la paleta.

Si quiere elegir un color personalizado, haga clic sobre Mas
Colores y cree un color en el cuadro de didlogo Cambiar Color.

PCl Geomatics



Fijar el estilo del texto

Para fijar el estilo del texto:

+ En la barra de herramientas Mostrar, haga clic sobre la flecha
Ajustar Estilo del Texto, y elija un estilo.

Si quiere elegir un estilo personalizado, haga clic sobre Mas Estilos y
cree un color en el cuadro de didlogo Seleccion de Estilo.

Utilizacion de la Herramienta Nuevo Texto

Para utilizar la herramienta Nuevo Texto:
1. Enlabarra de herramientas de Edicion, haga clic sobre el boton
Nuevo Texto.

2. Encel cuadro de dialogo de Herramientas de Edicion de Texto,
introduzca un valor que represente el angulo del texto en el cuadro
Angulo, y elija una unidad de medida.

3. Seleccione un estilo para la fuente.

4. Haga clic sobre OK

Imprimir un Mapa

Puede imprimir un Mapa. El cuadro de didlogo especifica las
opciones de impresion de su publicacion.

Las capas vectoriales situadas bajo un raster transparente en el
arbol de Mapas aparecen en el drea de visualizacion pero no para
impresion. Para imprimir todas las capas como aparecen en el
area de visualizacion, puede exportar el mapa a un archivo con
Exportar Mapa e imprimir ese archivo separadamente. Para mas
informacion acerca de exportar un mapa, vea “Exportar un Mapa
o Grafico a un Archivo” en la pagina 371.
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Para abrir el cuadro de dialogo Configurar Impresion:

* En el menu de Archivo, haga clic sobre Imprimir Mapa.

Seleccionar una Impresora

Si tiene disponibles mas de una impresora en su sistema, utilice la
lista desplegable Nombre de Impresora para seleccionar la
impresora que quiere utilizar. Si quiere utilizar un controlador de
impresora que no esta en la lista debe afiadirlo primero.

La opcion Imprimir a Archivo guarda el proyecto a un archivo
prn. Esto es util si quiere imprimir el mapa en una impresora que
no esta conectada a su ordenador. Para saber mas sobre las
opciones de exportacion al imprimir un archivo, vea “Exportar un
Mapa o Grafico a Archivo” en la pagina 371.

o Puede fijarse otras propiedades de la impresora y del papel
“#' utilizando el cuadro de dialogo Propiedades del Mapa
correspondiente.

Para elegir como quiere que la impresora gestione su documento
de impresion, haga clic sobre el comando Propiedades. Utilice el
cuadro de dialogo Propiedades del Documento para ajustar el
tamafio de su papel, la orientacion, duplicacidon de la impresion, y
apariencia del color.

Seleccion de las Opciones de Disefio de la Pagina

Cuando imprime un Mapa, se imprime por defecto toda la
publicacion. También puede imprimir grandes mapas en mas de
una pagina, y juntar las partes después de imprimirlas.
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Para controlar el disefio de la pagina para impresiones

multi-pagina:

1. Enel cuadro de didlogo Configurar Impresién, haga clic sobre
Opciones.

2. Enel cuadro de dialogo de Opciones, elija una opcion de solape de
la lista Solape.

El margen de superposicion para cada pagina es 6.25 mm (1/4
pulgadas).

3. Elija una de las opciones siguientes de la lista Escalar:

Tamaifio Real: Imprime automaticamente el nimero de pagina
requeridas para toda la publicacion.

Ajustar a la Pagina: Escala el mapa para ajustarse a una sola
hoja de papel.

Imprimir Pantalla: Imprime sélo lo que se estd mostrando
actualmente en el area de visualizacion.

4. Elija una de las opciones siguientes de la lista Wysiwyg:

Como la Pantalla- imprime el mapa conforme a las opciones
Wysiwyg seleccionadas.

Todo Wysiwyg- imprime el mapa con toda la representacion de
lineas, patrones, y texto

5. Elija una calidad de imagen de la lista Calidad de Impresion.
6. Haga clic sobre OK.

Impresién de las Separaciones de Color

Puede separar los colores en sus publicaciones para impresion
comercial. La mayoria de los procesos de separacion de colores se
basan en los cuatro colores cian, magenta, amarillo, y negro
(CMYK).

Puede definir colores del punto (individuales) en el cuadro de
didlogo Cambiar color de la paleta de color. En las separaciones
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de color, se produce una placa o pelicula para cada color. La
informacion para cada placa se almacena en un archivo PS.

Para especificar las opciones de separacion de color antes
de la impresion:

+ En el cuadro de didlogo Configurar Impresién, haga clic sobre
Separacion de Color.

Incluso si las muestras de color se definen en una paleta de color,
solo los colores que se aplican realmente a los elementos en la RST
se enumeran en el cuadro de lista de color.

Separar Color: Habilita el resto de los elementos en el cuadro de
dialogo.

Imagen Negativa: Invierte los colores de una imagen. Por defecto,
el proceso de separacion de colores produce una imagen normal. La
impresion negativa es ttil si quiere producir peliculas para el mapa.

Espejo: Especifica que la emulsion de la pelicula esta boca abajo. La
emulsion es la capa de material sensible a la luz en una pelicula.

Convertir a CMYK: Separa todas las muestras de color de su paleta
de color en colores CMYK. La separacion de colores en solamente
cuatro placas evita producir un nimero innecesario de placas.

Marcas de Registro y/o Marcas de Corte: Imprime marcas de
registro y/o de corte en sus placas. Las marcas de registro sirven como
guias para alinear perfectamente las diversas placas de separacion de
colores. Las marcas de corte son utiles al ajustar la pagina al tamafio
apropiado. Ambas marcas se muestran ligeramente fuera de las
extensiones de la pagina de los graficos.

Se afnade el espacio para estas marcas a las extensiones del mapa,
incluso si no estdn activadas.

Marcas de Etiqueta: Imprime una etiqueta que contiene los
nombres de los colores utilizados en el proceso de separacion.
Esta etiqueta se muestra fuera de las marcas de corte.
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Columna de Color: Todas las muestras de color enumeradas en la
lista de color son eliminadas de la lista, debido a que todas ellas
son convertidas a colores CMYK.

Frecuencia: Para cada color de la lista, define la Frecuencia de la
cuadricula.

Los procesos de separacion de color se imprimen usando
cuadriculas de puntos negros para cada color. La frecuencia de
lineas por pulgada define como de juntos apareceran los puntos.
Cuanto mayor es la frecuencia, mas juntos apareceran los puntos,
y mas oscuro el color.

Angulo: Define la orientacion de la cuadricula o de los puntos.
Para cada color en la lista, define el angulo de la cuadricula en
grados.

Sobreimpresion: Si es aplicable, active la opcion Sobreimpresion
para cada color de la lista.

La sobreimpresion es utilizada cuando dos objetos de distinto
color se superponen, y son impresos en dos placas diferentes. Por
ejemplo, cuando crea las separaciones de color para un circulo de
color magenta sobre un fondo cyan, la placa cyan tendra un
circulo blanco donde se imprimira el circulo magenta. El cyan y
el magenta no se mezclan; sin embargo, puede establecer que se
imprima el magenta sobre el cyan. Esto resultard en que no
quedara el circulo blanco sobre cyan. Los dos colores se
imprimiran sobre esa area, resultando en un circulo purpura sobre
un fondo cyan.

Cuando se selecciona un color para sobreimpresion, aparece una
X en la columna Sobreimprimir de la lista de color junto al color.
El color se imprime totalmente en su placa correspondiente. No se
marcara ningln agujero que corresponden a un color superpuesto
fuera de ¢él.
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Si establece la frecuencia de color, angulo, y las opciones de
sobreimpresion individualmente, debe seleccionar todos los
colores que quiera procesar. Sin embargo, si hace clic sobre la
opcidén Convertir a CMYK, todos los colores basicos se
seleccionan automaticamente.

Puede interrumpir un trabajo de impresion en cualquier momento
haciendo clic sobre Cancelar.

En sistemas UNIX seleccione el controlador PstScript Level2. Las

separaciones de color en sistemas UNIX so6lo estan disponibles

" para este controlador. La informacion sobre la separacion de color
se imprime en un solo archivo PastScript (.ps), que se puede
imprimir en la mayoria de las tiendas.

Exportar un Mapa o un Grafico a un
Archivo

Los Mapas (vea “Iniciar un Nuevo Mapa” en la pagina 331) y
graficos (vea “Visualizar los Datos como Grafico” en la pagina
306) se pueden guardar a un archivo.

Para abrir el cuadro de didlogo Exportar Mapa:
* En el menu de Archivo, haga clic sobre Exportar Mapa.
Para abrir el cuadro de didlogo Exportar Mapa:

»  Vea “Utilizacion del Visualizador de Graficos” en la pagina 311.
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Para exportar un Mapa o un grafico a un archivo:

1. Enel cuadro de didlogo Exportar Mapa, escriba en el cuadro
Archivo, una ruta y el nombre del archivo para el archivo a
exportar.

También puede hacer clic sobre Buscar para localizar y seleccionar
una posicion.
2. Elija un formato de archivo de la lista Guardar Como.

3. En el area de Opciones, ajuste los parametros, dependiendo de los
siguientes tipos de formatos:

Adobe Ilustartor: vea “Exportar un Mapa o Grafico como un
archivo Adobe Illustrator” en la pagina 372.

JPEG: vea “Exportar un Mapa o Grafico como JPEG” en la
pagina 372.

JPEG 2000: vea “Exportar un Mapa o Grafico como JPEG 2000”
en la pagina 372.

PCIDSK: vea “Exportar un Mapa o Grafico a PCIDSK” en la
pagina 373.

TIFF: vea “Exportar un Mapa o Gréfico a TIFF” en la pagina 373.

BMP: vea “Exportar un Mapa o Graficoa BMP” en la pagina
374.

HP RTL: Vea “Exportar un Mapa o Gréaficoa HP RTL” en la
pagina 374.

EMF: vea “Exportar un Mapa o Grafico a EMF” en la pagina 374.

4. Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico como un archivo
de Adobe lllustrator

El formato de archivo .ai es el formato nativo para Adobe Illustrator
y se utiliza principalmente para vectores.

Exportar un Mapa o un Grafico como JPEG
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El formato .jpg es mas adecuado para utilizar con imagenes de tono
continuo, tales como fotografias. Utiliza una compresion con
pérdidas, lo que significa que algunos datos son despreciados para
reducir el tamafio del archivo. Una vez que un archivo es comprimido
con una compresion con pérdida, no se pueden recuperar los datos
originales.

La medida de calidad es utilizada para controlar el equilibrio entre la
calidad de la imagen y la reduccion del tamaiio del archivo. Cuanto
mayor es el valor de Calidad, menor es la pérdida de datos. Debe
buscar un equilibrio entre el tamafio del archivo y la calidad de la
imagen, que normalmente oscila entre 0 y 80. Valores mayores de 80
suelen producir un aumento del tamafio del archivo con poco mejora
de calidad.

Para exportar un Mapa o un grafico a un archivo .jpg:
1. En el cuadro de didlogo Exportar Mapa, clija JPEG (.jpg) de la
lista Guardar Como.

2. Introduzca en el cuadro DPI un valor que represente la resolucion
para mostrar o imprimir el archivo.

Cuanto mas parecidos sean la resolucion del archivo y del monitor
o la impresora, mejor sera la calidad de los resultados.

3. Introduzca en el cuadro Calidad, un valor que represente la calidad
de la imagen.

Cuanto mas bajo el numero, menor sera la calidad de la imagen
(mas datos son eliminados) y menor el tamafio del archivo

4. Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico como JPEG 2000

El formato .jp2 reduce el tamafio de archivos de imagenes
extremadamente grandes. Utiliza una compresion wavelet que
produce archivos altamente comprimidos, manteniendo la mejor
calidad de la imagen.

La compresion sin pérdida reduce el tamaiio del archivo reduciendo
las redundancias de los datos. Con esta compresion, los datos
originales son restaurados cuando se descomprime el archivo. Con
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una compresion con pérdidas, se pierden algunos datos para reducir
el tamaifio del archivo, lo que significa que no se pueden recuperar los
datos originales al descomprimir el archivo.

La medida de calida se utiliza para controlar el equilibrio entre la
calidad de la imagen y la reduccion del tamafio del archivo. Cuanto
mayor es el tamafio de Calidad, menor es la pérdida de datos. La
compresion con pérdidas con un valor de Calidad de 100 es
virtualmente la misma que elegir una compresion sin pérdida. Debe
buscar un equilibrio entre el tamafio del archivo y la calidad de la
imagen, que estd comprendido normalmente entre 0 y 20. Valores
superiores a 20 producen un incremento en el tamafio del archivo con
poca mejora visual en la calidad de la imagen.

Para exportar un Mapa o un grafico a un archivo .jpg 2000:
1. Enel cuadro de didlogo Exportar Mapa, elija JPEG 2000 (.jp2)
de la lista Guardar Como.

2. Introduzca en el cuadro DPI un valor que represente la resolucion
para mostrar o imprimir el archivo.

Cuanto més parecidos sean la resolucion del archivo y del monitor
o la impresora, mejor sera la calidad de los resultados.

3. Marque una de las opciones siguientes:
Sin Pérdida- utiliza una compresion sin pérdida.

Con Pérdida- utiliza una compresion con pérdida. Introduzca en el
cuadro Calidad un valor que represente la calidad de la imagen.

4. Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico a PCIDSK

El formato .pix es el formato de archivo nativo para la linea de
productos de PCI Geomatics.

Para exportar un Mapa o un grafico a.PIX:
1. Enel cuadro de didlogo Exportar Mapa, clija PCIDSK (.pix) de
la lista Guardar Como.
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2. Introduzca en el cuadro DPI un valor que represente la resolucion

3.

1.

para mostrar o imprimir el archivo.

Cuanto mas parecidos sean la resolucion del archivo y del monitor
o la impresora, mejor sera la calidad de los resultados.

Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico a TIFF

.tif es un formato estandar de intercambio de imagen. Es un formato
de archivo independiente de la plataforma que se utiliza para graficos
de mapa de bits. Ofrece opciones de compresion con o sin pérdida.

El método PackBits es un método de compresion sin pérdida. Reduce
el tamafio de un archivo reduciendo las redundancias de la imagen.
Con la compresion sin pérdida, los datos originales se recuperan al
descomprimir el archivo.

El método de compresion JPEG es un método con pérdidas. Reduce
el tamarfio del archivo eliminando algunos datos. Una vez que el
archivo se ha comprimido, no se pueden recuperar los datos
originales. En cualquier método de compresion con pérdida, usted
determina la calidad de la imagen para una reduccion en el tamafio
del archivo. Mas compresion significa menor calidad de imagen.
Debe buscar un equilibrio entre el tamafio del archivo y la calidad de
la imagen.

Para exportar un Mapa o un grafico a un archivo .tif:
En el cuadro de didlogo Exportar Mapa, elija TIFF (.tif) de la
lista Guardar Como.

2. Introduzca en el cuadro DPI un valor que represente la resolucion

para mostrar o imprimir el archivo.

Cuanto mas parecidos sean la resolucion del archivo y del monitor
o la impresora, mejor serd la calidad de los resultados.

3. Elijauna de las opciones siguientes de la lista de Compresion:

PACKBITS- utiliza una compresion sin pérdida.

JPEG- utiliza una compresion con pérdida. Introduzca en el cuadro
Calidad un valor que represente la calidad de la imagen.
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4. Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico a BMP

El formato .bmp es el formato nativo de los archivos de mapas de bits
para el sistema operativo Microsoft Windows.

Para exportar un Mapa o un grafico a un archivo .bmp:
1. En el cuadro de didlogo Exportar Mapa, clija BMP (.bmp) de la
lista Guardar Como.

2. Introduzca en el cuadro DPI un valor que represente la resolucion
para mostrar o imprimir el archivo.

Cuanto mas parecidos sean la resolucion del archivo y del monitor
o la impresora, mejor serd la calidad de los resultados.

3. Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico a un archivo HP
RTL

El formato .rtl es utilizado con dispositivos de impresion que soportan
RTL, tales como las impresoras HP DesignJet. La utilizacion de este
formato puede acelerar la impresion guardando los datos en el
lenguaje de procesamiento de la impresora. Debido a que una
impresora no tiene que procesar un archivo .rtl, puede imprimir el
archivo segun lo recibe.

Para crear un archivo HP RTL:
1. Enel cuadro de didlogo Exportar Mapa, elija HP RTL(.rtl) de la
lista Guardar Como.

2. Introduzca en el cuadro DPI un valor que represente la resolucion
para mostrar o imprimir el archivo.

Cuanto mas parecidos sean la resolucion del archivo y del monitor
o la impresora, mejor sera la calidad de los resultados.
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Elija un tipo de impresora de la lista de Opciones HP RTL.
4.  Elija una opcidn, color o blanco y negro, de la lista de Color.
Elija un método de fusionado de la lista Fusionado.

El proceso de fusionado (Dithering) es un proceso que situa los
pixeles de diferentes colores juntos para crear una ilusioén de color
que no esta disponible en la paleta de color.

Si quiere ahorrar papel cuando utiliza impresoras alimentadas por
rollos, marque la opcion Imprimir Borde Largo Primero. Esta
opcidn coloca el archivo para hacer un uso 6ptimo del papel y
generar la menor cantidad de basura.

6. Haga clic sobre OK.

Exportar un Mapa o un Grafico a EMF

El formato Metaarchivo Realzado (.emf) es un formato vectorial que
puede admitir también mapas de bits. Es compatible con los sistemas
operativos de Microsoft Windows y es un buen formato para utilizar si
quiere importar el mapa a una aplicacion de Microsoft.

Visualizar Capas Superpuestas desde una
Servicio de Mapas Web

Cuando abre mapas desde un servicio de mapas web, los datos de la
capa superior del arbol de Mapas pueden oscurecer el resto de mapas.
Para visualizar las capas del mapa simultdneamente, debe editar la
opacidad de las capas.

Para editar la Opacidad:
1. Haga clic con el BDR sobre la capa del mapa y seleccione el
Editor de Representacion.

Bajo la columna Estilo, haga clic sobre el estilo blanco.
Haga clic sobre la pestafia Editar Estilo.
En la columna Valores junto a Opacidad, introduzca el valor 0.

Haga clic sobre OK.

AR
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